Warstwy i Tryby mieszania warstw w GIMP-ie.

Warstwy

Warstwy wywotujemy w oknie dialogowym Warstwy, Kanaty, Sciezki... klikajac na zaktadke Warstwy.
Mozliwos¢ stosowania warstw jest dostepna we wszystkich programach do edycji bitmapowej. Idea polega na
tym, ze obrazy “uktada sie” jeden na drugim, ale kolejno$¢ “ktadzenia” mozna zmienia¢. Warstwy mozna
uwazac za stos folii z naniesionymi na nie obrazami, w miejscach w ktérych folia jest przezroczysta, mozna
zobaczyé, co jest pod spodem. Nie wszystkie warstwy bedg miaty tg sama rozdzielczo$¢, ilos¢ kanatéw i bedg
w tym samym trybie. Koncowy obraz bedzie zalezat od sposobu w jakim warstwy zostang zmieszane lub
potacza sie po ,sptaszczeniu”. Zastosowaniem warstw jest tworzenie obrazéw ztozonych z dwéch lub wiekszej
liczby obrazéw sktadowych. Kolejnos¢ utozenia obrazéw mozna zmieniac (za wyjatkiem Tta, ktére najpierw
trzeba by zduplikowa¢ i oryginat usuna¢), duplikowaé oraz mniejsze rozmieszczac¢ po catym ,ptotnie”,
znieksztatca¢ poszczegolne sktadniki, w przypadku zachodzenia na siebie warstwa gorna przystania warstwe
dolng. Przed koncowym sptaszczeniem warstw mozna dokonywaé zmian przy zachowaniu wzajemnej
niezaleznosci warstw.

Reprezentacja obrazu z warstwami;
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Charakterystyki warstwy

Mozna zmienia¢ sposoby — zwane trybami mieszania - w jaki piksele stanowigce zawarto$¢ jednej warstwy
mieszajq sie (oddziatujg) z pikselami warstwy znajdujacej sie pod spodem (pierwsza warstwa jest zwana Ttem).
Mozna takze regulowac¢ przezroczystos¢ lub stopien krycia warstw — od silnego krycia 100% (0%
przezroczystosci) dla uzyskania petnego efektu do ledwie widocznego, przy nastawieniu wysokiej
przezroczystosci 100% (0% krycia). Aktywng warstwe mozna scharakteryzowa¢ wiasciwosciami: ,Trybem?”,
»,0chrong obszaru przezroczystosci” i ,Wartoscig krycia czyli przezroczystoscig”. Aktywna warstwa jest
podswietlona kolorem niebieskim.
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Tryb warstwy: — odpowiada za tryb przenikania (fgczenia) warstwy z innymi lezacymi
ponizej. Zwykly to pierwszy z trybow nakfadania (faczenia) warstw. Nastepny tryb —
Przenikanie, Mnozenie itd. Tryby mieszania warstw zostaty oméwione szczegotowo ponizej.

Ochrona obszaru przezroczystego: — zabezpiecza przezroczystos¢ pikseli na warstwie, innymi stowy
pozwala na zmienianie tylko juz istniejacych pikseli. Mozemy malowac po tych pikselach nie martwigc
sie, ze domalujemy jakie$ niepotrzebne piksele (gdy Ochrona jest wytgczona, mozna mazac po catej
warstwie).

Jest to bardzo wazne, np. dla uzyskania cieni.

Przyktad:

Mamy obrazek z przezroczystym ttem, na ktérym narysowany jest ksiezyc.

Przezroczyste tto jak wiadomo oznaczane jest szarg mozaikg. Sprobujmy cokolwiek narysowac na tym
obrazku, nie wigczajac ,ochrony obszaru przezroczystego”.

Widaé, ze czarny krzyz przekreslit caty obraz rowniez piksle przezroczyste. Jesli wykonamy to samo,
ale przy wigczonej ,ochronie obszaru przezroczystego” (wstawi¢ ptaszka w prostokacik).



widac, ze dzieki temu, ze zabezpieczyliSmy obszary przezroczyste, sg one nie do zamalowania, ($lady
rysowania sg tylko na obrazie ksigzyca czyli zmianie ulegty tylko juz istniejace piksle).

Krycie: — Decyduje o przezroczystosci pikseli obrazu na warstwie, okres$la jak bardzo piksele danej
warstwy sg przezroczyste umozliwiajac widocznos¢ warstw nizszych.
100% krycia

= nieprzezroczystos¢ (nieprzepuszczalnosc),
0% krycia

= catkowita przezroczystos¢ (przepuszczalnosc),
a wartosci posrednie poétprzezroczystosc

100,

Krycie: -

100,

Krycie: j

Krycie100% - nieprzezroczystos¢ | Krycie 50% - potprzezroczystosé

Krycie 0% - catkowita przezrocz.

Ustawienia do wykonania w oknie Warstwy, Kanaty, Sciezki...
Klikajac na maty trojkacik w gornej prawej stronie okna otwieramy menu podreczne w ktdrym mozemy m.in.
wybra¢ Rozmiar podgladu warstwy w oknie, ktéry bedzie satysfakcjonujacy dla uzytkownika.



Mamy do wyboru 7 wielkosci Rozmiaru podgladu warstw (miniaturek) przyczym niektdre okreslenia sa dosy¢
szokujace jak wida¢ np. Ogromny, Gigantyczny. Ale zaprezentujmy réznice pomiedzy kilkoma:
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Klikniecie LPM w miniaturke podgladu warstwy zwieksza kilkakrotnie jej wymiar co réwniez jest utatwieniem:
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Wsrod cech warstwy mozemy wyroznic:

nazwe

rozmiar

widocznos¢

potozenie w stosie warstw

przynaleznos¢ do grupy warstw przesuwanych

tryb wzajemnego przenikania warstw — sterujg tym krycie i tryb warstwy.

maske warstwy (omowione oddzielnie)

Nazwa warstwy — jest pomocna w przypadku ztozonych obrazéw szczegdlnie jesli miniaturki warstw sg
identyczne lub o podobnym wygladzie (np. z réznymi maskami). Nazwy mozemy dowolnie zmieniaé, ale muszg
by¢ unikalne. Robimy to klikajac PPM na aktywnej warstwie z pojawiajgcego sie menu podrecznego wybieramy
Modyfikuj atrybuty warstwy... pojawia sie okno
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w ktérym mozemy zmieni¢ nazwe warstwy. Jesli z jakiego$ powodu nazwiemy dwie warstwy identycznie, to
druga z nich bedzie zawierata przyrostek # z kolejnym nr.

Rozmiar warstwy — jest ustalany w momencie tworzenia nowej warstwy. W GIMP-ie wszystkie warstwy sg
prostokatne, ale program umozliwia tworzenie warstw o dowolnych ksztattach, bo czes¢ pikseli moze by¢
przezroczysta. Rozmiar kazdej warstwy moze by¢ ré6zny od rozmiaréw warstwy Tto, wymiary i ksztatt warstwy
ograniczajg jej zasieg, bo nie mozemy modyfikowac pikseli lezgcych poza aktywng warstwa!.

Tworzenie nowej warstwy — klikniecie LPM przycisku Nowa warstwa... otwiera okno Opcje nowej warstwy.
Alternatywne uzycie klawisza Shift utworzy Nowa warstwe z uzyciem ostatnich wartosci.
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Widocznos¢é warstwy - uaktywnianie wybranej warstwy obrazu — nastepuje po kliknieciu LPM tej ktérg chcemy
uaktywni¢ w zaktadce Warstwy oknie ,Warstwy, kanaty, $ciezki...” zostanie ona podswietlona kolorem
granatowym. Biezace operacje edycyjne dotycza tylko warstwy aktywnej. GIMP nie umozliwia wyboru kilku
aktywnych warstw.

Ukrywanie dowolnej warstwy — stuzy do tego celu ikona Oko, klikniecie LPM w symbol wtacza lub wytacza
warstwe (ikona oka widoczna lub nie). Jesli przytrzymamy klawisz Shift i klikniemy LPM ikone oka, widoczng
stanie sie tylko kliknieta warstwa, ponowne klikniecie z przytrzymanym Shift wtagczy ponownie widocznos¢
wszystkich warstw. Umozliwia to nam obejrzenie obrazu bez pewnych jego sktadowych (elementy te bedg
niewidoczne, ale nie zostajg usuniete). Dalej umozliwi to nam dokonania wyboru kilku warstw i wykonania dla
nich operacji wyréwnania lub fgczenia (szczegdlnie gdy zawarto$¢ kilku warstw sktada sie na jeden element
obrazu — klikamy jedng z widocznych warstw PPM i wybieramy z menu podrecznego polecenie Potacz
widoczne warstwy... i pojawia sie Okno dialogowe z dodatkowymi opcjami:
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lub mozemy wybra¢ z menu podrecznego opcje Potacz w dét, ktdra umozliwia potaczenie tylko dwéch
widocznych warstwy).

Potozenie w stosie warstw — jak wida¢ z Rys. 1, warstwy lezg jedna na drugiej i przy zachodzeniu na siebie
warstwa gérna przystania warstwe dolng. Kazda z warstw (za wyjatkiem Tta) mozemy przesuwac¢ zaréwno do
gory jaki i do dotu. Zmiane kolejnosci warstw w oknie warstw, umozliwiajg przyciski ze strzatkami Podniesienie
warstwy, Obnizenie warstwy. Podswietlamy warstwe kidrg chcemy przesung¢ w goére lub w dét i klikamy w
przycisk z odpowiednig strzatka.

Jesli klikniemy jeden z przyciskow, trzymajac jednoczesnie wcisniety klawisz Shift, warstwa zostanie
przesunieta odpowiednio na szczyt lub dot stosu warstw. Mozemy uzywacé takze menu podrecznego w oknie
obrazu Warstwa => Stos => ,,Warstwa na wierzchotek” lub ,,Warstwa na dno”.

Istnieje jeszcze jeden intuicyjny sposdb uktadania warstw. W oknie warstwy klikmy warstwe LPM i trzymajac
wcisniety przycisk przeciggna¢ w odpowiednie miejsce.

Jak juz wczesniej zaznaczono nie dotyczy to warstwy Tto, chyba ze utworzymy duplikat tej warstwy a oryginat
usuniemy.

Grupowanie warstw — ikona taincucha, stosujemy tg opcje, gdy zawartos¢ kilku warstw skfada sie na jeden
element obrazu. Wzajemne ich potozenie jest bardzo wazne, warstwy takie musimy przesuwacé razem aby nie
zmieni¢ wzajemnego potozenia skladowych. Operacja taka dotyczy warstwy aktywnej oraz warstw, kidre nalezg
do grupy modyfikowanej operacjg przesuwania. Przesuwa¢ mozemy kazda warstwe jak i zgrupowane warstwy
zaréwno w poziomie jak i pionie przy pomocy narzedzia Przesuwanie warstw i zaznaczen lub precyzyjnie po
wigczeniu tej opcji za pomocg klawiszy kierunkowych na klawiaterze.

Narzedzie => Odbijanie warstwy lub zaznaczenia, podobnie jak powyzej przesuwanie, dziata na biezacej
warstwie, wskazanej kursorem myszki lub na grupie potgczonych warstw. Ctrl modyfikuje dziatanie narzedzia
do odbijania.

Uwaga: tgczenia i grupowania warstw nie nalezy myli¢ z ich scalaniem czyli trwatym sklejaniem warstw.
Powielanie warstwy — mozliwe jest poprzez klikniecie LPM na przycisk Utworzenie duplikatu warstwy lub
poprzez przeciggniecie i upuszczenie na symbolu tego przycisku warstwy ktérg chcemy powieli¢.
Zakotwiczenie oderwanego zaznaczenia — je$li zaznaczymy fragment grafiki a nastepnie klikniemy
zaznaczony fragment i poruszymy myszka, (lub Zaznaczenie => Oderwij) spowoduje to ,,oderwanie” tej czesci
grafiki (czesci aktywnej warstwy) i przesuniecie jej w nowe potozenie. W oknie Warstwy, Kanaty, Sciezki...
pojawia sie howa warstwa

,Oderwane zaznaczenie”:
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Nie jest to petnowartosciowa warstwa obrazu, poniewaz nie mozna jej w zaden sposéb edytowac.

Oderwane zaznaczenie mozemy przeksztatcic w petnoprawng warstwe lub ,sklei¢” z warstwag z ktdrej powstata.
Zauwazymy ze uaktywnit sie przycisk z kotwiczkg => Zakotwiczenie oderwanego zaznaczenia, klikniecie na
nim LPM spowoduje przyklejenie oderwanego fragmentu w nowym miejscu na warstwie ,wyjsciowe;”.

Mozna dokonac tego réwniez z zastosowaniem menu podrecznego Zakotwicz warstwe.

Chcac utworzyc nowg warstwe zawierajgcg oderwany kawatek, klikamy na tej warstwie PPM i wybieramy z
menu podrecznego Nowa warstwa.




Wymiary granic warstwy — mozemy zmieniaé poprzez np. menu podreczne okna Warstwy, Kanaty,Sciezki,
klikamy PPM i wybieramy Wymiary granic warstwy... pojawia sie ponizsze okno dialogowe.

Zmiana wymiaréw granic warstwy to zmiana wielkosci warstwy, bez modyfikowania jej elementéw. Oznacza to,
iz elementy, ktére znajduja sie na warstwie, pozostang w takiej samej skali jak przed zmiang rozmiaréw
warstwy.Musimy wiec robi¢ to bardzo uwaznie, gdyz zmniejszenie granic moze pociggna¢ za sobg utrate czesci
elementéw zawartych na tej warstwie.
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Mozemy zmienia¢ wymiary z zachowaniem proporcji — symbol tahcucha — lub bez. Jezeli wybrana nowa
wartos¢ wysokosci lub szeroko$ci jest wieksza niz obecnej warstwy, mozna okresli¢ przesuniecie aktualnej
zawartosci warstwy wzdtuz osi X lub Y. Wéwczas dodawana jest nowa przestrzen warstwy po lewej stronie.
Przycisk Wysrodkuj spowoduje automatyczne wysredkowanie w pionie i poziomie obszaru, ktéry ma zostac
zachowany po wykonaniu operacji zmiany rozmiarow.Klikniecie tego przycisku jest alternatywg dla pél Xi Y,
czyli szybkie wysrodkowanie warstwy. Mozna takze dopasowac potozenie zmienionej warstwy, przesuwajac za
pomocag myszki ptétno warstwy w stosunku do szarego prostokgta nowych wymiaréw warstwy.

Dopasowanie wymiarow warstwy do obrazu mozemy wykona¢ poprzez np. menu podreczne okna Warstwy,
Kanaty,Sciezki, klikamy PPM i wybieramy Dopasuj wymiary warstwy do obrazu. Dopasowanie zmieni rozmiar
warstwy w taki sposéb, ze warstwa powiekszy lub pomniejszy sie tak, aby byta tego samego rozmiaru co caty
obraz. Jezeli warstwa jest wieksza niz caty obraz, wéwczas elementy poza rozmiarem obrazu zostang uciete i
warstaw zostanie przeskalowana do rozmiaréw ptétna obrazu.

Skalowanie warstwy lub zaznaczenia => Shift+T dziata na biezacej warstwie (nie myli¢ z Skaluj warstwe lub
Skaluj obraz) klikamy na symbol narzedzia Skalowanie warstwy lub zaznaczenia i nastepnie na warstwe
otwiera sie okno dialogowe:
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Mozemy wpisa¢ nowe wymiary lub ciggna¢ za uchwyt az do osiggniecia zadawalajgcego wymiaru na ptétnie i
Skaluj. Skalowanie zmienia wszystkie jego elementy, czyli skaluje caty obraz.



Wyréwnywanie warstw — operacja wyréwnywania warstw dziata na widocznych warstwach, dlatego trzeba
uaktywni¢ widocznosé potrzebnych warstw. Pozostate warstwy muszg by¢ schowane.

Do opciji dochodzimy poprzez menu podreczne okna obrazu klikamy PPM na obrazie i wybieramy Warstwa =>
Wyrownaj widoczne warstwy... pojawi sie okno dialogowe:
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Zatézmy ze mamy na warstwach napisy, ktére chcemy uporzadkowac.
W oknie dialogowym wtasciwosci wyrownywania wybieramy odpowiednie opcje.
Jesli warstwy maja zosta¢ wysrodkowane w poziomie odpowiadajg za to dwie pierwsze pozycje:
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Jesli w pionie napisy majg by¢ roztozone w rownych odstepach, musimy wybrac:

styl pionowy — wypetnij z géry na dét oraz pionowa podstawa — gérna krawedz
Dodatkowo mozna zaznaczy¢ obydwa pola wyboru znajdujace sie w dolnej czesci okna dialogowego.
Jesli zaznaczymy pole Ignoruj dolna warstwe, nawet jesli jest widoczna spowoduje, ze warstwa tta nie
bedzie przesuwana.

Zaznaczenie opcji Uzyj dolnej (niewidocznej) warstwy jako podstawy spowoduje, Ze warstwy zostang
wyréwnane do warstwy Tlo.

Istnieja jeszcze mozliwosci wykorzystania:
Nachylenie warstwy lub zaznaczenia.
Zmiana perspektywy warstwy lub zaznaczenia.



Tryby mieszania warstw

Tryb warstwy ustala, w jaki sposéb piksele danej warstwy majg modyfikowa¢ wyglad catego obrazu.
W GIMP’ie v2. istnieje 21 trybow mieszania warstw (dla narzedzi malowania dochodzg dalsze dwa tryby
mieszania, a mianowicie: ,Z tytu” i ,Czyszczenie koloru”). Wiedze o wzajemnym oddziatywaniu warstw
zdobywamy przez praktyczne préby, efekt ich mieszania zalezy od wartosci pikseli warstwy zrédtowej, czyli
gornej, i wartosci odpowiadajacych pikseli warstwy docelowej, czyli dolnej (Tto). Najlepszg metodq jest
wyprébowywanie jednego trybu po drugim do chwili osiggniecia pozgdanego efektu. Skutecznos¢ danego trybu
moze w duzym stopniu zaleze¢ od ustawienia krycia warstwy zrédtowej. Tak wiec nalezy rowniez zmienia¢
krycie, aby zobaczy¢, jakie powoduje zmiany.
Najbardziej uzytecznymi przy obrébce fotografii, sg tryby:
* Mnozenie — moze przywrdci¢ przeswietlonej fotografii znaczng czes$¢ niewidocznych
poczatkowo detali,
» Przesiewanie (Screen) — zdecydowanie rozjasnia catg fotografie
» Kolor — dodaje kolor do warstwy odbierajacej, nie zmieniajac jej jasnosci — przydatny do
kolorowania zdje¢ w skali szarosci
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Aby wykorzystac tryby mieszania warstw musimy mie¢ dwie lub kilka warstw. Dla celéw demonstraciji

bedziemy wykorzystywac zdjecia dwoch warstw. Tryb mieszania bedzie stosowany w aktywnej warstwie

1 i obserwowane jak oddziatuje wzajemnie z ttem.
.

Warstwa 1

Zwykty - Normal

Normalny tryb jest brakiem. Kolory dwoch warstw nie beda oddziatywaty na siebie w jakikolwiek sposob,
czyli jako skutek widzimy petng warto$¢ koloréw w warstwie 1 — goérnej (przystania warstwe Tto). Tryb
normalny jest uzyteczny pod warunkiem obnizenia krycia gornej warstwy 1 ponizej 100%, dzieki czemu
warstwa dolna - ,tto” stanie sie bardziej widoczna.



Przenikanie (rozpuszczanie) - Dissolve

Tryb Przenikania (rozpuszczania) jest faktycznie bardzo podobny do Trybu Normalnego. Trzeba
wyregulowac krycie ,nieprzezroczysto$¢” i zrobi¢ uzytek z zabezpieczenia przezroczystosci aby
zobaczy¢ skutek. Kiedy w Trybie Normalnym przy 50% nieprzezroczystosci, zobaczymy gtadkg semi-
transparent powierzchnie, w Trybie Przenikania otrzymamy kropkowana, ziarnistg powierzchnie.
Zastosuj w Trybie Przenikania catkowicie nieprzezroczyste lub catkowicie przezroczyste piksele, 50%
kazdego rodzaju. Widoczng barwg pikseli staje sie badz barwa tta badz barwa warstwy czynne;.
Wynikiem jest barwny szum (wyglad ziarnisty czy tez kropkowy).

Mnozenie - Multiply - powielanie

Tryb mnozenia wzmacnia cienie lub ciemne obszary obrazu. Tryb ten jest odpowiednikiem sktadania
dwach slajdéw barwnych — gestosci optyczne sumujg sie i obraz staje sie ciemniejszy. Tryb mnozenia
(powielania) mozna wykorzysta¢ do ratowania zbyt jasnych zdje¢ (przeswietlonych przezroczy lub
niedoswietlonych negatywdéw).

Dzielenie (mnozenie odwrotnosci) - Divide (Dodge)?

Przedstawione wyniki Dzielenia dla krycia 50% i 100%

Przesiewanie - Screen
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Tryb przesiewania (ekranowy) jest przeciwnoscig trybu Mnozenia. W tym trybie, czarny jest
przezroczysty i wynik jest zawsze jasniejszy. Tryb przesiewania (Ekran) jest trybem dla tworzenia
jaskrawosci w obrazie. W trybie tym, dodawane sg jasnosci odpowiadajacych sobie piksli w rezultacie
zawsze otrzymuje sie obraz jasniejszy. Zmniejszajac krycie gornej warstwy 1 nastawionej na tryb
przesiewania, mozemy przyciemni¢ obraz. Tryb ten jest przydatny do rozjasniania nadmiernie ciemnego
obrazu. Tryb przesiewania mozna wykorzysta¢ do ratowania zbyt ciemnych zdje¢ (niedoswietlonych
przezroczy lub przeswietlonych negatywdw) przeciwienstwo trybu mnozenia (powielania).

Pokrywanie - Overlay - (naktadka, powlekanie — przesiewanie)

Tryb Pokrywanie jest kombinacjg trybow mnozenia | przesiewania. Ten tryb pozwala réwnomiernie
mieszaé barwy obu warstw i jest bardzo wrazliwy na zmiany krycia. Jego dziatanie polega na
wyswietlaniu jasnych miejsc goérnej warstwy1 na nizszej tta i powielaniu ciemnych miejsc gornej
warstwy na nizszag. Daje to efekt przeciwny do trybu Twarde Swiatto.



Rozjasnianie - Dodge
¥

Wartosci obydwu warstw sg odwracane, podzielone i wynik znowu odwrécony (inwersja). Rozjasnia
to warstwe gorna.

Wypalanie - Burn -(Sciemnianie — pokrywanie?)

Tryb wypalania Burn mode wprowadza inwersje warstw, mnozy i znowu odwraca. Zaciemnia to warstwe
1 goérna.

Twarde (ostre) swiatto - Hard Light
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Ten tryb jest kombinacjg trybéw Przesiewania i Mnozenia. Powoduje on przyciemnianie barw obrazu,
jesli warstwa wtapiana jest ciemna, i rozjasnia je, jedli jest ona jasna, ale przy wiekszym kontrascie.
Tryb ten nasladuje kontrastowg projekcje jednego obrazu na drugi. Moze okaza¢ sie przydatny przy
miejscowym zwiekszaniu kontrastu.

Miekkie (lagodne) swiatto - Soft Light

Ten tryb daje "miekki" skutek do ostrych czesci obrazu, i rozjasnia kolory. Tryb mieszania miekkie
Swiatto powoduje przyciemnienie lub rozjasnienie barw w zaleznosci od wtapianego koloru. Efekt
przypomina skutek oswietlenia obrazu rozproszonym swiattem punktowym. Dzieki temu na obrazie o
czystych bielach lub czerniach pojawiajg sie wyraznie jasniejsze lub ciemniejsze pola, ktére sg czystymi
bielami lub czerniami. Bardzo skuteczny sposdb dokonywania miejscowych zmian tonalnych. Mnozy
ciemne tony i ekranuje jasne tony.

Wydobycie ziarna - Grain Extract

Ekstrahuje "ziarno filmu" z warstwy 1 do nowej warstwy ktéra staje sie czystym ziarnem.
Potaczenie ziarna - Grain Merge

taczy ziarno warstwy 1 (mozliwie tworzy z operacji Wydobycia ziarna) do aktualnej warstwy,
zostawiania ziarnistg wersje oryginalnej warstwy 1.



Roéznica - Difference

Tryb réznica jest jednym z najbardziej przydatnych, jesli chce sie uzyskaé efekty dramatyczne i
uzyteczne. Powoduje on jednoczesnie odwrdcenie tondw i barw, im wieksza jest réznica miedzy
odpowiadajgcymi sobie pikselami, tym jadniejszy jest wynik koncowy. Dlatego tam, gdzie piksle na
warstwie gornej i dolnej sg jednakowe, rezultatem jest czerii, a tam, gdzie jeden piksel jest czarny a
drugi biaty, pojawi sie biel.

Suma - Addition - dodawanie

Prosta operacja, dodajgca wartosci pikseli w kazdym potozeniu.

Roéznica - Subtract - odejmowanie?

Prosta operacja, odejmujgca wartosci pikseli w kazdym potozeniu.

Tylko ciemniejsze - Darken Only

Tutaj piksle warstwy 1 i tta sg porownywane i tryb , Tylko ciemniejsze” wybiera najciemniejsze wartosci
RGB w kazdym kanale. Gdyby zastosowa¢ Mnozenie zamiast tego trybu, wynik bytby podobny ale
nieco ciemniejszy kolor. Wniosek: Ten tryb poréwnuje piksle warstwy 1 i tta i wybiera najnizsza
wartos¢ RGB.

Tylko jasniejsze - Lighten Only

Tryb Tylko jasniejsze jest oczywiscie przeciwny do Tylko ciemniejsze. Rozjasnia przez wybieranie
najwyzsza wartos¢ kazdej pary pikseli, i wynik jest zawsze delikatniejszy (podobny do Przesiewania).
Jesli zastosowano by tutaj Przesiewania, mielibySmy wynik podobny, ale nieco jasniejszy kolor, jesli
jestesmy przyzwyczajeni do Sumy, dostaniemy wynik podobny ale duzo jasniejszy kolor. Wniosek: Ten
tryb poréwnuje piksele warstwy 1 i tla i wybiera najwyzsza wartos¢ RGB.



Odcien - Hue - (barwa)
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W tym trybie barwy gérnej warstwy 1 taczg sie z wartosciami nasycenia i jasnosci warstwy tta (dolnej).
Rezultatem moze by¢ silny efekt tonowania, jak wida¢ w przyktadzie. W zaleznosci od uzytych zdje¢
efekt ten moze tez by¢ staby. Zawsze nalezy poréwna¢ uzyskany efekt za pomocg tego trybu z efektem
trybu Kolor.

Nasycenie - Saturation
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Nasycenie warstwy tta (dolnej) zmienia sie do wartosci odpowiadajgcego piksela warstwy 1
(gornej), czyli zrédtowej. Tam gdzie nasycenie jest wysokie, obraz tta uzyskuje bogatszg barwe.
Tryb ten jest uzyteczny w sytuacjach, kiedy chce sie okresli¢ ksztatt za pomocg silniejszych lub
stabszych kolorow.

Kolor - Color

Zaréwno odcien barwny, jak i nasycenie warstwy 1 (gérnej) zostajg przeniesione do nizszej warstwy, a
jasnos¢ warstwy tta jest zachowana. Tryb ten nasladuje efekt uzyskiwany w czasie recznego
kolorowania odbitek czarno-biatych. Nie jest konieczne aby tto zostato zamienione na obraz w skali
szarosci.

Wartosé¢ - Value

Wartos¢ jest identyczna jak "Luminosity” w Photoshopie. Tym razem zostaje zachowana jasnos¢ warstwy1 przy
zachowaniu koloru i nasycenia z warstwy tta. Czyli warstwa1 nie zmienia barwy lub nasycenia tta, ale zmienia
jasnosc¢ i ciene; W przeciwienstwie do Pokrywania, ten tryb nie moze odrézniaé ciemnego czerwonego od
jasnego czerwonego w warstwie tta, zupetnie zastania lub jaskrawosci znikajg z tta, tryb warto$¢ nie widzi w
ogole szarosci tta - poniewaz wszystkie te rzeczy sg potagczone z Wartoscig i to jest ignorowana w tym trybie.
Whniosek: wynikowy obraz uzywa Tia dla informacji o Barwie/Nasyceniu, podczas gdy warstwa1 jest
uzywana tylko dla okreslania Wartos$¢ (jasnosci).
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