Poradnik 2006-05-04

Opracowanie ramek (krawedzi obrazu) przy pomocy GIMP-a.

Wstep
Okreslenia — obramowanie.
Ramka w postaci graficznej (obramowanie zdjecia) jest bardzo czesto spotykana w prezentowanych zdjeciach.
Tradycyjne ramki czy ramy do zdje¢ stuza jako walor estetyczny. Gdy chcemy wyeksponowac zdjecie kogos lub
czegos waznego, wktadamy je w tadng ramke i wystawiamy na widok.
Za pomocg obramowania tworzymy element kadru. Stwarzamy wrazenie, ze jest to wycinek czego$ wiekszego,
a za pomocg ramki wybraliSmy najciekawszg jego czes¢.
Zastosowanie ramki pozwala na zmiane na pozor prostego i banalnego kadru, czyli:

e szerokie obramowanie, daje wrazenie jakoby ramka Sciskata kadr,

¢ Kkolor obramowania, zrbwnowazy czy ztagodzi dominujgce w kadrze kolory

e obramowanie w czarnym kolorze o odpowiedniej szerokosci, sprawia wrazenie, ze ramka trzyma

elementy zdjecia w catosci

« dopasowanie tytutu zdjecia na ramce sprawia, iz odnosi sie ono do catego kadru.
Zdjecie z obramowaniem, czy bez?.
Stosujemy je zwlaszcza, jesli mamy dookota gtéwnego motywu duzo wolnej przestrzeni, z ktérg nie wiemy, co
zrobi¢. Do stworzenia obramowania wykorzysta¢ mozemy wiele rzeczy: portale, bramy, drzwi i okna oraz liscie i
gatezie drzew pokryte listowiem lub kwiatami, inne elementy architektoniczne.
Komponujgc zdjecie powinnismy zdecydowac sie, czy nasze obramowanie ma byc¢ ostre (architektura) lub
nieostre w przypadku motywdw przyrodniczych i portretach.
Jezeli nieostre, to trzeba tak dobra¢ gtebie ostrosci, by rozmycia byty mocne.
Niewielkie nieostrosci na zdjeciu wygladajg na ogét jak btad w sztuce, a nie zamierzony efekt.
Dobre efekty mozna uzyskac przy pomocy rozmytych obramowan, ktére bedg neutralnym uzupetnieniem
kompozycji.
Rodzaj uzytego obramowania ma ogromne znaczenie - zastosowanie jaskrawych koloréw lub zbyt duzych
obramowan, odwraca uwage od gtdwnego motywu.
Réwniez struktura, kolor i materiat obramowania powinno wspotgrac z fotografowanym obiektem - wyjatkiem
moze by¢ wyrazenie fotografii przez kontrast.
Pierwszoplanowe obiekty obramowania powinny by¢ zawsze w petni ostre, poniewaz moga rozbi¢ kompozycje
zdjecia.
Starajmy sie nie naduzywac obramowarn, ramka nie moze by¢ gtéwnym elementem obramowane;j fotografii.
Ramka stuzy tylko do wyeksponowania kadru.
Przygotowanie odpowiedniego obramowania graficznego dla zdjecia nie jest takie trudne jak by sie wydawato.
Przedstawiony ponizej poradnik stara sie pokazac jak to zrobi¢ przy wykorzystaniu, GIMP-a.
Uwaga: Aby nasz trud w postaci przygotowania wyszukanej ramki nie zostat zmarnowany przez
obciecie w chwili drukowania zdjecia, musimy w chwili zapisywania zdjecia sprawdzi¢ i ustali¢ poprawnie
rozdzielczos¢ jego drukowania.
Pamietajmy, ze tradycyjne odbitki sg wykonywane w proporcjach 3:2 a wiekszos$¢ aparatéw cyfrowych wykonuje
zdjecia w proporcjach 4:3, jest to jeden z powodow, ze przed wydrukowaniem powinni§my zmieni¢ rozmiary
naszych zdje¢. (Niektdre laboratoria nie obcinajg zdje¢ cyfrowych w formacie 4:3 u ich dotu i gory, lecz
pozostawiajg w zamian dodatkowe biate marginesy po bokach.)
Drugim problemem jest wiedza, jakie sg poprawne wymiary papieréw fotograficznych, a wiec przyktadowo:

Wymiar zdjecia | WWymiar papiery
10 % 15 cm M2 %152 cm
13 %18 cm 127 %17 8 cm
19 %21 cm 192213 cm
20 % 30 cm 203 =305 cm

Dlatego, oprécz zmiany proporcji naszego zdjecia na 3:2 musimy ustali¢ rozdzielczo$¢ drukowania:

Ustaw rozdzielczost drukowania
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Jak wida¢ ustawienie rozdzielczosci drukowania pomiedzy 304 a 305 pikseli/in daje wymiary drukowania
zgodne z tabelg dla wymiaru papieru 10,2 x 15,2 cm.
Zmiana rozdzielczosci drukowania nie ma wplywu na rozdzielczos¢ zdjecia w pikselach, zmienia sie tylko
rozmiar liniowy zdjecia na wydruku w calach lub centymetrach. Dla rozdzielczosci drukowania 300 pikseli/in
czes¢ ramki zostanie obcieta!.
W ramach skryptéw GIMP-a mamy do dyspozycji kilka gotowych mozliwosci do wykonania obramowan - ramek,
jednak ze wzgledu na ewentualne trudnosci z szybkim wycofaniem ciggu zmian w praktyce najlepiej efekty
Script-Fu uruchamia¢ na duplikacie obrazu.
W ramach kompilacji GIMP-a (sprawdzono w v 2.2.16) po uruchomieniu mozemy skorzysta¢ w zakresie

Script-Fu z nastepujacych:

Ozdobienia / Dodaj krawedz - powieksza rozmiar zdjecia

Alchemia
filfa na logo
Anirnacja
Cien

Color

Ozdobienia

Eg

Enhance

Marzedzia

Operacie wzornikiem
Photo effects
Renderowanie

Zaznaczenie

Border

* Script-Fu: Dodaj Krawedz

I |12|SDI I Argumenty skryptu

Rozmiar krawedzi X
Rozmiar krawedzi

kolar krawedzi:

Sepoina Graf-ix.., e
Stampify: Przyrost wartosci kolora: |25
Codaj faze. ..

Postep przetwarzania skryptu
{brak)

Dodaj krawedz, .,

Flama po kawie, .,

s
>

LEX

Paszarpana krawedz,, I [

Slajd. ..

Stara fotografia. ..

]

| @F‘Dmog H ﬁ]ﬁesetuj

Fankraglone rogi.. . |

| x Anuluj

Po |

Parametr ,,przyrost wartosci koloru” daje efekt trojwymiarowy, jesli chcemy uzyskaé ramke jednobarwna,
nalezy ustali¢ warto$¢ parametru ,,przyrost wartosci koloru” réwng 1.

Ozdobienia / Poszarpana krawedz - powieksza rozmiar zdjecia

*= Script-Fu: Poszarpana krawedz

Argumenty skryptu

Kolor:

L

Rozmiar krawedzi;

Rozrycie brzedqu
Ziarnistast (1 - najmniejszal: SRR | 4,00 |3
[ Dodaj cier
Sita cienia (%) A [w—.v
Pracuj na kopii

Sptaszczenie obrazu

Postep przetwarzania skryptu
(brak)
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Ozdobienia / Slajd - powieksza rozmiar zdjecia

“ Script-Fu: Slajd

Argumenty skryptu

Tekst: |
Liczba: |32 '
Czrionka: [ Serif

k.olor czcionki: :]

Pracuj na kaopii

Postep przetwarzania skryptu
(brak)

[ )
[@Pomog l l Do ]

{ﬂﬁesetuj

[ x Anuluj

Ozdobienia / Stara fotografia - powieksza rozmiar zdjecia

* Script-Fu: Stara fotografia

Argumenty skryptu

:

Rozmiar krawedzi: I:Z_III_IC
Sepia

[ Plamy

Pracuj na kopii

Postep przetwarzania skryptu
(brak;)

[ ]
(@ | (9=

{.'jl Resebuj

[ x Anuluj

Ozdobienia / Zaokraglone rogi - powieksza rozmiar zdjecia

= Script-Fu: Zaokraglone rogi

Argumenty skryptu

4

Promien krawedzi: 15|

Dadaj cieri

Przesuniecie cienia X g

Przesuniecie cienia g :
Pramien rozmycia; 15 =

Dodaj Ho

Pracuj na kopi

Postep przetwarzania skryptu
(brak)
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{.'jl Resetuj




Zaznaczenie /| Wyptowiata otoczka - powieksza rozmiar zdjecia

Video

Scripk-Fu

Alchemia

Alfa na logo
Animacja

Cien

Color
Crzdobienia

Eg

Enhance
Marzadzia
Operacije wzornikiem
Photo effects
Renderowanie

3
4
b
3
b
b
3
b
b
3
b
b
3

ZAZnaczenie

Border

* Script-Fu: Wyplowiata otoczka

||12|5D||||||||

Crop And Scale...
Do desenia...

Do obrazu

Do pedzla...

whyptowiata otoczka, .. I

Znieksztatcenie zaznaczenia. . |

Argumenty skryptu

Rozmiar krawedzi:

Zanikanie z %::

_1 |

|:| Uzyj powiekszajgreqo sie zaznaczenia

Zanikanie do %!

|:| Zastosuj wygenerowang maske warstwey

Wiyozysl niezaznaczong maske obszaru

Postep przetwarzania skryptu
(brak)

l l
(@rore

ﬂ Resetuj

[ X anului “ & ok l

Zaznaczenie / Znieksztatcenie zaznaczenia — naj

Mamy jeszcze:

Cien/Rzucanie cienia — powieksza rozmiar zdjecia oraz zachodzi konieczno$é dodania Nowej warstwy — Biata

Dodatkowo istnieje mozliwos¢é samodzielnego zainstalowania dalszych kilku Script-Fu do wykonania

pierw ustalam

zaznaczenie po czym:

= Script-Fu: Znieksztalcenie zaznaczenia

Argumenty skryptu

Rozszerzenie:

Ziarnistose {1 - najmniejsza):
Wygtads:

Wy atadzenie poziome
Wygtadzenie pionowe

Postep przetwarzania skryptu
(brak)

Prog {wiekszy 1<-->255 mnigjszv):
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ramek. Przykladowo po instalacji wtasnej w C:\Program Files\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\scripts =>
Eg-Border.scm autor martin egger sciggamy z http://registry.gimp.org/plugin?id=6737 lub

border3.scm autor Martin Rogge $ciagamy z http://reqistry.gimp.org/person?id=4792:
%

Engorder - powieksza rozmiar zdjecia w

Cieri . -
Color . . -

Eg

Ernhance

Photo effects . . .
Renderowanie

Zaznaczenie . . ..

Alchemia .
Afanalogo - oo
Animacja. T L -

Czdokignia- . .

Marzedzia . R
Cperacie wzarnikiem - .

150 Moise Reduction
Sharpen (Smark Redux]l

3
F
L
P
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3
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* Script-Fu: Eg/Border

Argumenty skryptu

OQuter border size {width in percent): | 15,00 |C
Outer border size (height in percent): 15,00 |5
Inmer border size (in percent): 0,50 |%

Outer border color:
Inner border color:

Feather inner barder

Postep przetwarzania skryptu

{brak)

[ l
l@Pomoc [ Pox ]

Resetu]

[ x Anuluj

Bdrder 5 poWikaza rozmiar zdjecia w pikselach



http://registry.gimp.org/plugin?id=6737
http://registry.gimp.org/person?id=4792

= Script-Fu: Border lZ| E|E|

Argumenty skryptu
Inside Width: |11 :

Inside Calaur: E

Middle widkh: |46

Middle Calour: E

ey |1____

COutside Colour: @

Postep przetwarzania skryptu
(brak)
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Script-Fu StampifyG2 adapted for GIMP-2 by Eddy Verlinden Sciggamy z:

http://users.telenet.be/ev1/gimpcursus/effecten/stampifyG2.zip
po instalacji pojawi sie w Script-Fu => Ozdobienia
Wykorzystaé mozemy do tworzenia np. znaczkéw pocztowych
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Mozemy takze zainstalowa¢ mats-and-frames ktorego autorem jest guru GIMP-a Eric Jeschke (5/27/03)
Sciggamy np. z: http://users.telenet.be/ev1/gimpcursus/effecten/mats-and-frames.zip

w kompilacji sg dwa scipt-fu, ktére po instalacji pojawia sie w Script-Fu => Ozdobienia

Bedzie to: Add Frame... i Add Mat...

* Script-Fu: DecorfAdd Frame

Argumenty skryptu

Frame Wicth: E :

Frame Fill: | Falor b

Frame Fill Colar: E

[ Testure Frame

Texture Pattern:

|:| Leave Tesdure Bump Map

] Bumg Interactively

Beveling Ince:: 10
Inner Shadaw Wicth: g

Inner Shadow Opacity: Al

4% 4F 43

[ Use Layers
[] Leave Selection

[] Leave Bevel Bump Map

Postep przetwarzania skryptu
[hrak)

[ l

’ Fomog H Resetuj ” Anuluj H oK ]

Bardzo szczegotowy opis kolejnych operacji oraz prezentacja efektiow warto zajrze¢ na strone autora:
http://www.gimpguru.org/Tutorials/MatsAndFrames/


http://www.gimpguru.org/Tutorials/MatsAndFrames/
http://users.telenet.be/ev1/gimpcursus/effecten/mats-and-frames.zip
http://users.telenet.be/ev1/gimpcursus/effecten/stampifyG2.zip

Nastepnym script-fu umozliwiajgcym stworzenie ramki zdjecia jest:
Advanced Border by "Thorsten Schnebeck"

opis scryptu oraz sam scrypt: http://www.dslr-forum.de/showthread.php?t=12531
gotowy sciggamy np. z: http://web4.norisserver-a.de/downloads/addadvborder_english.scm.zip
lub: http://forum.ebv4linux.de/viewforum.php?f=24&sid=f424d1a00095d7c15d1ffbb15cc4d864
prezentacja kolejnych operacji oraz uzyskanych efektéw warto zajrzeé¢ na strone:

http://web9.norisserver-a.de/scripte/fu/advborder.html
po instalacji pojawi sie w Script-Fu => jako Border trzy scrypty:

Scripk-Fu

' alchernia
AlFa na logo

| Animacja | N |
Add 3D-Border...

Cien [ ! b | Add Inner Border, ..

Calor ¥ | Add Outer Border...

Ozdobienia L
Eg b
!l Enhance J

* Script-Fu: BorderfAdd 3D-Border,

Argumenty skryptu &
Ga .M g -
[N 0] (o
Border (px): -—j :
Ty dark v|

Postep przetwarzania skryptu
thrak)

Argumenty skryptu
Border Colar:

oap () J P

Barder (px): H |

Border transp. (%)

e

! w

Border blur (pe): j :
8|

v

L
3
)

Inner 30: |dark

Cuter 30 dark

Postep przetwarzania skryptu
(brak)

| ]

[ rorce [ meoets J[_&ma ]|

pe
=

Add Outer Border w ramach ramki umozliwia réwniez dodanie opisow.


http://web9.norisserver-a.de/scripte/fu/advborder.html
http://forum.ebv4linux.de/viewforum.php?f=24&sid=f424d1a00095d7c15d1ffbb15cc4d864
http://web4.norisserver-a.de/downloads/addadvborder_english.scm.zip
http://www.dslr-forum.de/showthread.php?t=12531

Efektowne ramki bez siegania do gotowych szablonéw, czyli zasoby wlasnej
kreatywnosci
Wykonanie ramki 2D

przy zastosowaniu narzedzi selekcji i wypetniania zaznaczonego obszaru kolorem:
Ramki prostokatne

Metoda 1

Kolejne kroki:

Otwieramy zdjecie, wykonujemy duplikat Ctrl+D, co dodaje do zdjecia kanat Alfa (dalsze operacje prowadzimy
na duplikacie oryginat usuwajac).

Dalej: Zaznaczenie/Zaznacz wszystko Ctrl+A,

Zaznaczenie/ Zmniejszenie zaznaczenia o np. 10 pikseli;
Zaznaczenie/Odwrdé¢; teraz zmieniamy kolor pierwszoplanowy na np. czerwony,
po czym Edycja /Wypetnij kolorem pierwszoplanowym (czerwony);
Zaznaczenie / Brak i mamy wykonang pierwszg ramke.

Kolejno: Zaznaczenie / Wszystko;

Zaznaczenie /Zmniejszenie zaznaczenia o np. 8 pikseli;

Zaznaczenie /Odwrog;

Edycja/Wypeinij kolorem tia;

Zaznaczenie/ Brak;

Zaznaczenie /| Wszystko;

Zaznaczenie /Zmniejszenie zaznaczenia o np. o 2 piksele;

Zaznaczenie /Odwréé;

Edycja /Wypetnij kolorem pierwszoplanowym (zmieniony na czarny);
Zaznaczenie/ Brak i mamy wykonang drugg zewnetrzng ramke obramowania.
Oto efekt powyzszych kolejnych przyktadowych operaciji:

b AN
Nic nie ogranicza jednak naszej inwencji, co do wykorzystanie innych mozliwosci jak np. Zaokraglenie
krawedzi zaznaczania, wykorzystania Obramowania zaznaczenia, przy zaznaczeniu juz wykonanego
obramowania Magiczna r6zdzka mozemy otworzyé Edytor zaznaczania, po czym Wybieramy ,Styl rysowania” —
np. Desen; mozna od poczatku wypetnia¢ zaznaczenie Kubetkiem przy zastosowaniu deseni lub wypetnié
zaznaczenie gradientem.

Metoda 2

Otwieramy zdjecie, wykonujemy duplikat Ctrl+D (dalsze operacje prowadzimy na duplikacie oryginat usuwajgc).
Dalej: Warstwy przycisk Nowa warstwa kolor pierwszoplanowy np. Biaty

Poniewaz warstwa biata przestania zdjecie przesuwamy ja w dot i zmieniamy kolor na np. zielenh albo desen.
Shift + klik na oko warstwy zdjecia - zamyka wszystkie pozostate warstwy poza duplikatem zdjecia.

Teraz Warstwa -> ,,Wymiary granic warstwy” i ustalamy wymiary szeroko$ci i dlugo$ci warstwy w procentach
np. Szerokos¢ wpisujemy 90% a w okno Wysokos¢ 92,44% (proporcje naszego zdjecia 3 : 4). Powstata
waska réwna ramka dookota naszego zdjecia, klikamy ,Wysrodkuj” oraz ,Zmien rozmiar”. Wigczamy
widocznos$¢ warstwy kolorowego Tta, dalej Obraz/Sptaszcz obraz i mamy naszg ramke, ale przy tej metodzie
wymiary oryginatu zdjecia ulegajg zmianie o szerokos¢ ramki.




Metoda 3

Otwieramy zdjecie, wykonujemy duplikat Ctrl+D (dalsze operacje prowadzimy na duplikacie oryginat usuwajac).
Dalej: Zaznaczenie/Zaznacz wszystko Cirl+A,

Zaznaczenie/ Zmniejszenie zaznaczenia o np. 10 pikseli;

Zaznaczenie/Obramuj o 15 pikseli; zmieniamy kolor pierwszoplanowy na biaty -

teraz Edycja /Wypelnij kolorem pierwszoplanowym;

Zaznaczenie / Brak oraz zapis i mamy bardzo szybko wykonang piekng ramke.

Metoda 4
Otwieramy zdjecie, wykonujemy duplikat Ctrl+D (dalsze operacje prowadzimy na duplikacie oryginat usuwajgc).
Ponownie wykonujemy duplikat zdjecia, klik na oko kopia: Tto warstwy zdjecia - zamyka warstwe poza
duplikatem kopia: kopia: Tto

Teraz: Zaznaczenie/Zaznacz wszystko Ctrl+A,

Zaznaczenie/ Zmniejszenie zaznaczenia o np. 10 pikseli;

Edycja /Wytnij; na warstwie pozostata tylko 10 pikselowa ramka z kopia: kopia: Tto -

teraz zmieniamy Tryb warstwy kopia: kopia: Tto na Rozjasnianie i wiaczamy widoczno$¢ warstwy Kopia: Tto;
i dalej Obraz/Sptaszcz obraz i oto mamy bardzo szybko wykonang piekng ramke z przeswitujgcym ttem
zdjecia.

S 8|49 (4
Warsbwy = =
Trvb: | Rozjasnianie b | Il .

Kryvcie: ,

L] . kopia: kopia: Tto
N :

kopia: To

Teraz mozna jeszcze doda¢ skopiowang warstwe kopia: kopia: Tto zmieni¢ jej nazwe na Rozmyta dalej Shift
+ klik na oko tej warstwy - zamyka wszystkie pozostate warstwy poza nig, Zaznaczenie/Zaznacz wszystko;
Zaznaczenie/ Zmniejszenie zaznaczenia o 10 pikseli; Zaznaczenie/Odwré¢; Edycja /Wypetnij kolorem
pierwszoplanowym (czarny); Filtry/Rozmycie->Rozmycie Gaussa RIl ok. 5 razy; Filtry/Odwzorowania ->
Mapowanie wypuklosci i otrzymamy piekng ramke 3D.



Wykonanie ramki 3D
przy zastosowaniu narzedzi selekcji i wypetniania zaznaczonego obszaru gradientem:
Ramka prostokatna:
Aby utatwi¢ sobie prace wykonamy wzorcowg matryce:
Plik/Nowy utworzenie nowego obrazu o wymiarach 600x400pikseli (3/2) wypetnienie kolor tta (biate).
Dodajemy do rysunku prowadnice:

‘DI|\|Iv|I|I|1?D|I|I‘I|\2?D|I|I|I|I|3?D‘I|\|I|I4?D|I|I|I‘I|590|I|I|I|I‘

D_‘ """"""""""""""""""""""""""""""""""""""" £
n| ol
3] I

‘ ‘
| ‘
3 ‘

| ‘
1 |

i | ‘
| i
o] I
3 ‘

‘ ‘
3 ‘
3 |

i | |
ol I

‘ ‘
1 |
3 ‘
1 3

i | |
| |
o] I
3 ‘

‘ ‘
3 ‘
i | i

(R [ %

Tworzymy Sciezke przy pomocy Krzywych Bezier'a, zaczynamy np. od pkt. 0;0; przeciggamy $ciezke do
wspotrzednych 200; 200; nastepnie do wspotrzednych 200; 400; dalej do 0; 600; i ostatecznie wracamy do 0; 0.
Teraz Zaznaczeniel/Ze Sciezki (utworzenie zaznaczenia ze Sciezki) -> Edycja/ Wypetnij kolorem
pierwszoplanowym (zmienitem na czerwony) — otrzymamy:
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(Wzor zapisujemy sobie jako yyy.xcf lub po sptaszczeniu obrazu jako yyy.jpg )



Teraz Zaznaczenie/Zaznacz wszystko Ctrl+A, Zaznaczenie/ Zmniejszenie zaznaczenia o np. 20 pikselj;
Edycja / Wytnij, otrzymamy obraz:
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Maijac taki wzér mozemy przystapi¢ do wykonania ramki 3D przy zastosowaniu wypetniania gradientem np.
Golden.

Rozpoczynamy od zaznaczenia przy pomocy Zaznaczania obszarow sasiadujacych (Magiczna rézdzka -
zaznaczanie rozmyte) np. koloru zéttego wzoru ramki, pojawia sie zaznaczenie (maszerujgce mréwki), teraz
przystepujemy do wypetnienia zaznaczenia gradientem od wspétrzednych 0; 200; i Zaznaczenie/Brak, dalej
postepujemy identycznie z pozostatymi bokami ramki z tym, ze po zaznaczeniu kolejnych koloréw Magiczng
rézdzka przechodzimy do Zaznaczenie/Powieksz o 1 piksel a pdzniej wypetniamy tym samym gradientem
zawsze od wspotrzednych srodka boku i przy powiekszeniu obrazu, aby dokfadnie poprowadzi¢ linie
prostopadta do boku (w przeciwnym przypadku wynik wypetnienia bedzie znieksztatcony).

W wyniku kolejnych czynnosci otrzymamy ramke jak ponizej (celowo wypetniong roznymi gradientami):
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Uwagi:

Jesli obraz wzoru przeskalujemy do 1800x1200 pikseli, czyli chcemy powiekszy¢ 3 razy, a ramke chcemy miec
o szerokosci boku np. 30 pikseli to we wzorze musimy ustali¢ szerokos¢ boku 10 pikseli, czyli:
Zaznaczenie/Zaznacz wszystko Cirl+A, Zaznaczenie/ Zmniejszenie zaznaczenia o 10 pikseli, Edycja/Wytnij
itd.

Wypehnianie gradientem jest mozliwe tylko, gdy obraz wzoru bedzie w Trybie RGB, jesli wzor byt zapisany jako
yyy.jpg musimy po otwarciu doda¢ kanat alfa: Warstwa/Przezroczystos¢/Dodaj kanat Alfa.

Ksztatt gradientu przyjatem ,Liniowy”, ale moze by¢ réwniez ,Dwuliniowy”.

Kolory mozemy stosowac inne np.: Cold Stel2, Rounded edge, Default....nic lepszego jak proby!!

Pamietamy, aby poprowadzi¢ wypetnianie gradientem doktadnie prostopadle do boku (w przeciwnym przypadku
wynik wypetnienia bedzie znieksztatcony, jesli tak sie zdarzy tylko Ctrl+Z i ponawiamy wypetnianie).

Przypomnienia: Aby ukryé wszystkie warstwy poza tg ktéra nas interesuje, klikamy ikone oka umieszczong
obok podgladu wybranej warstwy (w oknie z warstwami), trzymajac jednoczesnie przycisniety klawisz Shift.
Ponowne, klikniecie ikony oka przy przycisnietym klawiszu Shift spowoduje wyswietlenie wszystkich warstw.

Przeciggajac warstwe z okna ,Warstwy” na narzedziéwke, tworzymy nowy obraz z zawartoscig tej warstwy.



Przeciggniecie koloru z narzedziéwki (lub z okna wyboru koloru) i upuszczenie go na obrazie spowoduje
wypetnienie aktywnej warstwy (lub zaznaczenia) wybranym kolorem.

Efekty, ktérych nie mozna uzy¢ na biezgcym obrazie, sg to wyszarzane pozycje menu. Aby ich uzy¢, nalezy
zazwyczaj zmieni¢ tryb obrazu na RGB (,Obraz ->Tryb ->RGB”), doda¢ kanat alfa (,Warstwa ->Przezroczystos¢
->Dodaj kanat alfa”) lub tez sptaszczy¢ obraz (,Obraz -> Sptaszcz obraz”).

Ramka owalna:

Podobnie jak poprzednio aby utatwi¢ sobie prace wykonamy wzorcowg matryce:

Plik/Nowy Utworzenie nowego obrazu o wymiarach 400x600pikseli (3/2) wypetnienie kolor tta (biate).
Dodajemy do rysunku prowadnice:

Il!DlllllI|I||1|D|D|I|I|I||2|DP|I|I|I||3:DID|I|I|I||4|DI|

Teraz Zaznaczenie/Zaznacz Wszystko (Ctrl+A), nastepnie, aby od pierwszej selekcji odja¢ druga eliptyczng,
uzyjemy narzedzia Zaznaczanie obszaréw eliptycznych — w parametrach narzedzia zaznaczamy tylko -
Wygtadzaj, ustawiamy wskaznik myszy na wspétrzednych w miejscu przecinajgcych sie prowadnic.
Poniewaz chcemy, aby miejsce, ktdre klikniemy na poczatku byto srodkiem zaznaczanej elipsy, najpierw naciskamy i
przytrzymujemy klawisz Ctrl (pojawia sie ikona ,minusa”), potem klikamy lewym przyciskiem myszy (LPM) i
przesuwamy kursor trzymajac Ctrl dopdki nie skonczymy zaznaczaé. Caty czas obserwujemy wyswietlane
wspétrzedne w dolnym lewym narozniku ekranu obrazu do momentu osiggniecia wartosci np. 13; 13; (Jesli
chcemy pozby¢ sie zaznaczenia, musimy klikng¢ w dowolnym miejscu obrazu, nie nalezacym do zaznaczenia
lub nacisng¢ Shift+Ctrl+A.)

Otrzymalismy zaznaczenie eliptyczne:

I||D|I|I|I|I||1|D|D|I|I|I||2|DP|I|I|I||3:DID\I|I|\|7|4|DI|
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Teraz Zaznaczenie/Odwro¢ - Ctrl+l i powtarzamy ustawienie wskaznika myszy na wspétrzednych w miejscu
przecinajgcych sie prowadnic, najpierw naciskamy i przytrzymujemy klawisz Ctrl (pojawia sig ikona ,minusa”),
potem klikamy LPM myszy i przesuwamy kursor trzymajac Ctrl dopoki nie skonczymy zaznacza¢, ponownie
obserwujemy wyswietlane wspotrzedne w dolnym lewym narozniku ekranu obrazu do momentu osiggniecia
wartosci np. 23; 23; OtrzymaliSmy podwojne zaznaczenie eliptyczne o szerokosci ok. 10 pikseli.
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Kolejno Edycja/Wypetnij kolorem pierwszoplanowym oraz Filtry/Rozmycie/Rozmycie Gaussa z
promieniem 5 pikseli kolejno 3 razy, nastepnie Zaznaczenie/Brak Shift+Ctri+A otrzymaliSmy potrzebny wzor
||D||||||||||1|D|D||||||||2|DP||||||||3|D|D||||||||4

Wzér zapisujemy sobie jako yyy.xcf lub po sptaszczeniu obrazu jako yyy.jpg.
Teraz korzystajgc z wzoru i wybierajac dowolng teksture i wzory tekstu lub pedzli mozemy przy zastosowaniu
Filtr/Odwzorowania/Mapowanie wypuktosci wykonac¢ sobie ramke np. w drzewie. Réwniez w tym przypadku,

jesli wykonano wzdr z szerokoscig elipsy 10 pikseli to po powiekszeniu do wymiaru 1200x1800 pikseli, czyli 3
krotnie krawedz ramki bedzie miata szerokos¢ 30 pikseli.




Tworzenie nieregularnej ramki
Tworzymy nieregularng ramke przy pomocy krzywych Beziera:
Krok 1 tworzymy baner 600x200 pikseli i dla utatwienia pracy ustawiamy prowadnice:

B *Bez nazwy-1.0 (RGB, 1 warstwa) 600x200
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Krok 2 rozpoczynamy ustawianie zaczepdw w miejsca gdzie chcemy by przebiegat brzeg naszej ramki ostatni
zaczep klikamy na pierwszy naciskajgc rownoczesnie Cirl.
Nastepnie Zaznaczenie/Ze $ciezki; Zaznaczenie/Odwrog;
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Krok 4 ponownie Zaznaczenie /Odwré¢ -> Zaznaczenie -> Edytor zaznaczenia -> Rysowanie wzdtéz
zaznaczenia i mozemy zwiekszy¢ Zaznaczenie o np 2 px w kolorze zéttym.



* Jaznaczenie

L]
Edytor zaznaczenia = ® Wybdr stylu rysowania —
Mazka zaznaczenia-1 (Bez nazwy)
® éRysuj Iinig}
Szerokost linii: 3
i+ Styl limii
@ Ciagta
O Desen
) Rysuj narzedziem
4
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Krok 5 ponownie Zaznaczanie/Odwroé¢ i mozemy tez dodac¢ Faze do brzegu:
Script-Fu/Ozdobienia/Dodaj faze o grubosci ok. 5

* Script-Fu: Dodaj faze

Argumenty skryptu
Grubose; |5 |‘
Fracuj na kopii

[] Zachoweaj warsbwy vevpuldosc

Postep przetwarzania skryptu
(brak)
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A po usunieciu prowadnic otrzymamy:



Efekt foto realistycznej ramki

na podstawie: Photo Realistic Frame Effect on Image Tutorial.
http://www.ranoo.com/forum/viewtopic.php?t=265 Wed Mar 22, 2006

Efekt koncowy.

Jak stworzy¢ efekt Foto Realistycznej Ramki z istniejgcego obrazu.

Krok 1 Otwieramy obraz najlepiej z kategorii przyrodniczej, tryb RGB oraz z dodanym kanatem Alfa otwieramy

zgodnie z wizerunkiem:

Krok 2 Teraz kopiujemy warstwe przyciskiem Utworzenie duplikatu warstwy. W palecie warstw bedziemy

mieli 2 warstwy.
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Trvh:

kKrvcie:

Krok 3 Teraz wybieramy narzedzie selekcji Zaznaczania obszaréw prostokatnych i tworzymy selekcje na

warstwie kopii Tto, jak ponizej:
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http://www.ranoo.com/forum/viewtopic.php?t=265

Krok 4 Teraz klikamy Edycja/Wyciecie, aby skasowac¢ z warstwy wybrang czes¢. Na obrazie nie zobaczymy
jakiejkolwiek réznicy, ale tworzymy wtasnie nasza baze dla dalszego uwydatnienie.

Krok 5 Teraz zmieniamy tryb skopiowanej warstwy na Rozjasnienie
I
g8 %9 |«

Warshay = ®
Trvhb: | Rozjasnianie W | ] ﬁ

Kycie: | v
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SUKCES! To juz zaczyna wyglada¢ jak ramka

Skoro do pracy mozemy stosowaé Warstwy poswieémy troche wiecej czasu na bardziej realistyczne efekty

Krok 6 Zastosujmy teraz efekt cienia na skopiowanej warstwie Tto(ramka). Sprobujemy pobawic¢ sie Script-
Fu/Cien/ Efekt Xach.



= Script-Fu: Efekt Xach

Argumenty skryptu

4

Przesuniecie podswietlenia
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Przesuniecie podswietlenia ¥:
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Kolor podswictlenia:

Krycie podswictlenia:
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Przesuniecie cienia x:
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Zachowaj zaznaczenia

Postep przetwarzania skryptu

(brak)
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Oto efekt:

Krok 7 Teraz dalej zastosujemy efekt zewnetrznej poswiaty Filtry/Odwzorowania/Odwzorowanie obiektu na
warstwie Tto (Swiatto kierunkowe

= Ddwzorowanie na obiekt

éQpcje | Swiatto | Materiat | Ltozenie

Opcje ogolne

Obiekk docelowy: EP{aszczyzna -

Przezroczyste Ho

] iz kafelkowo obraz

[ Utwérz nowey obraz

Whegtadzanie
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Krok 8 Teraz ewentualnie idac dalej zastosujemy Script-Fu Ozdobienia/Dodaj Faze i efekt wytloczenia
lub:
wytgczamy wszystkie warstwy za wyjatkiem kopia: Tto, tworzymy kopie warstwy kopia:Tto,

58 %9«

YWarstary (= #
Tryvh: | Drerekdy w | ] mi
Krycie: J vi

[ JHighlight 5

Il oto co wida¢ w palecie Warstwy/Kanaty/Sciezki

nastepnie stosujemy zalanie zaznaczenia Kubetkiem kolorem czarnym potem Filtry/Rozmycie/Rozmycie
Gaussa/RLE 5px ok. 5 razy.

Dalej Filtry/Odwzorowania/Mapowanie wypuktosci

= Mapowanie wypukfosci

[:>

IMapowanie wypukiosci: IMPhoto-Frame.jpg—l,l'kopia: kopia: Tho-12 | = ]

TP mapowania [ Liriciay hd ]

Wzmoch ciemne kolary
Odwracaj mapowanie wypukiosc

[ Eafelkowe mapowanie wypukdosc
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Otrzymalismy:
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kach nauczylismy iQ jak stworzy¢ efekt Fot

Mozna oczywiscie jeszcze inaczej, ale witasnie w tak niewielu k

Realistycznej Ramki dla obrazu
Mozna takze zastosowac np. Filtry/Znieksztatcenia /Mozaika

X L

S g




Filtry/Efekty szkta/ Szklane ptytki

itd. Efekty wida¢ powyzej!.

Efekt zwany winieta jako obramowanie

Portrety czasem lepiej wygladajg z delikatng winietka.

Winieta to ozdobna kompozycja rysunkowa (zazw. matych rozmiaréw) na poczatku albo kohcu ksigzki,
rozdziatu (lub artykutu w dawn. czasopismach).

Etym. - fr. vignette ,mtoda winoros!”; zdrobn. od vigne ,winoro$l” z tac. vinum ,wino”; w starych drukach winiety
przedstawiaty czesto liScie, wasy a. grona winne.

Mozna zgrabnie samemu taka winietke przygotowac dla zdjecia, przyktad znajdziemy tutaj:
http://cyfrografia.pl/winieta.html

natomiast pluginy np.nik coler efex lub Melancholytron od Flaming Pear:
http://www.flamingpear.com/download.html

W GIMP-ie efekt winiety mozna uzyskac stosunkowo fatwo. Nalezy stworzy¢ nowg warstwe przy pomocy np.
Warstwa - Nowa warstwa... Potem narzedziem Zaznaczenie eliptyczne narysowacé elipse obejmujaca gtéwny
motyw zdjecia (patrz Ramka owalna).

Nastepnie odwracamy zaznaczenie poleceniem Zaznaczenie - Odwréé, aby objgé nim wszystkie piksele poza
motywem gtéwnym.

Teraz Edycja - i wybieramy Wypetnienie Kolorem tta. Zatwierdzamy i w ten sposéb uzyskujemy biate
wypetnienie dookota gtéwnego motywu.

Rezygnujemy z zaznaczenia uzywajac Zaznaczenie - Brak.

Aby uzyskac efekt winiety brzegi wypetnienia muszg by¢ rozmyte - w tym celu postugujemy sie Filtrem: Filtr -
Rozmycie - Rozmycie gaussowskie.

Suwak Promien przeciggamy stanowczo w prawo, az krawedzie wypetniania zostang wyraznie rozmyte. W
konsekwenciji uzyskamy efekt winiety. Zatwierdzamy uzycie filtra klikajac przycisk OK.

Pozostaje tylko sptaszczy¢ obraz, aby przygotowaé go do zapisania. Zatem Obraz - Sptaszcz obraz.

Passe-partout do fotografii

Passe-partout (wym. paspartu, wyraz pochodzenia franc.)
Sposéb oprawiania ilustracji w karton w celu jej mechanicznej ochrony oraz eksponowania tresci.

* ramka kartonowa z otworem o powierzchni troche mniejszej od powierzchni karty z ilustracja, stuzaca
do ochrony jej brzegdw i skupienia uwagi obserwatora na obrazie; ramka taka moze by¢ czysta lub
mie¢ zdobiong powierzchnie, a takze moze byé bigowana, delikatnie falcowana, moze mieé nacinang
powierzchnig i by¢ formowana tréjwymiarowo, a nawet moze mie¢ skosnie ciete krawedzie otworu i
zdobione (np. ztocone) utworzone w ten sposdb waskie Scianki

« arkusz kartonu (lub cienkiej tektury), na ktory nakleja sie papierowa ilustracje

W obu przypadkach passe-partout powinno by¢ na tyle duze, aby obraz byt otoczony szerokim ttem. Passe-
partout moze by¢é dodatkowo oprawiane np. poprzez umieszczenie catosci za szybg. Moze by¢ réwniez kartg
wklejang do ksigzki lub albumu. W passe-partout moga by¢ oprawiane papierowe ilustracje wykonane recznie
lub drukowane a takze odbitki fotograficzne, wycinanki, hafty, zasuszone rosliny, niewielkie wyroby jubilerskie i
inne ptaskie przedmioty.

Jak poprawnie przygotowaé passe-partout jest zagadnieniem istotnym dla tych oséb, ktére pragng
przygotowaé samodzielnie wystawe swoich prac fotograficznych.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Ksi??ka
http://pl.wikipedia.org/wiki/Falcowanie
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bigowanie
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Karton&action=edit
http://pl.wikipedia.org/wiki/J?zyk_francuski
http://www.flamingpear.com/download.html
http://cyfrografia.pl/photoshop.html

Jesli fotografia (lub obraz) jest duza i przeznaczona do powieszenia powyzej poziomu oczu, to czasami dolne
pole passe-partout wykonuje sie szersze, co pozwala patrzagcemu z dotu w gore, nie zauwazy¢ zmniejszenia
rozmiaru dolnego pola w poréwnaniu z bocznymi polami. Poniewaz jednak takie sytuacje sg rzadkoscia, to
naogot passe-partout wykonuje sie z identycznymi polami z wszystkich czterech sron.

Z tym ze trudno nie zgodzi¢ sie z tym, ze powieszanie obrazu powyzej poziomu oczu wymaga dodatkowego
zwiekszenia wymiaru dolnego pola passe-partout. Natomiast nigdy nie mozemy zgodzi¢ sie z tym, ze
powieszajgc obraz na wysokosci oczu zawsze mozna ograniczy¢ sie do symetrycznego passe-partout.
Odczucia wizualne cztiowieka sg skonstruowane w taki sposdb, ze dla harmonii odbioru obiektu w pionie jego
dolna czes¢ powinna mie¢ troche wiekszg wage. Ten ,sekret”, oczywiscie znajg wszyscy wytworcy ram i listew
do ram. W anglo jezycznej literaturze nosi on nazwe «bottom weighting effect». W ten sposoéb, jedynag
przyczyna szerokiego rozprzestrzenienia sie symetrycznych passe-partout jest cel komercyjny. Trzeba oddac
sprawiedliwos¢ ze i symetryczne passe-partout w poszczegdlnych przypadkach oglada sie niezle. Zdarza sie to
gtéwnie wtedy kiedy funkcje zwiekszonego ciezaru wzrokowego w dolnym sektorze spetnia sam obraz.
Symetryczne passe-partout jest réwniez przyjete w tych przypadkach gdy mamy do czynienia nie tyle z
artystycznymi wytworami, a raczej przemystowymi lub naukowymi ilustracjami.

Ale pomimo wszystko dolne pole passe-partout nalezy zwiekszac.

Szerokos¢ pdl bocznych, z reguty, zawiera sie w przedziale od 1/ 3 do 1/ 2 wezszej strony obrazu. Lewa strona
musi by¢ réwna prawej. Gérne pole czesto jest identycznego wymiaru jak pola boczne. Dolna czes¢ pola
zgodnie z powyzej podang przyczyng jest przyjmowana troche szersza.

Dla pionowych fotografii z stosunkiem bokéw alb = 2/3 nieZle spetnione sg nastepujace wzory:
pola boczne = a/3;
gorne pole = b/5
dolne pole = b/3

b/5

a/3

Fotografia ze stosunkiem stron a/b = 2/3

b/3

Te zaleznosci pozwalajg okresli¢ nie tylko wymiar passe-partout, ale réwniez rozmieszczenie samej fotografii.
Jesli, wychodzac z tych lub innych rozwazan juz dokonano wyboru rozmiaru passe-partout, ale jeszcze nie
uporano sie z rozmieszczeniem fotografii, to w charakterze dobrego punktu wyjscia polecam nastepujaca
rekomendacije:
Na zostanie pokazana i opisana zasada wyznaczania geometryczych punktéw gwarantujgcych umieszczenie
wydrukowanego zdjecia w centrum optycznym podktadu, jest to zasada poprawnego oprawiania obrazéw.
Zaktadamy ze mamy jakis karton o wymiarach wiekszych od naszej fotografii i pragniemy na nim poprawnie
umiejscowic¢ fotografie w celu prezentacji. Postepujemy w nastepujacy sposob:
1. Umieszczamy fotografie w sposéb pokazany na ponizszej ilustracji nr.1. W myslach oznaczamy prawy
gorny rég fotografii jako A a prawy dolny rég foto jako B.
2. Odcinek A do C dzielimy na potowe i wyznaczamy punkt D, od punktu D prowadzimy wzdtuz boku foto
linie prostg do punktu E.



3. Odlegtos¢ B do F dzielimy na potowe i prowadzimy linie G do H réwnolegta do dolnej krawedzi fotografii
4. taczymy linig punkty H z B. Na przecieciu jej z linig D do E zaznaczamy punkt I.
5. Przesuwamy fotografie tak aby prawa krawedzig dotykata linii D, E, natomiast dolny prawy naroznik

znalazta sie w punkcie . Bedzie to pierwszy poszukiwany punkt umiejscowienia reprodukciji fotografii.
6. Zaznaczamy kropkg miejsce lewego gornego naroznika fotografii i wklejamy fotografie na karton
podktadu pomiedzy wyznaczone punkty.
Nalezy jednak podkresli¢ ze nieudanej fotografii nie poprawi zaden poprawny montaz.
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Na zakonczenie chyba nalezy poswieci¢ pare stéw kolorom passe-partout.

W przypadku obrazéw czarno-biatych, w wiekszosci przypadkow wskazanym jest wybiera¢ passe-partout w
dowolnym odcieniu szarosci (od biatego do czarnego).

Kolor biaty wyraznie powieksza obraz, podczas gdy czarny kolor zmniejsza go. Na biatym tle obraz jak gdyby
wysuwa sie do przodu na pierwszy plan. Czarne passe-partout sprawia wrazenie okienka przez ktére patrzymy
na to co znajduje sie za ptaszczyzng podkfadu. Kolor szary spetnia funkcje posrednig. W odniesieniu do obrazu
jest on maksymalnie neutralny.

W kazdym kolorze sg rowniez pewne niedociggniecia. Tak np. kolor biaty passe-partout moze mocno odciggaé
uwage patrzacego od samego obrazu, a kolor czarny wptywa negatywnie na poprawne postrzeganie odcieni.
Kolor szary réwniez nie jest pozbawiony pewnych cech negatywnych. Jednoznacznych rozwigzan by¢ nie
moze.

Ostateczne rozwigzanie problemu zalezy zawsze od autora pracy.

Dla kolorowych obrazéw mozna stosowac passe-partout zaréowno w czarno-biatej gamie jak i kolorowe.

Przy korzystaniu z kolorowych passe-partout wskazanym jest kierowac sie na spokojne, przygaszone odcienie.
Kolor passe-partout najczesciej wybieramy w odcieniu dowolnego elementu obrazu. Przy pomocy passe-partout
mozna podkresli¢ (lub na odwrét przygasi¢) dowolne detale na obrazie.

Uzupeinienie:
Perfect Frames Gallery - Picture Framing Terminology
http://www.perfectframesgallery.com/s-63-picture-framing-terminology.aspx

Opracowat:
Zbyma72age

Poradnik nie moze byc¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z Olympusclub.pl lub autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.
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