Poradnik:

Mozliwosci zastosowania wyostrzania w GIMP
Filtry grupa => Uwydatnienie oraz Script-fu => Alchemia; Eg; Enhance; Phototools

Wyostrzanie jest typowg metodg podnoszenia jakosci cyfrowych fotografii, jednak czesto prowadzi ono do
zwiekszenia poziomu szumow o czym nalezy zawsze pamieta¢ wybierajgc metode i parametry.

Filtr: Wzmocnienie inaczej USM - Unsharp Mask (Maskowanie nieostrosci !')
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Wyostrzenie cyfrowych obrazéw opiera sie na idei wykorzystania ztudzenia optycznego, chodzi jedynie o to
abysmy mysileli, ze obraz jest ostrzejszy. Efekt taki osigga sie poprzez uwydatnienie kontrastu krawedzi
obiektéw i innych naturalnych réznic w kontrascie, jasnosci lub kolorystyce (oszukujemy wzrok — odnosimy
wrazenie, ze obraz jest rzeczywiscie ostrzejszy). Nie jest to jednak sposéb na przywrécenie ostrosci zdjeciom
rozmytym z powodu btedu fotografa (np. poruszenie aparatem).

W GIMP-ie, filtr "wzmocnienie" jest sterowany trzema suwakami. Podglad catego zdjecia pozwala sprawdzié
0golne wrazenie.

Promien (Radius) — 0,1 do 120 - okresla jak duzy bedzie wyostrzony obszar (odpowiada za szeroko$¢ otoczki —
ustala liczbe pikseli w obszarze krawedzi obiektu, ktéra bedzie brana pod uwage podczas wyostrzania),
szukajgc wtasciwego ustawienia promienia, nalezy zwraca¢ uwage na to, aby nie dopusci¢ do pojawienia sie
otoczki na krawedziach, ktére zbyt mocno wyrézniatyby sie na tle catego obrazka. Przy niskiej wartosci
wyostrzone zostang tylko piksele krawedzi, przy wysokiej — szerokie pasmo pikseli. Wartos¢ promienia nalezy
takze dostosowac do rozmiaru obrazu — stosowa¢ mniejsze promienie w obrazach o niskiej rozdzielczosci i
zwieksza¢ dla obrazéw o wyzszej rozdzielczosci.

Rozmiar (Amount — Sita, Wartosé¢, ile) — 0 do 5 (0 do 500%) ustala site wyostrzenia - zakres zmiany kontrastu
wyszukanych fragmentéw obrazu (odpowiada za zwigkszenie kontrastu pikseli krawedzi poprzez odpowiednie
ich rozjasnienie lub przyciemnienie). Site naktadania filtra trzeba zmniejszy¢ na tyle, by krawedzie staly sie
wyrazne, ale nie byty pierwszg rzecza, jaka rzuca sie w oczy po spojrzeniu na zdjecie.

Prog (Threshold) — 0 do 255 — oznacza réznice wartosci pikseli, ktéra powoduje wigczanie wyostrzania im
nizsza warto$¢ tym intensywniejszy efekt wyostrzania np., gdy wybierzemy warto$¢ 8, dany piksel zostanie
wyostrzony tylko wowczas, jesli pomiedzy nim a pikselem z nim sasiadujgcym zaistnieje réznica, co najmniej 8
poziomow jasnosci. Inaczej méwigce wartosé progu odpowiada za to, jak bardzo piksele musza sie rézni¢ od
otoczenia, aby program uznat je za piksele tworzace krawedz obiektu i przeznaczone do wyostrzenia.
Regulacja progu jest najprostszym sposobem na ograniczenie wyostrzania tylko do tych obszaréw obrazu, ktore
tego potrzebuja. Regulacje rozpoczynamy np. od 3 nastepnie zwiekszamy obserwujac jak zmieniajg sie
obszary, ktoérych nie chcemy wyostrzy¢, bezpieczny zakres wartosci progu od 3 do 20 warto$¢ 3 daje
najbardziej intensywny, a warto$¢ 20 — najbardziej subtelny efekt wyostrzania ( a wygladatoby, ze odwrotnie!),
szczegoblnie mocne wyostrzanie otrzymamy przy ustawieniu domysinej wartosé 0, ale uwaga wtedy na szumy!!!.

Zalecane wartosci (wg. The Gimp User’s Manual version 1.0.1 Karin Kylander & Olof S. Kylander)

Rozmiar (wartosg, sita)

Jesli mielibysmy tylko bawi¢ sie Rozmiarem, nie jest problemem wyobrazi¢ sobie jak uzy¢é Wzmocnienia.
Ogolnie, nalezy rozpoczaé z niskimi wartosciami i powtarzanie filtru kilka razy zamiast uzycia jednokrotnego z
wysoka wartoscig. Poniewaz Gimp ma doskonatg funkcje cofnij/powtérz, mozemy tatwo sprawdzic, jakg
wartos¢ powinnismy zastosowac, aby otrzymac najlepszy wynik stosujgc réwnoczesnie zmiany cofnij/powtorz.
Ogodlne wytyczne: wartosci miedzy 0.25 (25%) i 0.5 (50%) sg odpowiednie dla tworzenia fagodnego skutku
ostrzenia. Wartosci miedzy 0.5 (50%) i 2.50 (250%) bedg tworzyly silniejszy efekt ostrzenia.

Jesli chcemy tworzy¢ obrazy sztuczne w odbiorze (z artefaktami), zastosujemy wysokie wartosci ponad 4.5
(450%).



Dla powyzszych danych zatozono, ze réwnoczesnie mamy wartos¢ Promien = 1.0.

Promien

Promien okresla jak grube beda nasze krawedzie po zastosowaniu Wzmocnienia. Niskie wartosci takie jak 1.0
beda tworzy¢ bardzo piekne krawedzie. Przy obrazach (JPEG) o zbyt mocnej wartosci kompres;ji stratnej mogg
czasami powstawac niepotrzebne ziarno i aliasing krawedzi. Jesli spotkamy sie z tym problem kiedy uzywamy
Wzmocnienia, sprobujmy najpierw uzy¢ filtru retuszujacego Selektywne rozmycie Gaussa 3; 100 (pozostawia
nietkniete wyrazne elementy, kontury i szczegéty) lub Odplamiania albo podnies¢ warto$¢ Promienia i
przekroczyé 1.5.

Promien od 1.0 do 2.0 bedzie tworzyt grubsze linie, ktére moga wygladaé nienaturalne na monitorze naszego
komputera. Sg one, jednakze, bardzo uzyteczne, kiedy chcemy drukowaé obraz. Nie jest niczym niezwyktym
uzyé niski Rozmiar z Promieniem miedzy 1.5 a 2.0.

Praktyka jest dawac warto$é 0.2 Promienia dla kazdych 30 ppi w obrazie.

Tak, wiec dla przyktadu, obraz 300 ppi bedzie wymagat Promienia 2.0 a obraz 210 ppi bedzie wymagat
Promienia 1.4, dla obrazu 75 ppi Promieh 0.5. Algorytm postepowania jest nastepujacy:

Promien = (ppi obrazu / 30) x 0.2

Powyzsze wartosci nie sg bezwzglednie zalecanymi, stad to, co powyzej to zdrowy rozsgdek do
eksperymentowania z réznymi wartosciami. Naturalnie, mozemy uzywac wysokich wartosci i tworzy¢ efekty
specjalne w naszych obrazach.

Efekty pracy filtru “Wzmocnienia”
Wartos¢ "Rozmiar" - intensywnos¢ filtra, czyli im wyzsza wartos¢ w procentach, tym wieksza intensywnos¢
dziatania filtra i jego efekty na obrazie:

Rozmiar: 100%,; Promien: 1; Prog: 10; Rozmiar: 250%,; Promien: 1; Prog: 10 Rozmiar: 500%; Promieni: 1; Prog: 10

Wartos¢ "Promien” kontroluje odlegtoscig dookota piksela, na ktéra filtr bedzie miat wptyw - im wyzsza wartos¢,
tym wiekszy wplyw na otaczajgce piksele. Im wiekszy poziom kontrastu zdjecia, tym wiekszy bedzie wptyw tej
wartosci. Jednoczesnie zwiekszane sg uszkodzenia zdjecia lub zanieczyszczenia obrazu. Szczegdlnie

Rozmiar:500%; Promien: 1; Prég: 10 Rozmiar: 500%; Promierni: 3,0; Prog: 10 Rozmiar: 500%; Promien: 20; Prog: 10




Wartos¢ "Prég" okresla minimalng réznice pomiedzy réznymi wartosciami RGB, ktéra jest brana pod uwage na
krawedziach. Dobrym sposobem unikniecia zwiekszenia zaktdceh podczas wyostrzania jest zwiekszenie tej
wartosci. Im jest ona wieksza, tym bardziej filtr opiera dziatanie na duzych kontrastach, ale mniej szczego6téw
zostaje w ten sposob podkreslonych. Zdjecie po lewej stronie jest obrobione z bardzo matg wartoscig progu i
pokazuje, ze podkreslone sg nawet minimalne kontrasty. Na prawym zdjeciu zastosowano skrajne wartosci,

efekt duzego promienia zostat prawie zupetnie usuniety.

L dadis
Rozmiar: 500%; Promien: 10; Prog: 1 Rozmiar: 500%; Promien: 10; Prog: 50 Rozmiar: 500%;, Promien: 10; Prég: 250

Nie jest mozliwe podanie doktadnych wartosci, ktére bedg odpowiednie do kazdego zastosowania. Zalezg one
od jakosci zdjecia, rozdzielczosci, kontrastéw i stopnia zaktécenh obrazu, oraz osobistego gustu. Nalezy unika¢
stosowania tego narzedzia do zdje¢ posiadajacych duzo zaktdcen, poniewaz zwieksza on przede wszystkim
wartosci kontrastu - nawet, jesli sg to piksele pieknej, gtadkiej skéry. W takich przypadkach dobrze jest
wybiérczo rozmy¢ zdjecie i usungé zanieczyszczenia z obszardw, ktére majg by¢ obrabiane.

Pomiedzy parametrami Promien i Rozmiar istnieje odwrotna zaleznosé¢, jesli zalezy nam na utrzymaniu
jednakowego poziomu wyostrzania, to zwiekszaniu warto$ci jednego z nich powinno towarzyszy¢ zmniejszanie
wartosci drugiego!.

Waznym jest réwniez fakt, ze filtr Wzmocnienie jest stosowany indywidualnie do kanatu kazdej barwy R, G, i B;
a wyniki sg taczone, stad na krawedzi obiektdow wyostrzonych pojawiajg sie kolorowe otoczki, dlatego
profesjonalisci stosujg wyostrzanie w trybie Lab lub w trybie jasnosci i stosuja filtr dwukrotnie, ale z parametrami
0 potowe mniejszymi.

Najczesciej stosowane ustawienia:

Wyostrzanie ,,migkkich” obiektéw (kwiaty, zwierzeta, ludzie, tecze itd.) — subtelne wyostrzanie:
Rozmiar = 1,5 = 150%; Promien = 1; Prég = 10

Maksymalne wyostrzenie (kiedy fotografii brakuje ostrosci; zdjecia obiektéw o wyraznie zarysowanych
krawedziach):

Rozmiar = 0,65 = 65%; Promien = 4; Prog = 3

Wyostrzenie uniwersalne (dobre na wszystko, wystarczajaco subtelne aby uzyé go kilkukrotnie):
Rozmiar = 0,85 = 85%; Promien = 1; Prog = 4

Wyostrzanie obrazéw do publikacji w Sieci (obrazy rozmyte o mniejszej rozdzielczosci z 300 na 72 ppi)
Rozmiar = 4 = 400% lub 200%; Promieh = 0,3; Prog = 0 (na obrazie pojawia sie troche szuméw)

Zawsze nalezy stosowac filtr "Wzmocnienie" na konicu, po zakonczeniu wszystkich innych prac nad
zdjeciem. Filtr ten jest kombinacjg kilku réznych czynnosci, ktére sg wykonywane jednoczesnie. Miedzy innymi
zwiekszony jest kontrast pomiedzy wartosciami RGB. Moze sie to skohczy¢ zwiekszeniem zaktocen
wystepujacych na zdjeciu.

Filtry wyostrzajace jak i filtry rozmywajace, bardzo czesto zmieniajg cate zdjecie.

Rzadko bedziemy chcieli, zeby cata fotografia zostata rozmyta lub wyostrzona.

Dlatego filtry powinny by¢ wykorzystywane wraz z odpowiednim maskowaniem.

Uwaga: przy pomocy filtra Wzmocnienie nie uratujemy uje¢ nieostrych, powstatych w efekcie btedu autofokusa
lub poruszonych (konturom towarzyszg ,duchy”, ktére rowniez zostatyby wzmocnione).



Filtry i Skrypty ktére moze zainstalowaé kazdy uzytkownik GIMP-a.

Filtr: Unsharp Mask 2 (Maskowanie nieostrosci) ver. 0.12

Autor => Copyright (C) 2005 Peter Heckert

Unsharp Mask 2 jest publikowany zgodnie z warunkami GNU licencja GPL.

Michael Schumacher, jest dla twércg kodu binarnego dla Windows.

Jest to plugin GIMP-a 2.2.x.

Historia wersji

29 Maj 2005 Version 0.11

1 Czerwiec 2005 Version 0.12

W stosunku do wersiji 0.11 poprawiono kod filtru Gaussa oraz oddziatywanie dla swiatet i bardzo ciemnych
regionéw. Najjasniejsze swiatta, ktore sg prawie rowne 100% zostajg mniej rozjasnione, ale petne przestanianie.
Cienie, ktére sa bliskie wartosci 0% zostajg mniej przestaniane, ale petne rozjasnianie. Daje to szpanerski
skutek.

Globalny kontrast jest obnizony a lokalny kontrast jest zwiekszony.

Zobaczymy to, gdy uzywamy promienia > 5 (do 500, oczywiscie uwzgledniajac wielkosci obrazu).

Instalacja

Otwieramy http://reqgistry.gimp.org/plugin?id=5973 , po rozpakowaniu kopiujemy plik unsharp2-0.12 i instalujemy
w: C:\Program files\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\plugins\ unsharp2-0.12

lub C:\Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\gimp-2.2\plugins\ unsharp2-0.12

Po restarcie GIMP-a, Plug-in, znajdziemy w menu Filtry => Uwydatnienie => Unsharp2-0.12
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http://registry.gimp.org/plugin?id=5973

Stosowane ustawienia:

Radius (Promien) jest promieniem znanym z typowego poprzedniego USM (zakres mozliwych wartosci od 0,3
do 500). Poniewaz zastosowano tu szybki filtr o nieskorczonej odpowiedzi impulsowej (NOI lub [IR),
stosowanie bardzo wysokiego promienia jest mozliwe bez zmniejszenia szybkosci pracy. Przydaje sie to, gdy
uzywamy USM 2 by zwiekszy¢ lokalny kontrast. Autor robi to czesto, a byto to bardzo wolne z oryginalnym
GIMP USM. Uzywajac USM 2, a nie krzywe, mozna zwieksza¢ kontrast bez ruszenia cieni albo najjasniejszych
Swiatet, jest to po prostu sprzecznos¢: cienie i najjasniejszych Swiatta zdobywajag wiecej (lokalnego) kontrastu, i
zaden detal nie zagubi sie.

Amount+ i Amount- (Rozmiar) zakres mozliwych wartosci od 0 do +/-5 (0 do 500%) ustala site
wyostrzenia.

Amount jest wspoétczynnikiem wartosci, znanym z poprzedniego USM GIMP-a

(wartosci \"+\" powodujg rozjasnienia, a \"-\" zwiekszanie cieni).

Treshold (Prég) jest progiem identycznym jak w poprzednim USM z GIMP (tutaj zakres mozliwych wartosci od
0do1).

Wyznacza roznice wartosci pikseli, ktéra powoduje wigczanie wyostrzania im nizsza wartos¢ tym
intensywniejszy efekt wyostrzania.

Gamma zmienia wspotczynnik gamma dla wewnetrznej obrobki. Wysokie wartosci gamma moga redukowac
ostre aureole halo. Gamma obrazu wynikowego nie jest zmieniana. (Prébowa¢ gammy z zakresu od 0,10 do 5 i
+/- wartosci do 5.0. To brzmi nierozsgdnie, ale w praktyce sprawdza sie to bardzo dobrze)

Dlaczego?

Wiekszos$¢ aparat cyfrowych ma wartosé gammy 1.5 do 2.0. Gdy obraz jest w pamieci komputerowej wtedy
funkcja miedzy i intensywnosci w przyrodzie i m intensywnosci wartosci w pamieci komputerowej jest: m =
pow(i, 1/g). (Gdzie g obejmuje zakres 1.5 do 2.0) Jest to podobne do krzywej wykfadniczej squareroot-curve.
Gdy stosujemy USM do tego niezmienionego obrazu, otrzymamy wtedy jaskrawszg aureole niz ciemng aureole.
Wyglada to bardzo nienaturalne. Kiedy linearyzujemy dane przed zastosowaniem USM, otrzymamy takie same
ilosci ciemnych i jaskrawych aureoli. Gdy nadkompensujemy g w takim razie dostajemy ciemne aureole, i w
wiekszosci przypadkdéw te sg niewidoczne albo wygladajg naturalnie.

Sita wyostrzania w: Najjasniejszych $wiattach, Swiattach, Pélcieniach, Cieniach (Highlight-,Light-,Midtone-,
Shadow Mount)

Te suwaki mogag by¢ stosowane, aby ograniczy¢ wartosci filtra do bardziej ciemnych lub bardziej jasnych stref

obrazu.

Zwtaszcza, kiedy USM 2 uzywamy, aby zwiekszy¢ lokalny kontrast, wtedy jest to przydatne.

Dla normalnego wyostrzenia te suwaki mogg zosta¢ na prawo przy 1.0.

Preserve obecnie nie robi nic w trybie wyostrzenia.

W pézniejszej wersiji filtra bedzie zabezpieczac kolor, to znaczy stanie na przeszkodzie kolorowym artefaktom.

Szczegolna wiasciwosé, Rozmycie i Odszumianie

Gdy obydwa, Amout+ i Amount- nastawimy na zero, to w takim przypadku USM 2 przechodzi do trybu rozmycia
(Blur).

Obraz jest rozmyty z wskazywanym promieniem. Rozmyty obraz jest kopiowany do obrazu wyjsciowego gdzie
dany Threshold (Prég) jest uzywany jako kryterium. Jak dtugo jednak Threshold wynosi 0.0, zadne rozmycie nie
zdarza sie.

Gdy Threshold jest wiekszy, osiggamy skutek podobny do selektywnego rozmycia gaussowskiego.

Gdy Threshold jest 1.0, osiggamy czyste rozmycie gaussowskie.

Wartosé gamma - przy wartosciach <= 0.5 pracuje z dobrg selektywnoscia, moze wzrastac rezultat
odszumiania.

Highlight Amount.... Shadow Amount — wartosci te moga by¢ uzyte by ograniczy¢ efekt filtra do zakresu
jasnosci.

Poniewaz ten sam treshold moze by¢ uzywany dla wyostrzenia i dla odszumiania, przydaje sie to, gdy USM
wzmochit jaki$ szum w mocniejszy sposoéb, albo, kiedy odszumione obrazy powinny byé wyostrzone.

Preserve chroni oryginalng luminacje w chwili odszumiania / rozmywania. Przydaje sie to, gdy chcemy usuna¢
szum koloru w cieniach wczesniej albo potem ostrzac.



Script-Fu: Warp Sharp ver 1.5
Kod zrédtowy Scipt-Fu Warp sharp sciggamy ze strony autora:
http://www.home.unix-ag.org/simon/gimp/warp-sharp.html New - updated for Gimp 2.2x
Grab the Script-Fu script: warp-sharp.scm Version 1.5 updated for Gimp 2.2 and later
Kod opracowat: "Simon Budig- 2006/07/13"
Po otwarciu strony http://www.home.unix-ag.org/simon/gimp/warp-sharp.scm w oknie kodu klikamy PPM i
wybieramy Zapisz strone jako... w otwartym oknie do nazwy pliku warp-sharp dodajemy rozszerzenie .scm
Jako miejsce chwilowego zapisu pliku najlepiej wybiera¢ Pulpit. Otrzymany scipt w Windows umieszczamy w:
C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu
C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.
Teraz Gtoéwne okno programu => Dodatki => Script_Fu => Ods$wiez skrypty, co pozwoli zatadowac nowy plugin.
Plug-in, znajdziemy nie w Scrip-Fu, a w menu w Filtry => Uwydatnienie => Warp Sharp
Po uruchomieniu domysine parametry script-fu:

Edge detection = 7.0, Blur radius = 3.0, Bump depth = 2, Displace intensity = 2.5

* Script-Fu: Warp sharp

Argumenty skryptu

Edge detection. & | ?.U :
Promien rozmycia: J _.3.0 :
Butmp depth: — 2 :
Displace intensity: L _l2.5 :

Postep przetwarzania skryptu
(hrak)

| l
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Szczegodtowy poradnik z zastosowaniem skryptu i wnioskami opracowat GIMPguru :
http://www.gimpguru.org/Tutorials/SmartSharpening/warp-sharp.shtml

Podsumowanie wnioskow => Wiecej eksperymentowania jest konieczne! Jestem przekonany ze skrypt
Warp sharp jest przydatnym dodatkiem do GIMP-a, szczegdlnie do wyostrzenia zaszumionych zdje¢ bo szum
jest mniej widoczny. Na zdjeciach mniej zaszumionych wyniki nie sg tak czytelne. Ten skrypt nie powieksza
kontrastu, daje mniej poszarpane krawedzie.

Script-Fu: LAB-Sharpen

Kod skryptu opracowat Thorsten Schnebeck 27.10.2004 Version: 0.2 w wersji 0.2 skorygowano funkcje Undo.
Idee scrip-fu autor opart na Tutorialach:

http://www.gimpguru.org/Tutorials/Re...se/index.shtml oraz
http://www.gimpguru.org/Tutorials/Sm...ng/index.shtml

Scrip-Fu sciggamy z http://www.dslr-forum.de/archive/index.php/t-12394.html lub

Download plik typu lab-sharpen.tar rozpakujemy dwukrotnie za pomoca np. 7-Zip otrzymany folder zawiera
dwie wersje jezykowe script-Fu. Klikamy na Englisch i zawarty plik lab-sharpen.scm umieszczamy w:

C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu

C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.

Teraz Gtéwne okno programu => Dodatki => Script_Fu => Odswiez skrypty, co pozwoli zatadowaé nowy plugin.
Skrypt znajdziemy w Scrip-Fu => Alchemia => LAB-Scharpen...

Teraz Gtéwne okno programu => Dodatki => Script_Fu => Odswiez skrypty, co pozwoli zatadowa¢ nowy plugin.
Po uruchomieniu domysine parametry script-fu: jak na ilustraciji.

* Script-Fu: Alchemy/LAB-Sharpen

Argumenty skryptu

Promieri: | m :
Amourt: _.D,B :
Thieshole: 2 |3
Denoize: _.D A

Postep przetwarzania skryptu
(hrak)

| l
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http://forum.ebv4linux.de/download.php?id=23
http://www.dslr-forum.de/archive/index.php/t-12394.html
http://www.gimpguru.org/Tutorials/SmartSharpening/index.shtml
http://www.gimpguru.org/Tutorials/ReducingCCDNoise/index.shtml
http://www.gimpguru.org/Tutorials/SmartSharpening/warp-sharp.shtml
http://www.home.unix-ag.org/simon/gimp/warp-sharp.scm
http://www.home.unix-ag.org/simon/gimp/warp-sharp.scm
http://www.home.unix-ag.org/simon/gimp/warp-sharp.html

Proste wyostrzanie zdjecia konczy sie zwykle podniesieniem poziomu szumow, ta metoda wyostrzania pozwala
uniknac¢ tego problemu.
Ksigzka poswiecona tematowi: Photoshop LAB. Rozwigzanie zagadki kanionu

Script-Fu: HSV-Sharpen (Ostro$é z maska kontrastéw)
Kod skryptu opracowat Thorsten Schnebeck 14.08.2005 Version: 0.3.

Ostrzy nasze zdjecia zgodnie z: http://www.gimpguru.org/Tutorials/SmartSharpening2/

Doktadne ttumaczenie tutoriala http://www.maniooo.pl/smartsharpening2.php
Script-fu sciaggamy z: Download ze strony http://forum.ebv4linux.de/viewtopic.php?p=4065&sid=4........ 36

plik typu hsv-sharpen-0.3.tar rozpakujemy dwukrotnie za pomoca np. 7-Zip otrzymany folder zawiera dwie
wersje jezykowe script-Fu. Klikamy na Englisch i zawarty plik hsv-sharpen.scm umieszczamy w:

C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu

C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.

Teraz Gtéwne okno programu => Dodatki => Script_Fu => Ods$wiez skrypty, co pozwoli zatadowac nowy plugin.
Skrypt znajdziemy w Script-Fu=>"Phototools"=> HSV Sharpen...

Teraz Gtéwne okno programu => Dodatki => Script_Fu => Od$wiez skrypty, co pozwoli zatadowa¢ nowy plugin.
Po uruchomieniu domysine parametry script-fu: jak na ilustraciji.

* Script-Fu: Phototools/H5¥-5harpen

Argumenty skryptu
==
Promieri: ;-E ;‘
Amourt; ED,B (8
E—
Threshold: 8
Denoize: 0 [r2
—_
[] Adjust
Postep przetwarzania skryptu
[brak)
’ Pomoc ] ’ Rezety l ’ Anviuj ] [ (824 l
Krycie: -

Jak wida¢ przy Denoise > 0 dodawana jest warstwa soft-drawn.
Parametr "Denoise", jest prowadzany na inwersji maski warstwy z miekko rysownymi krawedziami.
Effect of the soft design over the cover strength later adjustable.



http://www.ebv4linux.de/modules.php?name=Content&pa=showpage&pid=24
http://forum.ebv4linux.de/viewtopic.php?p=4065&sid=4de3e42249da889684801da9297d1736
http://forum.ebv4linux.de/download.php?id=140
http://www.maniooo.pl/smartsharpening2.php
http://www.gimpguru.org/Tutorials/SmartSharpening2/

Script-Fu: HighPass Sharpen

Skrypt Highpass Filter Sharpening v2.0 opracowat Martin Egger 13.05.2005 Eg-HighPassSharpen

Po otwarciu strony: http://registry.gimp.org/plugin?id=6709 Klikamy Download po czym Zachowaj plik na
dysku. Jako miejsce chwilowego zapisu pliku najlepiej wybiera¢ Pulpit.

Otrzymany plik scriptu Eg-HighPassSharpen.scm w GIMP platformy Windows umieszczamy w:

C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu

C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.

Teraz Gtéwne okno programu => Dodatki => Script_Fu => Odswiez skrypty, co pozwoli zatadowaé nowy plugin.
Plug-in, znajdziemy w menu Script-fu => Eg => Sharpen (HighPassSharpen)

Po uruchomieniu domysiny parametr script-fu; Sharpening Strength = 10

* Script-Fu: Eg/Sharpen (HighPassFilter)

Argumenty skryptu
Sharpening Strength; | H; im.UU (v

Flatten Image

Postep przetwarzania skryptu
(brak)

| l

(o ) (ooms J (e ][]

Jesli odznaczymy Flatten Image wtedy mozemy przesledzi¢ poszczegolne kroki skryptu:
Warstney = @.

Tryhr Pokryweanie

Hycie:

Klikajac ikone Oko widzimy efekt filtru mozemy zmieni¢ rowniez warto$¢ Krycie. Mozemy wylaczy¢ warstwe tlo
klikajac ikonke Oko nastepnie Warstwa=>Kolory=>Poziomy... i modyfikujemy ustawienia majac podglad itd.
Patrz Tutorial: http://www.gimp.org/tutorials/Sketch_Effect/

Po osiggnieciu pozadanego efektu klikamy Sptaszcz obraz i OK.

Informacje dodatkowe odnosnie wyostrzania filtrem gérnoprzepustowym:
http://www.ronbigelow.com/articles/sharpen3/sharpen3.htm
http://www.luminous-landscape.com/tutorials/high-pass-sharpening.shtml

http://www.fotosite.pl/index.php?title=Highpass

Script-Fu: Sharpen (Smart Redux)

Skrypt Smart Sharpening, Redux opracowat Martin Egger Bern, Switzerland w 2005r v 2.1 (mozna Sciagnaé¢
ze strony) http://www.qgimpforum.de/showthread.php?t=1653 , v 2.2 opdblikowat 28.01.2007r obydwie
powstatyna podstawie http://www.gimpguru.org/Tutorials/SmartSharpening2/ "Smart" Sharpening, Redux
Uwaga: dla v 2.2 wymagana jest odrebna instalacja Refocus z http://hphsite.de/refocus/.

Po otwarciu strony: http://registry.gimp.org/plugin?id=6694 mamy v 2.2. Klikamy Download po czym
Zachowaj plik na dysku. Jako miejsce chwilowego zapisu pliku najlepiej wybieraé Pulpit.

Otrzymany plik scriptu Eg-SmartSharpen.scm w GIMP platformy Widows umieszczamy w:

C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu

C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.

Teraz Gtoéwne okno programu => Dodatki => Script_Fu => Ods$wiez skrypty, co pozwoli zatadowac nowy plugin.
Plug-in, znajdziemy w menu Script-fu => Eg => Sharpen (Smart Redux), po jego uruchomieniu zobaczymy
takie okno:


http://registry.gimp.org/plugin?id=6694
http://hphsite.de/refocus/
http://www.gimpguru.org/Tutorials/SmartSharpening2/
http://www.gimpforum.de/showthread.php?t=1653
http://www.fotosite.pl/index.php?title=Highpass
http://www.luminous-landscape.com/tutorials/high-pass-sharpening.shtml
http://www.ronbigelow.com/articles/sharpen3/sharpen3.htm
http://www.gimp.org/tutorials/Sketch_Effect/
http://registry.gimp.org/plugin?id=6709

“* Script-Fu: EgfSharpen (Smart Redux)

Argumenty skryptu
LISt Radlus: 200 (%
LISM: Amaurt: 100 |3
USht: Threshold: oo
[[] Use refocus plugin
= Script-Fu: EgfSharpen (Smart Redux . - i
B EIS B I I Refocus: Size of matrix: 5 ; J : ;S,DD |
Argumenty skryptu — i y Refocus: Circle radius: J , :1,DD :
Radius of LIS -] flzoo |2 ) —
Refocus: Parameter for Gaussian: J : :D,DD |
Amourt of LSH; 1 oo |3 o =
= : Refocus: Correlation: 78 050 |5
Threshold: | - |opo | ,, y :
-1 : Refocus: Moise to Signal ratio; ,J : ;D,D1 :
Edges: Detect Amourt; ; - |goo | : —
? - : IS Edges: Detect Amourt: 0 800 |3
Edges: Blur Pixels: - B |3 : —
ges: HiLir FRels -} ' | Edoes: Blur Pixels: _,1 |B,00 :
[] Flatten Image [ Fltten Imsge
Postep przetwarzania skryptu = 2 2
=R ™ V 2 . 1 Postep przetwarzania skryptu V =
(hrak) (hrak)
[ Pamog ] [ Rezetu ] [ Aniuj l [ Ok I l Pamag, l [ Resetuj l l AL ] [ oK l

Pierwsze trzy parametry to odpowiednio Promien, Wartos¢ oraz Prog, pochodzace z filira Wzmocnienie
(Unsharp Mask).
Parametry od czwartego do 6smego nalezg do filtra Refocus (nie aktywne bez instalacji Refocus).
Dziewigty parametr to Moc z Wykrywania krawedzi, zas dziesigty to Promien z Rozmycia Gaussa.

Skrypt spowodowat ze wybidrcze wyostrzanie stato sie znacznie mniej pracochtonne.
Tlumaczenie tutoriala http://www.maniooo.pl/smartsharpening2.php (v 2.1)
Po przeczytaniu tego poradnika bez problemu dobierzemy odpowiednie parametry.
Metoda jest jakoSciowo najlepsza i generuje mato niporzadanych artefektéw jak np.Hallo. Zalezeé to moze od
poszczegodlnych obrazéw.

Separate Sharpen
Skrypt Eg-Separate Sharpen v1.1 opracowat takze Martin Egger w 2005r
Po otwarciu strony: http://registry.gimp.org/plugin?id=6702 Klikamy Download po czym Zachowaj plik na
dysku. Jako miejsce chwilowego zapisu pliku najlepiej wybiera¢ Pulpit.
Otrzymany plik scriptu Eg-SeparateSharpen.scm w GIMP platformy Windows umieszczamy w:
C:\ Programy \ GIMP \ share \ gimp \ 2.0 \ scripts lub do folderu
C:\ Documents and Settings \ <Uzytkownik> \ .gimp-2.2 \ scripts.
Teraz Gtoéwne okno programu => Dodatki => Script_Fu => Odswiez skrypty, co pozwoli zatadowac nowy plugin.
Plug-in, znajdziemy w menu Script-fu => Eg => Eg- Sharpen (Separate Lights&Shadows ), po jego
uruchomieniu zobaczymy takie okno:
= Script-Fu: EgfSharpen [Separate Lights&Shadows) EJ

Argumenty skryptu

Redius of USH,  —_| - |30 |8

Amourt of USh H; [0 |3
e

- om0

Postep przetwarzania skryptu
(hrak)

l l

[ronoe [ oo [ 2w [ ]

Jest to implementacja metody separate sharpening for lights and shadows opisanej przez:
http://thomas-stoelting.de/photoshop.html

Ta metoda jest relatywnie szybka i ostrzy oddzielnie jasne i ciemne partie obrazu. Uzupetniajgca informacije
znajdziemy w: http://thomas-stoelting.de/photoshop.html. We wszystkich trzech powyzszych metodach sita
wyostrzania moze zosta¢ koncowo poprawiona poprzez krycie warstw.



http://thomas-stoelting.de/photoshop.html
http://thomas-stoelting.de/photoshop.html
http://registry.gimp.org/plugin?id=6702
http://www.maniooo.pl/smartsharpening2.php

Wiadomosci uzupetniajace:

Zrozumie¢ wyostrzanie
Ttumaczenie artykutu - Undesrtanding sharpening, kiedy$ umieszczonego na stronie:
http://www.microsoft.com/windowsxp/digitalphotography/lernmore/fixit/sharpening.asp

Wyostrzanie zdje¢ z aparatéow cyfrowych jest jednym z najwazniejszych krokéw w obrébce cyfrowej i wymaga
zrozumienia. Jezeli Twoim celem jest uzyskanie ostrych, czystych obrazéw, wygladajacych najlepiej na ekranie i
drukowanych w réznych wielkosciach, wowczas wiedza jak wyostrzac jest bardzo istotna.

Zrozumienie wyostrzania, pozwala stosowac je gdy jest niezbedne, gdy moze by¢ uzyte, i zrozumie¢ jak
optymalnie wykorzysta¢ wyostrzanie w edytorze graficznym.

Kiedy wyostrzanie jest niezbedne

Obrébka zdjec¢ cyfrowych rekompensuje dwie rzeczy:

e Szczegoty rozmyte przez filtr nieskoprzepustowy. Praktycznie wszystkie aparaty cyfrowe, od lustrzanek
do tych najprostszych, posiadajg optyczny filtr umieszczony przed przetwornikiem obrazu. Zwany filirem
niskoprzepustowym, poprawia jako$¢ obrazu na kilka sposobdw, lecz w czasie przetwarzania lekko
rozmywa szczegoty obrazu. Ta miekkos¢ moze i powinna by¢ rekompensowana.

e Szczegoty zmiekczone w czasie dalszej obrobki. Gdy przeznaczeniem zdjecia jest wydruk, wymaga to
wowczas wyostrzenia, zeby zrekompensowaé efekt zmiekczenia obrazu w czasie wydruku na
drukarkach atramentowych. To samo dotyczy stron www, poniewaz w wiekszosci przypadkow,
przygotowanie wysokiej rozdzielczosci zdje¢ do prezentowania ich w nizszej rozdzielczosci na stronach
www zmiekcza je. Ten rodzaj zmiekczenia moze by¢ korygowany.

Kiedy wyostrzy¢

Jezeli zrozumiate$, Zze wyostrzenie jest konieczne, jestes na najlepszej drodze do... rozpoczecie wyostrzania.
Gdy stwierdzasz, Zze zdjecie nalezy wyostrzy¢ - zeby zrekompensowac efekt rozmycia filtru
dolnoprzepustowego, lub zmiekczenia obrazu w czasie przetwarzania - wéwczas mozesz sam decydowacé, w
ktérym momencie powinno ono nastgpié.

Pare podpowiedzi:

Zeby zrekompensowadé efekt rozmycia filtru dolnoprzepustowego, wyostrzanie powinno by¢ zastosowane
PRZED zmiang wielkos$ci zdjecia do pdzniejszego przetwarzania, lecz po innych poprawkach - dotyczy to
szczegolnie redukcji szumow.

Azeby zrekompensowac efekt zmigkczenia w przetwarzaniu, wyostrzanie powinno by¢ zastosowane PO
zmianie rozdzielczosci obrazu.

Jezeli postepujesz zgodnie z tymi zasadami, aktualnie wyostrzasz kazde zdjecie dwa razy. To nie tylko poprawia
wyglada zdje¢. Jednak wielokrotne wyostrzanie zdje¢ powoduje spadek jakosci obrazu. Poniewaz wiekszos¢
aparatéw cyfrowych zapisujgcych zdjecia w formacie JPEG oraz TIFF wyostrza je w aparacie, waznym jest
wytgczenie wyostrzania w aparacie lub pominiecie pierwszego z krokéw opisanych powyzej.

To dlatego, poniewaz wyostrzanie w aparacie zwykle jest dostosowane do dostrojenia zrekompensowania
rozmycia przez filtr dolnoprzepustowy. Prawie zawsze bedziesz moc wyostrzy¢ zdjecie pdzniej, poza aparatem
w edytorach graficznych takich jak Photoshop. Jezeli obrobka zdjeé nie wymaga czasu i szybkos$ci, zamiast
tego sprobuj wylaczy¢ wyostrzanie w aparacie i poprawi¢ dziatanie filtru dolnoprzepustowego w edytorze
graficznym.

Jak wyostrza¢

Wiesz dlaczego i kiedy wyostrzac. Teraz czes¢ najtrudniejsza: jak to zrobic.

Wyostrzanie w kazdym edytorze graficznym wykonywane jest odmiennie. Jezeli zalezy Ci na jednej funkgiji
wyostrzania, potrzebujesz edytora, ktéry umozliwia kontrole jej parametréw. Przyktadem jest filtr "Usnharp
Mask" w Photoshop, oferujacy kontrole nad parametrami Amount (ile, sita, wartos¢), Radius (promien) i
Threshold (prég). Najlepsze rezultaty mozna osiggnaé rozumiejac dziatanie tych trzech parametrow:

*  Amount (ile, sita, Rozmiar). Wyostrzanie nie przywraca zgubionych szczegotéw, lecz po prostu dodaje
kontrastowe krawedzie do szczegotdw zdjecia, ktore juz tam sie znajdujg. Parametr Amount pozwala
kontrolowac ile kontrastu jest dodawane do przejs¢ jasno-ciemnych na zdjeciu. Jak to bywa, przejscia
jasno-ciemne sg przewaznie krawedziami; zwiekszanie kontrastu wzdtuz tych przej$¢ poprawia
szczegoty powodujac ze zdjecie staje sie ostrzejsze. Im wyzsza wartosé Amount, tym bardziej wrasta
kontrast.

e Radius (Promien). Ten parametr ustala ile pikseli od krawedzi bedzie "dotknietych zmiang" w czasie
zmiany kontrastu na krawedziach. Im wyzsza wartos¢ Radius, tym na szerszy obszar wptyng zmiany.
Na pewno zauwazytes dziwny efekt "halo" pojawiajacy sie wzdtuz krawedzi na swych zdjeciach po
wyostrzeniu, to wkasnie efekt zbyt duzej wartosci Radius.


http://www.microsoft.com/windowsxp/digitalphotography/lernmore/fixit/sharpening.asp

e Threshold (Prég). To ustawienie dyktuje jak ré6zne tonalnie majg by¢ sasiadujace piksele zanim,
uwazane za jasno-ciemne przejscia, bedg wyostrzane. Im nizsza wartos¢ Threshold, tym wieksza
ilos¢ pikseli bedzie wyostrzona na zdjeciu.

Zeby zrekompensowacé dziatanie filtra rozmywajacego dziatajacego w aparacie (uwaga tlum: nie dotyczy
plikow RAW), istotne sg niskie wartosci Radius: 0.3 do 0.5. Jedynie aparaty, ktére zmiekczajg zdjecia,
wymagajg warotsci Radius wiekszej od 0.3. Warto$¢ Threshold powinna znalez¢ sie w zakresie od 0 do 2.
Wymaga zwiekszenia powyzej 0 tylko wtedy, gdy widzisz zaktécenia w ciemnych ttach w czasie "podgladu”
wyostrzania. Wartos¢ Amount powinna by¢ pomiedzy 200% a 500%. Sprawdz zdjecie w powiekszeniu 100%,
uzywajac Amount uzyskasz taki rodzaj zdjecia, ktérego oczekujesz od dobrego obiektywu, ktérego uzytes do
jego zrobienia. Fotograf krajobrazéw Stephen Johnson kiedys$ korzystat z wyostrzania zeby odzyska¢ pierwotng,
ostro$¢ obiektywu. Natezenie wyostrzenia, ktdre zastosujesz, powinno zrealizowac¢ jedynie to, i nic wiece;.

Gdy wyostrzenia wymaga zdjecie przed wydrukiem, ustawienia filtra "Unsharp Mask" sg inne i wahajg sie w
zaleznosci od zamierzonego efektu. Ogdlnie moéwiac, wydruki réznych rodzajéw bedg wymagac¢ zwiekszenia
wartosci Radius opisywanej powyzej. Im bardziej gruboziarnisty (ostrzejszy) wydruk, tym wieksza wartos¢
Radius. Na przyktad, gdy wyostrzamy sredniej wielkosci zdjecie do wydruku reprodukcyjnego, wartos¢ Radius
przewaznie bedzie sie wahaé pomiedzy 1.0 a 1.5. Zeby wydrukowaé to samo zdjecie na papierze
fotograficznym na drukarkach atramentowych, nie ma potrzeby zwiekszania wartosci Radius powyzej 0.6 do
0.8.

Im wigkszy wydruk, tym wieksza warto$¢ Radius. Threshold w wiekszosci przypadkow powinien pozostawac na
niskim poziomie - ponizej 10 - podczas gdy wartos¢ Amount bedzie r6zna dla réznych zdjec, i zalezna od
dalszego przetwarzania.

W praktyce, sam wyczujesz kiedy i jak nalezy uzy¢ wartosci Amount w czasie wydrukow.

7 ztotych zasad wyostrzania wg Agfa

1. Nigdy nie edytuj fotografii w formacie JPEG. Zamiast tego zamien jg na format bezstratny, taki jak TIFF.
Réznorodnos¢ wyostrzania - jedynym kryterium jest wiasny gust. Zbyt duze wyostrzenie spowoduje
zmiany koloréw i stworzy wyrazne jasne linie na krawedziach.

3. Caly wysitek zostanie utracony, jesli po obrébce skalujemy fotografie. Efekt takze jest
nieprzewidywalny, jesli zastosujemy pézniej inny filtr. Ogélnie méwiac, wyostrzanie powinno byé
ostatnig czynnoscia, po zakonczeniu catosci prac edycyjnych.

4. Nie zawsze musisz edytowac caty motyw. Zte efekty uzyskuje sie w obszarach takich jak niebo lub
cienie, poniewaz piksele w tych nieco "zaktéconych" obszarach sg podkreslane jeszcze silniej. Nalezy
je, wiec chronié poprzez maskowanie i wylgczenie z procesu wyostrzania.

5. Na portretach, wyostrza sie zazwyczaj tylko oczy lub ubranie, a miekkie barwy skéry sg zachowywane.

6. Dobrze jest zajrze¢ na palete Kanaty. Czesto kanat niebieski ma najwiecej zaktdcen. Zeby ich nie
zwiekszaé, nalezy odznaczy¢ kanat przed wyostrzaniem tak, zeby operacja ta dotyczyta tylko kanatu
czerwonego i zielonego. Profesjonalisci stosujg wyostrzanie w trybie Lab lub w trybie jasnosci i stosujg
filtr dwukrotnie, ale z parametrami o potowe mniejszymi.

7. Zawsze dobrze jest skopiowac warstwe z oryginalnym zdjeciem i pracowaé na kopii. Kopia "przykrywa"
oryginat, a intensywnos¢ efektu mozna zmienia¢ suwakiem "Krycie" na palecie warstw. Nowa warstwa
moze takze byé uzyta jako maska. Mozna na niej kasowac niektore obszary, takie jak niebo, Zzeby blask
oryginatu pozostat niezmieniony.

Jesli zdjecie jest nieostre, wymienione narzedzia pomaga niewiele lub wcale.

Subiektywnie przygotowane linki:

http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/sharpness.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/unsharp-mask.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/local-contrast-enhancement.htm
http://www.lonestardigital.com/photoshop_quicktips.htm
http://www.dpreview.com/learn/?/Glossary/Digital_Imaging/Sharpening_01.htm
http://www.popphoto.com/howto/2903/digital-toolbox-how-to-sharpen.html

Uzupetnienie teoretyczne podstawy: http://homepages.inf.ed.ac.uk/rbf/HIPR2/unsharp.htm
Jak stosujg USM w Photoshopie: http://www.creativepro.com/printerfriendly/story/11242.html lub z

wykorzystaniem dwoéch kolejnych przejs¢ - http://www.creativepro.com/printerfriendly/story/12189.html
http://www.creativepro.com/story/feature/12333.html
czy warstw - http://www.creativepro.com/printerfriendly/story/20357.html

Opracowanie:
Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w cato$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.
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