Poradnik
Mozliwosci zastosowania odszumiania w GIMP

Uwaga:
W celu demonstracji efektéw zastosowania filtréw i poréwnania uzyskiwanych efektow pomiedzy filtrami w

GIMP-ie (ktore kolejno opisze), bede uzywacé tylko mocno zaszumianego zdjecia baby 400x375 z:
http://reqgistry.gimp.org/plugin?id=5610 => Noisy image => http://www.hphsite.de/dcamnoise/baby.jpg

W pierwszej kolejnosci oméwiono filtry instalowane standardowo w kompilacji GIMP.

Selektywne rozmycie Gaussa
zainstalowany jako systemowy GIMP-a.

Po otwarciu GIMP-a w oknie obrazu znajdziemy Filtry => Rozmycie => Selektywne rozmycie Gaussa.
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Klikamy PPM na zdjeciu i wybieramy Filtry / Rozmycie / Selektywne rozmycie Gaussa.

Filtr Selektywne rozmycie Gaussa nie oddziatuje na wszystkie piksele obrazu. Rozmycie jest zastosowane
tylko wtedy, jezeli roznica pomiedzy wartoscig danego piksela i pikseli w jego okolicy jest mniejsza niz
ustawiona warto$¢ parametru delta. W ten sposéb kontrasty sg zachowane, poniewaz réznica wartosci pikseli
na kontrastowych obszarach jest duza. Filtr ten stosuje sie gtoéwnie, aby rozmyc¢ tto i wydzieli¢ obiekty na
przednim planie. Dodaje to obrazowi wrazenie gtebi.

Promien (w pikselach), zakres oddziatywania odno$nie kazdego piksela, nie powinno sie stosowac¢ zbyt
intensywnego odszumiania, (duzych wartosci promienia) gdyz zdjecie stanie sie zbyt miekkie (nienaturalne).
Maksymalna delta definiuje maksymalng réznice (0 — 255) miedzy pikselem i okolicznymi pikselami, jesli
réznica miedzy pikselami jest wieksza od tego przedziatu delta, to piksel nie bedzie rozmyty ( inaczej jak duza
musi by¢ krawedz, aby filtr ominat jg ze swym dziataniem). Wieksza warto$¢ oznacza, ze nawet wyraznie
zaznaczone ksztalty i kontury zostang rozmyte. Mniejsza wartos¢ delta pozwala zachowac ostre krawedzie i
linie, trzeba wiec poeksperymentowac. Gdy odpowiednio dobierze sie promien rozmycia i wspoétczynnik delta,
mozna dos¢ dobrze rozmy¢ zakidcajace szumy pozostawiajgc ostre ksztaity na zdjeciu.

Filtr ten niexle radzi sobie z rozmyciem szumu, jednak zdjecie staje sie bardziej miekkie.


http://www.hphsite.de/dcamnoise/baby.jpg
http://www.hphsite.de/dcamnoise/baby.jpg
http://registry.gimp.org/plugin?id=5610
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Odplamianie...
zainstalowany jako systemowy GIMP-a.
Po otwarciu GIMP-a w oknie obrazu znajdziemy Filtry => Uwydatnienie filtr Odpamianie.
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Klikamy PPM na zdjeciu i wybieramy Filtry / Uwydatnianie / Odplamianie .
Zaznaczajac podglad bedziemy widzie¢ w okienku podgladu skutek wprowadzanych zmian parametrow.
W oknie wida¢ kilka parametrow.

Typ

Parametry

Adaptywnie: zmienia promien przestrzeni roboczej w zaleznosci od obrazu, wykorzystujac
histogram (program sam sprébuje dopasowac promien filtru). Przy wyborze tego parametru,
parametr Promien nie ma wptywu na prace filtra. Otrzymany rezultat jest pozbawiony
szczegotdw widocznych na wynikowym obrazie.

Rekursywnie: wzmacnia dziatanie odplamkowania, poniewaz powtarza prace filtra kilka razy,
powoduje bardziej agresywne efekty. Uzywamy go przy mocno zaszumianych zdjeciach. Gdy
wybieramy duzy promien, nie nalezy wtagcza¢ Rekursywnego dziatania filtra.

Promien: okresla rozmiar obszaru oddziatywania filtra odnosnie jednego piksela. Zakres
wartosci od 1 (3x3 pikseli)do 20 (41x41).

Poziom czerni: usuwa piksele czarne o okreslonym progu (0 — 255).

Poziom bieli: usuwa jasne piksele okreslonego progu (0 — 255).

Prébujemy z ustawieniami, ale nalezy trzymac sie matego Promienia i zwraca¢ uwage na Poziom bieli - zbyt
duzy Promien ze zbyt matym Poziomem bieli niszcza szczegdty, np. odblaski w oczach.



Nalezy zawsze powiekszy¢ zdjecie i oceni¢ szczegdlnie obszar z cieniami, az zauwazymy, ze szum jest mniej
widoczny. Nie mozemy go catkiem usungc, ale z pewnoscig zostanie wygtadzony.

Filtr Odplamianie powoduje ze zdjecie staje sie bardziej miekkie.

Zwiekszajgc Promien, wzmacniamy dziatanie odplamkowania, ale jednocze$nie zmniejszamy liczbe szczegotéw
widocznych na wynikowym obrazie.
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Zdjecie zréodiowe .




NL uniwersalny
ainstalowany jako systemowy GIMP-a.

Po otwarciu GIMP-a w oknie obrazu zna'!dziemi FiItri -> Uwidatnienie -> Filtr NL ...

Filtr
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Okno dialogowe filtra NL
Filtr NL jest skutecznym filtrem poprawiajacym obrazy ( "NL ” oznacza nielinearny), taczy funkcje wygtadzania,
czyszczenia i wyostrzenia obrazu. Pracuje na catym obrazie, nie na selekcji. We wszystkich ustawieniach filtra
jest kazdy pixel obrazu opracowany wg swojej wtasnej wartosci oraz wartosci pikseli sgsiednich. Nie pracuje sie
jednak z blokiem dziewieciu pikseli (3x3), ale wzory sg obierane z siedmiu szesciokgtnych (hexagonalnych)
obszaréw. Wielko$¢ kazdego hexagonu jest okreslona nastawianym Promieniem. Promien 0.3333 znaczy, ze
wartos¢ ze wszystkich siedmiu hexagonéw wejdzie do jednogo centralnego pixela (i filtr nie bedzie miat
zadnego efektu). Promien 1.0 oznacza, ze siedem hexagonow warto$¢ wejdzie na powierzchnie 3x3 pixeli.
PARAMETRY
Filtr NL zawiera trzy rézne filtry:
Srednia przycieta do Alfy, Optymalne przewidywanie (Oszacowanie) i Uwydatnienie Krawedzi.
Suwak Promien kontroluje site filtra. Alfa okresla, czy filtr tylko wygtadzi poza, albo zmniejszajg sie szumy.
Zalecane wartosci zaréwno dla Promienia jak i Alfy sg miedzy 0.0 i 0.5. Jesli uzyjesz wartosci powyzej 0.5,
zdarzg sie zabawne rzeczy (ale by¢ moze catkiem artystyczne).

* Srednia przycieta do Alfy stosujemy i ustawiamy Alfe do 0.5 kiedy usuwamy pojedyncze miejsca
Szumu w obrazie.

* Optymalne przewidywanie jest bardzo dobre dla zmniejszania szumu ditheringu. Niskimi warto$ciami
Alfy uzyskujemy subtelne wygtadzanie, natomiast wysokie wartosci (okoto 1.0) wygtadzajg wszystkie
partie obrazu. Promien powinien by¢ od 0.8 do 1.0 dla tego filtra, by pracowat poprawnie.

* Uwydatnienie Krawedzi jest przeciwstawne Optymalnemu przewidywaniu. Uwydatnienie krawedzi

ostrzy krawedzie zamiast ich rozmywania. Promien kontroluje skutecznosc¢ filtra. Przydatne wartosci
Promienia sg w zakresie miedzy 0.5 0.9.

Ponizej wg. http://docs.gimp.org/en/plug-in-nlfilt.html
Regulacje
Zaznaczajac Podglad, widzimy skutki nastawien w okienku podgladu
Ustawianie parametrow
* Alfa: Warto$¢ tego parametru zalezy od innych parametréw.
* Promien: reguluje site filtru (0.33 -1.00).
Warunki pracy
Jak juz podkreslono wczesnig;j filtr ten moze spetnic kilka ré6znych funkcji, w zaleznosci od wartosci parametru
alfa.



http://docs.gimp.org/en/plug-in-nlfilt.html

Srednia przycieta do Alfy (alpha 0d 0 do 0.5)

Wartos¢ centralnego piksela bedzie zamieniona na $rednig wartos¢ siedmiu wartosci szesciokata, ale te siedem
wartosci poczatkowo jest sortowana wg alfa, a potem pierwsza i ostatnia wartosc¢ jest odrzucana przy
wyliczaniu wartosci sredniej. Oznacza to, ze przy alfa rownej 0,0 filtr staje sie normalnym filtrem rozmywania i
usredniania, a promien okresla site filtra. Dla subtelnego przetwarzania, lepiej zaczyna¢ od wartosci alfa 0,0 i
promienia rownego 0,55. Dla bardziej widocznego efektu wybieraj alfa 0,0 i promien 1,0.

Przy alfa rownej 0,5 filtr zamienia warto$¢ piksela na mediane siedmiu sze$ciokatéw. Jest to przydatne dla
usuniecia oddzielnych wyskokow pikseli ("pop”) i szumu pojedynczych pikseli, nie rozprzestrzeniajac szum i nie
rozmazujac detali obrazu. Dokladne stosowanie parametréw promienia poprawia prace filtra. Posrednie
wartosci alfa dadzg rezultat pomiedzy wygtadzaniem i usuwaniem wyskokow pikseli. Dla niezauwazalnego
przetwarzania lepiej zaczyna¢ od wartosci alfa rownej 0,4, i promienia rownego 0,6. Dla bardziej widocznego
(razacego) efektu, wybieramy alfa 0,5 i promien 1,0.

Optymalne przewidywanie (Oszacowanie) (alpha od 1,0 do 2.0)

Ten typ filtra stosuje filir wygtadzajacy adaptively dla catego obrazu. Dla kazdego piksela oblicza sie rozrzut
wartosci z pikseli otaczajgcego szesciokata, i stosuje sie wygtadzanie, z sita odwrotnie proporcjonalng
rozrzutowi wartosci. Filtr oblicza, ze jesli rozrzut jest minimalny, to jest to spowodowane szumem, a jesli rozrzut
jest duzy, to sg to detale obrazu. Promien okresla rozmiar obszaru roboczego filtra, ale lepiej utrzymywac to w
zakresie od 0,8 do 1,0, inaczej rozrzut wartosci nie bedzie mie¢ znaczenia.

Alfa okresla prég szumu, powyzej ktérego wygtadzania nie bedzie. Mozna zacza¢ od wartosci alfa = 1,2,
promien = 1,0, z dalszym zwiekszaniem i zmniejszaniem parametru alfa, aby osiagng¢ pozadany rezultat. Ten
typ filtra jest najlepszy dla filtrowania szumoéw zaréwno w bitmapach jak i kolorowych obrazach.

Uwydatnienie Krawedzi (alpha od - 0.9 do - 0,1)

Ten filtr jest przeciwstawnym filtrowi wygtadzajgcemu. Wzmacnia, uwydatnienie kontrast krawedzi obiektéw
obrazu. Parametr alfa okresla site wzmocnienia, od niezauwazalnej (- 0,1) do razacej (- 0,9). Promien, jak
wiadomo okresla obszar roboczy filtra, ale poprawne wartosci znajdujg sie w zakresie od 0,5 do 0,9. Zaczynamy
od wartosci alfa = 0,3, promien = 0,8.

Zastosowanie mieszane

Rézne warunki pracy mozna stosowac jeden po drugim dla otrzymania pozadanego rezultatu. Dla przyktadu,
aby otrzymac obraz szary z zmieszanego cz.b., zastosuijcie filtr wygtadzajacy raz lub dwa razy a potem
delikatne wzmocnienie krawedzi. Zauwazycie, ze wzmocnienie krawedzi jest dobre na ogét po jednym z
nieliniowych filtréw (Srednig przycietg do Alfy lub Optymalne przewidywanie), poniewaz wzmocnienie krawedzi
jest przeciwstawne wygtadzaniu.

Aby zmniejszy¢ szum kwantyzacji koloru (np. przy przetwarzaniu plikow gif w 24 — bitowe pliki), mozna
zastosowac filtr optymalnego obliczania wygtadzania (alfa 1,2; promien 1,0), potem filtr znajdywania mediany
(alfa 0,5; promien 0,55) i mozna filtr wzmocnienia krawedzi. Kilka zastosowan filtru optymalnego obliczenia
wygtadzenia przy zmniejszajacych sie wartosciach alfa jest bardziej efektywne, niz jednorazowe uzycie z duzg
wartoscig alfa. To jest, istnieje rbwnowaga miedzy efektywnoscia filtra i utratg detali. Zacheca sie do
eksperymentowania.

Skrypty ktére moze zainstalowa¢ kazdy uzytkownik GIMP-a.

Dcamnoise 2_0.64

Autor => Copyright (C) 2005 Peter Heckert

Dcamnoise 2 jest publikowany zgodnie z warunkami GNU licencja GPL.

Tworcg kodu binarnego dcamnoise2 dla Windows jest Michael Schumacher

Jest to plugin GIMP-a do usuwania typowego szumu aparatu.

Wymagany GIMP => 2.2.x

Historia wers;ji

13. July, 2005 Version 0.62

Dodano nowy parametr "Erozja". Nowy filtr wykazuje lepszg ostrosc i lepiej sobie radzi z problemami duzego
szumu. Parametr "Erozja" niszczy w procesie erozji pojedyncze zakitdcenia i to ma efekt gtadkich krawedzi, i
ostrzy krawedzie przez korozje, szum jest wiec przy brzegach niszczony w procesie erozji. Uzywamy tego tylko
jak érodek ostateczny.

Uzywajgc tego parametru przy obrazie o ISO 800 otrzymat autor lepsze rezultaty niz Noise Ninja:

Radius 4, Threshold 0.15, Texture 0.42, Sharpness 0.5, Erosion 3, gamma 1.9, inne parametry domysine.

5. Aug, 2005 Version 0.63 > 0.64

Osiagnieto lepsze efekty Filtru. Filtr nie tylko moze usuwa¢ szum matrycy, ale moze réwniez usuwac¢ szum 8-bit
kwantowania cyfrowego (nie jest zainstalowany jako systemowy).
http://www.hphsite.de/dcamnoise/theory.html Teoria

http://www.hphsite.de/dcamnoise/dcamnoise-overview.pdf schemat blokowy
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Istniejg niezalezne alternatywy narzedzi odszumiajgcych dla Windows np.:

http://www.imagenomic.com ,,Noiseware” lub inne narzedzie "Picture cooler" http://beam.to/picturecooler w
wersji handlowej i w wersji freeware oraz inne jak Neatimage, Noise Ninja....

ale maja jedng wade: nie sg plugin’ami GIMP-a.

Dcam Noise 2 wg opinii na forach daje lepsze efekty w zachowywaniu ostrosci bez artefaktéw i segmentac;ji
Instalacja

Otwieramy http://reqistry.gimp.org/plugin?id=5610, kopiujemy plik dcnoise063+064.zip po rozpakowaniu
instalujiemy w: C:\Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\gimp-2.2\plugins\ dcamnoise2.exe

lub C:\Program files\GIMP-2.0\lib/gimp\2.0\plugins\ dcamnoise2.exe

Po restarcie GIMP-a plug-in, znajdziemy w menu okna obrazu Filtry -> Uwydatnienie -> Dcam Noise 2v 0.64

Dram Noise 2 0.64 .. m
Fabiux Retinex Cgdlne

Filkr ML. ..

] Efekky szkta
GREYCsktoration, .. T
ﬂ : ; Efekty Swietine
OZrT w? r? RN Znieksztatcenia
amianie. ..
& : artystyczne
Tone Mapping... ;
Cdwzorowania
nsharp Maskz-0.12... .
B i Renderowanie
Rt Sied W
suwanie praeplatu. ..
Warp sharp Animacija
Whosktrzanie, ., taczenie
Wemacnienie, . 7ahawki

= Dcam Noise 2 ¥ 0. 64

Phase Jitter damping: 5,0

Fitter max. Radius: M, 50 :
Fitter Threshold: N 0413 |2
Tesdure Detail H 000 |2
Sharpness: : 0,25 :
Edge Erosion: : 2 :
Lookahead: N 200 |2
I
-
I
E

Gamma: 1,40

Luminance tolerance: 1,00

4

I

Color tolerance:

Cow )=

1,00

UZYTKOWANIE

Wskazéwka dla poczatkujgcego uzytkownika:

w wiekszo$ci przypadkow sa potrzebne tylko ustawienia Filter Max Radius, Filter treshold i Texture Detail, a
pozostate parametry mogaq zostac przy ich ustawieniach domysinych.

Najpierw, jest wytwarzany przefiltrowany szablon, uzywajacy filtru adaptacyjnego.

Aby zobaczy¢ ten szablon, musimy nastawi¢ Luminance tolerance, Color tolerance na 1.0

"Filter max. Radius” — ,filtr maksymalny Promien " jest ustawiany do 5.0. Jest to dobre dla wiekszos¢
wartosci szumu. Zresztg to musi by¢ prawie taka sama wielko$¢ jak szum ziarnistosci lub nieco wiecej. Jesli to
jest wartos¢ wyzsza niz niezbedna, moze powodowaé niechciane rozmycie dajace niewyrazny obraz.


http://registry.gimp.org/plugin?id=5610
http://beam.to/picturecooler
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"Filter Threshold — ,Prég" powinien by¢ nastawiany w ten sposoéb, ze krawedzie sg wyraznie widoczne i szum
jest szczegotowo wygtadzony.

Po prostu regulowac i oglada¢ podglad. Regulacja musi by¢ robiona ostroznie, poniewaz odstep pomiedzy
"zaszumiony", "gtadki", i "rozmyty" jest bardzo maty. Regulujemy bardzo ostroznie tak jak bysmy poprawiali
ostro$¢ obrazu w aparacie.

"Texture Detail" moze by¢ uzywany, aby dostaé mniejsza lub wiekszg doktadnos$¢ tekstury. Kiedy zmniejszamy,
wtedy szum i tekstura sg rozmazane na zewnatrz, kiedy podnosimy wtedy tekstura jest wzmocniona lecz takze
wzroé$nie szum. Daje efekt przeciwny Filtrowi Threshold do krawedzi obrazu, ktéry zamazatby krawedzie, kiedy
wzroénie. Np., jesli Prog jest skorygowany tak daleko, ze brzegi sg ostre, i jest wcigz zbyt duzy obszar szumu,
wtedy "Texture Detail" moze by¢ uzyty by zredukowaé szum bez rozmazywania krawedzi.

(Inna droga zmniejszy¢ promien i podnies¢ prég) - moze to cere zrobi¢ piekna.

"Sharpness” ,,Ostros¢” robi wtasnie to, co napisano, poprawia ostro$¢. Poprawia charakterystyke
czestotliwosciowa filtru. Gdy ostrosc¢ jest zbyt silna woéwczas nie caty szum moze by¢ usuniety, albo moze
pojawiac¢ sie duzy szum. Ustawiamy to blisko maksimum, jesli chcemy usung¢ staby szum albo JPEG-artefakty,
bez zagubienia detali.

”Edge Erosion” "Erozja" filtr daje lepszg ostros¢ i stwarza réwniez problem z duzym szumem. Parametr Erozja
niszczy pojedyncze zaktécenia daje gtadki efekt do krawedzi, ostrzy krawedzie przez korozje, szum przy
brzegach jest wiec niszczony w procesie erozji. Skutek jest zalezny od ostrosci, ttumienia phase-jitter i
lookahead. Nastawiamy to na minimum (zero), jesli chcemy usung¢ staby szum albo artefakty JPEG. Gdy
podnosimy "Erozjae", wtedy jest uzyteczne podnoszenie "Phase Jitter Damping". Oprécz usuwania duzego
szumu daje to efekt ostrzenia i antialiasingu krawedzi.

"Lookahead" definiuje odlegtos¢ pikseli, w ktorej filtr patrzy przed siebie dla zmian luminacji, zwykle wartos¢
domysina powinna spetnia¢ swojg role. Gdy wartos¢ Lookahead podnosimy, wtedy usuwamy duzy szum. Gdy
zmienimy lookahead, poprawiamy ostatecznie Filtr treshold. Gdy wartos¢ jest za wysoka, wtedy filtr
adaptacyjny nie moze doktadnie wytropi¢ szczegotoéw obrazu i szum moze powracaé¢ albo moze nastepowac
rozmycie. Minimalna warto$¢ jest réwna 1.0, daje to najlepsza doktadnos¢ rozmywajac leciutki szum. Nigdy nie
osiggnieto udanego sukcesu z innymi wartosciami niz 2.0. Jednakze, dla obrazéw z ekstremalnie wysoka albo
niska rozdzielczosciag inna warto$¢ by¢ moze bedzie lepsza. Uzywamy tego parametru tylko jako ostatecznego
Srodka.

"Phase Jitter Damping" definiowany jest jako szybki filtr adaptacyjny promienia, reagujacy na zmiany
luminacji. Wtgczona warto$¢ domysina, powinna spetnia¢ wymagania dla wiekszosci przypadkéw. Jesli ja
zwiekszymy, wtedy pojawiajq sie gtadsze krawedzie, jesli jest zbyt wysoka moze nastepowac rozmycie. Jesli
ustawimy na minimum wtedy szum i jitter fazy moga wystepowac przy krawedziach. Wygasi duzy szum, kiedy
podniesiemy wartosc i jest to preferowana metoda usuniecia duzego szumu.

Przefiltrowany obraz, ktéry teraz zobaczymy w podgladzie, jest uzywany jako szablon dla nastepnych krokéw
przetwarzania, dlatego nalezy zrobi¢ te regulacje jako pierwsze i zrobi¢ to tak dobrze jak tylko mozliwe.

Dopasuj Luminance tolerance albo/i Color tolerance, (jesli to konieczne) tak, Zze dostaniesz kor\cowy obraz.
Zalecanym jest uzywac ktéregokolwiek, ale tylko jedynego Color albo Luminance.

Te ustawienia nie wptywajg na gtéwny proces wyrownujacy.

Co one naprawde robig:

Wartosci tolerancji sg uzyte jako prég btedu by poréwnac przefiltrowany szablon z oryginalnym obrazem.
Algorytm pluginu uzywa ich by taczy¢ przefiltrowany szablon z oryginalnym obrazem a szum i filtr btedu
(rozmycie) sa wyrzucane.

Wskazéwka:

jesli regulujemy rézne suwaki, jak Lookahead albo Texture Detail, w takim razie powinnismy nastawia¢
tolerancje koloru i tolerancje luminacji na 1.0 (prawy koniec), poniewaz w innym wypadku przefiltrowany szablon
jest czesciowo ukryty.

Gamma moze by¢ uzyta by zwiekszy¢ warto$ci tolerancji dla ciemniejszych obszaréw, (ktére generalnie sg
bardziej zaszumione). Daje to w rezultacie wieksze rozmycie obszaréw cienia.

Wskazéwka dla uzytkownikéw poprzednich wersji:
Uzyty algorytm Gamma jest zupetnie nowym.



Ustawione parametry: Radius 5; FT — 0,13; TD — 0,0; Sharp -0,16; Edg Eros — 3,0;
Ph Jitter — 5,0; Gamma - 1,30; Lum — 1,0; Color — 1,0
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Lookahed — 2,0:

Pamietajac, jak dziata filtr, zastosowanie powinno by¢ tatwe! Szczegdlnie jesli nie bedziemy przerazeni iloscig
regulacji i pozostaniemy przy ustawieniach domys$inych, zmieniajac tylko powyzej podane niezbedne parametry.
Polecam wszystkim pracuje skutecznie i stosunkowo dos$¢ szybko (szczegolnie na matych plikach).



Script-fu ISO Nosie Reduction

- dziata bardzo szybko i skutecznie!

Scrip-Fu opracowat martin egger.

Wprowadza w zycie obnizanie szuméw ISO zgodnie z pomystem opisanym w tutorialu:

http://www.gimpguru.org/Tutorials/ReducingCCDNoise/

http://www.maniooo.pl/ccdnoise.php przettumaczony tutek

ale ten skrypt wykorzystuje inne metody (maskowanie krawedzi a nastepnie; rozmycie indywidualne kanatow

koloru albo tylko kanatu luminanciji)

Instalacja

Otwieramy http:/reqistry.gimp.org/plugin?id=6719, kopiujemy plik Eg-ISONoiseReduction.scm wersja 2.1

instalujemy w: C:\Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\gimp-2.2\scripts\

lub C:\Program Files\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\scripts\

Teraz Gtéwne okno programu => Dodatki => Script_Fu => Ods$wiez skrypty, co pozwoli zatadowac nowy plugin.

Plug-in, znajdziemy w menu Script-Fu / Eg pojawi sie pozycja ISO Nosie Reduction,

Yideo
1 Alchemia »
| Alfana logo »
Animacja »
Cieri »
Calor »
Ozdobienia »
borer
Enhance: v
MNarzedzia L3 sharpen (HighPassFilker)

Operacie wzornikien
Photo effects
Renderowanie

Sharpen (Srart Redusx)

Zaznaczenie

Border
zas po jej uruchomieniu zobaczymy takie okno:
= Script-Fu: EgfISO Noise Reduction

Argumenty skryptu

Moise Reduction Method: iRGEI channel blurring (faster) w .
Layer Opacity: - -l 7000 [%
Strength of Blurring: - J iS,DD .:
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Istniejg tu trzy mozliwosci zastosowania metod redukcji szumu:
1. RGB channel blurring (faster)
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2. Luminancje Chanel b_I_l_Jrri:ng (flower)
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3. GIMP Despeckle plugin (Filtr Odplamianie)
Wskazowki:
Pierwsza metoda likwidujemy szumy poprzez rozmywanie na wszystkich kanatach RGB.
Pamietajmy, ze szumy w gtéwnej mierze ujawniajg sie w kanale Czerwonym i Niebieskim.
Wiele zrodet podaje rade, aby po roztozeniu LAB rozmy¢ nieco kanaty Ai B, a wyostrzy¢ kanat L.


http://registry.gimp.org/plugin?id=6719
http://www.maniooo.pl/ccdnoise.php
http://www.gimpguru.org/Tutorials/ReducingCCDNoise/

Kolejng ale skomplikowang technikg jest nastepujgca procedura:
«  Stworzenie maski krawedzi dla zdjecia.
e Zaladowanie jej jako zaznaczenie.
¢ Odwrdcenie zaznaczenia.
e Uzycie Selektywnego rozmycia Gaussa.
¢ Ponowne odwrdcenie zaznaczenia.
e Uzycie Wzmocnienia.

RGB channel blurring ustawione - Layer Op




GREYCstoration

filtr (plugin) do regeneraciji rysunkéw i obrazéw o nazwie GREYCstoration.

Tworcg kodu zrédtowego jest David Tschumperle, Victor Stinner opracowat Plug-in dla GIMP-a, natomiast
kompilacje kodu binarnego plug-ina dla Windows opracowat Michael Schumacher.

Website:

http://www.greyc.ensicaen.fr/~dtschump/greycstoration/index.html

http://cimg.sourceforge.net/

http://www.greyc.ensicaen.fr/~dtschump/greycstoration/guide.html Poradnik
http://www.flickr.com/groups/greycstoration/

Plugin GREY Cstoration w najnowszej wersiji dla trzech systemow $ciggamy z:

@ Download the GREYCstoration v2.5.2 zip archive for PC Windows (9x.2k. XP), Mac OS X, or PC Linux.

Plugin stuzy do usuwania szuméw pochodzacych z matryc CCD (skanery, fotoaparaty i kamery cyfrowe etc.)
pozwalajgc na poprawe jakosci tak uzyskiwanych obrazéw. To potezny algorytm do zaawansowanego usuwania
szuméw i zanieczyszczen ze zdjeé (gtdwnie kolorowa mora na zdjeciach cyfrowych i po skanowaniu), a takze
artefaktow formatu jpeg.

Szum z matrycy CCD to (w znacznym uproszczeniu) zbedne informacje NIE skladajace sie na oryginalny obraz
a powstajgce (generowane) samoistnie w matrycach CCD w procesie generowania obrazu.

GREYCstoration doskonale nadaje sie do usuwania tych znieksztatcen i przywracania fotografiom (zapisanym
w formie cyfrowej) ich naturalnego wygladu.

Instalacja

GIMP-a (wersja 2.2.x albo wyzsza) zainstalowana w swoim komputerze.

Po pobieraniu (http://registry.gimp.org/plugin?id=6233); greycstoration-win32-0.2.0.zip v2.4.2 dla Windows,
lub najnowsza wersja v2.5.2.1 http://registry.gimp.org/plugin?id=9304

rozpakowywacg i zainstalowa¢ w GIMP plugins np. => C:\Program Files\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\\plugins.
Wytaczamy GIMP-a, gdy byt otwarty, uruchamiamy go ponownie, co pozwoli zatadowywac nowy plugin.

Jak stosowaé

Gdy zostanie zainstalowany, znajdziemy go w menu Filtry/ Uwydatnienie => GREY Cstoration, po kliknieciu
pojawia sie okno:

* GREYCstoration @

Strenoth J EDD :
Contour preseryation : J ;D,?D :
Anisotropy : H; ::_U_.3D :
Moise scals H; ;U.E :
Geometry regularity : J 1 ..1':' ::
Spatial step H; ;U-B':' :
Angular step N; 30.':' :
Interpolation type ;Neareﬂ neighkor v
Approximation | Enahle

Mumber of terations : J 1 A

Pomog H Reset H Anuluj H oK



http://registry.gimp.org/plugin?id=9304
http://registry.gimp.org/plugin?id=6233
http://www.greyc.ensicaen.fr/~dtschump/greycstoration/data/GREYCstoration-2.5.2.1.zip
http://www.flickr.com/groups/greycstoration/
http://www.greyc.ensicaen.fr/~dtschump/greycstoration/guide.html
http://cimg.sourceforge.net/
http://www.greyc.ensicaen.fr/~dtschump/greycstoration/download.html
http://jb.rouquier.free.fr/phpmyvisites/phpmyvisites.php?url=http://schumaml.gmxhome.de/downloads/gimp/&id=1&pagename=FILE:programmation/texturize/ext/schumaml.gmxhome.de/downloads/gimp/

Wyjasnienie parametrow i reckomendowane ustawienia parametréow algorytmu GREYCstoration 2.5.2.1
Przekroczenie optymalnych parametréw moze prowadzi¢ do zgota nieoczekiwanych efektéw - obraz stanie sie
nienaturalnie gtadki, wrecz "plastikowy".

Co do szczegdtowych wytycznych dotyczacych zastosowania poszczegolnych parametrow na stronie autoréw
nie znaleziono zadnych danych, poradnik podaje zalecenia w stosunku do v2.4.2

Jadnak na podstawie doswiadczenia mozna zaleci¢ na poczatek pozostawienia parametréw domys$inych, a
doswiadczalnie zmienia¢ tylko Noisy scale.

W poréwnaniu do poprzedniej wersji algorytm pracuje szybciej, opracowanie zdjecia 2048x1536 = 1 min..

\

Zdjecie parametry domysine tylko Noise scale = 1,5 Number of iteration = 1.
Czas przetwarzania obrazu 400x375 = 3sek.



Zdjecie parametry domysine tylko Noise scale = 1,5 Number of iteration = 2.

Poprawianie odszumionych zdjeé

Rozjasnienia

GREYCstoration rozmywa (zmiekcza, wygtadza) zdjecie, w zwigzku, z czym zdjecie traci niektére szczegoty
(np. traci kontrast), ale mozna to skorygowacé przy pomocy innego filtru, np. efektem podwyzszenia ostrosci z
zestawu standardowego GIMP-a. Oprécz tego GREYCstoration mozna stosowac¢ do réznych zaznaczen
wykonanych narzedziami GIMP-a na réznych warstwach. Na przyktad mozna zastosowac silniejszy efekt
wygtadzania dla Tta. (rozmycie catego obrazu jest rzadko pozadane raczej selektywne)

Zdjecie do i po opracowaniu.

e, B
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Detal oka w nastepujacym porzadku : GREY Cstoration, GREYCstoration + sharpen, Noise Ninja
Parametry dla efektu podwyzszenia ostrosci.
Stosowa¢ mozna filtr Uwydatnienie ->Wzmocnienie -> Promien 2; Rozmiar 0,35 i Prég 0.
Zaznaczamy tylko kanat "L" (luminancja), gdyz ostrzy sie tylko w tym kanale, po uprzedniej konwersji zdjecia z
trybu RGB do trybu Lab. (W kanatach "a”i "b" nie powinno sie wzmaga¢ usuwania szumow bardziej niz 30 do
50% gdyz mozemy utraci¢ wazne detale zdjecia.)
Waznym jest fakt, ze filtr Wzmocnienie jest stosowany indywidualnie do kanatu kazdej barwy R, G, i B; a wyniki
sg taczone, stad na krawedzi obiektdw wyostrzonych pojawiajg sie kolorowe otoczki, dlatego profesjonalisci
stosujg wyostrzanie w trybie Lab lub w trybie jasnosci i stosuja filtr dwukrotnie, ale z parametrami o potowe
mniejszymi.
Filtry rozmywajace jak i filtry wyostrzajace, bardzo czesto zmieniajg cate zdjecie.
Rzadko bedziemy chcieli, zeby cata fotografia zostata rozmyta lub wyostrzona.
Dlatego filtry powinny by¢ wykorzystywane wraz z odpowiednim maskowaniem.
Powyzszy tekst (naprawde nie jest obiektywny; pokazuje, ze GREY Cstoration jest wtasciwie wydarzeniem
odszumiania! Mozna réwniez uzy¢ innego filtru by polepszy¢ jakos¢ obrazu. Gtéwnym problem GREY Cstoration
byto bardzo wolniutkie przetwarzanie duzych obrazéw.

Opracowanie:
Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w cato$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.
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