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Okreslenia:
Kanaly - informacje w skali szaro$ci, reprezentujgace rozktad barw na obrazku. Kanaty moga takze opisywac
zachowane zaznaczenia i szybka maske.
Kanaty Alfa - dodatkowe kanaty wymieniane na palecie Kanaty. Opisujg one zaznaczenia, korzystajac z
informacji w skali szarosci.
Maska warstwy - dynamiczna maska dodawana do warstwy w celu umozliwienia maskowania (zakrywania) jej
fragmentow.
Wtapianie - efekt powstawania wokét konturu zaznaczenia obszaru tagodnego przejscia, uzyskany przez
rozmycie pikseli w okreslonym promieniu.
Wygtadzanie - metoda redukowania aliasingu, czyli schodkowatych krawedzi, polegajgca na rozmyciu
konturéw grafiki czy tekstu w taki sposéb, aby wygladaty na gtadkie.
Zaznaczenie - termin ten oznacza aktywny obszar obrazka, podlegajacy edycji. Zaznaczony obszar obrazka
oznaczony jest przez migajaca linie przerywang (maszerujgce mrowki).

Miarki i prowadnice.
Przemieszczajgc kursor myszy w oknie obrazu zauwazymy, ze jego pozycja jest odwzorowana na miarkach
poziomej i pionowej. Rownoczesnie w lewym dolnym rogu okna obrazu wyswietlana jest informacja o
aktualnych wspétrzednych potozenia kursora narzedzia.
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Pomoca podczas wykonywania czynnosci edycyjnych, stuzg nam réwniez prowadnice, ktére pobieramy z
miarek. Do dyspozycji mamy prowadnice pionowe oraz poziome. Umieszczamy je w oknie obrazu w celu
wyznaczenia krawedzi, do ktérych moga by¢ przyciggane obiekty lub kursor.

Prowadnice pobieramy z miarek: umieszczamy kursor nad jedng z miarek, naciskamy i przytrzymujemy lewy
przycisk myszy, nastepnie przeciggamy myszg do miejsca gdzie chcemy dodac prowadnice. Pdzniej
prowadnice mozemy przesuwac za pomocg narzedzia ,Przesuwanie warstw i zaznaczen” P klikamy na nigj i
przeciggamy w nowe miejsce. Prowadnice mozna usunaé przeciggajac ja nad miarke, z ktdrej zostata pobrana.
Dzieki opcji Przyciagaj do prowadnic mozliwe staje sie bardzo precyzyjne rozmieszczenie réznych elementow
w oknie obrazu (réwniez zaznaczania), opcje mozna w dowolnej chwili wiaczyé lub wytgczy¢ poprzez menu

kontekstowe.
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Parametry opcji Przyciagaj do prowadnic okreslamy poprzez Preferencje -> Opcje narzedzia, gdzie ustalamy
zasieg przyciagania w pikselach, przy ktérych uaktywniajg sie prowadnice. Natomiast w oknie obrazu w menu
Widok -> zaznaczamy ,,Wys$wietl prowadnice” (Shift+Ctrl+T tg kombinacjg ukrywamy lub wyswietlamy) oraz
»Przyciagaj do prowadnic”.

Na powyzszym obrazie widoczna jest réwniez mozliwos$¢ ustawienia opcji dla narzedzi takich jak zaznaczenie
rozmyte czy wypetnianie kubetkiem, a mianowicie ,Odnajdywania ciggtych obszaréw”. Narzedzia te identyfikujg
ciggte obszary w oparciu o algorytm wypetniania przez wysiewanie. Wysiewanie rozpoczyna sie we wskazanym
punkcie poczatkowym i postepuje we wszystkich kierunkach, az do momentu, w ktérym réznica jasnosci
pomiedzy punktem biezacym i poczatkowym jest wieksza od pewnego progu. Pokazane ustawienie
reprezentuje domysing wartos¢ progu ,15”, ktéra pojawi sie w opcjach tych narzedzi.

Jesli w trakcie edycji obrazu zachodzi potrzeba ogladania tego samego obrazu w réznych skalach to mozna
skorzysta¢ z menu obrazu Widok i wybrac opcje ,Nowy widok”, w ktdrym pojawi sie okno zawierajgce ten sam
obraz, w oknie tym mozemy ustawi¢ inne parametry skali podgladu.



W oknie obrazu blisko prawego dolnego rogu znajduje sie maty przycisk nawigacyjny 4 przy pomocy ktérego,
przy duzym powiekszeniu obrazu, mozna przesuwac aktualnie wyswietlany fragment (odp. Okna
Nawigacyjnego).

Opcja Widok -> Zacie$nij otoczenie btyskawicznie dopasowuje wymiary okna obrazu do wymiarow grafiki w
aktualnym powiekszeniu.

Selekcje - zaznaczanie

Zaznaczanie fragmentéw obrazu to jedna z podstawowych czynnosci podczas edycji obrazu. Narzedzia do
zaznaczania obszaréw znajdujemy w gtéwnym oknie GIMP-a oraz w menu podrecznym, a dodatkowe opcje
zwigzane z zaznaczaniem sg zgrupowane W menu okna obrazu ,Zaznaczenia”.

Najprosciej zaznaczenia — [selekcje (maski)] mozemy tworzy¢:

> korzystajgc w oknie gtéwnym z przyciskdw narzedzi zaznaczania
i zaznaczaniu obiektéw znajdujacych sie na warstwach,

» za pomoca trybu Szybkiej maski (Quick Mask),

> poprzez polecenie z menu obrazu Zaznaczenie -> Wszystko (Ctrl+A), selekcja o rozmiarze catego
obrazu,

> poprzez polecenie z menu obrazu Zaznaczenie ->Wedtug koloru

Uwaga: zaznaczanie dziata zawsze na aktywnej warstwie obrazu (nie musi ona by¢ widoczna), jesli mamy kilka
warstw nalezy upewnic sie, ze zaznaczamy wtasciwa! (widok zaktadki Warstwy z palety okna dialogowego
»Warstwy, kanaty, sciezki”).

Menu obrazu ,Zaznaczenie” zawiera kilkanascie polecenh stuzacych do operacji na juz stworzonych
zaznaczeniach (maskach):
> Wszystko (Ctrl+A) tworzy selekcje o rozmiarze catego obrazka
> Odwrdéc¢ - zmienia w selekcje obszar, ktory do tej pory byt poza nig, a obszar, ktory byt do tej pory
selekcjg juz do niej nie nalezy.
> Brak (Ctrl+Shift+A) - usuwa aktywng selekcje z obrazka.
> Oderwij - tworzy z maski selekcje ptywajacy tzw. Floating Selection
> Wedtug koloru tworzy selekcje z obszaréw o okreslonym kolorze, ale dziata na catej powierzchni
obrazu wybiera wszystkie obszary o kolorze podobnym do kliknietego piksela (natomiast ,Zaznaczanie
rozmyte” lub Magiczna r6zdzka — to inteligentne zaznaczanie sasiadujacych obszaréw o wyraznych
krawedziach - klikamy wewnatrz obszaru, ktéry ma by¢ zaznaczony).

Po utworzeniu zaznaczenia uaktywniajg sie (dotychczas wyszarzone) polecenia:

Zaokraglij krawedzie - zaokragla ostre krawedzie zaznaczenia i zmiekcza brzegi (wtapianie) o zadang ilo$¢
pikseli.
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Wyostrz - wyostrza brzegi selekcji, eliminuje efekt zmiekczanie (lub wtapiania) brzegéw, ale nie likwiduje efektu
zaokraglania ostrych krawedzi
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Zmniejsz — zmniejsza zaznaczenie (selekcje) o zadang ilos¢ pikseli

Powieksz - powieksza selekcje o zadang ilo$¢ pikseli

Obramuj - tworzy na zewnatrz utworzonej selekcji ramke o zadanej szerokosci pikseli
Szybka maska — opisana szczegotowo ponizej

£ - Zapisz do kanatu

- - Przeksztal€ na Sciezke - aby przeksztatci¢ zaznaczenie w Sciezke (w: Tworzenie i modyfikowanie
Sciezek - ,,Krzywe Béziera”).

Szczegoty polecen: Wedtug koloru N Zapisz do kanatu g opisane ponizej.

Jak wida¢ istniejg szerokie mozliwosci ustawien.
Jeéli selekch zapiszemy ,Zapisz do kanalu” lub ,Przeksztalé¢ na Sciezke” pojawiajg sie w oknie Zaznaczenia
- ze Sciezki lub Shift+V (lub ,,Smezka na zaznaczenie” w oknie Warstwy/Kanaty/Sciezki)
- Edytor zaznaczenia,
Od momentu zapisania, powstaje mozliwos¢ wybrania edycji zaznaczenia Np. menu obrazu Edycja -> ,,Rysuj
wzdtuz zaznaczenia...” lub ,,Rysuj wzdtuz sciezki...”.
Aby przeksztatci¢ $ciezke (lub kanat) ponownie w zaznaczenie, klikamy w menu obrazu Zaznaczenie na ,,i. -
ze $ciezki” lub w oknie ,Sciezki” w ,,Sciezka na zaznaczenie” (w oknie Kanaty — ,,Kanat na zaznaczenie”),
Klikajac na opcje , 2 - Edytor zaznaczenia” pojawia sie okno:

*= Zaznaczenie

Edvytar zaznaczenia =

L) x )@ a)(®] w]

Okno ,,Edytor zaznaczenia”

Zaznaczenie wszystkiego

[x] Rezygnacja z zaznaczenia
Odwrocenie zaznaczenia

Zapis zaznaczenia do kanatu

Przeksztatcenie zaznaczenia na Sciezke, klikajac na przycisk z rownoczesnym uzyciem klawisza Shift
pojawia sie ponizsze okno opcji zaawansowanych:
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M Rysowanie wzdtuz zaznaczenia — klikajac pojawia sie okno opcji jak ponizej, natomiast klikajac z
réwnoczesnym uzyciem klawisza Shift, rysujemy wzdtuz zaznaczenia z uzyciem ostatnio ustalonych wartosci.
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Tworzac selekcje zawierajgcg obszary w kolorze, mozemy postuzy¢ sie magiczng rézdzka lub poleceniem
Wedtug koloru. Po uzyciu tej komendy pokazuje sie okno opcji narzedzia jak ponize;j:
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Okno opcji narzedzia EE i M - zaznaczenie rozmyte

W oknie gtéwnym GIMP-a, w dokowalnej zaktadce wyswietlane sg opcje aktywnego narzedzia:

Tryby pozwalaja:

& - zastepowac biezace zaznaczenie,

- dodawac do biezacego zaznaczenia,

“1 - odejmowac od biezacego zaznaczenia

23 - tworzy¢ czes$¢ wspolng z biezgcym zaznaczeniem selekcji z koloréw,

(stosowanie przyciskow z okna opcji narzedzi spowalnia prace, lepiej opanowac umiejetnos¢ korzystania z
klawiszy Shift i Ctrl opisane ponizej)

Wygtadzaj (ang. Antialiasing) - uaktywnienie tej opcji sprawia, ze normalnie poszarpana krawedz selekgc;ji
zostanie wygtadzona.

(Antialiasing jest technikg optycznej redukcji efektu schodkowania w grafice komputerowej, zmniejszajacq
wielkos¢ zaktécen i schodkowania ksztattow skosnych i krzywych linii. Polega na zastepowaniu "schodkéw
przez wstawianie pikseli o roznych stopniach szarosci lub barwy - rozmycie barwy catego piksela, dodaniu
koloréw posrednich (przechodnich) miedzy obrazkiem a ttem. Dzieki temu widoczne kontury ulegajg
wygtadzeniu, wyswietlane jak gdyby przy znacznie wyzszej rozdzielczosci.

Ksztatty, ktére nie wymagajg antialiasingu to poziomo lub pionowo utozone prostokaty oraz niektore linie,
utozone pod katem 45 lub 60 stopni.)

Zaokraglaj krawedzie - (zmiekczanie brzegéw lub wtapianie) po zaznaczeniu pojawia sie suwak Promien, za
pomoca, ktérego ustalamy stopien wygtadzania (wtapiania) — im wiekszy, tym bardziej gtadki kontur
zaznaczonego obszaru. Opcja ta powoduje réwniez, ze obszary w poblizu brzegu zaznaczenia sg czesciowo
przezroczyste.

Ponizej pokazano oddziatywanie opcji na przyktadach, przy czym dla lepszej wizualizacji efektow zastosowano
Szybka maske, fragment okregu powiekszony 8 razy (800%):
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Zaznaczanie - w parametrach narzedzia elipsy wytaczono: ,Wygtadzaj” i ,Zaokraglaj krawedzie”, wigczamy
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Rysowanie wzdtuz zaznaczenia - linii o szerokos$ci 2 i 6 pikseli ale bez

,Przeksztat¢ na Sciezke”, potem
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Zaznaczanie - w parametrach narzedzia elipsy wylaczono: ,Wygtadzaj” i ,Zaokraglaj krawedzie”, wtgczamy

,Przeksztaf¢ na Sciezke”, potem M Rysowanie wzdtuz zaznaczenia - linii o szeroko$ci 2 i 6 pikseli ale



z wygtadzaniem,
Wersja nastepna, zmiany tylko w oknie parametrow narzedzia:
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aznaczenie — w parametrach narzedzia elipsy wylaczono: ,Wygtadzaj” i ,Zaokraglaj krawedzie”,
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Zaznaczenie — w parametrach narzedzia elipsy wlaczono: ,Wygtadzaj” i ,Zaokrgglaj krawedzie” - Promien
ustawiony na 20”7, mozemy zauwazy¢, ze obszary w poblizu brzegu zaznaczania to czesciowo przezroczyste

piksele.

Zaznaczanie Wg koloru i oraz zaznaczanie przy pomocy Zaznaczania obszaréw sasiadujacych &l (lub
Magiczna r6zdzka - zaznaczanie rozmyte) posiadajg jeszcze mozliwos¢ wigczenia w opcji ,,Wyszukiwania
podobnych koloréw”:

Z obszarami przezroczystymi — zaznaczenia przy pomocy tych narzedzi domyslinie nie biorg pod
uwage czesci obrazu, ktére sg catkowicie przezroczyste, co jest sensownym dziataniem programu. Ale
w przypadkach, kiedy zachodzi konieczno$¢ zaznaczenia tych obszaréw wigczamy ta opcje, (aby
pozniej, za pomoca Zaznaczenie -> Odwro¢ uzyskac¢ zaznaczenie obejmujace catg nieprzezroczysta
czes$¢ obrazu).

Prébkuj wszystkie warstwy — zaznaczenie tej opcji opiera zaznaczenie na wszystkich widocznych
warstwach, a za pomoca suwaka Prog - ,Wyszukiwania podobnych koloréw”, wybieramy warto$¢
decydujaca o podobienstwie kolorystycznym pikseli, im ten parametr przyjmuje mniejszg wartos¢, tym
przyjmowane piksele muszg by¢ bardziej podobnego koloru do piksela kliknietego na poczatku (wyzsza
wartos¢ pozwala unikngé samotnych pikseli o troche innym odcieniu), méwigc inaczej mozemy ustali¢
czutos¢ wykrywania maksymalnej r6znicy koloréw (brzegdéw zaznaczania, a w przypadku narzedzia
Wypetniania kubetkiem do zamalowywania). Wielko$¢ tego parametru mozemy okresli¢ na dwa
sposoby. Pierwszym z nich jest po prostu przesuniecie suwaka na odpowiednig warto$é. Drugi sposéb
polega na tym, iz kursorem klikamy w pozadany kolor z obrazka, na podgladzie nasza selekcja
pokazana zostanie w postaci migajacej, przerywanej linii o biatym kolorze (,maszerujace mrowki’), ale
po kliknieciu, mozemy przeciggajac myszke w gore lub w prawo zwiekszy¢, natomiast w dét lub w lewo



zmniejszy¢ wielko$¢ tego parametru. Takie rozwigzanie umozliwia podgladanie wygladu zaznaczenia w
trakcie jego definiowania.

Dla najprostszych narzedzi zaznaczania & w oknie opcji narzedzia znajdziemy jeszcze mozliwos¢ ustawien
w rozwijanym polu z domysinie ustawiong wartoscig ,zaznaczenie odreczne”.

Mozemy zamiast niej wybra¢ opcje:

Lotaty rozmiar”, ktéra jest przydatna, gdy zaznaczeniem wycinamy fragmenty o identycznych rozmiarach, lub
~otate proporcje”, w obydwu przypadkach rozmiary ustalamy wpisujac szerokos¢ i wysokos$¢ w odpowiednie
pola.

Istnieje mozliwos¢ utworzenia w obrazie kilku selekcji:

Aby po pierwszej selekcji dodac kolejng — nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, a dopiero potem przycisk myszy
(obok kursora pojawi sie ikona ,plus”), po rozpoczeciu przesuwania myszy mozemy juz klawisz Shift zwolnic¢,
gdyz dalsze jego przytrzymanie modyfikuje ksztatt zaznaczenia (Np. otrzymamy koto lub kwadrat).

Aby do istniejgcej selekcji doda¢ kolejng tak, aby naktadata sie na istniejgca, naciskamy i przytrzymujemy
klawisz Shift, nastepnie klikamy myszg i tworzymy kolejng selekcje naktadajgca sie na istniejaca.

taczyé mozna ze sobg selekcje utworzone za pomoca réznych narzedzi.

W identyczny sposdb postepujemy z odejmowaniem selekcji, z tym, ze najpierw naciskamy i przytrzymujemy
klawisz Ctrl (pojawia sie ikona ,minusa”), potem klikamy mysza, po rozpoczeciu przesuwania myszy mozemy
juz klawisz Ctrl zwolni¢, gdyz dalsze jego przytrzymanie modyfikuje ksztalt zaznaczenia, (Np. otrzymamy koto
lub kwadrat). W tym przypadku kolejna selekcja powinna naktadac sie na obszar, ktéry chcemy usung¢ z
pierwsze;.

Naciskajac i przytrzymujac wcisniete jednoczesnie klawisze Shift i Ctrl, a potem klikajac mysza, tworzymy czesé
wspolng dwoch przecinajacych sie selekgciji, istniejacej i aktualnie czesciowo naktadanej na nig (pojawia sie
ikona przeciecia lub jak méwig ,magnesu”).

Pamietamy:

Przy wykonywaniu powyzszych czynno$ci, najpierw klikamy klawisz Shift (czy Ctrl lub Shift+Ctrl) potem mysz,
koriczgc - najpierw nalezy zwolni¢ przycisk myszki, a dopiero potem klawisze Shift (czy Ctrl lub
Shift+Ctrl).

Zasada ogélna: o dziataniu klawiszy Shift oraz Ctrl decyduje moment ich nacisniecia.

Jesli w przypadku zaznaczenia prostokatnego i eliptycznego, najpierw nacisniemy przycisk myszy, a pézniej
klawisz Shift, zmienimy ksztaft zaznaczenia (zamiast prostokata otrzymamy kwadrat; zamiast elipsy koto).
Jesli natomiast, najpierw nacisniemy klawisz Shift lub Ctrl, a pozniej przycisk myszy, tworzymy sume lub réznice
zaznaczen.

Aby przesuna¢ wylacznie kontur selekcji (bez zaznaczonego fragmentu obrazu) stosujac aktywne dowolne
narzedzie tworzenia selekcji, naciskamy i trzymamy klawisz Alt, a nastepnie przeciggamy selekcje w nowe
miejsce.

Klikajac kursorem myszy w obrebie selekcji (bez klawisza Alt), przeciggamy selekcje wraz z wypetniajgcym
obrazem (obok kursora pojawia sie ikona ,skrzyzowane strzatki” < a w zaktadce Warstw — Oderwana warstwa).

Jesli chcemy wymusi¢ wycentrowanie zaznaczenia do poczatkowego punktu zaznaczenia prostokatnego lub
eliptycznego, najpierw naciskamy przycisk myszy i rozpoczynamy operacje zaznaczania obszaru
(ktéryms z narzedz e ), a pozniej klawisze Shift i Ctrl, koriczac operacje zaznaczania, najpierw zwalniamy
przycisk myszy, a pozniej klawisze Shift i Ctrl (w dowolnej kolejnosci).

Gdy chcemy zapisac¢ sobie selekcje do pdzniejszego wykorzystania, w tym celu z menu Zaznaczenie

wybieramy polecenie Zapisz do kanatu - selekcja zostanie zapisana.
W oknie ,,Warstwy, kanaty, $ciezki” (Ctrl+L) w zaktadce Kanaly zobaczym)‘ zapisang selekcje:
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Jak wida¢ okno dialogowe zaktadki Kanaty sktada sie z dwdch czesci: jedna to kanaty koloru oraz kanat alfa,
druga kanaty selekcji (masek).

Mozemy zrobic¢ kilka selekcji Np. za pomoca Magicznej rézdzki lub poleceniem Wg koloru, gdy zaznaczymy
odpowiednie obszary, mozemy kolejno powstate selekcje zapisa¢ -> Zapisz do kanatu 4, (Tak zapisane
zaznaczenie dotgczane jest do pliku i jest dostepne nawet po jego zamknieciu i ponownym otwarciu.
Zaznaczenie mozemy odzyskac wybierajgc kanat odpowiadajacy zaznaczeniu i naciskajgc przycisk
Zaznaczenie do kanatu.)

Zapisane selekcje mozemy dowolnie nazwac klikajgc dwa razy ich sugerowang nazwe lub klikajac LPM (lewym
przyciskiem myszki) na miniaturke w kanale selekcji (maski), powoduje to pojawienie sie okna dialogowego
»Atrybuty kanatu”.

Domysine atrybuty kanatu zaznaczania zmieniamy w oknie, jak ponizej:.

= Atrybuty kanatu

Modyfikacja atrybutow kanalu ‘\

kopia: Maska zaznaczenia-dd (Proby rnaski wrobalak xcf)

Mazwa kanatu:

Krycie wypetnienia; 50,0 |+
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— kolor zaznaczania mozemy zmieni¢ na taki, jaki nie wystepuje w zaznaczanym fragmencie obrazu.

Dzieki temu, zaznaczenie bedzie bardziej widoczne na zdjeciu, co pomaga w precyzyjny sposob zaznaczy¢
wybrany element.

Kolor, zmieniamy klikajgc na okienko podgladu koloru i krycia i dobieramy z otwartej palety barw.

Krycie maski stuzy do tego, aby ustawi¢ stopien widocznosci oryginalnego elementu pod edytowanym
zaznaczeniem.

Ciemne elementy obrazu nie bedg widoczne pod maskg czarnego koloru, utrudniatoby to prace, a zmiana
przezroczystosci — krycia, nic by nie pomogta. Dlatego kolor maski mozna zmieniaé.

Przy kryciu réwnym 100%, widoczna bedzie tylko ta cze$¢ obrazu, ktéra odpowiada biatej czesci maski. Jesli
wartos¢ tego atrybutu bedzie rowna 0, to bedziemy widzie¢ caty obraz, a maska bedzie przezroczysta. Czyli
kryciem mozemy wybra¢ optymalng przy pracy przezroczystos¢é maski.

Aby przywrdci¢ zapisane selekcje wystarczy zaznaczy¢ kanat, w ktérym zapisana jest selekcja i wcisngé
przycisk

,[®l Kanat na zaznaczenie”, jesli chcemy stworzy¢ jedng selekcje z wielu zapisanych w kanatach to wystarczy
po kolei zaznacza¢ kanaly i trzymajac klawisz Shift naciska¢ przycisk LE].
Trzymajac odpowiedni klawisz i naciskajac przycisk osiggamy:

«  Shift - dodanie do aktywnego kanatu selekcji nastepnego, (naciskamy i przytrzymujemy
klawisz Shift, nastepnie klikamy mysza na kolejny kanat)
« Ctrl - odejmowanie od aktywnego kanatu selekcji (najpierw naciskamy i przytrzymujemy

klawisz Ctrl, potem klikamy myszg na nastepny kanat) selekcja jest réznicg dwoch kanatéw selekc;ji
«  Shift+Ctrl - tworzymy czes¢ wspdlng dwoéch przecinajgcych sie selekcji, przeciecie kanatu
uaktywnianego z poprzednio aktywnym, tylko wspdlne czesci sg utrzymane
Gdy powstanie jedna selekcja, mozemy zapisa¢ jg do kanatu alfa. Majgc zapisang selekcje w kanale alfa,
mozemy poddac¢ jg edycji. Poszczegdlne kanaty podlegajg podobnym czynnosciom edycyjnym, co warstwy,
mozna je tworzy¢, powielaé, usuwac, taczyé i ponownie rozdzielaé, uzywac niektorych filtréw, ale - wybieraé
mozemy tylko takie, ktére oddziatujg na kolory czarny, biaty lub odcienie szarosci.
Aby wygodnie modyfikowac¢ kanat, nalezy ukry¢ wszystkie warstwy i kanaty koloréw (Red, Green, Blue), a
"uwidoczni¢" jedynie kanat alfa, ktéry nas interesuje, stuzg do tego ikony oka na palecie warstw i kanatéw
(klikniecie oka ukrywa lub wyswietla kanat).
Selekcje mozna wytgczyc¢, nalezy klikng¢é w dowolnym miejscu obrazu, nie nalezacym do zaznaczenia lub
Zaznaczenie -> Brak (Shift+Ctrl+A), wyczyszczenie wszystkiego poza selekcjg Edycja -> Wyczysé (Ctri+K).
Chcac usung¢ selekcje (zrezygnowac z niej) w trakcie jej tworzenia, nalezy nie puszczajagc LPM nacisng¢ PPM,
teraz najpierw zwalniamy LPM a potem PPM — selekcja zniknie.



Maski
(Maski warstw; Maski kanatéw)
Reprezentacja obrazu z warstwami wg. (Grokking the GIMP Book):
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{a) Pixel {b) Channels (c) Layers (d) Image

W GIMP’ie istniejg dwa typy masek: maski kanatow i maski warstw.

Aby wyjasni¢ problemy zwigzane z maskami trzeba przypomnie¢ idee warstw w obrazach rastrowych.

Idea warstw polega na tym, Zze obrazy “uktada sie” jeden na drugim. Warstwy mozna uwaza¢ za stos folii z
naniesionymi na nie obrazami, w ktérych w miejscach gdzie folia jest przezroczysta, mozna zobaczy¢, co jest
pod spodem. Paski warstw obrazujg hierarchie, wedtug ktérej uporzadkowane sg warstwy od najnizszej do
najwyzsze;j.

Kolejnos¢ utozenia obrazéw mozna zmienia¢ (za wyjatkiem Tta), duplikowa¢ oraz mniejsze rozmieszczac po
catym ,ptotnie”, i bardzo istotne, w przypadku zachodzenia na siebie, warstwa zrédlowa, czyli gérna
przystania warstwe dolng (np. Tto). Ostatnio dodana przez nas warstwa, pojawia sie w oknie warstw zawsze
na gorze i widoczna bedzie na zdjeciu jako ta najbardziej na wierzchu.

Kazdej warstwie mozemy przypisa¢ odpowiednig przezroczystosc¢ lub stopien krycia — od silnego krycia 100%
(0% przezroczystosci - nieprzepuszczalnosc) - nie wida¢ warstwy nizszej, do 0% krycia (100% przezroczystosci
- przepuszczalnosc) przez warstwe zrédtowg wida¢ warstwe nizszg (np. Tto), wartosci posrednie
potprzezroczystosc.

Za stopien krycia (przezroczysto$¢) warstwy odpowiada kanat alfa. Warstwa moze posiadac lub nie posiadaé
kanatu alfa. Kanat alfa jest miejscem do przechowywania masek, czyli selekcji, moze tez odpowiada¢ za
przezroczystos¢ warstwy czy catego obrazka.

Kanat alfa warstwy ma postac 8 bitowa, czyli przechowuje informacje w odcieniach szarosci (czarny
kolor to catkowita nieprzezroczystos¢ obszaru, a bialy catkowita przezroczystos¢, posrednie odcienie
definiuja, péiprzezroczystos'é). Rys. ponizej:
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Kazda warstwa moze posiada¢ maske. Maska jest selekcjg i na odwrot selekcja jest maska. Maskg mozemy
.Zamaskowac” niektére fragmenty warstwy, inne pozostawiajac odstoniete.

Maska jest przypisana na state do konkretnej warstwy i oddziatuje tylko na nia.

Maska warstwy ma identyczng wielkos$c i ilos¢ pikseli jak warstwa, do ktérej zostata dodana.

Kazda maska warstwy — jest specjalng warstwag 8 bitowa, ktéra moze by¢ zapisana do oddzielnego kanatu-alfa
warstwy obrazu, opcja ,Zapisz do kanatu”, ktéry z kolei, moze by¢ uzyty powtoérnie, bez ponownego tworzenia.
Kolor czarny na takiej masce powoduje, ze maskowana warstwa jest w tym miejscu catkowicie (100%)
przezroczysta (wida¢ zawartos¢ warstwy pod nia),

kolor bialy sprawia, ze maskowana warstwa jest w 100% nieprzezroczysta (wida¢ tylko oryginalng
zawartos¢ tejze warstwy), kolory szare sprawiaja, ze warstwa jest mniej lub bardziej przezroczysta.
Malujac na biatej masce warstwy czarnym kolorem uwidocznimy elementy z warstwy potozonej ponizej,
natomiast malujgc na czarnej masce biatym kolorem, odkrywamy elementy obrazu z tej warstwy, do ktérej
dodano czarng maske.

Maska warstwy nie ingeruje w oryginat, chyba, ze potgczymy maske z warstwa.
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Maska warstwy to rzeczywiscie niezalezny obrazek przedstawiony w skali szarosci i dzieki tej wtasciwosci
wszystkie piksele objete maskg (selekcjg) mogg byé edytowane za pomocg narzedzi malarskich, filtréw i innych
polecen z menu, a pozostate piksele sg chronione przed zmianami.

Aby zatozy¢ maske, musimy uaktywni¢ pasek warstwy, na ktérej chcemy pracowac, klikajac ikone oka (zostanie
podswietlony kolorem granatowym). Nastepnie, klikamy PPM na pasku warstwy i z menu kontekstowego
wybieramy ,Dodaj maske warstwy...”. Program powiadomi nas o natozeniu maski na warstwe, wyswietlajac jej
miniaturke na pasku Warstwy obok miniaturki warstwy obrazu.

Poniewaz maskujemy, uzywajgc wytgcznie bieli i czerni, musimy upewni¢ sie, ze posiadamy wtasciwy kolor
narzedzia. Do odkrywania i przystaniania pikseli najlepiej uzywac pedzla. To od jego ustawienia zalezy, ile
pikseli i w jaki sposob ukryjemy. Pedzel w kolorze czarnym, o kryciu 100%, ukrywa obszary warstwy. Natomiast
w kolorze biatym, o kryciu 100% - odkrywa to, co zamaskowali$my. Jesli zmienimy krycie pedzla, maskowac
bedziemy w kolorze szarym, co w efekcie spowoduje niepetne przykrywanie pikseli (obraz bedzie widoczny na
tyle, na ile ustawiliSmy krycie pedzla). Maskowanie wymaga duzej doktadnosci, dlatego te czynnosc
wykonujemy na duzym powiekszeniu i zastosowaniem okna Nawigacja.

Oprécz maski warstwy istniejg jeszcze maski kanatow lub kanaty selekcji (kanaty alfa).

Podstawowa réznica miedzy maskami kanatéw i maskami warstw polega na tym, ze maska warstwy jest mocno
Z nig zwigzana, a maska kanatu to niezalezny obiekt, ktdry okresla wydzielony obszar selekcji - Zaznaczenia, i
istnieje niezaleznie od jakiejkolwiek warstwy i dlatego moze byé zastosowana do dowolnej warstwy obrazu.
Przy pomocy tego samego zaznaczenia, mozemy dziata¢ na wielu warstwach. Np. zaznaczony prostokat
mozemy na jednej warstwie wypetni¢ kolorem czerwonym, na drugiej zielonym, a na jeszcze innej niebieskim.
Gdy zamierzamy zastosowac jakis$ efekt tylko na fragmencie zdjecia, uzywamy do tego celu selekcji, czyli
wiasnie maski kanatu. Ukrywamy pod nig tymczasowo piksele warstwy, tak, ze widoczna jest tylko jej czesc.
Obszary zaznaczone w kanale kolorem czarnym sg tymi, ktérych nie mozna zmieni¢ (sg one ,chronione”), w
odréznieniu od obszaréw w kolorze biatym, ktére sg elementami obrazu przeznaczonymi do edyciji.

Podobnie jak w warstwach do wyswietlania lub ukrywania zawartosci danego kanatu stuzy ikona oka, mozna
jednoczesnie uaktywnié¢ kilka kanatéw, w wiekszosci przypadkow wszystkie kanaty powinny by¢ aktywne,
bowiem przeksztatcenia obrazu dotyczg wytacznie aktywnych kanatéw. Przyktadowo kanaty koloréw. Kanaty
mozemy dowolnie wyswietla¢, ukrywaé, przesuwaé, modyfikowaé, ale usuwac¢ mozemy tylko te kanaty, ktore
utworzyliSmy samodzielnie (sg wydzielone w zaktadce kanaty!).

Kanaty alfa z maskami sg zapisywane w GIMP-ie tylko w formacie xcf.

Mozna zmienia¢ sposoby — zwane trybami mieszania - w jaki piksele stanowigce zawarto$¢ jednej warstwy
mieszajg sie (oddziatujg) z pikselami warstwy znajdujacej sie pod spodem.

Efekt ich mieszania zalezy od wartosci pikseli warstwy zrodtowej, czyli gornej, i wartosci odpowiadajacych
pikseli warstwy docelowej, czyli dolnej (Tto).

W trybie Normalnym kolory dwdch warstw nie beda oddziatywaty na siebie w jakikolwiek sposob, czyli jako
skutek widzimy petng wartos$¢ koloréw w warstwie gornej (przystania warstwe Tto).

Tryb normalny jest uzyteczny pod warunkiem obnizenia krycia gérnej warstwy ponizej 100%, dzieki czemu
warstwa dolna - ,tto” stanie sie bardziej widoczna.



Tworzenie maski warstwy

Opis wg Porady dnia programu GIMP.

Warstwa o nazwie ,, Tfo” jest wyjatkowa ze wzgledu na brak przezroczystos$ci. Uniemozliwia to dodanie
maski kanatu oraz podniesienie warstwy ponad inne na stosie warstw, zmiany trybu mieszania lub
krycia warstwy. Mozliwe jest dodanie do warstwy przezroczystosci, poprzez klikniecie prawym
klawiszem myszy jej podgladu (w oknie z warstwami) i wybor polecenia ‘Dodaj kanaf alfa”.

Uwaga

W réznych poradnikach dotyczgcych GIMP-a, podaje sie informacje:

do warstwy Tto, nie mozna dodaé maski (wyszarzona pozycja menu ,Dodaj maske warstwy...”), nalezy
najpierw wybra¢ polecenie ,Dodaj kanaf alfa”.

W GIMP 2.2.7 stwierdzimy jednak, ze istnieje mozliwosé, po kliknieciu PPM miniatury warstwy Tto, dokonania
wyboru z menu kontekstowego w zaktadce Warstwy, zaréwno ,,Dodaj maske warstwy” jak i ,,Dodaj kanat
alfa” lub korzystajac z menu okna obrazu ,,Warstwa -> Maska -> Dodaj maske warstwy...” czy tez ,,Warstwa
-> Przezroczystosé -> Dodaj kanat alfa.

Mozna réwniez zauwazyé¢, ze:

+ dodanie do aktywnej warstwy - maski warstwy powoduje automatyczne utworzenie kanatu-alfa, ktéry
mozna usung¢ tylko poprzez Edycja -> Cofnij operacje: dodanie maski, natomiast w menu
kontekstowym zaktadki Warstwy klikniecie PPM miniatury maski i wybranie ,Usun maske warstwy”,
usuwa tylko maske, ale nie usuwa kanatu alfa.

« gdy tworzymy duplikat aktywnej warstwy Tto przyciskiem ,,Utworz Duplikat warstwy”, automatycznie
pojawia sie w zaktadce Kanaly - kanat alfa, natomiast opis Tto w atrybutach warstwy, pozostaje
pogrubiony (Bold), gdy natomiast zastosujemy ,Dodaj maske warstwy” lub ,Dodaj kanat alfa” opis
zmienia sie na Normal, pozostajgc takim tak dtugo, az nie zniknie kanat alfa.

Na rysunku:
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Rys.: Menu dialogu ,Warstwa”
pokazane jest rowniez okno zaktadki ,Kanaty” z powstatym kanatem-alfa.

Splaszgz obraz - v

Wybranie opcji ,,Dodaj maske warstwy” otwiera okno dialogowe ,Dodanie maski warstwy”:

* Dodanie maski warsbwry EIE &l

12— Dodanie maski do warstwy
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Poczatkowa maska warstwy:

(%) Biata (bez preezroczystosc):

() Czarna (petna przezroczystodc)
() Eanat alfa warstwy

) Przeniesienie kanatu alfa warstwy
() Zaznaczenie

() Kopia warstwy w odcieniach szarosc

] Inwersia maski

[ @ Parmoc [ @ QK ]

z ktérego mozemy wybrac jeden z trzech poczatkowych stanéw nowej maski.

Biata - (bez przezroczystosci) - domysina, wybierana najczesciej. Wybranie tego wariantu tworzy maske, ktora
pozostawi warstwe catkowicie nieprzezroczysta.

Czarna - (petna przezroczystos$é) - czasami dobrze jest jg wybraé, tworzy maske, tworzac warstwe catkowicie
przezroczysta.

l x Anuluj




Kanat alfa warstwy - tworzy maske warstwy, identyczna z jej kanatem alfa. Jesli warstwa zawiera
przezroczystosé, jest ona skopiowana do maski.

Zaznaczenie - maska zostanie stworzona z pikseli znajdujgcych sie w zaznaczeniu. Jesli chcemy zastosowaé
ten wybor trzeba najpierw wybra¢ w obrazie jaki$ obszar.

Kopia warstwy w odcieniach szarosci - maska zostanie stworzona jako czarnobiata kopia pojedynczych
pikseli we warstwie.

Inwersja maski — zaznaczenie tego spowoduje, ze przy tworzeniu maski odwracamy stan, ktéry wybraliSmy

Stworzona maska pojawia sie obok miniatury warstwy w zaktadce Warstwy okna ,,Warstwy, kanaly, sciezki”.
Maske mozemy usuna¢ poprzez menu kontekstowe lub podreczne.
Na rysunku ponizej pokazano maske warstwy, utworzona przez wybranie punktu ,Biata” (catkowicie

nieprzezroczysta).
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Rys.: Utworzona maska warstwy

Na pasku warstwy w oknie dialogowym ,Warstwy, kanaty, $ciezki” znajduje sie miniaturka zdjecia, a obok

miniaturka aktualnie utworzonej maski.

Jak wida¢ miniaturki warstwy i jej maski znajdujg sie na jednym pasku, co potwierdza tgcznosé maski z

konkretng warstwa.

Praca z maska warstwy (wykorzystywanie masek).

Jak opisano powyzej aktywna warstwa w zaktadce Warstwy oknie ,Warstwy, kanaty, sciezki’ jest podswietlona
kolorem granatowym. Kiedy uaktywnimy pasek warstwy sktadajacej sie z obrazu wtasciwej warstwy i jej maski,
tylko one z wszystkich komponentéw obrazu mogg by¢ aktywne w danej chwili. Operacje przeprowadzane w
oknie obrazu, wptywajg na aktywny sktadnik warstwy - badz to obraz lub maske.

Maska warstwy staje sie aktywna, kiedy klikniemy, LPM (lewym przyciskiem myszki) w jej miniaturke na pasku
w zakfadce Warstwy. Klikajac myszkg na miniaturke obrazu wracamy do edyciji obrazu.

O tym, czy aktywnym jest obraz czy tez maska warstwy, mozemy réwniez zorientowac sie¢ za pomocg biatej
ramki okalajacej odpowiednig miniaturke. Gdy maska warstwy jest biata, to trudno zauwazy¢ dodatkowg ramke
dookota malutkiej miniaturki. Przygladajac sie jednak doktadniej miniaturkom, zauwazymy, Ze miniaturka biatej
maski z biatg ramka, wydawac sie bedzie troszeczke wieksza od miniaturki obrazu.

Z drugiej strony klikajgc na miniaturke obrazu, natychmiast zorientujemy sie gdzie aktualnie jestesmy, poniewaz
obramowanie stanie sie bardzo widoczne, (co wida¢ na rysunkach ponizej).

Maski warstw stwarzajg nam mozliwos¢ bezposredniego modyfikowania kanatéw alfa.

Edytujac maske, mozemy zmieniaé przezroczystos¢ fragmentéow odpowiedniej warstwy.

llustrujg to ponizsze rysunki:

Metoda 1:

W oknie ,,Warstwy, kanaly, Sciezki” klikamy LPM na Warstwe Tto, poczym klikamy na przycisk ,Utwérz
duplikat warstwy”, utworzenie duplikatu warstwy powoduje automatyczne dodanie do warstwy kanatu alfa. Na
palecie narzedzi wybieramy ,,Odreczne zaznaczanie obszaréw” i wykonujemy za jego pomocg selekcje
wrébelka.

Aby utworzyé maske z zaznaczonego obszaru, klikamy PPM miniaturke kopii warstwy tto i z menu
kontekstowego wybieramy ,Dodaj maske warstwy”, w pojawia sie okno dialogowe, w ktérym wybieramy opcje
.Zaznaczenie”.

Usuwamy selekcje, korzystajac ze skrétu (Shift+Ctri+A). Klikajac LPM na miniature maski uczynimy jg aktywna,
a poniewaz maska warstwy jest w rzeczywisci niezaleznym obrazem w skali szaro$ci, mozemy go, edytowac za
pomocg dowolnych narzedzi dostepnych dla takiego obrazu (szczegéty ponizej).



- Dodanie maski do warstwy
Tho-2 (Wroble za oknern 26-11-05F 004<_hnF.jpg)

Poczatkowa maska warstwy:

() Biata (bez przezroczystosci)
() Czarna (petna przszroczystost)
() Kanat alfa warstwy

884 e =

W arshry

kanatu alfa warstay
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Rys.: Edycja maski — czarna
Metoda 2:

W oknie ,,Warstwy, kanaly, sciezki” klikamy LPM na Warstwe Tto, poczym klikamy na przycisk ,Utworz
duplikat warstwy”, utworzenie duplikatu warstwy powoduje automatyczne dodanie do warstwy kanatu alfa.
PPM klikamy na kopii warstwy tta i z menu kontekstowego wybieramy Dodaj maske warstwy.
Wybieramy Biata — (bez przezroczystosci) i klikamy OK.

Krycie warstw ustaW|amy tak, ze widzimy obie warstwy jednoczesnie.
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Rys.: Edycja maski — Biata
Zaczynamy od dokfadnego zaznaczenla krawed2| elementu obrazu, zamalowujgc je na czarno, przy

wykorzystaniu dezIa . lub gumki
by¢ widoczna nizsza warstwa.

Majac zaznaczone krawedzie catego elementu obrazu, nastepnie uzywamy Wypetniania kubetkiem | (& do
zalania jego wnetrza czarnym kolorem.

Aby podczas tych czynnosci dobrze oceni¢ ich rezultaty, korzystamy z powiekszonego podgladu obrazu,.
Metode z zastosowaniem Szybkiej maski — opisano ponize;.

Powyzsze rysunki pokazuja, ze gdy maska warstwy jest czarna to jej biata cze$¢ odpowiada obrazowi ptaka na
obrazie, a czarna czes¢ przezroczystosci pozostatych detali obrazu. W przypadku zastosowania biatej maski
efekt jest odwrotny.

Zasada ogélna: na biatej masce maskujemy element obrazu czarnym kolorem narzedzia (odtwarzamy biatym),
na czarnej masce maskujemy elementy obrazy biatym kolorem (pozostate obszary odpowiadajg
przezroczystosci). Gdy mamy jedng warstwe sktadajgcy sie z obrazu i jej maski, proces maskowania
elementéw obrazu bedzie utatwiony, jesli zmienimy wartos¢ krycia maski.

-1 0 mozliwie matych wymiarach i rozmytych krawedziach. Spod nich ma

Dalsze szczegoty pracy z maskami warstw.

Bardzo czesto pozgdanym jest, aby w oknie edycji obrazu wida¢ byto tylko maske warstwy, a nie rezultat jej
oddziatywania na obraz. Osiggniemy to, jesli klikniemy LPM na miniaturke maski, rownoczesnie przytrzymujac
Alt. Obraz warstwy w oknie edycji obrazu zostanie wytgczony, pozostanie tylko edytowana maska. Dodatkowo,
na pasku warstwy w oknie palety ,Warstwy, kanaty, Sciezki” ramka wokét miniaturki maski warstwy zmieni kolor
na zielony jak pokazano na ponizszym rysunku.
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Rys.: Przegladanie maski w oknie obrazu

W oknie edycji obrazu jest teraz widoczna maska, a w zaktadce ,Warstwy” na pasku aktywnej warstwy zielona

ramka dookota miniaturki maski. Efekt edycji w oknie obrazu tylko maski mozna wytaczyé¢, klikajgc LPM

ponownie na miniaturke jej maski, rownoczesnie przytrzymujac Alt.

Niekiedy pozytecznym bywa wytaczenie rowniez efektow naktadanych maskg warstwy. Mozemy tego dokonaé

klikajac LPM na miniaturke maski, rGwnoczesnie przytrzymujac Ctrl. Efekty dziatania maski przestajg byc¢

widoczne, a miniaturka maski zostaje otoczona ramka w kolorze czerwonym. Efekty oddziatywania maski

mozna wigczy¢ ponownie klikajgc LPM na miniaturke maski, rGwnoczesnie przytrzymujac Alt.

Pokazuje to ponizszy rysunek:

PFlik Edycja Zaznaczerie  Widok Obraz Warstwa Narzedzia  Oknadislogowe  Fitry  Seript-Fu
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Rys.: Efekt maski niewidoczny
Maske warstwy mozna skonwertowaé w kanat alfa warstwy, wybierajac ,,Zastosuj maske warstwy” z menu
kontekstowego zaktadki ,Warstwa”.
Na ogot mozna obejs¢ sie bez tego, poniewaz wizualnie operacje na maskach i na kanatach alfa przebiegajg
jednakowo.
Po konwersji maski w kanat alfa miniatura maski znika z zaktadki Warstwy.
Opcja ,,Zastosuj maske warstwy” pozwala w prosty sposdb usung¢ maske bez wniesienia zmian w obrazie.
Maske skonwertowang w kanat alfa warstwy, mozna odtworzy¢, wybierajac z menu podrecznego obrazu lub
kontekstowego Warstwy ,Dodaj maske warstwy”, a potem wybiera¢ w oknie dialogowym tworzenia maski
»Kanat alfa warstwy”.

Dodanie maski do warstwy -
E; Tho- 146 (Wrobelek wiciecie jpg)

Poczatkowa maska warstwy:

() Biata (bez preszroceystodci)

() Czarna (petna przezroczystosc)
@) Kanat aka warstuy!

() Przeniesienie kanatu alfa warstyy
() Zaznaczenie

() Kopia warstwy w odcieniach szarosc
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Szybka maska

Generalnie zadne z narzedzi zaznaczania widocznych w oknie gtdbwnym GIMP-a nie daje catkowitej kontroli nad
uzyskang krawedzig zaznaczania, trudno uzyskac¢ zadawalajace rezultaty. Przyktadowo zaznaczanie takim
narzedziem jak Zaznaczanie odreczne jest bardzo trudno operowac, ze wzgledu na matg jego doktadnos¢ i
ostre zakonczenie brzegow selekcji.



Rozwigzaniem jest stosowanie masek, a najbardziej bezposrednig metode tworzenia maski stanowi tryb
zaznaczenie za pomoca Szybkiej maski, narzedzie to oferuje wygode i doktadnos¢. Wszystkie wykonywane w
tym trybie operacje edycyjne beda oddziatywaé wylacznie na samag maske, a nie na obraz (zdjecie), ktére ona
pokrywa. Podczas edycji maski obraz zrédtowy pozostaje nietkniety.

W tryb zaznaczania Szybka maska wchodzimy (Shift+Q) lub przyciskiem Przefacz szybka maske (Quick
Mask).

Podczas zaznaczania obszaru w trybie Szybkiej maski mozemy postugiwaé sie narzedziami malarskimi GIMP-
a. Najbardziej przydatne w tej operacji sa: Pedzel (P) (w oknie gtdwnym przycisk Malowanie rozmytymi
pociagnieciami pedzla) i Gumka (Shift+E) (lub przycisku Wycieranie do tla lub przezroczystosci). Dzieki
nim i ich mozliwosciom konfiguracyjnym mozemy stworzy¢ maske (zaznaczenie), ktére w tatwy sposdéb mozna
dopasowac do charakteru zaznaczanego elementu zdjecia. Utatwieniem jest tez mozliwo$¢é dodawania
maskowanego obszaru i usuwanie nadmiaréw. Drugg zaletq Szybkiej maski, jest mozliwos$¢ ustawienia
miekkich krawedzi maski, co ma niebagatelne znaczenie w przypadku, gdy zaznaczony obszar jest
niejednorodng ptaszczyzna, lub jego krawedzie gtadko zanikajg w tle (konieczno$¢ wtopienia).

Kliknieciem LPM na malutki przycisk w lewym dolnym rogu okna edycji obrazu, przechodzimy w tryb szybkiej
maski.

® Warstwy, Kanaty, Scie... g@@
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Zamaskuj zaznaczone obszary
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. Konfiguruj kolor i keycie. .. s sy | PO Szybka maska
Po jego kliknieciu caty obraz zostaje przystoniety czerwong mgietkg — maskg obejmujacg catg powierzchnie
grafiki, a w kanatach pojawia sie pasek ,Szybka maska”. Wyjscie z trybu edycji Szybkiej maski nastepuje
poprzez ponowne klikniecie przycisku lub poprzez menu kontekstowe - klikniecie PPM (prawym przyciskiem
myszki) na kanat ,Szybka maska” i wybranie ,Usuh kanat”.
Po wiaczeniu Szybkiej maski mozemy zmieni¢ domysine parametry tego trybu zaznaczania.
Robimy to klikajac PPM na przycisk wtaczajacy tryb Szybkiej maski. Ukazuje sie okno dialogowe, ,,Konfiguruj
kolor i krycie...”(rys. powyzej), lub klikajac PPM na kanat szybkiej maski, co powoduje pojawienie sie okna
dialogowego ,,Atrybuty kanatu”.
Parametry trybu zaznaczania ustawiamy w oknach, jak ponizej:

]+ trybuty kanaty

D Modyfikacja atrybutow szybkiej maski | ﬂ’ Modyfikacja atrybutdw kanatu
Wroble za oknenn 26-11-05 004c_hnf.jpg-1 - Seybka maska-14 (Wroble za oknemn 26-11-05 004b_hnf.jpg)
Kryrie maski: |50,0 |2 Maza kanahu: ornash]
Krycie wypetnienia! 50,0 |5
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— kolor zaznaczania mozemy zmienié¢ na taki, jakiego nie ma na naszym zdjeciu.

Dzieki temu, zaznaczenie bedzie tatwo widoczne na zdjeciu, co pomaga w precyzyjny sposéb zaznaczyé
wybrany element.

Kolor, zmieniamy klikajgc na okienko podgladu koloru i krycia i dobieramy z otwartej palety barw. Krycie maski
stuzy do tego, aby ustawi¢ stopien widocznosci oryginalnego elementu pod edytowanym zaznaczeniem. Gdy
malujemy kolorem biatym (warstwa QM robi sie przezroczysta) powstanie selekcja o najwiekszej sile dziatania,
gdy malujemy lub poprawiamy kolorem czarnym (warstwa QM barwi sie ponownie na kolor czerwony, bgdz inny
zdefiniowany) a zaznaczony obszar bedzie wykluczony z selekcji, gdy natomiast zastosujemy malowanie
kolorem szarym (warstwa QM barwi sie na kolor posredni) to obszar selekcji bedzie pétprzezroczysty.

Ciemne elementy obrazu nie beda widoczne pod maskg czarnego koloru, utrudniatoby to prace, a zmiana
przezroczystosci — krycia, nic by nie pomogta. Dlatego kolor maski mozna zmieniadé.

Przy kryciu réwnym 100%, widoczna bedzie tylko ta cze$¢ obrazu, ktéra odpowiada biatej czesci maski. Jesli
wartos¢ tego atrybutu bedzie réwna 0, to bedziemy widzie¢ caty obraz, a maska bedzie przezroczysta. Czyli
kryciem mozemy wybra¢ optymalng przy pracy przezroczystosé maski.

Przystepujemy do zaznaczania.

W palecie ,,Warstwy, kanaly, sciezki” klikamy LPM na Warstwe Tto, poczym klikamy na przycisk ,Utworz
duplikat warstwy”, utworzenie duplikatu warstwy powoduje automatyczne dodanie do warstwy kanatu alfa.

Z palety Pedzli wybieramy mozliwie duzy pedzel o ostrym zakohczeniu. Dla utatwienia zadania i zachowania w
miare doktadnie wszystkich szczegotdw elementu obrazu, musimy wybrac¢ i powiekszyé obszar obrazu (Zoom).



powiekszenie musi by¢ duze, rownoczesnie warto skorzystac z okna Nawigacja - menu okna edycji obrazu
Widok/Okno nawigacyjne lub skrét Carl+Shift+N.
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Teraz mozemy wygodnie zmienia¢ powiekszenie obrazu i szybko wybiera¢ wyswietlany obszar, przesuwajac
prostokatng ramke na miniaturze zdjecia. Gdy obraz jest wiekszy od okna, mozemy poruszac¢ sie po nim goéra —
dot, uzywajac srodkowego pokretta myszy. Stosujac duze powiekszenia nawet nie wprawiona osoba trafi w
pojedyncze piksele.

Malujemy wybranym przez nas pedzlem tak, aby w miare doktadnie odkry¢ powierzchnie (wycieramy Qmask),
ktéra ma by¢ zaznaczona. Poczatkowo nie zawracamy uwagi na doktadne wykoriczenie granic selekgiji,
stosujac pedzel mozliwie duzy o ostrym zakonczeniu, pézniej krawedzie mozemy skorygowac za pomocg
gumki (Shift+E) lub pedzla (P). Postepowanie mozna odwrdci¢ tzn. zaczaé od zaznaczenia krawedzi, a potem
zamalowac wewnetrznq cze$¢ zaznaczenia.

Rys. ponlze przedstawia naszg grafike podczas wykonywania selekcji.
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Korzystajac z narzedzia gumka (Shift+E) lub pedzla (P) oraz zmieniajac kolor pierwszoplanowy lub tta
czyscimy krawedzie z nadmiaru lub niedomiaru farby (malujemy lub wycieramy Qmask). Jesli zaznaczamy
krawedzie lub czyscimy brzegi krawedzi zaznaczenia z nadmiaréw to korzystamy z pedzla lub gumki o mozliwie
matych wymiarach i rozmytych krawedziach. Brzeg maski powinien by¢ na ogét narysowany z rosngca
przezroczystoscia. Szczegodty Zaokraglaj krawedzie - (zmiekczanie brzegéw lub wtapianie) omoéwiono
powyzej.

Nalezy rowniez wykorzysta¢ suwak krycie w oknie opcji pedzla i gumki.

Dzieki temu, selekcja i jej brzegi zachowajg w miare dokfadnie wszystkie szczegoty elementu, ktory
zaznaczamy, a przejscie pomiedzy granicg obiektu a ttem bedzie na finalnym obrazie naturalniej wtopione.



Selekcje dla niecierpliwych mozna znaczaco uproscic, zaczynamy od doktadnego zaznaczenia krawedzi
elementu obrazu korzystajac z pedzla lub gumki o mozliwie matych wymiarach i miekko zakonczonych, poczym
majac wykonane zaznaczenie krawedzi catego elementu obrazu, wypetniamy (zalewamy) jego wnetrze biatym
kolorem przy pomocy kubetka.

Po zakonczeniu operacji usuwania nadmiaréw farby z zaznaczanego obszaru powinnismy uzyskac efekt jak
ponize;j:
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Ponowne klikniecie przycisku Szybkiej maski (teraz pojawi sie tam kwadracik obrysowany przerwang linia)
powoduje wylaczenie trybu QM i powrdt do normalnego trybu edycji obrazu, przy czym odstonigta czes¢ maski
jest widoczna w postaci zaznaczenia (selekgji) i bedzie wygladac¢ jako ,pefzajgca” przerywana linia o biatym
kolorze (,maszerujace mrowki”):

Tho (11,8 MB)
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W palecie Kanaty okna ,,Warstwy, kanaly, sciezki” pojawia sie nowy kanat Szybka maska.

Zaznaczenie mozemy zapisa¢ do kanatu w celu pdzniejszego wykorzystania (Zaznaczenie -> Zapisz do kanatu;
w zakfadce kanatéw pojawi sie nowy kanat).

Bardzo przydatne moze by¢ wykonanie "zmniejszenia" lub "zwiekszenia" zaznaczenia. Operacja ta powoduje
przesuniecie o zadang ilos¢ pikseli zaznaczenia odpowiednio do wewnatrz lub na zewnatrz granicy pierwotnego
zaznaczenia. Wykonujemy to poleceniem: Zaznaczenie => Zmniejsz. W oknie dialogowym, ktdre sie otworzy,
wpisujemy, o ile pikseli chcemy przesunaé granice zaznaczenia. Ta banalna sztuczka, oszczedza mndostwo
pracy i pozwala nam bez kombinowania pozostawi¢ nienaruszone wybrane obszary. Operacje mozemy
wielokrotnie poprawiaé, szybko trafiajgc na "wtasciwy rozmiar".

n Imniejszenie zaznaczenia
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Gdy mamy juz zaznaczony obszar, mozemy go poddac¢ dalszej edycji.

Majac w GIMP'ie do dyspozycji warstwy i mozemy w efektywny sposéb komponowa¢ zdjecia z réznych
wyszparowanych elementéw.

Z naszego zaznaczenia mozemy stworzyé nowg warstwe. Utworzymy jg poprzez skopiowanie zaznaczonego
obszaru tta, do nowej warstwy. Wybieramy Np. opcje z menu okna obrazu Warstwy - > Nowa warstwa....
Operacje ta mozna takze wykonac¢ poprzez klikniecie prawym klawiszem wewnatrz zaznaczenia i wybrac opcje
Z menu podrecznego.




Po wykonaniu tej czynnosci zaktadka ,,Warstwy” moze wygladac¢ jak ponizej:
S8 %9 |4

W'arsbwey

Operacja stworzenia nowej warstwy poprzez kopiowanie zaznaczonego obszaru, wyizolowata ze zdjecia,
jednego wroébelka, teraz mozemy zmieni¢ Np. jego kolorystyke. Eksperymentujemy na warstwie, ktéra jest tylko
kopig zaznaczanego wczesniej fragmentu zdjecia. Klikamy na menu okna obrazu ,,Warstwa -> Kolory
->Odcien i nasycenie”.

W operacji zmiany koloru wrébelka, bedziemy korzysta¢ z ustawien Odcien - Lacznie. Dzieki tym ustawieniom
zmienig sie wszystkie posrednie odcienie koloru ptaka.

Kolor wrébelka mozemy zmieni¢ Np. na bardziej brgzowy. Wartos¢ Odcien ustawiamy na Np. - 180. Poniewaz w
oknie dialogowym ,Odcien i nasycenie...” zaznaczona jest opcja Podglad, na biezaco bedziemy podgladaé
efekt zmiany wartosci parametru Odcien.
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Jezeli zaszta by konieczno$¢ zmiany koloru druglego z wrébelkdw, postepujemy w identyczny sposob jak z
pierwszym. Selekcja w trybie QM, stworzenie nowej warstwy, na podstawie kopiowania wybranego obszaru i
zmiana parametru Odcien.

Kolejna odmiana QM.

Istnieje mozliwo$¢ zastosowania jeszcze innej metody postepowania z wykorzystaniem szybkiej maski i
narzedzia do zaznaczania obszaréw sasiadujgcych (podobienstwo pikseli — kolor i jasnos¢), czyli ,,Magicznej
rézdzki”.

Narzedzie ,,Magicznej rézdzki” uruchamiamy klawiszem Z lub LPM w oknie gtéwnym. Narzedzie stuzy do
inteligentnego zaznaczania obszaréw o podobnym kolorze. Klikajac wewnatrz obszaru, ktéry ma zostaé
zaznaczony, rownoczesnie przytrzymujac klawisz Shift, dodajemy kolejne fragmenty obrazu do obszaru
zaznaczania. Korzystac nalezy z ustawien narzedzia, zaznaczajac ,wygtadzaj” zapewniamy delikatne
wygtadzenie - zmiekczenie krawedzi selekcji, a za pomoca ,Wyszukiwanie podobnych koloréw” suwak
»Prog” ustalamy tolerancje wyszukiwania podobnych koloréw, z jakg dziata rézdzka (czy obszar o danym
kolorze bedzie zaznaczony czy tez nie - od 0 do 255). Przy pomocy Zakraplacza — pobieranie koloru mozemy
okresli¢ zakres wartos¢ kolorow wystepujacych w obrazie i na tej podstawie sprobowaé ustawi¢ wartosé Progu
(warto$¢ domysina 15).

Gdy zaznaczymy ,zaokraglaj krawedzie” — wtapianie - wyswietli sie suwak ,Promien”, za pomoca, ktérego
uzyskujemy mozliwos¢ ustawienia precyzji zmiekczania krawedzi selekcji rownomiernie z obu stron.
Odpowiednio ,gesto klikajac” w obszarze zaznaczania, rownoczesnie przytrzymujac klawisz Shift, po chwili
otrzymamy obszar zaznaczania jak ponizej:



Teraz stosujac narzedzie Pedzel (P) i Gumka (Shift+E) oraz zmieniajac kolor pierwszoplanowy lub tta
poprawiamy selekcje z nadmiaru lub niedomiaru farby (malujemy lub wycieramy Qmask) oczywiscie przy
zastosowanej rownoczesnie opcji Zoom. Dzieki temu mozemy szybko i tatwo stworzy¢ satysfakcjonujace nas
zaznaczenie.

Ostatecznie dzieki naszemu zaznaczeniu tworzymy nowg warstwe, wklejamy skopiowane zaznaczenie do
nowej warstwy i powinnismy uzyskac efekt jak ponizej:

Nasuwa sie oczywisty wniosek, ze zaznaczanie przy pomocy narzedzia ,,Magiczna rézdzka” najlepiej bedzie
sprawdzac sie w przypadku obrazéw o niewielkiej liczbie koloréw i wyraznie zdefiniowanych krawedziach!.

Tryb szybkiej maski mozna wykorzysta¢ w celu poprawienia krawedzi istniejacego zaznaczenia (selekcji).
Wszystkie selekcje, ktore tworzymy w celu przeprowadzenia modyfikacji obrazka (zdjecia), powinny by¢
wtopione w tto tego lub innego obrazu.

Wtopienie zapewnia ptynne przejscia miedzy obszarami zaznaczonymi i niezaznaczonymi. Aby sprawdzi¢ lub
okresli¢ jak bedzie wygladata szerokos¢ krawedzi wtopienia selekcji, po ustawieniu wtopienia o okreslonej
szerokosci, mozemy wykorzysta¢ szybkg maske i filtr Gaussian Blur (rozmycie gaussowskie).

Majac aktywng selekcje w oknie obrazu, klikamy przycisk szybkiej maski, co uruchomi tryb edyciji, w ktérym
aktywna selekcja wyswietlona zostanie pod postacig maski.

Czerwony obszar jest odpowiednikiem czarnego koloru w masce, czyli obszaréw niezaznaczonych, pozostate to
obszar zaznaczony.



Klikamy PPM w obszarze obrazu i z menu podrecznego wybieramy ,,Filtry ->Rozmycie ->Rozmycie
Gaussa...” pojawia sie okno filtru, w ktérym okreslamy kursorem miejsce podgladu na dowolng krawedz
obrazu, przy czym pokazywany podglad obrazu jest w wersji czarno-biatej, podczas gdy w oknie obrazu maska

ma posta¢ czerwonej naktadki na obraz.

-
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Wprowadzajac teraz w oknie dialogowym filtru jakas warto$¢ promienia rozmycia, bedziemy réwnoczesnie
widzie¢ jak na krawedzie obrazu wptynie wybrana warto$¢ wtapiania, bo promien rozmycia stanowi ekwiwalent
wtapiania.
Widzimy, jaki bedzie efekt naszych dziatan, jezeli nam odpowiada zatwierdzamy OK.
Ponownie, klikamy przycisk Szybkiej maski, aby powréci¢ do standardowego trybu edycji obrazu, krawedzie
selekcji zostaty wtopione.
Pomyst, ktory stosujemy w sytuacji, gdy wczesniej wtopiliSmy krawedzie maski w tfo.
Do edycji masek mozemy wykorzystaé réwniez polecenia Poziomy i Krzywe i inne narzedzia stosowane do
korekcji zdjeé. Poniewaz Poziomy i Krzywe stuzg do zmiany rozktadu pozioméw jasnosci w obrazie, mozna je,
wiec wykorzysta¢ do przeprowadzenia subtelnych modyfikacji krawedzi maski, tak, aby lepiej dopasowac jg do
konkretnego obiektu.
Wtopienie (rozmycie) to przejscie tonalne od koloru biatego do czarnego, stad jego wyglad mozna modyfikowac
za pomocg Poziomow i Krzywych.
Sposoéb postepowania:
r~anGdy mamy warstwe obrazu z maskg warstwy, w ktorej wprowadzono rozmycie. Chcemy widzie¢ w
oknie edycji obrazu tylko maske warstwy, a nie rezultat jej oddziatywania na obraz. Osiggniemy to,
klikajac na miniaturke maski, rownoczesnie przytrzymujac Alt. W oknie edycji obrazu zostanie tylko
maska.

Ramka wokét miniaturki maski warstwy stanie sie zielong. Teraz wiaczmy Zoom, aby lepiej ocenié
wyglad krawedzi maski.

B Uaktywniamy okno Poziomy (lub krzywe). Przeciagajac w lewo srodkowy suwak poziomow
wejsciowych (co jest odpowiednikiem unoszenia w goére srodkowej czesci krzywej w oknie Krzywe), aby
troche rozjasni¢ piksele w odcieniach szarosci. W ten sposéb uzyskujemy efekt zawezenia krawedzi
maski do wewnatrz od maskowanego obiektu.

El<@®Przeciggamy w prawo suwak pozioméw wejsciowych, (co jest odpowiednikiem obnizenia srodkowej
czesci krzywej w oknie Krzywe), aby troche przyciemni¢ piksele w odcieniach szarosci. W ten sposoéb
uzyskujemy efekt rozszerzenia krawedzi maski na zewnatrz od maskowanego obiektu.

Uwaga: Aby ukry¢ wszystkie warstwy poza tg ktéra nas interesuje, klikamy ikone oka umieszczong obok
podgladu wybranej warstwy (w oknie z warstwami), trzymajac jednoczesnie przycisniety klawisz Shift.
Ponowne, klikniecie ikony oka przy przyci$nietym klawiszu Shift spowoduje wy$wietlenie wszystkich warstw.
Przeciggajgc warstwe z okna ,Warstwy” na narzedzidéwke, tworzymy nowy obraz z zawartoscig tej warstwy.
Przeciagniecie koloru z narzedziéwki (lub z okna wyboru koloru) i upuszczenie go na obrazie spowoduje
wypetienie aktywnej warstwy (lub zaznaczenia) wybranym kolorem.

Efekty, ktérych nie mozna uzy¢ na biezacym obrazie, sg to wyszarzane pozycje menu. Aby ich uzy¢, nalezy
zazwyczaj zmienic tryb obrazu na RGB (,0Obraz ->Tryb ->RGB”), doda¢ kanat alfa (,Warstwa ->Przezroczystos$¢
->Dodaj kanat alfa”) lub tez sptaszczy¢ obraz (,0Obraz -> Sptaszcz obraz”).

Opracowat:
Zbyma72age
Poradnik nie moze byc¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z Olympusclub.pl lub autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.



	GIMP - Selekcje i Maski ver. 3
	Kanały - informacje w skali szarości, reprezentujące rozkład barw na obrazku. Kanały mogą także opisywać zachowane zaznaczenia i szybką maskę. 
	Kanały Alfa - dodatkowe kanały wymieniane na palecie Kanały. Opisują one zaznaczenia, korzystając z informacji w skali szarości.
	Maska warstwy - dynamiczna maska dodawana do warstwy w celu umożliwienia maskowania (zakrywania) jej fragmentów.
	Wtapianie - efekt powstawania wokół konturu zaznaczenia obszaru łagodnego przejścia, uzyskany przez rozmycie pikseli w określonym promieniu.
	Wygładzanie - metoda redukowania aliasingu, czyli schodkowatych krawędzi, polegająca na rozmyciu konturów grafiki czy tekstu w taki sposób, aby wyglądały na gładkie. 
	Zaznaczenie - termin ten oznacza aktywny obszar obrazka, podlegający edycji. Zaznaczony obszar obrazka oznaczony jest przez migającą linię przerywaną (maszerujące mrówki).
	Opis wg Porady dnia programu GIMP.
	Warstwa o nazwie „Tło” jest wyjątkowa ze względu na brak przezroczystości. Uniemożliwia to dodanie maski kanału oraz podniesienie warstwy ponad inne na stosie warstw, zmiany trybu mieszania lub krycia warstwy. Możliwe jest dodanie do warstwy przezroczystości, poprzez kliknięcie prawym klawiszem myszy jej podglądu (w oknie z warstwami) i wybór polecenia ‘Dodaj kanał alfa”. 
	Praca z maską warstwy (wykorzystywanie masek). 

