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Tryb

Mozna zmienia¢ sposoby — zwane trybami mieszania - w jaki piksele stanowigce zawartos¢ jednej warstwy
mieszajg sie (oddziatujg) z pikselami warstwy znajdujacej sie pod spodem (pierwsza najnizsza warstwa jest
zwana Tiem).

Tryb odpowiada za przenikanie (fgczenie) warstwy wyzszej z innymi lezgcymi ponizej. Zwykty to pierwszy z
trybow nakfadania (faczenia) warstw. Nastepny tryb — Przenikanie, Mnozenie itd.

Parametr moze zosta¢ zastosowany tylko dla tych narzedzi, ktére w jaki$ sposdb dodajg kolor do obrazu:
czyli - otowek, pedzel, areograf, staléwka, klonowanie (stempel). Dla pozostatych narzedzi parametr jest
nieaktywny.

Krycie

Tym parametrem mozna regulowac przezroczystosc pikseli obrazu na warstwie lub stopien krycia pedzla —
od silnego krycia 100% (0% przezroczystos$ci - nieprzepuszczalno$c) dla uzyskania petnego efektu do ledwie
widocznego, przy nastawieniu krycia 0% (czyli 100% przezroczystosci - przepuszczalno$ci). Aby to lepiej
zrozumie¢ mozna wyobrazi¢ sobie, ze narzedzie tworzy przezroczystag warstwe powyzej warstwy aktywnej i
pracyje na tej warstwie. Zmiana krycia w parametrach narzedzia ma taki sam efekt, jak zmiana
przezroczystosci tej gérnej warstwy. Parametr okresla ,site” wszystkich pedzli, a nie tylko tych, ktére malujg
na aktywnej warstwie. W przypadku gumki, czym wieksza warto$¢ tego parametru, tym rezultat bardziej
przezroczysty, co wydaje sie nielogiczne.

Wiedze o wzajemnym oddziatywaniu tych parametréw zdobywamy przez praktyczne préby, do chwili
osiggniecia pozadanego efektu. Skutecznos¢ danego trybu moze w duzym stopniu zaleze¢ od ustawienia
krycia warstwy zrodtowej. Tak wiec nalezy réwniez zmieniaé krycie, aby zobaczy¢, jakie powoduje zmiany.
Tryb normalny bedzie uzyteczny pod warunkiem obnizenia krycia gornej warstwy ponizej 100%, dzieki
czemu warstwa dolna - stanie sie bardziej widoczna. Efekt mieszania zalezy od wartosci pikseli warstwy
zrédtowej, czyli wyzszej, i wartosci odpowiadajacych pikseli warstwy docelowej, czyli nizszej.

Uwaga:

Parametry Tryb i Krycie zostaty szczegétowo opisane w:Poradnik ,,Warstwy i Tryby mieszania warstw w
GIMP-ie”

Pedzel
Pedzle zostaty ulepszone:
« mamy mozliwos¢ skalowania wymiaru pedzla bezposredniego w zaktadce parametréw narzedzia,
- mozemy dodac¢ Drganie (jitter) dla naturalniejszego wygladu pociagnie¢ pedzla
« mozemy importowac pedzle.abr Adobe Photoshop V2.
« pedzel mozna skopiowa¢ do schowka

W GIMP-ie mozemy wyrdznic¢ nastepujace kilka typow pedzli:

Zwykie pedzle,

ktérych wiekszos¢ zostata dostarczona z instalacjg GIMP-a. Sg one reprezentowane w zaktadce dialogowej
pedzli przez piktogram w skali szarosci. Kiedy malujemy uzywajac ich, uzywamy biezacego koloru
pierwszoplanowego (ustalonego w Oknie Gtéwnym GIMP-a), piktogram w menu reprezentuje tylko znak,
ktéry pedzel robi na obrazie.

Pedzle kolorowe

tej kategorii pedzle sg reprezentowane zaktadce dialogowej pedzli przez kolorowe piktogramy. Moga nimi
by¢ takze teksty. Kiedy malujemy nimi, uzyte sg kolory identyczne z przedstawionymi na piktogramie;
biezacy kolor pierwszoplanowy nie jest brany pod uwage.

Pedzle animowane (Image hoses / Image pipes)

Pedzl tej kategorii moze zrobi¢ wiecej niz jeden rodzaj znaku na obrazie. Sg one wskazane na piktogramach
w oknie dialogowym pedzli przez mate czerwone tréjkaty. Znaki zmieniajg sie jako kreslimy Sciezke pedzlem.
Pedzle parametryczne

sg to pedzle utworzone przy wykorzystaniu Edytora pedzli, ktéry pozwala wygenerowaé szerokg
réznorodnosc¢ ksztattdw pedzli, uzywajac prostego interfejsu graficznego. Cechg pedzli parametrycznych jest
ich skalowalno$c.

Dostepne pedzle sktadajg sie z pedzli systemowych oraz pedzli dostepnych w osobistych katalogach pedzli.
Parametr narzedzia pedzel okresla na ile wptywa on na obraz i jak wptywa przy nanoszeniu pociagniecia
kursorem.

W GIMP-ie mamy kilka typdéw pedzli. Dla wszystkich pedzli sposdb wyboru jest identyczny, za wyjatkiem
stalowki, ktéra wykorzystuje oddzielng procedure. Kolory odgrywaja role tylko tam gdzie majg znaczenie:
otéwek, pedzel i aerograf. Dla pozostatych pedzli wazny jest tylko rozkiad intensywnosci pedzla.

W oknie menu narzedzia wyswietlana jest informacja o rozmiarze i nazwie wybranego pedzla. Jezeli przy
ikonce pedzla jest krzyzyk oznacza to, ze pedzel jest wiekszy niz podglad na palecie.

Peiny podglad mozna uzyskac klikajagc LPM piktogram pedzla w menu, otwiera sie okno podgladu wszyskich



pedzli, teraz mozemy takg ikonke powiekszy¢, poprzez najechanie kursorem na ikonke i dtuzsze
przytrzymanie lewego klawisza myszki. GIMP 2.4 umozliwia w oknie menu pedzli zmiane rodzaju pedzla
poprzez najechanie kursorem na piktogram pedzla i przewijanie kotkiem myszki.
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Niebieski trojkat oznacza pedzel parametryczny normalnej wielkosci. Tylko dla tych pedzli pojawia sie
mozliwos¢ uzycia przycisku Utworzenie duplikatu pedzla.
Czerwony trojkat w prawym dolnym rogu podgladu oznacza, ze dany pedzel jest pedzelem animowanym,
mozna je podejrze¢ stosujgc ten sam sposéb co powyzej, wyswietlg sie wszystkie dostepne pedzle w
zbiorze w postaci matej animacji.
Pedzle animowane skfadaja sie ze zbioru wielu réznych pedzli; o tym, ktéry pedzel ze zbioru pojawi sie na
ekranie decyduje przypadek lub kierunek poruszania sie pedzla.
Rysowanie za pomoca pedzla przypomina stawianie stempli — obraz pedzla jest nanoszony na obszar
roboczy w réwnych odstepach. Jezeli pedzel ma regularny ksztatt i odstepy pomiedzy jego obrazami sg
niewielkie, stemplowanie nie jest zauwazalne. Pedzle o nieregularnych ksztattach i duzych odstepach tworzg
niespodziewane efekty. Odstep pomiedzy obrazami pedzla mozna ustawia¢ za pomocg opcji Odstep w
Zakladce pedzli okna Warstwy, kanaty,Sciezki... opcja wyrazona jest w procentach od 1 do 200.
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Modyfikacja pedzla Utwurzenie“duplikatu pedzla
Nowy pedzel Odswiezenie pedzli

Aby utworzy¢ ztozony pedzel wystarczy zapisac¢ rysunek w prawidtowym formacie pedzla Gimpa.

Zwykle pedzle sg zapisywane w formacie z rozszerzeniem ,, .gbr” (gimp brush). Do tego formatu mozna
przekonwertowaé wiele innych typdéw obrazéw (w tym pedzle wykorzystywane przez inne programy)
otwierajac je w GIMP-ie i zapisujgc z rozszerzeniem .gbr. Wystarczy tylko w oknie Zapisz jako pedzel -
widocznym po wybraniu opcji Zapisz jako i wybraniu rozszerzenia .gbr - podac¢ wartos¢ parametru Odstep
(czyli co ile ma by¢ powtarzany $lad pedzla).

Aby utworzy¢ zwykly pedzel - tworzymy maty obraz w odcieniach szarosci uzywajacych zoom. Zapisujemy
go stosujgc rozszerzenie nazwy pliku .gbr. Dalej klik przycisk Od$wiezenie pedzli w zakfadce dialogowej
Pedzli, by otrzymaé¢ go w podgladzie bez ponownego uruchamiania GIMP-a.

Aby utworzy¢ kolorowy pedzel - tworzymy maty obraz RGBA. W tym celu, Plik =>Nowy..., wybieramy RGB
dla typu obrazu i wypetnienie Przezroczysty. Rysujemy obrazek pedzla i zapisujemy najpierw do .plik xcf, by
zachowac jego wtasno$ci. Teraz zapisujemy do formatu .gbr. Poczym dalej przycisk Od$wiezenie pedzli w
zaktadce dialogowej Pedzli, by otrzyma¢ go w podgladzie bez ponownego uruchamiania GIMP-a.

Pedzle animowane konczg sie rozszerzeniem ,,.gih”(gimp image hose). Pedzel animowany mozna
stworzy¢ z rysunku, na ktérym poszczegdlne pedzle wchodzace w sktad pedzla animowanego sg
umieszczone w oddzielnych warstwach (kazda z nich moze zawiera¢ wiele ksztattdw koncowki pedzla).
Pedzle parametryczne VBR - tworzone sg za pomoca Edytora pedzli. Klikniecie przycisku Od$swiezanie
zmusza Gimpa do ponownego odczytania wszystkich pedzli w katalogach i uaktualnienia zawartosci okna
dialogowego, jesli jest to konieczne. Pozwala to na dodawanie pedzli bez koniecznosci restartowania Gimpa.
Wymogiem jest, umieszczenie pliku z wzorem pedzla w lokacji, w ktorej aplikacja wyszukuje koncowki pedzli
(dzieki temu wzor pedzla zostanie wy$wietlony w oknie dialogowym Pedzle).

Koncowki pedzli wyszukiwane sg w folderze systemowym

(np. C:\Documents and Settings\Administrator\.gimp-2.4\brushes) oraz w gtéwnym katalogu GIMP-a
(np. C:\Program Files\GIMP-2.4\share\gimp\2.0\brushes).

Do lokalizacji skad GIMP pobierze pedzle, mozna dodac¢ kolejne foldery za pomocg opcji Foldery/Pedzle w
menu Preferencje.

Usuniecie pedzla — jest mozliwe tylko dla wiasnorecznie zainstalowanych pedzli parametrycznych, przed
usunieciem pojawia sie prosba o potwierdzenie polecenia. Usuwa pedzel z okna oraz plik z folderu.

Pedzli, ktérych nie mozna modyfikowa¢ po nacisnieciu przycisku Modyfikacja pedzla pojawia sie okno
Edytor pedzli z opisem (tylko do odczytu).



Gdy chcemy przyktadowo stworzy¢ pedzel parametryczny eliptyczny, w tym celu naciskamy przycisk Nowy
pedzel w zakfadce z pedzlami, pojawi sie okno Edytor pedzli, w ktérym mozemy nada¢ nazwe pedzla,
wybrac ksztatt i ustali¢ inne parametry. Promien - od centrum pedzla do krawedzi wzdtuz szerokosci,
kwadrat z promieniem 5 pikseli bedzie miat szerokos¢ 10 pikseli, rowniez - romb. Ostrze jest przydatne tylko
dla kwadratu i rombu. Zwigkszajgc iloS¢ ostrzy dla kwadratu otrzymamy wielokat, dla rombu — gwiazde.
Twardos$é kontroluje ostro$¢ krawedzi pedzla, dla wartosci = 1.00 otrzymamy pedzel z ostrg krawedzig
(0.00-1.00). Parametr Proporcje kontroluje stosunek Szerokos¢ / Wysokosci pedzla zakres (1,0 do 20,0).
Kat jest zawarty miedzy szeroko$cig pedzla, ktdra jest normalnie pozioma i zmienia sie przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara. Kiedy warto$¢ kata wzrasta szerokos¢ pedzla obraca sie przeciwnie do wskazéwek
zegara — w zakresie wartosci od (0 ° do 180 °).

Gdy zapisujemy nasz pedzel to pojawia sie on w palecie uktadany alfabetycznie — wg nazw.
Mamy réwniez mozliwos¢ skorzysta¢ z menu podrecznego okna pedzli, w tym celu klikamy PPM w oknie
pedzli, pojawia sie menu:
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Dla operaciji, ktérych nie mozna wykonag, przyciski lub opis sg wyszarzone, np. zainstalowanych pedzli
systemowych nie mozna usunag, a niektérych rowniez duplikowaé, mozna usung¢ pedzle samodzielnie
zainstalowane.

Jak wida¢ istnieje réwniez skrypt, za pomoca ktérego mozna tworzy¢ pedzle np. okno Eliptyczny... i
Prostokatny, zmiekczony
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Nowos¢ w GIMP 2.4 : Pedzel mozna skopiowa¢ do schowka.



Kiedy zastosujemy opcje menu podrecznego Otwoérz pedzel jako obraz i nastepnie Edycja -> Skopiuj,
kopia ukaze sie jako nowy pedzel w Schowku, ktérym jest pierwsza pozycja w oknie dialogowym Pedzli.
Pedzel ten bedzie pamietany, az uzyjemy ponownie Skopiuj. Schowek jest resetowany po wytgczeniu
GIMPa.
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Okno dialogowe tworzenia pedzli GIH (szczegdly nie bedg podane)
Tworzenie pedzla o zmiennej wielkosci koncowki,
mozemy utworzy¢ pedzel o wielkosci, ktéra zmienia sie przy obracanie kétkiem myszy albo przez uzywanie
klawiszy strzatek klawiatury.

1. Wybieramy menu Plik/Okna dialogowe/Pedzle (Shift+Ctrl+B) lub w oknie zaktadki dialogowej

Pedzle klikamy przycisk - Nowy Pedzel - aby otworzy¢ Edytor pedzli.

2. Nadajemy charakterystyczng nazwe swojemu pedzlowi np. Dynamiczny pedzel. Pojawi sie on
niezwtocznie w oknie dialogowym Pedzle - z matym niebieskim tréjkacikiem w prawym dolnym rogu.
Teraz otwieramy menu Plik => Preferencje i:
® w oknie dialogowym Preferencji przechodzimy do zaktadki Urzadzenia sterujace
® sprawdzamy czy aktywnym urzadzeniem jest Kétko myszy klikamy przycisk Konfiguracja

zaznaczonego urzadzenia. Pojawia sie okno Konfiguracja urzadzenia sterujagcego wybieramy

Zdarzenie => Scroll up (Shift) Przewin w goére (Shift). Unikamy Scroll up (Ctrl) poniewaz Ctrl jest

uzywany przez inne narzedzia, np. przechodzac do trybu Prébnika Koloru.
® Klikamy na przycisk Edycja, otworzy sie okno Wybér akcji dla zdarzenia..., ktére pozwoli nam, by

wyznaczy¢ dziatanie wybranemu zdarzeniu, na liScie operacji klikamy znaczek "+" widoczny obok
pozycji Kontekst aby rozwing¢ liste zdarzen, na liscie odnajdujemy i zaznaczamy pozycje Increase
Radius context-brush-radius-increase (Mozesz wybrac¢ réwniez Increase Radius More context-
brush-radius-increase-skip) i klikamy OK.
® Powtarzamy to samo, by wyznaczy¢ “Scroll down (Shift)” Przewin w dét (Shift) “context-brush-
radius-decrease” by zmniejszy¢ wielko$¢ pedzla. Na liscie zdarzen zaktadki Konfiguracja
urzadzenia sterujacgo okna wybieramy Zdarzenie => Przewiniecie w dét (Shift), klikamy na
przycisk Edycja, otworzy sie okno Wybér akcji dla zdarzenia..., na liscie pozycji Kontekst
zaznaczamy pozycje Decrease Radius i klikamy OK.

4. Klikamy ikone w ksztatcie dyskietki Zapisz w oknie Edytora pedzli aby zapisa¢ pedzel.
Uwaga: pedzel usuwamy recznie, klikamy na nim w zaktadce pedzli i wybieramy Usun pedzel.

98]

Otwieramy dowolny dokument i wybieramy utworzony przed chwilg Nasz pedzel. Klikamy, wciskamy klawisz
Shift i pokrecajgc pokrettem myszy - obserwujemy jak zmienia sie srednica koncéwki Naszego pedzla.
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Skala

W zaktadce parametrow pedzla dodano mozliwos¢ bezposredniego skalowania wymiaru pedzla (zaréwno
dla parametrycznych jak i bitmapowych pedzli) za pomoca suwaka Skala albo skrétem klawiaturowym, bez
otwierania edytora pedzla.

Czutos$¢ nacisku

Opcji Czutosci nacisku piéra mozemy uzy¢ w przypadku stosowania Tabletu. Pokazuje on jakie parametry
narzedzia zalezg od nacisku piora na tablet. Mamy mozliwos¢ wyboru: Krycia, Twardosci, Tempa,
Rozmiaru i Koloru. Mozna je wybiera¢ w dowolnej kombinaciji, efekty sie sumuja, ale nie wszystkie
parametry sg do wykorzystania we wszystkich narzedziach.

Zanikanie

Za pomocg zaznaczenia pola Zanikanie mozemy ustawi¢ w polu Dtugosé — wartos¢ w okreslonych
jednostkach (np. pikselach z rozwijanej listy), w ten sposéb ustalamy specyficzne zachowanie pedzla.
Przy wyborze tego parametru, kladziony w jednym ruchu kolor bedzie zanikat wraz z dlugoscig malowanej
smugi zanika (blaknie) po okreslonej odlegtosci. Parametr oddziatuje dla wszystkich narzedzi pedzli. Jest
réwnoznaczny zwiekszeniu przezroczysto$ci malowanej sciezki w miare przesuwania pedzla. Przy
stosowaniu tabletu graficznego parametr ten nie wptywa na efekty od nacisku pedzla.

Drganie (ang. Apply Jitter = zastosuj jiter) i

Licznos¢ (ang. Amount = wartos$¢; intensywnosc)

Opcja Drganie (Jitter) powoduje losowg zmiane dynamicznych elementéw pedzla, a Licznos¢é wprowadza
fluktuacje szerokosci pedzla w czasie malowania (zakres wartosci suwakiem od 0 do 5 i krokowo do 50).
Opcje ta mozemy zastosowac dla naturalniejszego i realistycznego wygladu kreslonych pociagnie¢ pedzla.



Odpowiednia wartos¢ Licznosci dla Drgania pozwala "rozstrzelic” koncéwke (ksztatt) pedzla i uzyskac
ciekawe efekty, szczegdlnie jesli Uzyjemy koloru z gradientu.

Wplyw opcji Drganie (jitter) na dynamiczne parametry
pedzla

Pociagniecie pedzliem bez - Drgania (Jittera)

Pociayniecie pedziem z - Drganiem (Jitterem)
Licznosc¢ (Wartesc¢) 0,2

Pociagniecie pedzliem z Drganiem (Jitterem)
Licznos¢ (Wartos¢) 0,5

Pociagniecie pedziem z Drganiem (Jitterem)
Licznos¢ (Wartose¢) 1,0

1d

Pociagniecie pedziem z Drganiem (Jitterem)
Licznos¢ (Wartos¢) 5,0

Przyrostowe — (aktywne w Otéwek, Pedzel, Gumka).

Tryb Przyrostowy aktywujemy w opcjach narzedzia. Jesli jest odznaczony, maksymalny efekt pojedyncze;j
kreski jest okreslony przez Krycie (przezroczystosc¢), rysujac pedzlem wielokrotnie przez to samo miejsce nie
powiekszymy efektu poza to ograniczenie. Jesli Przyrostowy zaznaczymy, kazda dodatkowe przejscie
pedzlem powiekszy efekt, ale Krycie (przezroczystos$¢) nie bedzie mogto przewyzszy¢ przezroczystosci
ustalonej dla narzedzia (globalnej). Opcja jest dostepna dla wszystkie narzedzi pedzli oprécz tych, ktére
majag kontrole "Tempo ” (np. Aerograf), ktéra automatycznie pociaga za sobg efekt przyrostowy. Dodatkowe
informacje uzyskamy w ,Poradnik - Warstwy i tryby mieszania warstw”.

Twarda krawedz (nie dotyczy Otéwek, Pedzel, Aerograf, Staléwka)
Zeby uniknaé efektu postrzepionych krawedzi, narzedzia pedzli na poziomie skrajnych pikseli majg
zaimplementowany antyaliasing. Dlatego jesli postugujemy sie np.okragtym pedzlem, skrajne piksele Sciezki
bedg czesciowo rozamazane. Jesli niezbedne jest otrzymanie ostrych krawedzi (ktére moze byc¢ konieczne
dla otrzymania dobrej selekcji, albo dla wycinania i wklejania), mozna postapi¢ nastepujaco:

1. do rysowania stosowa¢ narzedzie Otdwek, ktéry z natury rzeczy nie ma antaliasingu lub

2. dla pozostatych narzedzi pedzli, wybiera¢ parametr Twarda krawedz, ktory spowoduje brak

antyaliasingu dla skrajnych pikseli.



Zrédto (dotyczy Klonowanie, Klon perspektywy)

Ta opcja okresla czy dane do kopiowania bedg pobierane z jednego z otwartych obrazéw czy z Deseni .
Wybranie ,Obraz” pozwala okresli¢, ktéra warstwa bedzie stosowana jako zrédto, za pomoca klikniecia LPM
na warstwie, przy nacisnietym klawiszu Ctrl, do chwili rozpoczecia klonowania.

Prébkuj wszystkie warstwy

jest opcja, ktérg mozemy wiaczyé, kiedy uzywamy narzedzia Wypetnianie kubetkiem; Prébnik koloru;
Klonowanie; tatka; Klonowanie perspektywy i czesci narzedzi selekciji.

Jest to opcja przydatna kiedy pracujemy nad obrazem z kilkkoma warstwami, a aktywna warstwa jest albo
potprzezroczysta albo ma Tryb warstwy ustawiony nie jako Zwykly. Kiedy zaznaczymy opcje, kolor, ktory
zostanie uzyty do operacji jest kolorem ztozonym z wszystkich widocznych warstw. Kiedy opcja jest
odznaczona, wykorzystany jest kolor tylko z aktywnej warstwy.

Dla Wypetnianie kubetkiem przy wybraniu tego parametru, wypetnienie kolorem moze by¢ wykonane na
nizszej warstwie, podczas gdy informacja o progu koloru znajduje sie gdzie$ wyze;j.

Czes¢ narzedzi selekcji ma w menu réwniez mozliwos¢ wyboru tej opcji. Gdy jest ona zaznaczona,
operacja zaznaczania selekcji bierze pod uwage wszystkie warstwy obrazu. W przeciwnym przypadku -
jedynie obiekty na warstwie biezace;j.

Desen
Kliknigcie na piktogram Desen wywotuje Okno deseni, gdzie mozemy wybra¢ interesujacy nas desen.
Oczywiscie jest to istotne tylko wtedy gdy jako Zrodto wybrano Desen

Klonowanie =
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Rys. KlonowanieDeseni

Wyrownanie (dotyczy Klonowanie, tatka, Klon perspektywy)
Warunek wyréwnanie okresla, jaka bedzie zmienia¢ sie punkt odniesienia - pozycja zrédta, dla kazdego
rzekopiowania

I g
Odlegtesé od Zradta do 2
punktu klonowania
Zmienna

Brak — bez wyréwnania W tym przypadku, kazde pociggniecie pedzlem pracuje niezaleznie. Dla
kazdego pociggniecia pedzlem punkt pierwszego klikniecia kopiowany jest ze zrodta niezaleznie od
nastepnych pociagnieé pedzla. Zrédio klonowania jest zawsze w punkcie, ktéry zdefiniowali$mu poczatkowo.
Przy warunku braku wyréwnania rézne pociggniecia pedzlem naogét kontrastujg jeden od drugiego przy
naktadaniu.
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Odlegtosc od Zrodta kopiowania Iil
do punktu wklejania stata

Wyréwnany - W tym przypadku, pierwsze nacisniecie w czasie kopiowania okresla przesuniecie
pomiedzy zrédtem i rezultatem dla wszystkich nastepnych pociagnieé¢ pedzla. Zrédio klonowania
przemieszcza sie wraz z kursorem. Dlatego wszystkie pociggniecia ptynnie przeplatajg sie jeden z drugim.
Jesli trzeba zmieni¢ przesuniecie, przetagczamy sie do warunku Braku wyréwnania, rysujemy jedno
pociagniecie i przetagczamy sie na Wyréwnany. W nastepnych pociggnieciach bedzie to przesuniecie jak w
pierwszym.

s kopia: Tho

Zarejestrowny - W tym przypadku, kazdy punkt kopiowany jest ze zrédta do punktu przeznaczenia z
identycznym przesunieciem. Na ogot wykorzystuje sie to do kopiowanie z jednej warstwy do drugiej tego
samego obrazu (co pokazano powyzej). Ten warunek jest takze dobry przy kopiowaniu deseniu aby lewa i
gorna krawedz deseniu wspotgraty z identycznymi krawedziami warstwy.
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Poradnik nie moze by¢ publikowany w catos$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.
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