Zmian ciag dalszy...

Co nowego w GIMP-ie v 2.4
http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html juz v 2.4.1

cz.VIll

Nie ma rézy bez kolcéw, czyli co zmienito si¢ na niekorzysé:
Czyli uzupetnienie do Cz. VI: Nowy obraz w rozmiarze zaznaczenia
W wersji GIMP-a do v 2.2.17, mozna byto utworzyé nowy obraz w rozmiarze zaznaczenia:
czyli => zaznaczenie; Ctrl+C; Ctrl+N; Ctrl+V; i koniec - rozmiar wstwiany byt automatycznie
W GIMP 2.4 funkcji takiej brak, mozna:
jesli obraz skopiujemy do schowka Ctrl+C lub Skopiuj widoczne
to teraz dalej tylko Edycja => Wklej jako => Nowy obraz

Marzedzia

Wyréwnanie
Narzedzie Wyrownanie jest przydatne, kiedy trzeba wyréwnaé¢ warstwy réznego rozmiaru wg dowolnego
obiektu obrazu. Kiedy narzedzie jest aktywne, kursor myszki zamienia sie¢ w symbol reki. Przy kliknieciu na
warstwe zostanie ona wybrana do przemieszczenia. Trzymajac klawisz Shift, mozna wybra¢ wiele warstw.
W wybranych warstwach pojawig sie mate kwadraciki w naroznikach. Rézne parametry sterujg tym, jak
warstwa bedzie sie przemieszczac i wedtug czego bedzie ona wyréwnywana. Obiekt, wg ktérego nalezy
wyréwnywagé, nazywa sie celem.

Marzedzia zaznaczania
Marzedzia rysownicze

Marzedzia przeksztatcania

Marzedzia koloraw
Sciezki

Pobranie kaloru
Powiekszenie
Miarka

Teksk
Marzedzidwka
Comy=lne kolary

Zamieri kalory

Okna dialogowe  Eiltry  Script-Fu
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Narzedzie Wyréwnanie: wyréwnuje lub uktada warstwy i zaznaczenia odnosnie drugich warstw i zaznaczen
oraz odnosnie obrazu i aktywnego kanatu - aktywujemy narzedzie najszybciej wykonujac dwuklik LPM na
piktogram narzedzia lub z klawiatury klawszem Q, pojawia sie dostep do parametréw narzedzia.

Mozna wybra¢ wiele warstw, trzymajgc wcisniety klawisz Shift przy kliknieciu na warstwe

Wskazéwka

Czasami tatwiej zaznaczy¢ wiele warstw zaznaczeniem elastycznym; klikamy gdziekolwiek na zewnatrz
umyslonego prostokatnego obszaru obejmujacego warstwy, ktére chcemy wybrac¢, potem przesuwamy
kursor na zewnatrz tego obszaru i zwalniamy przycisk myszki. Teraz kazda warstwa, catkowicie objeta
zaznaczeniem, staje sie zaznaczona.

Nalezy zauwazy¢, ze teraz nie ma Pierwszego obiektu, wg ktérego mozna wyrownywac wydzielone warstwy.

Co oznaczajgq poszczegodlne parametry:
Wyréwnanie
Odhniesienie, mozemy wybra¢ z rozwijanej listy:

Pierwszy abiekk
Obraz
Zaznaczenie
Akbywina warshwa
Akbywany kanat
Akbywina soiegka

Odniesienie jest to cel — obiekt, wg. ktérego nalezy wyréwnac zaznaczong warstwe.

« Pierwszy obiekt: pierwsza zaznaczona warstwa, kiedy zaznaczenie wielu warstw wykonane jest z
pomocg klawisza Shift. Tego parametru nie ma przy zaznaczeniu elastycznym (rubber-banding).

« Obraz: gdy obraz wykorzystuje sie jako cel - Obiekt

« Zaznaczenie: dla wyréwnania wykorzystuje sie minimalny prostokatny obszar, obejmujacy
aktywne zaznaczenie.

» Aktywna warstwa: zaznaczone warstwy wyrdwnuje sie wg aktywnej warstwy.

» Aktywny kanat:

« Aktywna Sciezka: ten parametr tymczasowo nie jest wykorzystywany.

Przyciski sg dostepne, kiedy zostata wybrana aktywna warstwa.
Przy wybraniu jednego z przyciskéw, wyréwnanie zachodzi w stosunku do:

boku lewego [“:'
boku prawego :u]
boku gérnego ?
boku dolnego é lub
poziomo w kierunku do srodka celu Q‘% czy

pionowo w kierunku do srodka celu %

Rozmieszczenie

Rl TFE L

Ten parametr rézni sie od ,Odniesienie” tylko tym, ze teraz mozna wskaza¢ przesuniecie. Przesuniecie to
odlegtos¢ miedzy oznaczong warstwg lub warstwami i celem. Moze ono by¢ zaréwno dodatnie jak i uiemne.
Parametr ,Rozmieszczenie” dodaje to przesuniecie do lewego, prawego, gérnego lub dolnego boku albo do
poziomego czy pionowego kierunku do srodka celu.
Przesuniecie

Ten parametr okresla wielko$¢ przesuniecia (w pikselach), ktére mozna przydzieli¢ kierunkowi dla

potrzebnego efektu wyréwnania. Warto$¢ domysina jest rowna zero, ale moze by¢ zaréwno dodatnia

jaki ujemna.

Przykiady

mozliwosci zastosowania narzedzia - Wyréwnanie:

Tworzymy przyktadowy obraz zawierajacy trzy warstwy o réznych wielkosciach i prostokatne zaznaczenie.



C2erwona

Rys 1. Przykladowy obraz
1)
klikamy na czerwonej warstwie : zostaje ona wybrana do przemieszczenia, pojawity sie mate kwadraciki w
naroznikach.

Rys 2. Wybranie czerwonej warstwy

2)

Wybieramy ,Zaznaczenie” jako cel i klikamy na przycisk ':B‘l] (do prawego boku). Warstwa czerwona zostaje
wyréwnana w prawo czyli z wtasciwg strong ,Zaznaczenia”

Rys 3. Czerwona warstwa zostata Wyréwnana



3)
Ustawiamy ,Przesuniecie” np. na — 15, jako cel wybieramy ,aktywna warstwa (zo6tta)” i klikamy na przycisk

u] z Rozmieszczenie.

Warstwa czerwona zostaje wyrdwnana 15 pikseli przed prawym bokiem, aktywnej zottej warstwy.

Rys 4. Rozmieszczenie z Przesunieciem
4)

Klikamy na lewo i powyzej czerwonej warstwy i nastepnie przesuwamy kursor wskaznika do prawego
dolnego naroznika obszaru przykrywaj g i zOMttg warstwe

Rys 5a. Wyréwnanie z zastosowaniem zaznaczenia elastycznego

Nasz cel - ponownie wybieramy zaznaczenie. Teraz klikamy na przycisk [K:: (do boku lewego), obydwie
warstwy (z6tta i czerwona) zostajg wyréwnane z lewym bokiem Zaznaczenia.



Rys 5b. Wynik opcji Wyréwnanie z zastosowaniem zaznaczenia elastycznego
6)
Zaznaczamy warstwe z06ttg i czerwong z pomocg klawisza Shift.

Wybieramy ,Zaznaczenie” jako cel i klikamy na przycisk ﬁp (poziomo do s$rodka celu). Warstwa zotta i
czerwona zostajg wyrdwnane poziomo do srodka ,Zaznaczenia”

Rys 6. Zaznaczenie z zastosowaniem Shift — wielu warstw réownoczesnie

Opracowat:
ZbymaT72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w cato$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje
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