Co nowego w GIMP-ie v 2.4
http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html juz v 2.4.1
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Zmian ciag dalszy...
Filtry, Plug-iny i Script-Fu

Filtr to funkcja programu graficznego pozwalajgca na osiggniecie szczegdlnych efektéw w przetwarzanym
obrazie, nieosiggalnych za pomoca standardowych narzedzi, oraz tzw. "wtyczki" (plug-in) czyli dodatkowy
niewielki program uzupetniajacy mozliwosci wigkszego programu lub automatyzujgcy Zzmudne czynnosci.
Opracz filtréw i plug-indw, do uzyskania ciekawych efektéw wizualnych, uzytkownicy znajdujg w programie
narzedzie o nazwie Script-Fu, automatyzujgce wykonywanie wielu standardowych operacji na obrazach.
Zaletg Script-Fu jest to, ze uwalniajg poczatkujacych od zmudnego wykonywania poszczegdlnych czynnosci,
umozliwiajgc jednoczesnie szybkie osiggniecie pozadanego efektu.

W Script-Fu do przeksztatcenia obrazu wykorzystuje sie kombinacje réznych filtrow i wtyczek.

GIMP ma wiele standardowych filtréw wspomagajacych przetwarzanie grafiki, dalsze rozszerzanie funkgciji
jest przez dotgczane tzw. wtyczki (plug-ins).

Script-Fu w GIMPie wystepujg w dwéch miejscach. Pierwsze, w gtdwnym oknie programu (Dodatki/Script-
Fu), dajg mozliwos¢ generowania nowego obrazu zawierajgcego Desen, efektowne Logo czy Przycisk.
Drugie miejsce gdzie znajdowaty sie Script-Fu byta oddzielna pozycja w menu okna grafiki, tu byty te ktére
stuzg do modyfikowania obrazu, np. wzbogacajgc go o cien czy jakies ozdobienia (poszarpana krawedz,
stara fotografia itp.). W wersji GIMP-a 2.4 wtaczono je razem z plug-in do menu Filtry!.
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Podaje gdzie sg Script-Fu:
Swiatfo i cien: => Efekt Xach; Perspektywa; Rzucanie cienia;
Artystyczne: => Predator; Przeksztatcenie w tkanine; Splecenie;
Animacja: => Fale; Falowanie; Obracajaca sie kula; Przenikanie;
Dekoruj: => Dodaj faze; Dodaj krawedz (réwniez do GIF); Plama po kawie; Poszarpana krawedz; Slajd;
Stara fotografia; Zaokraglone rogi; (Schematyczne chromowanie i Schematyczne wyztobienie — obraz z
maska)
Opcja Script-Fu w menu okna obrazu pojawia sie tylko czasami jesli zainstaluje swoj zestaw Script-Fu w:
C:\Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\gimp-2.4\scripts\
Tutaj konieczne jest wyjasnienie, ze zalezy to od tego jaki zapis wprowadzit do script-fu autor, otwierajac w
WordPad jakis xxxx.scm znajdziemy tam np. zapis:
1. "script-fu-Eg-DuotoneSimulation" "<Image>/Filters/Eg") lub


http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html

2. "script-fu-dri" "<Toolbox>/Xtns/Script-Fu/Misc/DRI..." czy tez

3. "script-fu-add-outer-border" "<Image>/Script-Fu/Border/Add Outer Border..."
w pierwszym przypadku script-fu pojawi sie w Filtry, w drugim w Dodatki/Script-Fu, w trzecim w Script-Fu.
Uwaga: wiekszos¢ script-fu zainstalowanych poprzednio np. w GIMP v2.2.17, nie bedzie startowa¢ w v. 2.4;
musimy przeprowadzi¢ praktyczne sprawdzenie, czy intersujacy nas skrypt bedzie poprawnie dziatat.
W wiekszosci poprzednich znanych wersjach filtrow i plug-indbw wprowadzono w oknach powiekszenie
podgladu w czasie rzeczywistym, zaznaczenie Podglad, oraz w ich cze$ci, mozliwos¢é zmiany powiekszenia
podgladu.
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Zmiana w podgladzie nie wptywa na obraz rzeczywisty, ale pokazuje, jak zmiany parametrow filtru zmienig
obraz po zastosowaniu filtra.
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Klikajac PPM na Podglad pojawia sie podmenu, ktére pokazuje rozmiar i wyglad pél szachownicy
obrazujacej przezroczystosci obrazu (pokazano powyzej).



Pojawity sie nowe wtyczki:
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Pokazane powyzej Red Eye Removal oraz Lens Distortion
Marzedzia ©Okna dislogowe  FEilkry  Scripk-Fu
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Jak widac i jak juz poprzednio podatem, nowe menu Kolory zawiera w sobie nie tylko narzedza koloréw, ale



réwniez pluginy i skrypty pozwalajace operowaé na kolorach RGB/Grayscale/paleta koloréw, dzieki czemu
dostep do nich stat sie szybszy i wygodniejszy.

Wprowadzono udoskonalenia wtyczek np.:

« W oknie dialoowym wtyczki Kolory - Skladanie... = > Ztozenie warstwy sktadane sg automatycznie w
pozadanej kolejnosci;

» w wtyczce Kolory Sktadowe => ,Roztozenie...” i ,Sktadanie... okno Ztozenie” dodano wsparcie dla
modelu koloréw HSL;

» W oknie dialogowym wtyczki ,Roztozenie...” pojawito sie wsparcie wyréwnania koloréw;

- w wtyczce ,Rozmycie — w ruchu” pojawito sie Blur outward rozmycie na zewnatrz, poprawiono
jakosc¢ opracowania;
przyspieszono prace wtyczki Filtry => Artystyczne =>,Farba olejna”;
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« Obszar Podgladu w wtyczce: Znieksztatcenia ,Deformowanie... okno Deformacja” (/Warp, analog
Liquify w Photoshopie) jest interaktywny - klikajac na pogladzie i ciggnac myszka okreslamy forme i
zakres deformaciji, ktéra ma by¢ zastosowana na obrazie;

we wtyczce ,Mozaika” dodano kafelkowanie Tréjkat-em;

Zauwazalnie przyspieszono prace Rozmycie Gaussa... i Selektywne rozmycie Gaussa...;

dodano scenariusze wyboru profili koloréw (zagadnienie zostanie omoéwione oddzielnie);
Renderowanie => ,Przegladarka fraktali...” dodano prace z Wykorzystaniem aktywnego gradientu
do obrazu.
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