Co nowego w GIMP-ie v 2.4

http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html juz v 2.4.1
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Zmian ciag dalszy...
Funkcje podstawowe:

Wida¢ catkowicie nowy wyglad zgodny z wytycznymi stylu Tango (nowy zbiér piktogramow
przygotowat Jakub ,jimmac” Steiner), GIMP bedzie wygladat na kazdej platformie (Linux z KDE,
GNOME; Mac OS; Windows) identycznie dobrze.

Jak juz opisatem, dzieki nowym skalowalnym pedzlom nie tylko bitmapowe ale i parametryczne
pedzle sg skalowane poprzez suwak rozmiaru.

Dodano algorytm interpolacji Sinc (Lanczos3), interpolacja szescienna ustawiona jest jako
domys$ina.

Przy desaturacji - Kolory=> Destaturacja... (Zamiana koloréw na odcienie szarosci), mozna wybrac:
Jasno$é; Jaskrawos¢; Sredni.

Okna mozna przemieszczaé z monitora na monitor.

Nowa maske warstwy mozna inicjowa¢ z dowolnym kanatem obrazu.

W Bufor wymiany mozna wstawia¢ zarowno Pedzel jak i Desen (juz szczegétowo opisano).

Mozna ustali¢ w Preferencjach => Srodowisko - llo$¢é wykorzystywanych procesoréw.

Pojawita sie opcja ,Usun kanat alfa” z warstwy (niektdre rozszerzenia jak np. High Pass z
pétprzezroczystymi pikselami nie dziatajg).

Mozna stosowac klawisze + /- na klawiaturze cyfrowej

Skala powiekszenia jest realizowana przyjmujgac za centrum ptozenie kursora, a nie okno obrazu.
W Kolory =>Progowanie... dodano przycisk ,Automatycznie” co utatwia dobranie najkorzystniejsze;j
wartosci.

W oknie dialogowym ,Odcien i nasycenie” dodano suwak ,Pokrywanie”.

W oknie dialogowym ,Jasnosc¢ i kontrast” mozemy teraz zmienia¢ wartosci klikajgc LPM i
przesuwajac kursor po obrazie: wzdituz osi X (poziomo) zmieniamy kontrast, wzdtuz osi Y (pionowo)
zmieniamy — jasnosc.

Zamiast ,OK” w niektorych oknach dialogowych zastosowano bardziej jednoznaczne w kontekscie
czasowniki (,Przeskaluj”, ,Konwertuj”, ,Desaturacja”, ,Zmien rozmiar”, ,Obré¢” itd.).

Poprawiono jako$¢ odzwierciedlenia przy matej skali.

Zmiany w menu obrazu

.

Wszystkie narzedzia oraz filtry i rozszerzenia odnoszgce sie do zmian koloréw zostaty
przemieszczone do nowego menu ,Kolory” ;
Wszystkie filtry i pluginy teraz przesunieto do menu Filtry
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opcje ,Potacz widoczne warstwy” dodano do menu ,0braz” (jest tez w menu podrecznym warstw);
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» w menu Filtry” dodano spis ,Ostatnio uzywane” - filtry, rozszerzenia...
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- Widok - ,Pelny ekran - F11" pozwala teraz nie tylko na podglad w petnym ekranie, ale takze edycje!
« Pojawita sie opcja Widok => Powiekszenie => Ponéw powiekszenie (poprzednie)
W menu ,Edycja” dodano opcje szybkiego wywotania okna ,Preferencji” oraz ,Skrétéw
klawiaturowych” i ,Jednostek”.
« W ,Edycja dodano => Zanikanie...” zmiana sity zastosowanej ostaniej operaciji (filtra, rysowania itp).
Standardowo opcja Zanikanie... jest wyszarzona dopiero po zastosowaniu jakiegos filtru np. Wyostrzenie
pojawi sie mozliwos¢ zmiany sity z wykorzystaniem Tryb-u i Krycia:
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Plug-iny i Script-Fu
W wigkszosci poprzednich znanych wersiji plug-indw wprowadzono w oknach powiekszone podglady oraz
mozliwos¢ zmiany powiekszenia (cze$¢ zostanie opisana).

Narzedzia:
Zmiany ogdine
« Poprawiono kursory narzedzi.
» Po kliknieciu modyfikaciji, realizowana jest natychmiastowa zmiana.
» Parametry narzedzi po zmianie sg automatycznie zachowane.
» Panel parametrow narzedzi zajmuje mniejszg szerokosc.
Selekcja i kadrowanie
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W tej grupie narzedzi zaszty najbardziej znaczace zmiany. Obecnie narzedzia prostokatnej i eliptycznej
selekcji, a takze narzedzie kadrowania wykorzystujg ogolna zasade, zaprojektowang na podstawie
rezultatow badan, przeprowadzonych w ramach projektu OpenUsability.

W nowej wersji GIMP-a, po narysowaniu ramki selekcji, mozemy jg skorygowagé, wykorzystujac tzw. strefy
aktywne, dzieki ktorym nie trzeba celowac w krawedzie selekcji. W sumie tych stref aktywnych jest osiem:
cztery narozniki selekgciji i cztery boki selekcji. Gdy kursor znajdzie sie w strefie aktywnej, krawedzie tej strefy
zostajg podswietlone i mozna zacza¢ korygowanie ramke selekcji. W trakcie zmiany selekcji podswietlenie
atrefy aktywnej jest zmniejszane i w jej miejsce caty bok lub caty naroznik odzwiercidla ramka jednakowe;j
grubosci z selekcja:
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Pojawit sie nowy element interfejsu, przeznaczony dla wprowadzenia stosunku lub rozmiaru bokéw.
Wczesniej wprowadzony stosunek bokéw jest zapamietany i przy wybraniu jest podstawiany automatycznie.
W narzedziu ,Zaznaczanie prostokatne" dodano ustawienie pozwalajace na tworzenie zaokraglonych
naroznikow,

Jesli potrzebny Tryb ustalania jest wytgczony, mozna na niego przej$¢ bezposrednio w trakcie selekciji,
naciskajgc Shift. (To znaczy najpierw wykonamy selekcje, a pdzniej klikamy Shift). Wtedy kolejnos¢ Shift +
przesuniecie kursora jak poprzednio dodaje nowy obszar do juz istniejacej selekcji.

We wszystkich tych narzedziach pojawita sie podpowiedz w zakresie zasad kompozycji w postaci prowadnic:
.Ztoty podzial’, , Jedna trzecia — tréjpodziat” i , Wysrodkowane linie - zfoty $rodek”

Powyzsze trzy podstawowe zasady kompozycji sg elementem dobrej fotografii.

Ideg reguty ztotego podziatu jest okreslona (stata, wynoszgca w przyblizeniu 1,618) proporcja podziatu —
np. boku kadru — na dwie czesci w taki sposdb, aby stosunek catosci do dituzszej czesci byt taki sam, jak
dtuzszej czesci do krotszej.

Nie musimy precyzyjnie obliczaé¢ podziatéw, wystarczy jedynie przyblizenie, aby skomponowane zdjecie
sprawiato przyjemne, harmonijne wrazenie. Dlatego w fotografii wykorzystuje sie uproszczong wersje ziotego
podziatu — tréjpodziat. W metodzie tej obraz dzielimy na réwne czesci za pomoca dwadch linii poziomych i
dwaéch pionowych. Uzyskujemy dziewiec jednakowych obszardow, na przecieciach linii cztery punkty, ktore
nazywane sg mocnymi punktami obrazu.

Nastepnym sposobem skomponowania obrazu, jest umieszczenie najwazniejszego obiektu w srodku kadru.
Kompozycje centralng, czyli ztoty $rodek, czesto uzasadniana sie koniecznoscig podkreslenia wagi
fotografowanego obiektu.

Co istotne, narzedzie kadrowania pozbyto sie nielubianego dialogu, wyskakujacego za kazdym razem i
zastaniajgcego przeglad. Zastosowanie ramki kadrujgcej nastepuje poprzez klikniecie wewnatrz
wydzielonego obszaru lub kliknieciu klawisza ,Enter’. Nowym narzedziem kadrowania mozna takze warstwe
lub obraz?
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Do istniejgcych dotychczas narzedzi selekcji dodane zostato nowe narzedzie Zaznaczenie pierwszego
planu omoéwione szczegétowo w cz.1.
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Poradnik nie moze byc¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesnigjszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje
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