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Pedzle:

tatka - usuwanie nieregularnosci z obrazu (ang. Healing Brush)
Poprawna powinna by¢ nazwa: Pedzel korygujacy

GIMP 2.4 uzyskat nowe narzedzie, dzieki pracy Kevina Sookocheffa.
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Powinno by¢ Pedzel korygujacy Healing Brush natomiast nie => Patch Tool (Latka)

Co prawda programisci zastosowali piktogram dla tego narzedzia identyczny z stosowanym w Photoshopie
dla Patch Tool (Latka) ale w rozdziale What's New in GIMP 2.4? - User Manual wyraznie podali jego
nazwe Healing Brush czyli Pedzel korygujacy natomiast w Brush Tools => Common Features stosujg
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Ttumacz przyjat nazwe tatka ? jednak operacje tatkg sg inne niz Pedzlem korygujacym.
Pedzel korygujacy - to doskonalsza wersja Stempla. Latwo$¢, z jakg mozemy dzi§ usuwac szum,
zmarszczki, przebarwienia, pryszcze i inne drobne detale jest niewyobrazalna. Wszystkim, ktérzy nie poznali
do tej pory narzedzia mam nadzieje tymczasowo nazwanego tatka goraco je polecam.
Zasada postugiwania sie tym narzedziem jest identyczna jak w przypadku Stempla. Jaka wiec miedzy nimi
réznica? Stempel tylko kopiuje piksele z miejsca na miejsce, a Pedzel korygujacy (tatka) ,potrafi’
dodatkowo dopasowac klonowane piksele pod wzgledem tekstury i szczegétow probkowanego obszaru oraz
zachowuje odcien i jasnos¢, identycznie jakie wystepuja w miejscu, do ktérego wklejamy powielone piksele.
Dzieki temu narzedzie idealnie nadaje sie do usuwania rys i zabrudzeh oraz retuszu zeskanowanego zdjecia
i najlepiej dziata na powierzchniach jednolitych, takich jak np. niebo, gdzie rysy i zabrudzenia bedg wyraznie
widoczne.


http://downloads.sourceforge.net/gimp-win/gimp-2.4.0-rc3-i586-setup.exe

Przed uzyciem musimy pobra¢ probke wzorcowa, np. czystego nieba. Prébke obszaru pobieramy uzywajgc
kombinacji Ctrl+klik LPM. Musimy dbac jedynie o podobiehstwo szczegétow tekstur obydwu fragmentow
obrazu (wzorca i retuszowanego), nie ma znaczenia, jaki odcien i jasnos¢ ma prébkowany fragment
poniewaz zostanie on automatycznie dopasowany do retuszowanego miejsca. Po naniesieniu prébki w
miejsce z rysg lub zabrudzeniem, narzedzie bada réznice miedzy probkg pobrang z czystego nieba a probkag
zastang w miejscu z rysg i rysa zostaje usunieta jako niezgodna z wzorem. Narzedzie jest niezastgpione
przy retuszu twarzy. Aby uzyskaé najlepsze rezultaty, staramy sie dobraé koncéwke pedzla o srednicy jak
najscislej odpowiadajacej wielkosci retuszowanego elementu. Nalezy takze zwiekszy¢ skale podgladu
obrazu, co utatwi prace przy drobnych elementach widocznych na obrazie.

Uwaga:

Pedzel korygujacy (Latka) oddziatuje tylko na aktywna warstwe, natomiast moze Probkowac¢ wszystkie
warstwy (podobnie jak dla narzedzia Klonowania).

W GIMP-ie narzedzie mozna uzywac¢ jedynie na warstwie zawierajacej retuszowany fragment obrazu.
Poniewaz zawsze zalezy nam na pierwotnej wersji obrazu, dlatego nalezy powieli¢ warstwe i na niej
wykonaé retusz. Dla zminimalizowania rozmiaru pliku mozemy korzystac¢ z skopiowanego fragmentu obrazu
(po utworzeniu zaznaczenia).

Aby uruchomi¢ Usuwanie nieregularnosci z obrazu , klikamy piktogram narzedzia Latka w gtéwnym oknie
GIMP-a, lub klawisz szybkiego dostepu H (Heal!). Kursor myszy zmieni sie w celownik - okrag z krzyzykiem
w Srodku i dodanym symbolem tatki. Najpierw naciskamy klawisz Ctrl (kiedy tego nie zrobimy, nie mozemy
wykorzystac¢ narzedzia, pojawia sie symbol zakazu; i klikamy fragment obrazu, ktéry bedzie uzyty jako
zrodto, a nastepnie, juz bez klawisza [Ctrl], przemieszczamy kursor tam gdzie chcemy naniesc¢ teksture
obrazu i rozpoczynamy zamalownie wady. Najprawdopodobniej bedzie trzeba wielokrotnie wybiera¢
fragment uzywany w charakterze pedzla, warto takze korzysta¢ z mozliwosci szybkiej zmiany rozmiaréow
pedzla. W tym celu wystarczy w nowej wersji oprogramowania skierowa¢ symbol kursora myszki na
piktogram pedzla w zaktadce parametrow narzedzia aby przy pomocy kétka myszki wybra¢ dowolng
srednice i ksztatt pedzla. W przypadku stosowania Tabletu mozemy uzy¢ opcji Czutosci nacisku pidra.
Mozna roéwniez skorzystaé z niektorych pozostatych opcji, jak Probkuj wszystkie warstwy i Wyréwnanie
zostang one szczegoétowo opisane w oddzielnym poradniku Parametry, wspolne dla wszystkich pedzli.
Wspomnijmy réwniez o jeszcze jednej niedocenianej opcji — zamiast korzystaé z Cofnij operacje (Ctrl+Z),
lepiej korzystaé z niedocenianej Historii operaciji, ktéra stanowi co$ w rodzaju rozbudowanej opcji Cofnij.
Zaktadke Historia operacji umieszczamy jako zaktadke w oknie Warstwy, kanaty, Sciezki... Opcja ta
zapewnia niezwyklg elastycznos¢ procesu edycyjnego, pozwala ustrzec sie przed ,bledami bez odwrotu”.
Kazda operacja wykonana na obrazie — pociggniecie pedzlem, zmiana wielko$ci, barwy to juz nowa warstwa
w historii, przybywa coraz wiecej standw, co robiliSmy z obrazem, czyli mozemy w kazdej chwili cofna¢ sie
do dowolnych etapow edycji obrazu. Ta zaktadka to co$ wiecej niz polecenie ,Cofnij”.
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Standardowa warto$¢ zapamigtywanych stanow historii ustawiamy w gtownym oknie programu Plik =>

Preferencje => Srodowisko => w Minimalna ilo§¢ poziomoéw cofnigeé¢ na co najmniej 20, a Maksymalna
pamie¢ dla historii operacji na 512Mbit. Dlaczego takie przyktadowe wartosci? Zatézmy, ze mamy obraz




2048x1536 pikseli i zostat tylko dwa razy zduplikowany, to jesli w zaktadce Historii operacji zaznaczymy
warstwe [Obraz bazowy] i klikniemy przycisk Wyczyszczenie historii operacji, pojawi sie zapytanie ,Czy
na pewno wyczysci¢ historie operacji na obrazie? Wyczyszczenie historii operacji tego obrazu, zwolni
24,2 MB pamieci.” Wyczyscié.

Tutaj istotna uwaga — tego polecenia nie mozna cofng¢. Kiedy osiggniemy ostatni mozliwy do
zarejestrowania stan, wtedy nastepna wykonana operacja pojawi sie w zaktadce jako pierwsza.

Wiecej operacji na obrazie zajmuje wiecej pamieci. To jakg liczbe stanéw historii bedziemy mogli
wykorzystac zalezy m.in.od pojemnosci pamieci RAM i dostepnej przestrzeni dyskowej na ktérej znajduje sie
plik wymiany.

Przyktad zastosowania - materialy wideo:
http://pl.youtube.com/watch?v=abavi1P6nMVo
http://jimmac.musichall.cz/gimp2demos.php

Opracowat:
Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catos$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesdniejszego kontaktu z Olympusclub.pl lub autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.
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