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Zaznaczenie pierwszego planu - SIOX

Zaznaczenie pierwszego planu
Rysunek: Narzedzie «Zaznaczenie pierwszego planuy» w gtéwnym oknie GIMP

Narzedzie to pozwala wydzieli¢ pierwszoplanowy plan z aktywnej warstwy lub selekcji. Dziatanie narzedzia
jest oparte na metodzie SIOX (Simple Interactive Object Extraction — Proste interaktywne wydzielenie
obiektu). Dalsze szczegoty i porady mozna poznac tutaj: [SIOX ].

Aktywacja narzedzia
Dostep do narzedzia mamy kilkoma sposobami:

® klikajac na piktogram narzedzia " w oknie gtéwnym GIMP.
® \W menu obrazu Narzedzia => Narzedzia zaznaczania => Zaznaczenie pierwszego planu.
Stosujac klawisz Ctrl, w trakcie procesu przetgczamy sie pomiedzy selekcjg pierwszego planu obrazu i ta.

Parametry narzedzia:
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Rysunek: Parametry narzedzia «Zaznaczenie pierwszego planu»
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Po klikniecie piktogramu ' w gtéwnym oknie GIMP-a pojawig sie mozliwe do ustawienia parametry
narzedzia:
Jak wida¢ wybrano parametry: Zmiekczaj krawedzie, Sasiadujace i Czutos¢ koloru.
Tryb - istniejg rézne kryteria taczenia nowej selekcji z juz istniejaca (lub z catym obrazem):
Tryby pozwalaja;:
B - zastepowac biezace zaznaczenie,
- dodawac do biezacego zaznaczenia,
- odejmowac od biezacego zaznaczenia
2 - tworzy¢ czes¢ wspolng z biezacym zaznaczeniem
=> dodatkowe informacje sg zawarte w (Poradniku «Selekcje i maski w GIMP»)
Wygtadzaj (ang. Antialiasing) — opcja nie jest aktywna.
Zmiekczaj krawedzie - (Zaokraglaj krawedzie lub wtapianie) po zaznaczeniu pojawia sie suwak Promien,
za pomoca, ktérego ustalamy stopien wygtadzania (wtapiania) — im wiekszy, tym bardziej gtadki kontur
zaznaczonego obszaru. Opcja ta powoduje réwniez, Zze obszary w poblizu brzegu zaznaczenia sg czesciowo
przezroczyste.
Sasiadujace — (przylegajace)
Parametr ten okresla zachowanie narzedzia w tym przypadku, kiedy obszary jednego koloru nie sg ze
sobg potgczone:
® Jesli parametr «Sasiadujgce» zostanie zaznaczony, wybrany bedzie obszar pod
zaznaczeniem.
® Jesli parametr «Sasiadujgce» zostanie odznaczony, zostang wybrane wszystkie obszary
identycznego koloru.

Rysunek: Efekty parametru «Sasiadujaco»
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Dwa oddzielne obszary identycznego koloru — zaznaczony tylko lewy obszar:

1. Gdy wybrano parametr «Sasiadujgco»: wydzielony obszar koloru tylko w poblizu linii zaznaczenia.
2. Gdy nie wybrano parametru «Sasiadujaco»: zostaty wydzielone obydwa obszary identycznego koloru.

Interaktywne oczyszczanie (poprawianie)
Dodatkowe parametry dla doktadniejszej pracy z wydzielaniem (szparowaniem):
Oznacz pierwszy plan
parametr domys$iny. Wykorzystuje kolor pierwszoplanowy w panelu narzedzi. Kolory pokryte
przez narysowang linie zostang wybrane.
Oznacz Tlo
dostep do tego parametru jest mozliwy poprzez klikniecie zaznaczenia lub klawisz Ctrl. Do
kursora myszki z pokazang $rednicg narzedzia dodany zostanie piktogram gumki. Wykorzystuje
sie kolor tta z panelu narzedzi. Punkty wydzielania, posiadajgce identyczny kolor co i punkty
usuniete nie zostana wybrane.
Maty pedzel / Duzy pedzel
ten suwak pozwala ustali¢ rozmiar pedzla. Maty pedzel jest dobry dla delikatnych detali.




Wygtadzanie
Pozwala usung¢ mate dziurki z wydzielenia.
Podglad koloru: (Preview color)
Dokonujemy wyboru koloru czerwonego, zielonego i niebieskiego, aby natozy¢ maske na tto obrazu.
Czutos¢ koloru (Color Sensitivity)
Parametr ten wykorzystuje model kolorow CIE L*a*b http://pl.wikipedia.org/wiki/CIELab
Do opisu uzywamy trzy parametry:
L - okresla luminancje (jasnos¢ lub jaskrawos¢ obrazu) (0-100), 0 oznacza ,zerowa” luminancje,
czyli de facto kolor czarny.
a* i b* okreslajg odcien i nasycenie. Im wieksza jest wartosc¢ liczbowa parametréw, tym kolor jest
jaskrawszy i bardziej nasycony. Im blizsze zeru sg wartosci liczbowe tych trzech parametréw, tym
kolor jest bardziej matowy i ponury.
a — oznacza zielono-czerwong chrominancje, kolor od zielonego do czerwonego (-128 - +127) oraz
b - oznacza niebiesko-z6tta chrominancje, kolor od niebieskiego do zéttego (-128 - +127).
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Po lewej stronie pokazano tréjwymiarowy obraz przestrzeni barw opartej na modelu L*a*b.
Jesli obraz zawiera duzo pikseli jednakowego koloru w ré6znych odcieniach, to mozna zwiekszyé czutos¢
wydzielenia dla danego koloru.

Instrukcja zastosowania narzedzia
W ponizszym przyktadzie zastosowano domysine wartosci parametréw narzedzia:

Rysunek: Obraz poczatkowy
1. Na obrazie zaznaczamy przyblizony pierwszoplanowy plan, ktéry chcemy wydzieli¢. Przy
wydzielaniu tym narzedziem do kursora myszki dodawany jest piktogram lasso, a narzedzie
zachowuije sie jak Narzedzie zaznaczania rozmytego. Staramy sie wydzieli¢ jak najmniej ta.
Po puszczeniu przycisku myszki, wydzielony obszar obrazu pokrywa sie ciemnoniebieskg maska.
Jesli selekcja nie jest zamknieta, jej koniec potaczy sie automatycznie z poczatkiem linig prosta.
Dla nastepnego kroku, do kursora myszki dodawany jest piktogram pedzla.


http://pl.wikipedia.org/wiki/CIELab

Rysunek: Plan pierwszoplanowy wybrany w przyblizeniu
2. Teraz rysujemy linie przez plan pierwszoplanowy: uzywajac pedzla, rozmiar ktérego mozna zmienic¢
w parametrach. Rysujemy linie ciagta, w wydzielonym planie pierwszoplanowym, przechodzac
poprzez kolory w celu kolejnej selekcji. Kolor linii nie jest istotny, ale lepiej nie stosowac koloru
istniejacego w planie pierwszoplanowym. Nie rysujemy na tle!.

Rysunek: Linia narysowana na planie pierwszoplanowym.
Wazne, aby linia przebiegata poprzez serce stonecznika obejmujac rézne odcienie kolorow.

3. Po puszczeniu przycisku myszki, wszystkie niewydzielone obszary zostang zaciemnione:



Rysunek: Obszar ktéry zostanie wydzielony
W tym momencie mozemy przeprowadzi¢ interaktywne oczyszczanie - poprawki do wydzielanego obszaru:
Jesli pozostaniemy w Oznaczonym pierwszym planie, to wykorzystujemy kolor pierwszoplanowy w panelu
narzedzi i mozemy wprowadzi¢ poprawki do wybranych koloréw. Srednice pedzla dobieramy odpowiednig do
korygowanego fragmentu obrazu. Kolory pokryte przez narysowanag linie zostang wybrane.
Wszelkie poprawki wprowadzamy korzystajac réwnoczesnie z narzedzia Powiekszenie.

Jesli przejdziemy do Oznacz Tfo poprzez klikniecie zaznaczenia lub nacisniecie klawisza Ctrl, mozemy
zaczg¢ wprowadzaé poprawki maski tta. Teraz wykorzystuje sie kolor tta z panelu narzedzi. Do kursora
myszki z pokazang $rednica narzedzia dodany zostanie piktogram gumki. Punkty wydzielania, posiadajace
identyczny kolor co i punkty usuniete nie zostang wybrane.Dla delikatnych detali wybieramy matg Srednice
pedzla.
W tym momencie mozemy réwniez obserwowac¢ w powiekszeniu - jak wylywa parametr Wygtadzanie na
charakter i szczegotowos$¢ wyciecia.
Wspdtczynnika wygtadzanie uzywamy do precyzyjniejszego ustawienia oczyszczenia krawedzi. Jesli obraz
zawiera duzo niepozgdanych "dziur" uzywamy wiecej wygtadzania. Jesli znaleziona linia graniczna nie jest
wystarczajgco doktadna uzyj mniej wygtadzania.
Jesli obraz zawiera piksle bardzo podobnego koloru ( na przyktad, wszystko jest w roznych odcieniach zoétci)
mozemy uzy¢ jednego lub sumy suwakéw L*a*b, by zwiekszy¢ albo zmniejszy¢ rozdzielczos¢ w kazdym z
zespotéw koloru.

4. Aby uzyskac potrzebne szparowanie (wyciecie; wydzielenie), klikamy teraz na Enter:

Rysunek: wybrany plan pierwszoplanowy
Cofniecie operacji wydzielenie pierwszego planu mozna wykona¢ poprzez rownoczesne klikniecie
klawisza Ctrl — Z lub poprzez menu Zaznaczenie => Nic.



Gdy chcemy zapisac¢ sobie selekcje do pdzniejszego wykorzystania, w tym celu z menu

Zaznaczenie wybieramy polecenie Zapisz do kanatu = - selekcja zostanie zapisana.
Dalej np.:
5. Przy zastosowaniu Zmiekczania krawedzi w zakresie wyszparowanego obiektu pozostajg slady
Tiha, dlatego teraz mozna zastosowa¢ Zaznaczenie => Zmniejsz... np. o 1 piksel, po czym
Zaznaczenie => Odwré¢ => Edycja => Wypetnij kolorem pierwszoplanowym:

Rysunek: wyszparowany (wyciety) stonecznik

Szparowanie Modela z szczegdtami wtosdw juz nie jest tak proste
Okreslenie:

Szparowanie jest niczym innym jak wycinaniem, wydzielaniem z obrazu obiektu lub postaci.

Do szparowania mozna réwnie zaliczy¢ przycinanie obrazu narzedziem selekcji, zmieniajac jego rozmiary.
Najczesciej jednak mowa o szparowaniu jest podczas skomplikowanych zastosowan takich jak wycinanie
wiosow, skomplikowanych obiektéw o nieregularnych ksztattach.

Material filmowy: SIOX in GIMP 2.4

http://pl.youtube.com/watch?v=A_FWoD82U o

Opracowat:
Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catos$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczedniejszego kontaktu z Olympusclub.pl lub autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.
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