Co nowego w GIMP-ie v 2.4

http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html
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Pedzle:

Narzedzie Klonowanie

Narzedzie Klonowanie w poréwnaniu do GIMP-a v 2.2.17 nie ulegto zadnym zasadniczym zmianom, ale
zostanie oméwione tylko dla zachowania pewnego ciggu narzedzi rysowania.
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Narzedzie Klonowanie w oknie narzedzi i menu jego parametréow

Narzedzie Klonowania czyli funkcja ,Malowanie przy uzyciu deseni lub fragmentéw obrazu”
wykorzystuje aktywny pedzel dla kopiowania z obrazu lub deseniu. Jest dla niego wiele zastosowan, jednym
z gtéwnych jest zamazywanie niepozadanych elementéw cyfrowych fotografii, za pomoca innych fragmentéw
zdjecia. Drugie zastosowanie — rysowanie linii lub krzywych deseniami.

Aby uruchomié¢ klonowanie, klikamy piktogram narzedzia klonowania & w gtébwnym oknie, oznaczony
rysunkiem pieczatki, lub klawisz szybkiego dostepu C. Kursor myszy przybierze ksztatt pieczatki. Najpierw
naciskamy klawisz Ctrl (kiedy tego nie zrobimy, nie mozemy wykorzysta¢ narzgdzia klonowania, pojawi sie
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symbol zakazu L}Lﬁ; nie ma to znaczenia przy klonowaniu deseni) i klikamy fragment obrazu, ktéry bedzie
uzyty jako zrodto np. do zastoniecia niepozadanego obiektu (kursor myszki przybiera ksztatt celownika z
symbolem pieczatki), a nastepnie, juz bez klawisza [Ctrl], przemieszczamy kursor tam gdzie chcemy
skopiowac¢ (sklonowac) fragment obrazu i rozpoczynamy zamalowanie wady. Na ogét bedzie trzeba
wielokrotnie wybiera¢ fragment uzywany w charakterze pedzla, mozemy i warto takze korzystac¢ z
mozliwosci szybkiej zmiany rozmiaréw pedzla. W tym celu wystarczy w nowej wersji oprogramowania
skierowaé¢ symbol kursora myszki na piktogram pedzla w zaktadce parametréw narzedzia, aby przy pomocy
kotka myszki wybra¢ dowolng srednice i ksztatt pedzla. Jesli zaden z posiadanych wzoréw nie zadowala,
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mozemy zmieni¢ ktérys z istniejacych pedzli. Jak to wykona¢ oraz wystepujace parametry narzedzia
opisatem szczegétowo w Poradniku ,Co nowego w GIMPie cz.3 - Parametry wspdlne dla wiekszosci pedzli”.
Przy klonowaniu z zastosowaniem deseni (dla narzedzi: Otéwek; Pedzel; Aerograf - stosujemy Gradient),
desen jest rysowany dachéwkowo, tj. jesli punkt zrédtowy wychodzi poza brzeg deseniu, to rysowanie jest
rozpoczynane z przeciwlegtego brzegu deseniu. Przy klonowaniu z obrazu powyzsze nie zachodzi: przy
wyjsciu poza brzeg zrddta obrazu narzedzie niczego nie zmienia.

Mozna klonowac¢ z dowolnego zrédta obrazu (warstwa, maska warstwy, kanat) w dowolny drugi, najpierw
musimy upewnic sie, ze potrzebna warstwa (maska, kanat) sg aktywne w oknie dialogowym warstw. Mozna
takze klonowac¢ z maski selekgciji, jesli przejdziemy w tryb system szybkiej maski. Przy kopiowaniu koloréw,
nie podpartych celowi (np.z RGB w obraz indeksowany), kolory zamieniane sg na najblizszy ekwiwalent.
Jesli w parametrach narzedzia system wyréwnywania ustawimy na ,Brak” to pierwszy klikniety punkt staje
sie zrodtem klonowania: wartosci z tego punktu bedg wykorzystane, kiedy zaczniemy rysowanie. (dalsze
szczegOty: wspomniany powyzej Poradnik)

Zastosowanie klawisza Shift umozliwia rysowanie kazdym z narzedzi pedzli po liniach prostych. Najpierw
klikamy punkt poczatkowy, potem naciskamy Shift. Jak dtugo bedzie naciskany Shift tak dtugo bedzie
kreslona linia prosta tagczaca punkt poczatkowy z punktem koncowego potozenia kursora. Proces mozna
powtarza¢ kolejno z uzyciem Shift (bez punktu poczatkowego), aby otrzymaé szereg odcinkéw prostych (pod
réznymi katami). Stosujac klawisze Shift i Ctrl otrzymamy mozliwo$¢ kreslenia kolejnych odcinkéw prostych
odchylonych pod katem 15 stopni lub jej wielokrotnosci.

Klikniecie i przytrzymanie klawisza Ctrl w innych pedzlach zamienia go tymczasowo w prébnik koloru, gdy
klikniemy wybrany punkt obrazu szybko zmienimy kolor pedzla.

Poniewaz zawsze zalezy nam na pierwotnej wersji obrazu, dlatego nalezy utworzy¢ duplikat warstwy
obrazu i na niej wykonac¢ klonowanie, Jednak najlepszym rozwigzaniem, jest utworzenie nowej
przezroczystej warstwy. Warstwa ta zawiera¢ bedzie caty efekt retuszu, ktéry chcemy osiggna¢. Umozliwia
ona zachowanie pierwotnej warstwy w nienaruszonym stanie. Dla zminimalizowania rozmiaru pliku mozemy
korzysta¢ z skopiowanego fragmentu obrazu (po utworzeniu zaznaczenia). Wybieramy narzedzie
klonowania nie zapominajac w opcjach narzedzia zaznaczy¢ Prébkuj wszystkie warstwy. Dzieki temu
~stempel” bedzie analizowat zawarto$¢ obrazu znajdujgcego sie pod naszg pustg warstwg, na ktérej bedg
efekty naszego klonowania. Powiekszamy fragment obrazu, ktéry bedziemy retuszowaé. Z menu narzedzia
wybieramy kohcowke pedzla ktorej format i rozmiar bedzie odpowiadat wielkosci retuszowanego obszaru.
Najkorzystniejszym bedzie jesli rozmiar pedzla przekroczy troche wymiar retuszowanego obszaru. Teraz
staramy sie znalez¢ taki obszar fotografii, kiérego faktura i kolor sg bardzo zblizone do obszaru
retuszowanego. Naciskamy klawisz Ctrl i klikamy fragment obrazu na orginalnej warstwie, ktéry bedzie uzyty
jako zrédto np. do zastoniecia niepozadanego obiektu, a nastepnie, juz bez klawisza [Ctrl], klikamy w
duplikat warstwy czyniac jg aktywng i przemieszczamy kursor tam gdzie chcemy skopiowac (sklonowac)
fragment obrazu i rozpoczynamy zamalowanie wady lub niepozadanego obiektu. Uwaznie ogladamy efektu
naszej pracy, unikajgc tworzenia powtarzajacych sie fragmentow ,tekstury” (klonowanie to nie jest watek do
malowania). Pamietamy o poprawnym zastosowaniu parametru Wyréwnanie z Brak na Wyréwnany...
(szczegdtowo opisanych w poradniku ,,Parametry, wspélne dla wiekszosci pedzli”’) oraz z wartosci Krycie,
a czasem rowniez Tryb. W kazdej chwili wystarczy klikngé Oko naszej transparentnej dodatkowej Warstwy
retuszowania, aby poréwnac¢ efekty!. Gdyby nam sie nie spodobaty efekty przy prébach w kazdej chwili
mozemy usung¢ Warstwe retuszowania lub skorzysta¢ z Okna historii.

Przyklady:




Z obrazu chcemy usuna¢ miodego tabedzia

stwa rebuszu

Widok Okna — Warstwy, Kanaly, Sciezki... zastosowano maty pedzel

Efekt tego Klonowania

[owwa warsbwa




Widok Okna — Warstwy, Kanaty, Sciezki... zastosowano duzy miekki pedz!

Efekt Klonowania duzym miekkim pedzlem

Jak widaé zastosowano do przyktadu obraz z dosc¢ tatwg do kopiowania tekstura.

Pamietamy: Klonowanie wyréwnane gwarantuje, ze poczas ruchu kursora przy klonowaniu zrédto
kolonowania pozostaje w statej odlegtosci od kursora. Jest to opcja przydatna szczegdlnie przy retuszu
portretowym poniewaz prébkowanie bedzie miato miejsce w poblizu kursora, a wiec piksele bedg zazwyczaj
do siebie podobne. Przy zastosowaniu opcji Brak punkt zrédtowy pozostaje staty. Jest to przydatne gdy
chcemy pobiera¢ konkretne czesci obrazu i malowac nimi w réznych miejscach.

Warsthwa retuszu Y

Widok Okna — Warstwy, Kanaty, Sciezki... przy klonowaniu z zastosowaniem opcji Wyréwnany



Efekt sklonowania z opcjg Wyréwnany

Jesli zastosujemy opcje Wyréwnanie - Zarejestrowny — to w tym przypadku, kazdy punkt kopiowany bedzie
ze zrédia do punktu przeznaczenia z identycznym przesunigciem. Stad gdy zastosujemy to na kopii warstwy
Tto, to nie zobaczymy zadnego efektu, poniewaz dane zrodta i kopii maja identyczne wspotrzedne, a wiec
bedg pokrywaly sie. Najlepiej efekt zobaczymy, jezeli utworzymy nowa warstwe o identycznych wymiarach
jak Tto, ale wypetniong biatym kolorem. Wybieram przyktadowo pedzel Circle (19), skale ustawiam na 5 -
czyli duzy pedzel,zeby dobrze byto widac efekt w kilku pociagnieciach pedzla:




Praktycznie wykorzystujemy opcje Wyréwnanie — Zarejestrowny w inny sposéb:
1. otwieram nasz przyktadowy obraz z dwoma tabedziami i stwierdzam, ze dobrze byto by dodac w tle
trzciny

2. potrzebna bedzie nowa warstwa transparentna o identycznych wymiarach jak nasze Tto

3. otwieram drugi obraz z jednym tabedziem, ale z trzcinami w tle
4. teraz wybieram odpowiedni pedzel np. Circle (19), skale ustawiam np. na 3, zaznaczam opcje



wyréwnanie na Zarejestrowany. Klikam LPM + Ctrl na obrazie tabedzia z trzcinami w rejonie trzcin,
zwalniamy klawisz Ctrl, przechodze do obrazu z tabedziami, klikam na warstwie transparentnej i
zaczynam malowanie od strony gornej lewej w odpowiednim powiekszenu obserwujgc efekt. W
poblizu gtéw tabedzi, malujemy pedzlem o zmniejszonej Srednicy stosujac duze powiekszenie. W

rejonie styku wody z trzcing z obrazem zasadniczym stosujemy pedzel z miekkg koncowka i
otrzymamy efekt:

Warstwa kopiowania
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Obraz wynikowy po zastosowaniu Klonowania z opcjg Zarejestrowany czas ~ 5 min.
Opracowat:
Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w cato$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.


http://www.gimpuj.info/tutoriale/zaawansowane-wycinanie-obiektow-z-tla-bitmap-za-pomoca-programu-inkscape-t4148.0.html;msg21802
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