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Zmian ciag dalszy...

Zarzadzanie kolorami w GIMP-ie.
Motto:
Nie lubie ksigzek i poradnikéw, ktére méwia "co" ale nie "dlaczego”.
Pytanie zadane na forum:
W GIMPie jest mozliwo$¢ zastosowania profili ICC. | teraz Pytanie:
Czy mam zrobic¢ : "Convert ..." Czy "Assign..." ....
Nie odsytacie mnie czasem do tekstéw, bo przeczytatem wiekszo$¢ w necie. (moje podkreslenie)
Wyttumaczcie jak chtopu co dana funkcja robi i jak obrabia¢ zdjecia w GIMPie z wykorzystaniem profili ICC
Ponizsze wiadomosci, zawierajg dos¢ szczegétowe wyjasnienia.
Wstep
Wiekszos$¢ programow posiadajacych mechanizmy zarzadzania barwag pozwala przypisaé profil do obrazow.
Systemy zarzadzania barwg wykonujg tylko dwa zadania:
® Przypisujg okreslone znaczenie barwne do wartosci RGB lub CMYK.
® Zmieniajg wartosci RGB lub CMYK w ten sposoéb, ze barwa, przechodzac z jednego urzadzenia do
drugiego, pozostaje niezmieniona.
Wiekszo$¢ aplikacji potrafigcych korzystac z systemu zarzgdzania barwg pozwala réwniez osadzi¢ profile
wewnatrz obrazéw -- w momencie ich zapisywania. Takie rozwigzanie pozwala przenosié¢ pliki miedzy
programami z zachowaniem znaczenia przypisanego wartosciom RGB czy CMYK w nich zawartych.
Nalezy zwréci¢ uwage, ze przypisanie profilu do pliku lub osadzenie go nie zmienia wartosci RGB lub CMYK
w nim zawartych, nadaje im tylko okreslona interpretacje.

Teraz rowniez GIMP v2.4 pozwala przypisaé i osadzi¢ profil do obrazu.

Zarzadzanie kolorami (Color Management)
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Opcje
Rolg systemu zarzadzania kolorem jest stworzenie pewnego ,pomostu” pomiedzy réznymi urzadzeniami i do
tego wykorzystuje sie profile kolorow. Zawarte w nich informacje opisuja sposéb, w jaki okreslone urzadzenie
poradzi sobie z utrzymaniem odwzorowania koloréw na wszystkich etapach edycji.
Ta zaktadka w oknie dialogowym zarzgdzania Preferencjami GIMP-a, pozwala nam przystosowaé
zarzadzanie kolorem w GIMP-ie.
Kilka opcji pozwoli nam wybra¢ profil koloru z menu.
Wzkazéwka
Aby moc korzystac z zalet uzywania profili, musimy je mie¢ zainstalowane w komputerze, na ktérym
przygotowujemy swoje prace. Sama instalacja jest bardzo prosta i polega na umieszczeniu pliku profilu w
odpowiednim miejscu swojego systemu operacyjnego (folder). Miejsca te, zalezg od tego czy pracujemy
na komputerze PC czy Macintosh, np. dla WindowsXP:
system operacyjny przeszukuje:
C:\WIN\system32\spool\drivers\color\
Mozna umiesci¢ wszystkie swoje dodatkowe profile ICC, w dodatkowym katalogu np. Profile:
C:\Documents and Settings\User\Ustawienia lokalne\Dane aplikacji\Adobe\Color\Profile
lub w: C:\Program Files\Common Files\Adobe\Color\Profile
Gdy wchodzimy w posiadanie profilu koloréw przygotowanego przez okreslonego producenta, musimy sprawdzic¢
jaka jest licencja na jego uzytkowanie (czy rozpowszechnianie). Zaprezentowane w opracowaniu nazwy profili
oraz linki podano tylko w celach informacyjnych. W zwigzku z powyzszym Autor nie ponosi zadnej
odpowiedzialnosci za problemy zwigzane wykorzystaniem tych profili.
Zazwyczaj darmowe profile uzyskane od producentéw papieréw (lub Lab) nie sg objete zadnymi restrykcjami.
Firma Adobe opublikowata na bardzo liberalnej licenciji zbior profili ICM. Zbiér ten zawiera domysine profile
uzywane w europejskiej, amerykanskiej i japonskiej prasie.
http://download.adobe.com/pub/adobe/iccprofiles/win/Adobel CCProfiles.zip
Na stronach European Color Initiative (ECI) dostepne sg nowe profile ICC dla druku offsetowego zgodne ze
standardem I1SO 12647-2. ECI Offset Color Standards http://www.eci.org/eci/en/060_downloads.php
Dalsze mozliwosci:
http://www.kalibracje.pl/profile.html
http://www.behrmann.name/index.php?option=com_weblinks&catid=73&ltemid=95 Profiles according to the
ICC standard
http://www.colormanagement.org/de/download.html
http://www.microsoft.com/whdc/device/display/color/default. mspx Microsoft sSRVB Workspace

http://www.color.org/srgbprofiles.xalter ICC sRGB Workspace
http://www.scribus.net/index.php?name=Downloads&req=viewdownload&cid=16

Profile Lab: mozna skorzystac jesli robimy odbitki w okre$lonym Lab-ie na okreslonym papierze
http://foto.korba.pl/3495.download.html

http://www.lab-net.pl/profil-icc/?title=profil_icc

http://fotonet.tychy.pl/index.php?&action=I_fotografia_cyfrowa
http://www.profilab.pl/site/01_icc.html tutaj réwniez mozna uzyskac¢ http://www.profilab.pl/site/ICCv2.pdf

Chcac zainstalowac profil w Windows, po $ciggnieciu, klikamy ikone profilu prawym klawiszem myszki (PPM)

i wybramy polecenie Zainstaluj profil:
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Opcja ta instaluje jednak kazdy pro?il W sciezce systemowej czyli w:
C:\WIN\system32\spool\drivers\color\
Po zainstalowaniu profili w systemie, wskazane jest komputer zrestartowac.

Zadania plikow i folderdow ¥

Tryby operacji
Stosujac ta opcje mozemy zdecydowac jak dziata zarzadzanie kolorem w GIMP-ie. Mamy tu trzy tryby, z
ktérych mozemy wybrac:

o Bez zarzadzania kolorem: wybranie tej opcji zamyka zupetnie zarzgdzanie kolorem w GIMP, wtedy
stosowane sg wszystkie przestrzenie koloréw sRGB IEC61966-2.1.


http://www.profilab.pl/site/ICCv2.pdf
http://www.profilab.pl/site/01_icc.html
http://fotonet.tychy.pl/index.php?&action=l_fotografia_cyfrowa
http://www.lab-net.pl/profil-icc/?title=profil_icc
http://foto.korba.pl/3495,download.html
http://www.scribus.net/index.php?name=Downloads&req=viewdownload&cid=16
http://www.color.org/srgbprofiles.xalter
http://www.microsoft.com/whdc/device/display/color/default.mspx
http://www.colormanagement.org/de/download.html
http://www.behrmann.name/index.php?option=com_weblinks&catid=73&Itemid=95
http://www.kalibracje.pl/profile.html
http://www.eci.org/eci/en/060_downloads.php
http://www.eci.org/eci/en/041_offset.php
http://download.adobe.com/pub/adobe/iccprofiles/win/AdobeICCProfiles.zip
http://download.adobe.com/pub/adobe/iccprofiles/win/AdobeICCProfiles.zip

® Z zarzadzaniem kolorami: wybierajgc tg opcje mamy umozliwi¢ zarzadzanie kolorem GIMP-a,
zapewniajgc w petni poprawne wyswietlanie obrazéw wedtug podanego profilu koloru dla monitora.

o Symulacja drukowania: wybierajac tg opcje, zarzadzania kolorem umozliwiamy GIMP, nie tylko
zastosowac profil dla monitora, ale tez wybrany profil symulacji drukarki. Robigc tak, mamy
mozliwosé podgladu rezultatu wydruku koloru z podang drukarka.

Notatka

Nalezy podkresli¢, ze zarzgdzanie kolorem w GIMP-ie jest uzywane, by poprawi¢ wyswietlanie obrazéw oraz
wstawianie profili do plikéw obrazu. W tym oknie dialogu mozemy wybra¢ specjalnie opcje, w zaden sposéb
nie wykorzystane do drukowania wewnatrz GIMP-a.

Profil RGB: Profil RGB stosowany jako odniesienie do pracy GIMP-a. Zalecane jest wskazaé¢ tutaj
koniecznie profil SRGB (poniewaz GIMP pracuje przy 8 bit / kanat ), ewent. szerszy profil AdobeRGB 98.

Profil CMYK: Profil CMYK pozwalajacy, konwertowaé obrazy RGB do CMYK. Separacja jakiego$ obrazu
RGB w reprodukcje CMYK i jej zapis w obraz formatu TIFF, jak narazie zawsze wymaga zastosowania
dodatkowego plug-ina -> Separate+

Profil monitora

Profil charakteryzujacy nasz monitor. Dzieki profilowi monitora zainstalowanemu w systemie, Gimp, czy inny
program uzywajacy zarzadzania barwami, jest w stanie przewidzie¢ jak bedg wyswietlone barwy. Idealny
profil monitora CRT otrzymujemy po kalibrowaniu kolorymetrycznym z zastosowaniem sondy ekranu. Ekrany
monitoréw CRT starzejg sie dos¢ szybko, dlatego jest zalecane, aby zrobi¢ wzorcowanie co pét roku. Profil
mozemy tez otrzymac z stosowanego systemu (ale jakos¢ moze by¢ nizsza). Monitory LCD sg urzadzeniami
catkowicie cyfrowymi i nie wystepujg w nich zmiany charakterystyk wyswietlania obrazu typowe dla CRT.
Zalecana temperatura barwowa monitora to 6500K (D65) oraz Gamma=2,2 . Jedna i druga technologia ma
swoje zalety i wady. Najlepiej jest uzywa¢ domysinego profilu systemowego sRGB.

Opcja ta daje nam dwie mozliwosci interakcji:
«  Wybra¢ profil monitora. Wybrany profil koloru bedzie stosowany, by wyswietla¢ na ekranie GIMP-a.
« Jesli aktywujemy ,,Try to use...”:
I__[:%Iry ko use the system monitor profile I

Percepy|kiedy jest zaznaczone, GIMP bedzie prdbowat uzyd profilu
kolaru 2 menedzera akien. Skanfigurowanyy profil
monitara, jest wkedy uEyvwany w praypadku
Euroscaleniepowodzenia,

GIMP uzyje profilu koloru otrzymanego wraz z systemem operacyjnym Win.

Informacja jak wstawi¢ poprawny profil ICC do naszego monitora XXX oraz jak przeprowadzi¢ kalibracjg np.:
http://www.obiektywni.pl/czytelnia/artykul-204-2.php - Amatorska kalibracja monitora lub
http://monitory.mastiff.pl/fag.php?ID=89 Amatorska kalibracja monitora (cz.1) oraz
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/profile-icc.html ,Jezeli nie posiadasz Adobe PhotoShopa”
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/kalibracja.html lub: tutaj.

Link do kalibracji programowej monitora
http://www.g-media.pl/tutorial.php?id=6 Podstawy Color Management - czes¢ | Kalibracja monitora

http://www.fotografuj.pl/Article/TEST Pantone Huey Pro/id/110/page/2 Pantone Huey Pro — skalibruj
monitor i zapomnij o problemach z kolorem
Tu link do poréwnania kilku dostepnych systemoéw kalibracji monitora.

http://www.normankoren.com/makingfineprints1A.html#gamadjust
Adobe Gamma kalibrowanie Adobe Gamma jest niezwykle zalezne od otoczenia, w ktorym sie kalibruje,

np.czerwone swiany w pokoju. Wersja dostarczana wraz z Photoshopem 7.0 nie umozliwia zbalansowania
szarosci ani regulacji poziomu czerni na monitorach LCD. Firma Adobe w obliczu faktu, ze obecnie
produkuje sie wytacznie wyswietlacze LCD usuneta nawet ten program ze swoich pakietéw.

Monitor Calibration Wizard 1.0 Freeware Windows 98/ME/NT/2000/XP mcw10.exe 771,1 KB
http://www.hex2bit.com/products/product_mcw.asp#downloads

Kreator kalibracji monitora, pozwalajacy ustawi¢ optymalne parametry pracy dla uzywanego wyswietlacza.
Krok po kroku uzytkownik jest prowadzony przez kolejne etapy prawidtowego ustawienia koloréw. Dzieki
niemu mozesz ustawi¢ prawidtowo kontrast, jasnos¢, czy sktadowe koloréw. Na koniec mozna zapisac
ustawienia w profilu oraz dokona¢ ostatecznych poprawek.

Przed rozpoczeciem kalibracji naszego monitora warto przeprowadzié¢ jego testowanie:

TFTTEST 1.52 Freeware http://tfttest.fromru.com

Test monitora. Program przeznaczony jest dla posiadaczy monitoréw LCD.
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Nokia Monitor Test 2.0 Ntest2.exe

Przydatne narzedzie stuzace do testowania i strojenia wazniejszych parametrow monitora w celu uzyskania
lepszej jakosci wyswietlanego obrazu. Dzieki testom zamieszczonym w programie istnieje mozliwo$¢
dostosowania ustawien m.in. geometrii, konwergenciji, rozdzielczosci, jasnosci, kontrastu, ostrosci oraz
koloréw. Jednak opisy procedur nie uwzgledniajg wspétczynnika gamma: na wzorcu zazwyczaj nie jest
podane dla jakiej warto$ci gamma zostat on przeznaczony. Moze to by¢ 2.2 ale rownie dobrze 2.5. Nie
uwzglednia sie tez koniecznej regulacji balansu szaroéci. Specyfika dziatania regulatora "jaskrawos$¢", ktora
w wielu monitorach LCD jest inna niz zatozenia autoréw takich instrukcji, moze w ogdle uniemozliwic¢
regulacje poziomu czerni.

http://www.drycreekphoto.com/Learn/Calibration/monitor_black.htm Monitor Black Point Check

Dobrany profil monitora oddziatuje tylko na podglad obrazu, ktéry widzimy w GIMP i nie ma zadnego wptywu
na zdjecie koncowe. | jeszcze jedno — jakiekolwiek regulacje mozna rozpocza¢ minimum po p6t godzinie od
wigczenia monitora. Sprzet musi sie wygrza¢ do temperatury nominalnej!.

Uwaga: Przypisanie profilu nie modyfikuje w zadnym stopniu samego zdjecia. Profil to swego rodzaju
naktadka, ktéra pozwala na konwersje informacji o kolorze z pliku na wy$wietalne dane w programie
obstugujgcym profile. Przy wydrukach musisz mie¢ profil dopasowany dla swojej drukarki oczywiscie do
konkretnego atramentu i rodzaju papieru.

Display rendering intent - Renderowanie celu monitora

Proces "wymyslania" koloréw mieszczacych sie w gamucie profilu docelowego na podstawie informacji o
odlegtych kolorach oryginatu nazywa sie "renderowaniem przestrzeni kolorow w procesie konwers;ji".
Konwertowa¢ kolory mozna tez w drugg strone (z profilu "ubozszego" do "bogatszego"), ale jest to dziatanie,
ktére nie poprawi jakosci opisu koloréw ubozszego oryginatu, a jedynie utatwi jego ogladanie/drukowanie na
urzadzeniu uzywajgcym profilu docelowego, w tym przypadku "bogatszego".

Rézne cele renderingu sa realizowane za pomoca roznych regut dostosowywania barw; na przyktad, barwy
przypadajace wewnatrz zakresu przestrzeni docelowej mogg by¢ pozostawiane bez zmian, albo
modyfikowane w celu zachowania oryginalnego zakresu relacji wizualnych po konwersji na mniejsza
przestrzen docelowa. Rezultat wyboru celu renderingu zalezy od zawartosci graficznej dokumentéw oraz
profilébw okreslajgcych przestrzen barw. Niektére profile dajg identyczne rezultaty dla réznych celéw
renderingu.

Renderowanie celu - sposdb konwersiji, przebiega zgodnie z jednym z czterech sposobow:

» Percepcyjny (Wizualny), (Renderowanie wizualne) - program ktadzie nacisk na zachowanie
wizualnych relacji miedzy barwami, tak aby oko ludzkie postrzegato je jako naturalne, pomimo
zmiany samych wartosci liczbowych barw. Cel ten nadaje sie do zdje¢ zawierajgcych wiele barw
spoza danej przestrzeni. Powoduje to zwykle mniejsze nasycenie barw i podniesienie jasnosci, ale
ich relacje pozostajg niezmienione. Jezeli Zrodto jest mniejsze od przestrzeni docelowej, to
konwersja odbywa sie bez zmian, czli jeden do jednego.

«  Wzgledny kolorymetryczny - (Renderowanie kolorometryczne wzgledne) - program poréwnuje
maksymalne swiatta przestrzeni Zrodtowej z maksymalnymi swiattami przestrzeni docelowe;j i
odpowiednio przesuwa pozostate barwy. Barwy poza zakresem sg przesuwane na najblizszg barwe,
jaka mozna oddac w przestrzeni docelowej. Metoda wzgledna kolorymetryczna zachowuje wiecej
oryginalnych barw niz metoda wizualna. Ale ten sposoéb transformacji moze w pewnych warunkach
powodowac wycinanie wartosci barw, lub ,paskowanie” na wydruku (,banding”). Transformacje
odbywajg sie wzgledem przerzutowanego punktu bieli — stad w nazwie ,wzgledny”.

» Nasycony - (Renderowanie nasycenia) - oprogramownie ktadzie nacisk na uzyskanie zywych barw
ale kosztem ich wiernosci. Cel dostosowany do tworzenia grafik np. wykresow, gdzie wazniejsze jest
uzyskanie nasyconych barw, niz zachowanie doktadnych relacji miedzy nimi (jak w przypadku zdjeé).

+ Bezwzgledny kolorymetryczny - (Renderowanie kolorometryczne bezwzgledne) program
pozostawia bez zmian te barwy, ktére znajdujg sie wewnatrz przestrzeni docelowej. Barwy poza
zakresem przestrzeni docelowej sg przycinane. Metoda nie obejmuje skalowania barw wzgledem
docelowego punktu bieli. Ten cel ktadzie nacisk na zachowanie wiernosci barw kosztem zachowania
relacji miedzy nimi; stosowany do przeprowadzania préb z symulacjg druku na konkretnym
urzadzeniu. Szczegolnie, gdy trzeba sprawdzi¢ wptyw barwy papieru na wyglad barw na
ostatecznym wydruku.

W przypadku fotografii stosujemy sposéb percepcyny lub wzgledny kolorymetryczny.

Profil symulacji wydruku:

W tej opcji musimy wybraé profil drukarki.

Poniewaz kazdy wydruk na drukarce atramentowej (zwtaszcza w wiekszym formacie) sporo kosztuje (papier
+ tusz) warto skorzysta¢ z mozliwosci jakg obecnie daje system zarzgdzania kolorem GIMP, czyli symulac;ji
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http://programy.pcworld.pl/pc/programy/2678/Nokia.Monitor.Test.2.0.html

wydruku na ekranie monitora (soft proofing). GIMP, korzystajac z profilu ICC dla drukarki, pozwala
zasymulowac na monitorze wyglad przysztego wydruku. Jest to z natury rzeczy tylko przyblizenie (dwa
urzgdzenia catkowicie odmienne pod wzgledem prezentacji koloréw), ale pozwala zaoszczedzic pracy i
pieniedzy. Obraz symulowanego wydruku jest tworzony poprzez dwie nastepujgce po sobie konwersje:
1. z przestrzeni roboczej do przestrzeni profilu drukarki (jawnie przez Rendering Intent i BPC)
2. z przestrzeni profilu drukarki do przestrzeni profilu monitora
Softproof rendering intent - Renderowanie celu prébnego wydruku
Angielskie okreslenie Proof oznacza probny wydruk publikacji przygotowywanej do druku. Moze by¢
wykonany z pliku (proof cyfrowy), zastosowanie opcji Softproof daje mozliwos¢ sprawdzenia obrazéw pod
katem wtasnych profili. Softproof of CMYK - juz na ekranie prewiu zobaczymy kazdy z kanatéw CMYK.
Jesli chcemy ogladac¢ na ekranie monitora symulacje separacji barwnych (CMYK-Softproof) musimy
zastosowac dodatkowo plug-in -> Separate+ (szczegbdtowo opisany ponizej).

Opcja ta daje nam ponownie dwie mozliwo$ci interakciji:

»  Mozemy uzy¢é menu, by wybra¢ cel renderingu dla soft proof. Sg one identyczne jak juz opisane
powyzej dla Display rendering intent.

» Po zaznaczeniu opcji Mark out of gamut colors, GIMP oznaczy jednolitag barwag wszystkie
fragmenty obrazu - Gamut Warning , ktérych kolorystyka wykracza poza przestrzen CMYK
skonfigurowang w oknie Profil symulacji wydruku. Standardowy szary kolor spisuje sie $wietnie w
przypadku wiekszosci obrazéw, ale klikajac na ikonce koloru po prawej stronie, mozna wybraé
dowolny kolor nie pasujacy do tta obrazu.

Softproof rendering intent; Percepoyiny W
% Mark out of gamut colors @
Zachowanie okna atwierania pliku: | Pytaj co zrobic g
Pvtaj co zrobic Okredla jak praebwarzad dodatkowe
zachowal nsadzony profi prafile kalory, pray obwieraniu jest D!Ikl_l.
Korwertuj do obszaru roboczego RGE

Zachowanie okna przy otwieraniu pliku

Gdy GIMP otwiera zdjecie — zawsze sprawdza, czy ma ono osadzony profil.

Uzywajace tej opcji menu mozemy okresli¢ jak GIMP zachowuje sie przy otwieraniu pliku, ktéry zawiera
osadzony profil koloru, ktéry nie jest zgodny z przestrzenig roboczg sRGB. Mozemy wybiera¢ z
nastepujgcych propozyciji:

» Pytaj co zrobi¢: GIMP zawsze spyta co zrobic.

« Zachowaj osadzony profil: jesli to wybierzemy, GIMP bedzie trzymat przydzielony profil i nie zmieni
obrazu do przestrzeni roboczej. Obraz jest zawsze pokazany poprawnie, poniewaz przydzielony
profil bedzie stosowany do monitora.

+ Konwertuj do obszaru roboczego RGB: przez wybieranie tego zapisu GIMP automatycznie uzyje
przydzielony profilu koloru, by przekonwertowaé obraz do przestrzeni robocze;.

Kiedy otwieramy obraz z osadzonym profilem koloru, ktéry nie jest zgodny z przestrzenig roboczg sRGB (np.
jest to plik z profilem Adobe RGB 1998), GIMP oferuje konwertowanie pliku do biezacej przestrzeni koloru
RGB, ktorg jest domysinie sSRGB IEC61966-2.1 (zalecane jest, aby wszystkie prace wykonaé w tym
obszarze koloru).

Jesli mamy wiaczong opcje Pytaj co zrobi¢, wtedy otwiera sie okno zapytania:

“® Convert to RGB working space? @

The image 'ptaszeklnZa.jpg’ has an embedded color profile:
Adobe RGB {1998)

Convert the image ta the RGE
working space (sRGE IEC61966-2, 157
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Dalsze istotne uwagi:

Monitory i drukarki reprezentujg kolory w rézny sposdb. Na ekranie monitora oglagdamy obraz, ktéry powstaje
na drodze emisji Swiatta. Natomiast wydruki to obrazy powstajgce w wyniku odbijania sie promieni swiatta od
powierzchni papieru i dlatego nie wygladajg doktadnie tak samo, jak to co na ekranie. Oprécz tego nalezy
bra¢ pod uwage rodzaj atramentu i papieru. Np. powierzchnia btyszczgacego papieru nie pozwala kroplom
atramentu wnikaé w gtab struktury i dlatego zdjecia wydrukowane na nim, cechujg sie gtebokim nasyceniem
koloréw, kontrastem i ostroscia. Papiery matowe pochtaniajg atrament w wiekszym stopniu i dlatego zdjecia
na nim majg wyglad stonowanych.

Na og¢t drukarki posiadajg fabryczne profile koloréw, ktére beda dobrze sie sprawdzac, ale tylko przy uzyciu
takiego papieru, dla ktérego powstat dany profil.

Jakos¢ i doktadnos¢ wydrukéw wymaga oceny, przy czym na proces oceny wydruku majg wplyw:

«  Zrédto $wiatta — ktére oddziatuje na wyglad wydruku (wiekszo$é syst. zarzadzania kolorem
opracowana jest przy zatozeniu, ze uzytkownik bedzie dokonywat oceny obrazéw przy swietle o
statej temp barwowej 5000K, co zapewniajg tylko specjalne zaréwki np. f-my SoLux). Podczas
drukowania, system zarzadzania kolorami przesuwa punkt bieli przestrzeni zrodtowej np. 6500K
(monitor) do punktu bieli przestrzeni docelowej 5000K (drukarka). Przesuniecie punktu bieli pociaga
za sobg zmiane odcieni wszystkich reprodukowanych barw.

« Znane kolory — ocena doktadnosci wydruku, wymaga zastosowania wtasciwego obrazu testowego.
Czyli znane kolory to takie o ktérych wiemy jak powinny wygladac.

« Korekcja profilu — po oszacowaniu doktadnosci wydruku robimy korekcje ewentualnych
niedoktadnosci profilu.

http://www.fotosite.pl/pub/odbitki_testowe.zip aby sprawdzi¢ czy LAB potrafi poradzi¢ sobie z profilami
koloréw.

http://www.kalibracje.pl/testy.html pliki do testowania prooféw i maszyn offsetowych
http://www.midox.nl/en/downloads.html Testchart for making printer profiles

W GIMP-v2.4 wprowadzono réwniez, mozliwos$¢ przypisania profilu w otwartych obrazach formatu JPEG i
PNG.

Wprowadzono funkcje, ktére odpowiadajg "Assign Profile (Przydziel Profil)” i "Convert to Profile (Zmien
do Profilu)" w Adobe Photoshop (z Missing Profiles - Brak profilu).

W czym rzecz:

otwieramy zdjecie w GIMP-ie, i zastanawiamy sie jak to zrobi¢, zeby kolory byty fadniejsze, niz sa.
Wykorzystamy do tego réznice interpretacji koloréw pomiedzy np. sRGB i Adobe RGB 1998.

W GIMP jak juz podano default ustawiono sRGB.

Przechodzimy do Obraz->Tryb->Assign Color Profile (Przydziel profil Koloru) - przydziela profil bez
konwersji wartosci koloréw (to tak jakby zmieniona zostata tylko metka produktu na opakowaniu, bez zmiany
zawartosci samego opakowania), i wybieramy profil Adobe RGB 1998. Zauwazymy, ze kolory zrobig sie
bardziej "slajdowe".

Gdybysmy teraz zapisali zdjecie, nie bytoby zadnego efektu (w pliku nie zmienita sie nazwa profilu). Dzieje
sie tak, poniewaz zmieniliSmy jedynie sposob interpretacji koloru pikseli przez monitor. Musimy teraz
rzeczywiscie przekonwertowac piksele poprzez: Obraz->Tryb-> Convert to ICC Color Profile i w Convert
to wybiera¢ profil przydzielony poprzednio w Assing Color Profile. Po zapisaniu zdjecia profil zostanie
umieszczony w pliku, a zdjecie wyswietlone w dowolnej przegladarce bedzie wygladaé poprawnie pod
wzgledem kolorystyki (na skalibrowanym monitorze).

Szczegoly postepowania:

(1) Wyznaczamy profil koloru ICC

- w oknie obrazu przechodzimy do Obraz -> Tryb

Warstwa Eolory Marzedzia Okna dialogowe  Filkry  ~jps  Scripk-Fu
| = Duplikw; Chrl+D T NN -
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Dopasuj phatno do warsti Assign Color Profile, .,
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i klikamy LPM ,,Assign Color Profile... ( Przydziel profil koloru...)" otwiera sie okno Assing ICC Color
Profile


http://www.midox.nl/en/downloads.html
http://www.kalibracje.pl/testy.html
http://www.fotosite.pl/pub/odbitki_testowe.zip

“® Assign ICC Color. Profile

X]

Current Color Profile
sRiGE IECA1966-2,1

Assign

Adobe RGE {1998 v |

|

Pod Current Color Profile zobaczymy nazwe profilu ICC wybrang w Preferencje — Zarzadzanie kolorami
Klikamy na pasku Assign (Przydziel), wyswietlg sie nam profile ICC zainstalowane w systemie, z ktérych
przydzielamy aktualnie potrzebny, czyli Adobe RGB (1999).
Wybierajagc Wybor profilu koloru z dysku... wyswietli sie okno Select destination profile: gdzie ustalamy
sciezke poszukiwania (tutaj profile mozna mie¢ umieszczone w dowolnym folderze) np.:

C:\Program Files\Common Files\Adobe\Color\

“® Select destination profile

l Program Files Common Files || Adobe || Color
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Ostatecznie wybor profilu zatwierdzamy przyciskiem Assign.

Jesli teraz ponownie bysmy otworzyli to okno, pod Current Color Profile zobaczymy nazwe tego
przydzielonego profilu - Adobe RGB (1998).

Jesli bedziemy usitowaé Przydzieli¢ profil CMYK np. EuroscaleCoated.icc pojawia sie komunikat:

*® Assign ICC Color Profile

Current Color Profile
Adobe RGE (1998)

Assign

EuroscaleCoated.ico é vl
o ) s ]

| px | % i 67 % ¥ | & Ceestination profile is not for RGE color space,

System Zarzadzania kolorem akceptuje Przydzielenie profilu koloru tylko drukarki RGB!. Na rynku jest spora
liczba urzadzen, ktore korzystajg ze standardowego profilu sSRGB (drukarki atramentowe lub fotograficzne
np. Fuji Frontier). Uwaga: system Zarzadzania kolorem w trakcie Symulacji drukowania akceptuje
zastosowanie w Profilu symulacji wydruku profil dowolnej drukarki (RGB lub CMYK).

Do testowania mozemy po prostu zaakceptowaé profile domys$ine, lub zlokalizowaé i wybraé profile recznie.
Jak juz wspomniano Przydzielenie profilu CMYK i jego zapis w obraz formatu TIFF, wymaga w GIMP,
zastosowania dodatkowego plug-ina -> Separate+.



(2) Zamiana Profilu coloru RGB

- w oknie obrazu przechodzimy do Obraz -> Tryb
i klikamy LPM ,,Convert to Color Profile... (Zmieh na przestrzeh koloru...)"
otwiera sie okno Convert to ICC Color Profile

® Convert to ICC Color Profile

Current Color Profile

Adobe RGE (1998)
Convert to _
Adobe RGE (1998) W
Rendering Inkent: |Percepcyiny A

Black Point Compensation

[ Przekorwertuj ] I anuluj

Pod Current Color Profile (Aktualny profil koloru) wyswietlany jest profil ICC wybrany w oknie Assing ICC
Color Profile w tym przypadku Adobe RGB (1998).
Klikamy na pasku Convert to (Zmien na), wyswietlg nam sie zainstalowane w systemie profile ICC, z
ktérych wybieramy aktualnie potrzebny, czyli w tym przypadku powyzszy Adobe RGB (1998).
Rendering Intent Renderowanie celu - sposdb konwersiji, przebiega zgodnie z jednym z czterech
sposobow:

« Percepcyjny (Wizualny),

* Wzgledny kolorymetryczny

« Nasycony

- Bezwzgledny kolorymetryczny ( szczegdty Renderowania celu podano powyzej)

Mozna zastosowac zaznaczenie opcji Black Point Compensation - BPC algorithm...

Opcje ,Black Point Compensation” (zachowanie punktu czerni) opcje nalezy zaznaczy¢ zawsze wtedy, gdy
zalezy nam na wiernym odwzorowaniu na wydruku obszaréw w kolorze czarnym, zgodnie z charakterystykg
urzadzenia drukujgcego opisang w jego profilu koloréw. (Ale wtedy w sterowniku wtasnej drukarki wytgczy¢
wszystkie opcje zarzgdzania kolorem.)

Opcja ta powinna zostaé wybrana podczas tworzenia separacji, najlepiej jest jg wytaczy¢ podczas
przegladania separacji na monitorze - zalezy to jednak w duzym stopniu od rodzaju materiatu graficznego.
Aby zobaczy¢ jak dziatajg poszczegdlne opcje symulacji wybieramy profil drukarki dla papieru matowego a
potem btyszczacego.

Réwnie istotng réznica, jak réznica w odwzorowaniu koloréw, pomiedzy fotografig ogladang na monitorze a
jej wydrukiem jest réznica w rozpietosci tonalnej. Monitor, CRT ma Zakres Tonalny ok. 1000:1, a LCD ok.
500:1 natomiast biaty, btyszczacy papier z wydrukiem atramentowym nie osigga 250:1. Wartosci oczywiscie
przyblizone, majg na celu zobrazowanie pojecia. Nasze oko dostrzega 10 000:1 (~14 EV).

A wiec, gdy dokonujemy symulacji w trybie Bezwzgledny kolorymetryczny wykorzystujemy zaledwie cze$é
rozpietosci tonalnej monitora, co powoduje widoczng utrate kontrastu (w trybie Bezwzgledny
kolorymetryczny nie dokonuje sie konwersja ani punktu bieli ani punktu czerni). Z drugiej jednak strony,
pojawia sie pytanie czy tryb Wzgledny kolorymetryczny z uzyciem BPC nie daje symulacji zbyt
optymistycznej?. Co wybrac? Zalezy gtéwnie od jasnosci monitora, ale dla papieréw btyszczacych i
potbtyszczacych warto uzywac opcji tryb Wzgledny kolorymetryczny z zaznaczonym BPC, a dla papieréw
matowych tryb Wzgledny kolorymetryczny bez BPC.

Z wtgczong kompensacjg czarnej plamki, czern CMYK wyswietlana jest jako najczarniejsza czern, jakag jest
w stanie wyrenderowa¢ monitor. Jednak w przypadku materiatéw do druku, lepszym rozwigzaniem jest
wytgczenie tej opcji pozwalajgce wierniej oddac¢ ptaskie czernie pojawiajgce sie w druku;

~-mamy pole do eksperymentéw a jest to sugestia 0séb przygotowujacych instrukcje obstugi labowych profili
barwnych...”

Wybér zatwierdzamy przyciskiem Przekonwertuj.

Informacje o Przydzielonym i zmienionym w obrazie Profilu koloru, zobaczymy w oknie dialogowym
Wiasciwosci obrazu (Metadane).
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Osadzony Przydzielony
Porownanie zakresu popularnych przestrzeni kolorow wrysowanych w zakres Lab:

ProPhoto RGB

Adobe-RGB1998 i L_RGB-2006-D65 kolor Biaty
L_RGB-2006-D50
Printer profile: 3DAP-V2 kolor niebieski
Printer profile: IsoCoated kolor fiolet
Inkjet printer profile kolor zielony

http://www.fotoroman.cz/techniques2/light_color.htm#Standard%20AdobeRGB
Z wykresu widac, ze drukarki majg mniejszy zakres przestrzeni kolorow, czyli w drukowaniu zachodzi
proces utraty niektorych kolorow, ktdrych nie uda sie przypisa¢ odpowiednim kolorom z np.przestrzeni
sRGB. Zamiana RGB-CMYK nigdy nie odbywa sie bezkarnie i zawsze wigze sie z obcieciem czesci skali

kolorystycznej oraz przesunieciami pozostatych wartosci barwnych, jest to nieodwracalne i dotyczy
wszystkich popularnych metod drukowania.

Pytanie: Czy warto zamienia¢ prace na CMYK?

Odpowiedz: jesli chcemy nasze prace wydrukowag, nic nas nie uratuje przed tgq zamiana. Jesli tego nie
zrobimy - zrobi to za nas drukarka, ktorej mozliwosci sg tylko takie, jak waskiej przestrzeni CMYK. Z tg
réznica, ze odbedzie sie to bez zadnej kontroli i efekty moga nas zaskoczyé. Lepiej polegac na sobie i

ProPhoto kolor Bialy najszersza przestrzen koloru
Adobe-RGB1998 kolor czerwony
sRGB kolor zielony
Typowa drukarka Epson glossy



http://www.fotoroman.cz/techniques2/light_color.htm#Standard%20AdobeRGB

przeprowadzi¢ takg zamiane w sposdb kontrolowany. Konwersja RGB-CMYK dokonana przez nas z uzyciem
profilu, ktéry charakteryzuje docelowe urzadzenie drukujace, pozwali przy poprawnym skalibrowaniu obrazu
wyswietlanego na monitorze przewidzie¢ efekty w wydruku. Ale nalezy réwniez bra¢ pod uwage, ze
drukowanie pracy zamienionej z RGB na CMYK na drukarce o wiekszych mozliwosciach (specjalne plotery
wielkoformatowe) przypomina sztuczne powigkszanie rozdzielczosci, ktérg poprzednio zmniejszono.

Uwaga: Pamietamy o mozliwosci wykonania kopii pliku, zanim go potraktujemy innym profilem.
Inaczej mowiac zawsze pracujemy na kopii.

Umozliwi to wykorzystanie naszych prac rowniez w aplikacjach ekranowych (internet, prezentacje
multimedialne), gdzie warto zapewni¢ wykorzystanie ich w najdoskonalszej formie, a nie okrojonej palety
zmieszania koloréw farb drukarskich.

Nie nalezy mysle¢, ze proces odwrotny - zamiana CMYK na RGB - odbedzie sie bez zysku i strat, poniewaz
zamieniamy przestrzen wezszg na szerszg. Nieprawdal! Istniejg zakresy skali CMYK, ktére wykraczajg poza
obszar dostepny w przestrzeniach RGB - niewielka cze$¢ wartosci barwnych CMYK sie w nich nie miesci.
Podsumujmy: kazda zmiana przestrzeni barwnej oznacza strate lub przynajmniej przektamanie,
wynikajace z zastosowania algorytmoéw przeliczajacych wartosci barwne. Jesli zdjecie w przestrzeni RGB
zamienimy na CMYK na potrzeby druku, a potem ponownie dokonamy zamiany na RGB - po raz kolejny
zastosujemy "upychanie" czesci skali wewnatrz obszaru RGB i odpowiednie wartosci nie wréca juz na
"swoje miejsce", ktére miaty poczatkowo w przestrzeni RGB.

Poréwnanie zakresu popularnych przestrzeni RGB wrysowanych w wykres CIE XYZ :

Adobe RGB {1998) [\

sRGE IEC61966-2.1

Poréwnanie gamutéw 3 wybranych profili barwnych uzyskane za pomoca;: http://www.photome.de/
Uwagal!!!
Microsoft udostepnit dodatek do systemu Windows XP ,,Color Control Panel Applet”, dostepny za darmo
dla legalnych uzytkownikoéw systemu Windows XP . Aplikacja gromadzi w jednym miejscu wszystkie
parametry zarzadzania kolorem w systemie.
Zaktadka Profiles zaprezentuje wszystkie zainstalowane w systemie profile ICC/ICM. Co w tym przypadku
wazne, mozliwy jest prosty podglad gamutu wybranego profilu barwnego oraz mozliwosé powiekszenia
podgladu. Mozna tez obejrzeé w trzech wymiarach zakres renderowanych koloréw i poréwna¢ dwa rézne
profile (przez Compare to:). Mozemy sprawdzic¢, jakie profile sg przypisane do: monitora, drukarki i skanera
oraz mozna dodac¢ lub usuna¢ przypisane profile.
Pobieranie programu: microsoft.com/downloads-Color Control Panel Applet

Po zakoninczeniu opracowania zdjecia, mozemy przed konwersja skorzysta¢ z symulacji wydruku aby
podejrze¢ jak moze wygladaé¢ zdjecie na wydruku - ustawienia kolejnych parametréw:

1. Warunek podstawowy - skalibrowany monitor.

2. Profil symulacji wydruku — profil naszej drukarki lub profil Lab np. FRONTIL_....... -Met.icc

3. Softproof rendering intent - Renderowanie celu - sposéb konwersji, ustalamy zgodnie z


http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=1e33dca0-7721-43ca-9174-7f8d429fbb9e&DisplayLang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=1e33dca0-7721-43ca-9174-7f8d429fbb9e&DisplayLang=en
http://www.photome.de/

wytycznymi podanymi powyzej np. Wzgledny kolorymetryczny

Mark out of gamut colors - GIMP oznaczy jednolitg barwg wszystkie fragmenty obrazu, ktérych
kolorystyka wykracza poza przestrzeh CMYK (naszej drukarki), teraz przechodzimy do
Preferencje - Zarzadzanie kolorami — w Trybie operacji wybieramy opcje Symulacja
drukowania - GIMP, nie tylko zastosuje profil dla monitora, ale tez wybrany powyzej profil
symulacji drukarki.

Rezultat - otrzymalismy podglad - symulacje wydruku CMYK w podanym profilu miniLab.

Jesli jestesmy zadowoleni z tego co widzimy to wtedy przechodzimy do: Obraz->Tryb->Assign Color
Profile oraz Convert to ICC Color Profile i konwertujemy zdjecie (kopia pliku!).




Jesli w ,,Zarzadzanie kolorami” ustalono Profil CMYK, rowniez w dialogu wyboru koloru, w oknie Zmiana

aktywnego koloru zobaczymy w zaktadce drukarki ustalony profil CMYK (w ponizszym przyktadzie profil:
FRONTI_DZ_UE-Met-19-04-07.icc ).

*® Imiana aktywnego koloru
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Wspomnie¢ nalezy réwniez o:

Filtry wyswietlania (byly rowniez w GIMP 2.2.17 za wyjatkiem “Zarzadzanie kolorami”)
Zarzadzanie kolorami w GIMP realizowane jest rowniez w postaci rozszerzenia aplikacji, bedacej filtrem
ekranowym z korekcjg koloréw, gamma, kontrastu, widzenia daltonistéw — Slepota barw i Zarzadzanie

kolorami..

Opcja uruchamia okno dialogowe. Okno moze by¢ wykorzystane, do zarzgdzania filtrami wyswietlania i ich
opcjami. Filtry wyswietlania nie mogg zosta¢ pomylone z filtrami w menu Filtry. Filtry monitora nie zmieniajg
danych obrazu, ale tylko na ekranie monitora. Mozemy zobrazowac na duzej ptaszczyznie ekranu pokaz
preferownych filtrow. Zmieniajg one naszg percepcje obrazu. Moze to by¢ przydatne dla symulacji probnego

wydruku, kontrolujgc zarzadzanie kolorem, ale tez symulacji widzenia niekompletnych koloréw .

Aktywacja polecenia

« Mozesz uzyska¢ dostep poprzez menu okna obrazu Widok — Filtry wyswietlania...
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Opis okna dialogowego “Filtry wyswietlania”

2 Filtry wyswietlania kolorow

ptaszekkaz jpg-1

i Dostepne Filkry
|| Slepota barw
E D 2amma

:E| kantrask

[

: korekcia kolordw

| Zarzadzanie kalor arni

Mie zaznaczono Filtru

Pomoc

4 Konfiguracja filtrow wyswietlania kolorow

@ Akbvwne Filkey

(0] 4 l I anuhuj

Okno dialogowe “Konfiguracja filtréow wyswietlania koloréw”

Jak widaé mozemy przesuwaé za pomoca strzatek Dostepne filtry do okna Aktywne filtry.

Po przesunieciu do okna aktywnych filtrow i podswietleniu okreslonego filtru zostang wyswietlone opcje

umozliwiajace jego konfiguracje.




Zarzadzanie kolorami

*# Filtry wyswietlania kolorow

4 Konfiguracja filtréw wyswietlania kolordw E
praszekkoz jpg-1
Doskepne Filkry ' @ Akkywne Filkry
|E| Slepata barw - Zarzadzanie kolorami
5|Z| Gamma L Karekoia kolardw
iE| kontrast | |E| Slepata bar
El Zarzgdzanie kolorari : ¥;=-
. Karekeia kolordw el @ i

Zarzadzanie kolorami

o _\)
8
b, Tan fitr pobisra konfigueacis 7
Farzadzanie koloram™ fokno Prefarancial.

Tryb dzialania: 7 zarzadzaniem kolorami

Profil obrazu: sRGE IEC61966-2,1
Profil monitora: Sonw LCD_Std_DaS

Profil symulacji wydruku: Euroscale Coated w2

s [ew |

Wiecej dalszych informacji o kolorach:

INTERNATIONAL COLOR CONSORTIUM http://www.color.org/index.xalter
http://www.colorwiki.com/wiki/ColorWiki_Home
http://www.freecolormanagement.com/color/color_manager.html

Wiecej o kolorach i profilach koloréw mozemy dowiedzie¢ sie ze stron:
http://www.phototrip.pl/porady/profile/profile.html
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/przygotowanie-zdjec-dla-www-i-fotolabow.html
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-management1.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-spaces.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-space-conversion.htm
http://canon-board.info/showthread.php?t=8520

http://www.aim-dtp.net/aim/technology/index.htm
http://www.normankoren.com/color_management.html#Sci_nutshell

http://www.online.com.pl/Pages/wsparcie/Kolory.html

http://www.easyrgb.com/

a takze ,,Profesjonalne zarzadzanie barwa” Bruce Fraser i inni Wyd.ll Helion
»kolor” Michael Freeman wyd. National Geographic 2008r iinne.

Profile drukarek:

http://www.drycreekphoto.com/L earn/profiles.htm#sim_options
http://www.drycreekphoto.com/tools/printer_gamuts/custom.htm do poréwnania w 3D konieczy VRML plug-in
http://www.inkjetart.com/custom/

http://www. fotoexoress D|/ICC php

ttp.//www.lmagesmence com. au/CoIourControI/coIourSerV|ces/u5|ngOutputProﬂIes html
http://www.lab-net.pl/profil-icc/?title=profil _icc dla papieru KODAK Professional Endura Btysk i Mat
http://www.ilford.pl/ilford.cyfrowy.07.html dla papieréw lIford.cyfrowy

http.//www.epson.com/cqi-bin/Store/EditorialAnnouncement.jsp 20id=42114986&cookies=no |CC Printer
Profiles Epson Stylus Photo 2200


http://www.epson.com/cgi-bin/Store/EditorialAnnouncement.jsp?oid=42114986&cookies=no
http://www.ilford.pl/ilford.cyfrowy.07.html
http://www.lab-net.pl/profil-icc/?title=profil_icc
http://www.imagescience.com.au/ColourControl/colourServices/usingOutputProfiles.html
http://www.fotominilab.pl/index.php?option=com_remository&Itemid=68&func=startdown&id=6
http://www.fotoexpress.pl/icc.php
http://www.inkjetart.com/custom/
http://www.drycreekphoto.com/tools/printer_gamuts/index.html#vrml_sources
http://www.drycreekphoto.com/tools/printer_gamuts/custom.htm
http://www.drycreekphoto.com/Learn/profiles.htm#sim_options
http://docs.gimp.org/en/gimp-display-filter-dialog.html
http://www.easyrgb.com/
http://www.online.com.pl/Pages/wsparcie/Kolory.html
http://www.normankoren.com/color_management.html#Sci_nutshell
http://www.aim-dtp.net/aim/technology/index.htm
http://canon-board.info/showthread.php?t=8520
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-space-conversion.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-spaces.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-management1.htm
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/przygotowanie-zdjec-dla-www-i-fotolabow.html
http://www.phototrip.pl/porady/profile/profile.html
http://www.freecolormanagement.com/color/color_manager.html
http://www.colorwiki.com/wiki/ColorWiki_Home
http://www.color.org/index.xalter

Plug-in Separate+ v0.5.1

Plug-in mozemy sciagng¢ z: http://registry.gimp.org/node/47 1#comment-89
zawiera: win32_gimp2.4; sRGB Color Space Profile.icm
lub z: http://cue.yellowmagic.info/softwares/separate.html
http://www.gimp.no/bok/bildevinbildemeny4.html Tutorial

Autorem pluginu Separate dla GIMP jest (c) 2003-2005 - Alastair M. Robinson, Sven Neumann dotozyt
duzo pracy dla przystosowania pluginu do GIMP 2.0, natomiast Michael Schumacher opracowat binarnie
dla Win32.

Tworca ulepszonej wersji pluginu Separate+ dla GIMP 2.2 / 2.4 jest: Yoshinori Yamakawa

Jedna z rzeczy, ktérg zarzucajg GIMP jego oponenci jest brak mozliwosci opracowania koloru CMYK.
Ten plugin jest w obecnej chwili matym krokiem w kierunku wyprostowania zaistniatej sytuacji, stosujac
sztuczke z warstwami do udawania wsparcia CMYK.

Co potrafi wykonaé?
» Konwertowa¢ obraz RGB do indywidualnych warstw CMYK.
Osadza profil koloru do piku separacji TIFF
Zapisac¢ zbior warstw jako TIFF CMYK z profilem.
Wykona¢ prébny wydruk (Proof ) obrazu CMYK na monitorze.
Wykona separacje "duotone” jakiego$ obrazu RGB, redukujac kolory tylko do czerwonego i
czarnego atramentu. (Ta cecha * nie * uzywa profili koloru!)
+ Moze otwieraé pliki CMYK TIFF w indywidualnych warstwach, ale musimy zainstalowac¢
"separate_import".

Czego nie potrafi zrobi¢?
« Jesli chcesz redagowa¢ obraz CMYK, zapisujemy go w formacie XCF, warstwy bedg zachowane
dla przysztego redagowania.
«  Wykonac¢ "duotone" oparty na innym kolorze niz czerwony.

Wymagania:
« Konwersja RGB ->CMYK jest wykonana z naprawde doskonatg biblioteka Little CMS version 1.15
lub pdézniejsza, wiec trzeba jg zainstalowaé.( Win32 wersja zawiera - dll i zrodta takze...)
«  GIMP 2.4.x zapewnia w Preferencjach - Zarzgdzanie kolorem
« LibTIFF tez jest wymagany, ale GIMP go uzywa, nieprawdopodobnym, aby byt potrzebny!
» ICC profile. Mozna pobrac¢ free profile koloru np. Adobe. Szukamy:Google "Adobe ICC Profile"...
np.: http://www.adobe.com/support/downloads/product.jsp?product=62&platform=Windows.

Instalacja (Windows):
Instrukcje instalacji dla kazdej platformy sg w archiwum!.
Sciggniety folder separate+-0.5.1.zip po rozpakowaniu zawiera: bin, a w nim: win32_gimp2.4 zawierajacy
"separate.exe", "separate_import.exe" oraz icc_colorspace.exe ; folder sRGB zawiera sRGB Color
Space Profile.icm
Kopiujemy "separate.exe" i "separate_import.exe" do:
\PROGRAM FILES\gimp-2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins\
lub
\Documents and Settings\.gimp-2.x\plug-ins\
Sciagnieta potrzebna biblioteke: liblems-1.dll.zip rozpakowujemy i liblems-1.dII" kopiujemy do:
\PROGRAM FILES\\gimp-2.0\bin\
Jesli chcemy zainstalowac jakis zlokalizowany katalog massage, kopiujemy plik .gmo do prawidtowego
folderu i zmieniamy nazwe na "gimp20-separate.mo".
Np.:separate +-0.5.x \ po kopiuj cs.gmo
"PROGRAM FILES\gimp-2.0\share\locale\cs\LC_MESSAGES\gimp20-separate.mo"

Polskiej wersji jezykowej Separate+ jeszcze nie wprowadzono.

Plugin poszukuje profili koloru domysinie tylko w:
C:\WIN\system32\spool\drivers\color\

Wobec powyzszego stosowane profile koloru CMYK nalezy tutaj zainstalowac. Klikamy ikone profilu prawym
klawiszem myszki (PPM) i wybramy polecenie Zainstaluj profil.


http://cue.yellowmagic.info/softwares/files/liblcms-1.dll.zip
http://www.adobe.com/support/downloads/product.jsp?product=62&platform=Windows
http://www.gimp.no/bok/bildevinbildemeny4.html
http://cue.yellowmagic.info/softwares/separate.html
http://registry.gimp.org/node/471#comment-89

Separacja obrazu:

Konwertujac obraz RGB do formatu CMYK, klikamy LPM w menu obrazu i wybieramy "Obraz ->". Jesli
plugin zostat zainstalowany poprawnie, znajdziemy w menu, "Separate".
W tym menu, wybieramy "Separate™;

Wrarsbwa  Kolory  Marzedzia  Okna dialogowe  Eilkey -~

[

Cuplikag Ckrl+D
Irvb *
Przeksztatcenie

4 Wwmiary photna...

Dopasuj ptotno do warskw

Sptaszcz obraz
Align Visible Lavers. ..

Prowadnice *
[ konfigurui siatke. ..

‘ ) whagciwogoi obrazu Alk+Return

B Ductone

Proof
E save...

B sSeparate

pojawi sie okno Separate:

** Separate

Source color space: [ | sRGE IECE1966-2.1 ]

[] wive priotity ko embedded profile
{ no profiles embedded )

Destination color space: | || Coated FOGRA33 (IS0 126... |

Rendeting intent: | Absoluke colorimetric v |

[ ] use EPC algarithm

Options: [ ] Preserve pure black!

[ Make ¥k pseudo-composite

T

Mamy tu opcje, ktére umozliwiajg nam wybrac jaki$ profil zZrodta RGB Source color space "Zrodtowa
przestrzen koloréw:".

Mozemy skorzysta¢ z zaznaczenia "Give priority to embedded profile (no profiles embedded)" "Daj
pierwszenstwo osadzonemu profilowi" nie osadza profilu.

Jesli z tego nie skorzystamy, klikamy LPM na belce, po wybraniu More... pojawi sie okno ,,Choose source
profile (RGB)...” "Wybierz profil zrédtowy (RGB)...":



' Choose source profile [RGB)...

Mame 1 Class 4 Colorspace 4 PCS A
Genetic Manitar Adobel1993RGE DG5S WP 2.2 Garmma Display  RGE w7

sRiGE IECA1966-2.1

ProPhoto RGE Display  RGE VE

Generic Manitar AppleRGE DES WP 1.8 Gamma Display  RGE Y 4
DiamondTron Manitor G22 D93 Display  RGE wE

Hitachi Monitor G22 093 Display  RGB WE

KODAE DC Series Digital Camera Display  RGE Lab

MEC Mulkisync Monitor G22 093 Display  RGE wE

Tuimikvnn Wik 535 TS Fireders  PD s o

|

Path: |C:'l,'-.-'-.-'IN'l,system32'!,spnul'l,drivers'l,cnlnr'l,sRGB Color Space Profile,icm |

oK H Anulj ]

Destination color space: "Docelowa przestrzen koloru:" wybor docelowego profilu CMYK.
Klikamy LPM na belce, po wybraniu More... pojawia sie okno:

** Choose output profile [CMYK)...

ame 1 (Class 4 Colorspace 4 PCS 4 Path

150 Coated w2 (ECI) Cutput CMYE Lab W syt
Euroscale Coated w2 Ouktput CMYE Lab Ci\Program
Coated FOGRAZY (IS0 12647-2:2004) Oukput CMYE Lab TN syst
Euroscale Coated w2 ouktput CMYE Lab T syt
Mikon CMYE 4.0,0.3000 Oukpuk CPMYE Lahb IR Syest
weh Coated FOGRAZS (150 12647-2:2004) Output  CMYK Lab TN syest
Uncoated FOGRAZD (IS0 12647-2:2004) Ouktput CMYE Lab TR st
&
Path: !C:'I,F‘ru:ugram FilestCommon FilesiAdobel ColoryCoatedFOGRA3E, o0 |
I o4 ] I Anuluj l

Dalej mamy mozliwos$¢ ustawienia opciji:
»Rendering intent” - Renderowanie celu -

Rendering intent: | Perceptual W

Percephual

Options: Relative calarimetric
Saturation
Absolute colarimetric

Absolute colarimetricl2)

sposob konwersji, przebiega zgodnie z jednym z czterech sposobdw:



« Percepcyjny (Wizualny) — dochodzi po prostu do zmniejszenia przestrzeni kolorow
»  Wzgledny kolorymetryczny — zmienia tylko kolory poza gamag drukarki, kolory mieszczace sie w
zakresie tonalnym drukarki pozostang niezmienione - sposéb odwzorowania stosowany w fotografii.

- Nasycony — zachowana zostaje jaskrawos$¢ kolorow (zastosowanie gtéwnie grafika)

+ Bezwzgledny kolorymetryczny - nie zmienia jasnosci Wiecej szczegotow opisano powyze;.

« Bezwzgledny kolorymetryczny (2) - cel symuluje uzywanie Photoshop CS2
"Use BPC algorithm" Use Black Point Compensation algorithm "Wykorzysta¢ algorytm zachowania
punktu czerni", opcje nalezy zaznaczy¢ zawsze wtedy, gdy zalezy nam na wiernym odwzorowaniu na
wydruku obszaréw w kolorze czarnym, zgodnie z charakterystykg urzadzenia drukujgcego opisang w jego
profilu kolorow. (Ale wtedy w sterowniku wtasnej drukarki wytgczy¢ wszystkie opcje zarzgdzania kolorem.)
Cho¢ opcja ta powinna zosta¢ wybrana podczas tworzenia separacji, najlepiej wyfgczyc¢ ja podczas
przegladania separacji na monitorze - zalezy to w duzym stopniu od rodzaju materiatu graficznego.
Z wtgczong kompensacjg punktu czerni, czern CMYK wys$wietlana jest jako najczarniejsza, jaka jest w stanie
wyrenderowa¢ monitor. Jednak w przypadku materiatdéw do druku, lepszym rozwigzaniem jest wytgczenie tej
opcji pozwalajgce wierniej odda¢ ptaskie czernie pojawiajgce sie w druku;
Jtworcy instrukcji labowych profili barwnych zalecajg, aby podczas koricowej konwersji do profilu minilabu
stosowac¢ metode percepcyjng z deaktywowana opcjg Use Black Point Compensation, /ub metode
wzgledng kolorymetryczng z aktywng opcjg Use Black Point Compensation, mamy wiec dos¢ szerokie
pole do eksperymentéw...”

Jesli zaznaczymy ,Preserve pure black” otwiera sie rowniez mozliwo$¢ zaznaczenia ,,Overprint pure
black”, kolejng opcjq jest ,,Make CMYK pseudo-composite”.

.Preserve pure black” "Zachowaj czysty czarny kolor"

Overprint pure black” "Wykonaj nadruk czysty czarny" - catkowita ilo§¢ atramentu nigdy nie przewyzsza
ograniczenia opisanego w docelowym profilu

»Make CMYK pseudo-composite” "Zrob, pseudo - ztozony CMYK"

Po wybraniu okreslonych opcji klikamy OK.

Zostanie utworzony nowy obraz sktadajacy sie z czterech warstw w skali szarosci, oznaczonych jako:

llCll, llMll, llYll i lIKll.
Blokowanie: [ ﬁ

Lub po zaznaczeniu opcji ,,Make CMYK pseudo-composite”

Tryh: Tylkn ciermnigjsze w |
Krycie: j' 100,80 |+
Blokowanie: [ 55

- #E-
- R
- R

= Background




Przed zapisem mozemy teraz przeprowadzi¢ symulacje wydruku. Klikamy LPM w menu obrazu CMYK TIF w
odcieniach szarosci i wybieramy "Obraz -> Separate -> Proof. Otwiera sie okno dialogowe:

“ Proof @

Maonitor | working color space: [ 1 Sony LCD_Skd_DES ]

Separated image's color space: [ | Euroscale Coated vz ]

[] Give priority ko attached profile
{ no profiles attached )

Mode: | Mormal _ VJ#

Mormal

Sirmulate black ink,

Simulate media whike

Po otwarciu okna jest tu wyswietlany w Monitor / przestrzen robocza profil zainstalowany w Preferencje —

Zarzadzanie kolorem.
Mozemy ewentualnie zmieni¢ profil Monitor / przestrzen robocza, po kliknieciu belki pojawia sie okno:

** Choose RGB profile. ..

Mame 1 Class 1 | Colorspace 1 | pCs 4 %
RAALASE L 2ETIES LIYiLdl 'dilierd Lspdy FLan Ldu

MEC Mulkisync Maonikor G22 D93 Display  RGE T

Trinitron Monitar G22 D93 Display RGE HNE

Somy LCD_Skd_Da3 Display  RGE WNE

Sony LCD_Skd_DBS Display i

Sony LCD_Skd_DS0 Display  RGE wE

Adobe RGE (1998) Display  RGE WYT

EBeta RGE Display RGE b4

eciRGE v Display RGE wYE -

Path: | COWINIsyskem32ispoalldriversicalarsony_l6S.icm |

OK H anuluj ]

Kolejna opcja ,,Separated image’s color space” "Separacja przestrzeni koloréw obrazu:", klikajac na belce
pojawia sie okno Choose CMYK profile... "Wybierz profil CMYK..." gdzie poszukujemy potrzebnego profilu:

Ale mozemy zaznaczy¢ "Give priority to attached profile" "Daj pierwszenstwo przydzielonemu profilowi"
"('no profiles attached )" "brak przydzielonego profilu"



*# Choose CMYK profile. .. (%]

Mame 1  Class 4 Colorspace 4 PCS 4 Path

IS0 Coated w2 (ECI) Cutput CMYK Lah WISy st)
Euroscale Coated w2 Oukput CMYE Lab Z:\Program
Coated FOGRAZY (IS0 12647-2:2004) Oubput MY Lab CHWTN syst]
Eurnscale Coated w2 Cutput CMYK Lah W e st
Milion CPMYE 4.0.0,3000 Cukpuk CMYE Lab CWIMsyst)
weh Coated FOGRAZS (IS0 12647-2:2004) Output  CMYE Lab TSy st
IUncoated FOGRAZD (IS0 12647-2:2004) oukbput CMYE Lab U T st

Path: :C:'I,WIN'I,S‘;.-'StEI‘ﬂSE'I,S|:Il:Il:I|'I,l:|ri\-'EI’S'I,l:D|Dr'I,ISC|EDatEd_V2_EEi.il:l:

[
>
=
=3
=%
5

Dalej mamy Mode Tryby:

Normal bez opcji

"Simulate black ink" "Symulacja czarnego tuszu" Symuluje czarng farbe. Uzywa informacji zawartych w
profilu o najciemniejszym czarnym. Zalecane stosowanie ustawienia kiedy robimy symulacje papieru typu
mat albo ptétno. Papiery matowe pochfaniajg atrament w wiekszym stopniu i dlatego zdjecia na nim majg
wyglad stonowanych. Przy wytaczeniu, czarne kolory ukazujg sie delikatne na symulacji wydruku.
"Simulate media white™ "Symulacja biatego medium" rodzaju materiatu graficznego - papieru

Obydwie opcje pozwalajg oceni¢, jaki wptyw na wyglad zdjecia bedzie miat wybrany przez nas papier (chodzi
0 obszary niezadrukowane), a takze gestosc¢ czarnej farby — atramentu. Obydwie opcje przydaja sie przede
wszystkim, gdy uzywamy papieru cechujgcego sie pewnym zabarwieniem, np. kremowym. Symulacja
wydruku obrazu z symulacjg biatego medium wyglada lepiej (jak Photoshop's Simulate Paper Color ).
Szczegoly:

Dwa Tryby Simulate Media White (dalej SMW) oraz Simulate Black Ink (dalej SBI) zawarte w rozwijanej
liscie Mode (Tryby odwzorowania na Monitorze) okreslajg warunki symulacji wydruku na monitorze.

Wynik symulacji przy wybranym trybie zalezy od poprzednich ustawien opcji w oknie Separate.
Obraz symulowanego wydruku jest tworzony poprzez dwie kolejne nastepujace po sobie konwersje:
»  z przestrzeni roboczej do przestrzeni profilu drukarki
»  z przestrzeni profilu drukarki do przestrzeni profilu monitora
Typ pierwszej konwers;ji jest okre$lony jawnie (Rendering Intent i Black Point Compensation), natomiast typ
drugi - w ograniczonym zakresie i "mniej" jawnie poprzez tryb SMW i SBI.

Wybranie Normal oznacza symulacje wydruku zgodna z ustawieniami opcji w oknie Separate.
np. typu Wzgledny kolorymetryczny (Relative Colorimetric) z wigczonym BPC - Black Point Compensation.
Wybranie trybu SBI - konwersja celu Wzgledny kolorymetryczny (Relative Colorimetric) bez BPC.

Aby zobaczy¢ jak dziatajg poszczegodlne tryby symulacji w ,,Separated image’s color space” wybieramy
profil drukarki najlepiej dla papieru matowego i kolejno wybieramy tryb SBI lub SMW i klikamy OK.
Otwartych kolejnych dwdch okien nie zamykamy otrzymujac mozliwo$¢ poréwnania wplywu danego trybu na
symulacje wydruku obrazu.

Jedno co na pewno, na pierwszy rzut oka zauwazymy, to spadek nasycenia koloréw i kontrastu, obraz
wyglada jakby ktos$ spuscit na nig szarg zastone, stanie sie ,,mdta”.

Przygladajgc sie zmianom, jakie zachodzg w wygladzie obrazu po przeniesieniu go na papier, mozemy
dokonac jego korekcji, jeszcze przed wydrukowaniem.
(ustawienie w Zarzadzanie kolorami Mark out of gamut colors nie jest powigzane z tg opcjg Separate+!).



Obraz zroédtowy *.jpg
profil:
sRGB IEC61966-2.1

Separate
Source color space:
sRGB IEC61966-2.1
Destination Color space:
ISOCoated v2
Relative colorimetric
+
Use BPC
Proof
Monitor: Sony LCD_Std_D65
Separated image color space:
ISO Coated v2
Mode: Normal

Separate
Source color space:
sRGB IEC61966-2.1
Destination Color space:
ISOCoated v2
Relative colorimetric
+
Use BPC
Proof
Monitor: Sony LCD_Std_D65

Separated image color space:

ISO Coated v2
Mode: SBI

Separate
Source color space:
sRGB IEC61966-2.1
Destination Color space:
ISOCoated v2
Relative colorimetric
+
Use BPC
Proof
Monitor: Sony LCD_Std_D65
Separated image color space:
ISO Coated v2
Mode: SMW

-
Separate
Source color space:
sRGB |IEC61966-2.1
Destination Color space:
ISOCoated v2
Relative colorimetric
+
Use BPC
Preserve pure black
Overprint pure black
Proof
Monitor: Sony LCD_Std_D65
Separated image color space:

ISO Coatedv2
Mode: Normal

Separate
Source color space:
sRGB IEC61966-2.1

Destination Color space:
ISOCoated v2
Relative colorimetric
+
Use BPC
Preserve pure black
Overprint pure black
Proof
Monitor: Sony LCD_Std_D65

Separated image color space:

ISO Coatedv2
Mode: SBI

Separate
Source color space:
sRGB IEC61966-2.1

Destination Color space:
ISOCoated v2
Relative colorimetric

+
Use BPC
Preserve pure black
Overprint pure black
Proof
Monitor: Sony LCD_Std_D65
Separated image color space:
ISO Coatedv2
Mode: SMW

Obraz zroditowy *.jpg
profil: Adobe RGB (1998)

Destination Color space: Web Coated Fogra28 Relative

colorimetric + Use BPC dalej Proof ....SBI




Zapis Save:

Zapisujgc TIFF CMYK na uzytek programu GIMP, klikamy LPM w menu okna obrazu i wybieramy "Obraz -
>Separate->Save...".

Otwiera sie okno: Save separated TIFF... "Zapis rozdzielonego TIFF..."

¢ Save separated TIFF...

Mazwa: | praszekko2a-CIMYE, HF |

o |

[= Przegladaj inne Foldery

[ dokurmenty ” Maoje obrazy ”Test]

Miejsca L : | MNazwa ZrodyFikawanry :
e Disk lok: | £ miasto-2.ipg 2006-06-23
& E: = ! 11 miasto-Za.jpg 2003-03-21
o Fil v ! il P7286545, PG 2005-01-31
| s || #Pr2seseealFram.ipg 2008-01-31
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Embed colar profile: | Mone |iﬂ
!NDHE .

| CrvE default profile
|

| Print simulation profile
‘wn profile : 150 Coated w2 (ECI) % I
Na rozwijanej liscie ,Embed color profile:” (,Wstaw profil koloru:") mamy:
"None™" "Nic"
"CMYK default profile" "Domysiny profil CMYK"
"Print simulation profile” "Profil symulacji druku”
"Own profile:" "Wtasny profil:"
Nalezy zauwazy¢, ze zapis jakiegos$ obraz tg drogg nie czysci flagi zmodyfikowanego obrazu, a wiec
podczas zamykania, bedziemy ostrzegani, ze obraz nie zostat zapisany.
Autor pluginu podaje ze, nie bedzie to zmienione, do czasu gdy plugin bedzie zdolny otworzy¢ obraz CMYK.
Do tego czasu, jesli potrzebujemy w przysziosci przeredagowaé obraz CMYK, nalezy zapisa¢ go wytgcznie
w formacie XCF, zachowujgcym warstwy.

Sprawdzam, czy w pliku obrazu zostat ,,Wstawiony profil koloru” w tym celu musimy zastosowa¢
oprogramowanie do edycji metadanych, ja stosuje b. dobry free http://www.photome.de/ i oto jaki odczyt:

Profile Class Cukput Device Profile

Data Color Space CIMYE

Prafile Connection Space Lah

Profile Date Time 2007-02-28 08:00:00

Media White Point 0.84552, 0.876583, 0.74716
Y =Binary Dataz>

Prafile Descripkion 150 Coated w2 (ECI)

Jak wida¢, po zapisaniu zdjecia przydzielony "Own profile:" "Wtasny profil:", zostat osadzony w pliku
zdjecia.


http://www.photome.de/

Jesli mamy odpowiednig pojemnos¢ pamieci RAM, mozemy otwiera¢ pliki CMYK TIFF w warstwach.
Stosujemy zainstalowang opcje "separate_import"”. Wtedy w menu okna gtéwnego GIMp-a znjdziemy: Plik-
> Pobierz -> "Separated TIFF";

Crl+1
el

Qbwarz, .,

Obworz potozenie. ..

Oskaknio obwierane

[ weklej jako novey  Shift-+Chrl+y

Pobierz

. Preferencie
[ skrdky Hawiszowe SkanerAparat...

BB B 20 g Pras abu LI e

Otwarty obraz zawiera pig¢ warstw: Pierwsza, "Tto" bedzie biata, pozostate cztery w oknie warstw to: Cyan,
Magenta, Zoétta i Czarna. Dodatkowo kazdy z czterech koloréow bedzie posiada¢ maske tryb warstwy,

"Tylko ciemniejsze”.
= &l

Impork the CMYE TIFF image

Wi ar sk [«
Trvh: |T',.flk1:| ciemniejsze w
Krycie: - [ 100,0 |
Blokaveanie: [] J

m - |

- Background

Duotone:

Zmniejsza kolory w obrazie, uzywajac tylko atrament czerwony i czarny , tworzy sie wtedy obraz pseudo -
CMYK, z wtasciwym Ttem (Backgroud), oraz warstwami K i M. Obraz wynikowy moze zostac zapisany w
ten sam sposob jak prawdziwy obraz CMYK, ale dane "czerwien" zajmag kanat "magenta” w wynikowym

TIFF.

Backgrou




Plug-in icc_colorspace
dla GIMP 2.x Copyright(C) 2007-2008 Yoshinori

Mozna skorzystaé z mozliwosci zainstalowania plug-inu ,icc_colorspace.exe” otrzymamy dodatkowo
funkcje, ktére odpowiadajg "Assign Color Profile... i Convert to Color Profile, ktére owowiono juz
powyzej. Jednak znajdziemy tutaj bardziej rozbudowane opcje.

Po zainstalowaniu w \Documents and Settings\.gimp-2.x\plug-ins\ oprocz "separate.exe" i
"separate_import.exe" takze icc_colorspace.exe zobaczymy, ze w Obraz -> Tryb pojawity sie dwie
nowe pozycje:

e \Warshwa  Kolory  Narzedzia  Okna dislogowe  Eilbry  ~jps Scripk-Fu

{ = Duplkug CorkD Lot (700 00
* RGE
Przeksztatcenie »

Odcienie szarosci

B wymiary photna... Indeksowany, ..

p

Dopasuj protne da warsty Assign Color Profile. .

Converk ko Color Profile, .,
@ Rozmiar wedraku,., .

Assign colorspace. ..
d B Skalujobraz... Convert colorspace. ..

Zastosowanie plug-inu icc_colorspace.exe

(1) Wyznaczanie profilu koloru ICC
- Przechodzimy w oknie obrazu do Obraz -> Tryb->Assign colorspace..."
i klikamy LPM ,,Assign colorspace... (Przydziel przestrzen koloru...)" otwiera sie okno Assign colorspace

' Assign colorspace

Current colorspace;
Mone [ use RGE warkspace kemporarily )

-

Mew colorspace:

@' Egnassign l:l:nll:urspaceé
() Workspace: eciREE w2 ICCTwd
i3 Profile: [ {not selected) ]

I[ — T ll

Przy pierwszym otwarciu lub po usunieciu profilu jesli zaznaczymy Unassing colorspace: pod Current
colorspace: nie jest wyswietlany profil ICC wybrany w Preferencje — Zarzadzanie kolorami a wyswietlony
przy Workspace:.
- mozemy wybrac¢ — "Workspace (Przestrzen pracy)” lub "Profile”, jesli zaznaczymy Workspace:

i zatwierdzimy OK, wtedy w Curent colorspace: pojawi sie wybrana nazwa przestrzeni pracy.
- jesli zaznaczymy Profile: klikamy na przycisk obok i wyswietlg sie nam zainstalowane w systemie profile

ICC, z ktérych wybieramy docelowy
Mew calarspace:

O Inassign colorspace

() Workspace: Adobe RGE (1998)

sRGE IECe1966-2,1 k
| Generic Monitor Adobel998RGE DAS WP 2.2 Gamma

Mare. ..

| Ea—
Wybierajgc More... wyswietli sie okno Choose RGB profile:



*® Choose RGB profile g|

| Mame 1  Class 4 Colorspace 4 | PCS A
Generic Manitar Adobe1993RGE DES WP 2,2 Gamma Display  RGE EE
sRGE [ECe1966-2.1 Display RGE wYE

§ | Generic Manikar AppleRGE DES WP 1.8 Gamma Display  RGE wE
DiamondTron Manitor G222 093 Display  RGE BYE
Hitachi Monitor G22 D93 Display  RGE
KODaE DC Series Digital Camera Display  RGE
MEC Multisync Monibor G22 093 Display  RGE
Trinitron Monikar G22 D93 Display RiB
S | TRA M2 Mimed = noo

Path: |

o« |
R

Programowo przeszukuje tylko: C:\WIN\system32\spool\drivers\color\

- dowolny wybér zatwierdzamy przyciskiem OK.

Po wybraniu okreslonego profilu i zatwierdzeniu OK, po ponownym otwarciu Assign colorspace, bedzie on
wyswietlony w Current colorspace oraz pojawi sie jego nazwa na przycisku.

(2) Usuwanie profilu ICC
- Przechodzimy w oknie dokumentu do "Obraz -> Tryb -> Assign colorspace... "
- Wybieramy "Unassign colorspace”
- Zatwierdzamy przyciskiem OK
Po ponownym otwarciu Assign colorspace mamy:
Current colorspace:

Mone { use RGE workspace tempararily )

(3) Convert colorspace Konwersja do innej przestrzeni kolorow RGB
- Przechodzimy w oknie obrazu do "Obraz -> Tryb

= Convert colorspace

Source colorspace:
Mone [ use RGE workspace kemporarily )

-

Rendering intent:

Perceptual W

1 [] Use BPC algorithm

| e
Destination colorspace:

(%) Warkspace: ecifGE v2 ICCv4
) Profile: [ 7 {not selected)

[ ] Flatten image { to preserve appearance )

e




i klikamy LPM ,,Convert colorspace... (Zmien przestrzen kolorow...)" otwiera sie okno Convert colorspace
- W Rendering Intent (Renderowanie celu): wybieramy sposéb konwersji i ewentualnie opcje Black Point
Compensation
Renderowanie celu - sposéb konwersji, moze przebiegaé zgodnie z jednym z czterech sposobow:

» Percepcyjny (Wizualny),

+  Wzgledny kolorymetryczny

« Nasycony

« Bezwzgledny kolorymetryczny

« Bezwzgledny kolorymetryczny(2) - cel symuluje uzywanie Photoshop CS2

Rendering intent: | Perceptual w

Perceptual

i Relative calarimetric

Saturation
| dbsolute colarimetric

Absolute colorimetric{Z)

Mozna zastosowac zaznaczenie opcji Black Point Compensation - BPC algorithm... (szczegoty powyzej)

Dalej:
- W "Destination colorspace: (Przeznaczenie przestrzeni koloru)" wybieramy "Workspace (przestrzen
robocza)" lub "Profile”
"Workspace (przestrzen robocza)" definiuje, jak GIMP interpretuje liczby okreslajace poszczegdline kolory
w pliku pozwalajgce zachowaé poprawny wyglad obrazu cyfrowego.
"Profile"opisuje sposdb, w jaki kolory powinny zosta¢ wyswietlone lub wydrukowane.
- Jesli wybierzemy "Profile", klikamy na przycisk obok i wyswietlg sie nam zainstalowane w systemie
profile ICC, z ktérych wybieramy docelowy
- zaznaczajac ,Flatten image (to preserve apperance)’ "Sptaszcz obraz (zachowa¢ wyglad)”
dowolny wybor zatwierdzamy przyciskiem OK.

Uwaga:

«  Kolor w modelu CMYK zapisujemy 32 bitami, co wcale nie oznacza, ze mozemy otrzymac¢ ponad 4 mid
koloréw.

Opracowat:

Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w cato$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje



	Zarządzanie kolorami  (Color Management)
	Opcje

	Wprowadzono funkcje, które odpowiadają "Assign Profile (Przydziel Profil)" i "Convert to Profile (Zmień do Profilu)" w Adobe Photoshop (z Missing Profiles - Brak profilu). 
	Wspomnieć należy również o:
	Filtry wyświetlania (były również w GIMP 2.2.17 za wyjątkiem “Zarządzanie kolorami”)
	Aktywacja polecenia 
	Opis okna dialogowego “Filtry wyświetlania”

	Po zainstalowaniu w \Documents and Settings\.gimp-2.x\plug-ins\  oprócz "separate.exe" i "separate_import.exe"  także  icc_colorspace.exe zobaczymy, że w Obraz -> Tryb pojawiły się dwie nowe pozycje:

