Podrecznik uzytkownika

Praca z konwerterem UFRaw (plug-in)
jak opracowac pliki raw w GIMP-ie
16.12.2007r

Celem tego poradnika jest wyjasnienie szczegotowych kwestii procesu konwersji plikéw RAW.
Zapis RAW jest podobny do negatywu. Zanim go wywotamy to mamy tzw. obraz utajony. Od nas zalezy, jak
go wywotamy. Daje to spore mozliwosci, ale niestety wymaga pewnego doswiadczenia i dobrego
oprogramowania. Negatyw mozna byto wywotac tylko raz. W przypadku RAW plik mozemy "wywotywaé —
konwertowac" dowolng ilos¢ razy przy réznych parametrach.

Jest to przydatne, jesli chcemy mie¢ petng kontrole ponad domysinym zachowaniem UFRaw.

Jest to bardzo wazne w trybie wsadowym, gdzie nie widzimy swoich btedéw.
Niezbedne wiadomoséi zwigzane z RAW; Histogramem i Clippingiem zostaty podane w Poradniku:

Zbyma_Opracowanie DRI_przy pomocy_GIMPa_cz1.pdf

UFRaw - Unidentified Flying Raw (Niezidentyfikowany Latajacy Raw http://ufraw.sourceforge.net/
12/11/2007 Pojawita sie kolejna wersja konwertera: ufraw-0.13-setup-no-sse.exe rozmiar 1,38MB;

.
po instalacji mozemy uruchamia¢ UFRaw z poziomu Windows (na pulpicie pojawit sie skrot w%aam na ktérym
mozemy umieszczac pliki (metodg Drag and Drop) lub GIMP-a v 2.4.1 lokujac tg samg metoda pliki w oknie
gtéwnym. Jak uzyskac polska wersje interfejsu konwertera? plik MO ufraw (opracowanie: Tomasz Golinski
tomaszg), ktéry kopiujemy z

http://zbyma.republika.pl/images/ufraw.mo

i wklejamy do:

C:\\ Program Files\ GIMP-2.4\lib\locale\pl\ LC_MESSAGES\
i mamy polskg wersje jezykowa UFraw
UFRaw ma graficzny interfejs uzytkownika, wiec po prostu mozna otworzy¢ plik raw i eksperymentowac
sterowaniami, aby zobaczy¢, jakie efekty one wprowadzajg do obrazu.
Poza zwyktym odczytem zdje¢ zapisanych w wielu formatach RAW (réowniez DNG), UFRaw potrafi poméc
réwniez w obrébce kolorystycznej, zaréwno catkowicie zautomatyzowanej, czesciowo zautomatyzowanej, jak
i catkowicie recznej.
Bardzo przydatng funkcjg jest pokazywanie ,na zywo”, ktére elementy zdjecia przy danych ustawieniach
wyjdg jako przeswietlone lub niedoswietlone (widoczne na podgladzie jako migajgce czarne lub biate
obszary), a takze stale uaktualniany w czasie rzeczywistym histogram zdjecia.

Plug-in moze pracowac¢ w dwoch niezaleznych trybach.
1. Mozna wykorzystywaé autonomiczne narzedzie w wersji Windows:
.

i
klikamy na ikone ==& UFRaw na pulpicie, pojawi sie okno otwarcie obrazu UFRaw,
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albo jesli przesuwamy obraz raw na nig, pojawi sie okno dialogowe UFRaw Photo Loader,
(Uwaga: UFRaw rozpoznaje réwniez spakowane pliki gzip i bzip2)


http://zbyma.republika.pl/images/ufraw.mo
http://downloads.sourceforge.net/ufraw/ufraw-0.13-setup-no-sse.exe
http://ufraw.sourceforge.net/
http://www.gimpuj.info/index.php?action=dlattach;topic=7373.0;attach=2542

-~ D:\dokumenty\Moje obrazy\[01 z OlyC 740U7142007-03-09\Radzyny 01 9.NEF - UFRaw Photo Loader.
=l Histogram Ry z krzywymi kormesersji
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= Histogram live

Sredria: 116 87 62
Std, odchylenie: 74 63 52 [ rozmiar 2064x1542, skala 1/4 ]
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poza automatyczng mozliwoscig konwersji catych katalogéw plikéw raw na inne formaty, oferuje ona
réwniez:
po kliknieciu ,,Zapisz” opcje zapisania 8-bitowego pliku wynikowego z rozszerzeniem *.ppm, w tym samym
katalogu, lub

ip Opcie Anuluj

po kliknieciu »Zapisz jako”, mamy do wyboru miejsce oraz format zapisu:
JPG - 8-bitowy (z EXIF) lub
TIFF - 8; 16-bitowy (bez EXIF)
ppm - 8; 16-bitowy (domysiny)
PNG - 8; 16-bitowy (Portable Network Graphics z EXIF )
klikajac na - wysytamy obraz do GIMP-a.
Poniewaz nie sg zachowane informacje EXIF w plikach TIFF mozna je kopiowaé¢ wykorzystujac exiftool.

[

Klikajgc Usun pojawia sie okno z otwartym plikiem do usuniecia lub mozliwoscig usuniecia dowolnego.
— Usun plik RAW

Wvbierz pliki do usuniecia
Dydokumenty' FotografiaiWlasne poradnikii Tuborial - UFraw!al00-raw, arvwi
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_Opcle zostang oméwione szczegdtowo ponize;.

Uwaga:

Rozszerzenie "PPM" jest akronimem "Portable Pixel Map", formatu zapisu grafiki rastrowej. Orginalna
definicja binarnego formatu PGM i PPM (format P5 i P6) nie wspiera gtebi bitowej wyzszej niz 8-bit. Dlatego
gdy edytujemy taki plik GIMP-em to ma on mozliwosci otwierania i zapisywania tylko 8-bitowego pliku ppm.
GIMP jeszcze nie obstuguje 16 -bitowych plikéw!, otwierajgc 16-bitowy plik TIFF - GIMP wyswietla komunikat
i konwertuje go na 8-bitowy, natomiast nie otwiera 16 bit ppm tylko jak juz podano 8 bitowe;

Otwarty w GIMP plik np. xxx.NEF po opracowaniu mozna zapisac¢ tylko jako 8 bit TIFF; JPEG; ppm.




2. Aby dokona¢ konwersiji pliku raw w GIMP-e, po prostu otwieramy go tak jak kazdy inny Plik => Otworz...
pojawi sie okno Otwarcie obrazu lub (np. metodg Drag and Drop), lokujgc w oknie gtdwnym, a okno
dialogowe pluginu ufraw GIMP-a uruchamia sie automatycznie i jest identyczne jak dla wersji Windows za
wyjatkiem zmiany czesci dotyczacej zapisu:

rozmiar 2064x1542, skala 1/4

Histogram RAW

Po otwarciu pliku obrazu raw w UFRaw Photo Loader pojawia sie histogram danych raw. Na podstawie
histogramu raw zobaczymy, ze nawet na poprawnie naeksponowanych zdjeciach czasami pozostaje duzy
zapas zakresu dynamicznego. Kazdy z kanatéw przedstawiony jest osobng grafikg rozktadu jasnosci.
Histogram jest bardzo pouczajacy, poniewaz od razu mozemy zobaczy¢, ktéry z kanatéw na zdjeciu
dominuje, pokazuje on w bardzo dobry sposéb na naswietlonych zdjeciach, ze wiekszos¢ z pikseli ma
bardzo niewielkg jasnos¢ (Luminosity). Na tym histogramie widaé réwniez, krzywe: czerwong, zielong i
niebieska, ktére pokazujg jak dane raw bedg przekonwertowane do obrazu wynikowego. Krzywe te moga
by¢ grube, dlatego Ze jedna wartos¢ raw bedzie mogta by¢ odniesiona do szeregu wartosci, w zaleznosci od
wartosci innych kanatéw RGB w tym samym pikselu

i Opcje| |5nuluj|

(pamietamy ze jeden piksel to cztery sensory: ).
Jesli np. skladowa czerwona ulokowana jest powyzej pozostatych, oznacza to, Ze na zdjeciu najwiecej jest
czerwonego $wiatta. Chcac w tym przypadku, osiggna¢ wyrazne zréwnowazenie barw, mozna postugiwacé
sie tym histogramem, aby za pomocg regulacji koloréw suwakami Temperatury i Zielonego osiggnac¢
potaczenie wszystkich trzech barw. Bedzie to poprawny balans bieli z matematycznego punktu widzenia (ale
oczy bedag wskazywac, ze zdjecie jest nietadne). Potozenie i wyglad krzywych demonstruje jak dane sg
przekonwertowane. Dajg one wizualny poglad wielu ustawien (czas naswietlania, obcie¢ swiatet, BB, matryc
koloru etc.)
Histogram daje pewng wskazoéwke o rozktadzie danych pierwotnych przed zmiang. Na przyktad, mozemy
zobaczy¢ jak wiele piksli zostato przeswietlone juz na CCD.

= Histogram RAMY 2 krzwwmni korsersii
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Histogram w rzeczywistej skali czasu (Live histogram) - uaktualniany na biezaco.
Jest to histogramem podgladu obrazu, jest on aktualizowany, gdy zmieniamy ustawienia konwertera.
Ponizej niego otrzymujemy statystyki dotyczace kanatéw koloru. Histogram dla ekstremalnych wartosci (O i
255) moze by¢ obcinany, wiec gdy mamy duzo silnie przeswietlonych albo niedoswietlonych pikseli, to nie
pojawig sie w histogramie, ale tylko w danych statystycznych ponize;.
Klikajac PPM prawym przyciskiem myszki na histogramie RAW rozwiniemy w gére menu, ktére umozliwia
nam sterowanie skalowaniem i formatem histogramu.



Przypomnienia:
Clipping — obcinanie, odcinanie, albo jeszcze prosciej: przeswietlenie, przepalenie co najmniej jednego
z kanatéw koloru RGB - czyli przesuniecie histogramu jedanego kanatu.
Dokuczliwe zjawisko w fotografii cyfrowe;.
Rozrézniamy dwa rodzaje clippingu:

« clipping tonalny polegajacy na przes$wietleniu wszystkich trzech kanatéw RGB i

- clipping nasycenia (saturation) kiedy przeswietlony jest jeden lub dwa kanaty.
Clipping tonalny to zupetny brak szczegotow w przeswietlonych (lub niedoswietlonych) miejscach.
Clipping nasycenia pozostawia czes¢ informacji o szczegétach ale nie jest zachowana informacja o kolorach.
Jesli ktérys z kanatéw jest obciety, to znaczy, ze na zdjeciu wystepujg piksele, w ktorych wartos¢ sktadowej
tego kanatu osiggneta maksimum (255), w tej sytuacji wszelka selektywnos$¢ tonalna takich pikseli opiera sie
na roznicach pozostalych dwoch kanatéw - a czasem to nie wystarcza do odtworzenia szczegoétéw w
gtadkich przejsciach tonalnych, czyli przy clipingu tracimy informacije.
Ideatem bedzie ztapanie momentu (obserwujac m.in. wyswietlane dane), kiedy przesuwajac wyswietlany
wykres histogramu max w prawo, jednocze$nie usung¢ przyciecia - przepalenia (Clipping) dowolnego
kanatu koloru. Trzeba obserwowa¢ i kontrolowa¢ clipping, ale czesto delikatny lokalny clipping (zwtaszcza
nasycenia) jest dopuszczaly, bo alternatywg jest mocne przyciemnienie zdjecia lub sptaszczenie kontrastu.
http://www.photozone.de/7Digital/histogram.htm Histogram

W oknie dialogowym UFRaw Photo Loader, mamy mozliwos¢ wykonania nastepujgcych regulacji obrazu:
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Ustawienia Ekspozycji w EV.

E] Ekspozycja
Tutaj mozemy zmieni¢ cyfrowo oryginalng ekspozycje (czas naswietlania) zdjecia. Zwiekszanie ekspozyc;ji
jest bardzo proste, gtdwnym ograniczeniem przy regulacji sg — szum i posteryzacja — wystepujace na
znacznie niedo$wietlonych zdjeciach. Powiekszanie czasu naswietlania jest bardzo proste, jedynie obnizanie
jest rbwnoznaczne z powiekszaniem szumow w obrazie. Zmniejszanie czasu naswietlania jest bardziej
skomplikowane, odkad jest mozliwe, by odzyskac obciete jasnosci.
Ustawiajac czas naswietlania mozemy kontrolowac¢ przywracanie jasnosci drogg pewnych manipulacji.

A

przywraca swiatta (highlights) w przestrzeni LCh (Lightness, Chroma i hue). Jest to sposob, w ktérym
luminancja (jasnos$¢) jest rekonstruowana, kiedy chrominancja (czyli cecha barwy - obejmujaca jej odcien i
nasycenie) i barwa sg zachowane. Rezultat tego konczy sie miekkimi naturalnymi szczegétami swiatet
(symbolizowanymi przez zaréwke rozjasniajgca bezposrednio przedmiot). Ciekawa cecha - potrafi odtworzyc¢
brakujace informacje w jasnych partiach, tam gdzie juz sie co$ przepala, sprawdzajac, co dzieje sie w innych
kanatach. Czasami daje to niezly efekt i przepalenia sg mniej widoczne niz np.w jpg.
’VEgej informacji zwigzanych z tq ceche mozna znalez¢ tutaj .

L

przywraca $wiatta (highlights) w przestrzeni HSV (ang. Hue Saturation Value). W tym przypadku
wartosc¢ (ktéra odpowiada jasnosci) jest brana jako srednia z obcietych i nieobcietych wartosci, dajac w
wyniku ostre szczegdty (symbolizowane przez zarowke oswietlajgcg przedmiot z boku).

#

Obcina $wiatta zupetnie, gwarantuje to, ze nie bedzie zadnych artefaktéw od przywracania swiatet.

Powyzsze trzy opcje stosujemy tylko aby przywrdci¢ detale, kiedy uzywamy ujemnych wartosci korekty
czasu naswietlania EV .

&y
nasladuje linearng odpowiedz cyfrowego sensora. Jest to matematycznie poprawne, ale moze
skonczy¢ sie razgcymi odcieciami.

b g

Przy pomocy tych dwdéch opcji mozemy skontrolowaé obcinanie swiatet, gdy zastosujemy dodatnig korekte
EV.

krzywa odpowiedzi, nasladuje miekkie zachowanie filmu.

Ekspozycje stosujemy razem z balansem bieli BB - przed zarzadzaniem kolorem.


http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski
http://pl.wikipedia.org/wiki/HSV_\(grafika\)
http://people.zoy.org/~cyril/dcraw_lchblend/highlight_recovery_dcraw_lch_patch.html
http://www.photozone.de/7Digital/histogram.htm

Autodopasowanie ekspozycji - ekspozycja jest obliczana wediug balansu bieli i ustawien
zarzadzania kolorem. Dlatego, zawsze, kiedy zmienimy jedno z tych ustawien, Autodopasowanie zostanie

przeliczone.
Przyktady zastosowania powyzszych narzedzi:

Ustawiono BB oraz recznie Expozycjana— 1,0 EVi
Przywrd¢ detale dla ujemnych korekt EV, wybrana opcja: przywré6¢é miekkie detale w przestrzeni LCH

b

#
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Ustawiono BB oraz recznie Expozycjana— 1,0 EV i
Przywré¢ detale dla ujemnych korekt EV, wybrana opcja: przywro¢ ostre detale w przestrzeni LCH




I Ustawiono BB oraz recznie Expozycjana— 1,0 EV i
Przywrd¢ detale dla ujemnych korekt EV, wybrana opcja: Utnij

AT
Ustawiono BB oraz Autodopasowanie ekspozycji (— 1,1 EV) i
Przywrd¢ detale dla ujemnych korekt EV, wybrana opcja: przywré¢é miekkie detale w przestrzeni LCH

.
Ustawiono BB oraz Autodopasowanie ekspozyciji (— 1,1 EV) i
Przywré¢ detale dla ujemnych korekt EV, wybrana opcja: przywro¢ ostre detale w przestrzeni LCH




Ustaiono BB oraz Autodopasowanie ekspozycji (— 1,1 EV) i
Przywrd¢ detale dla ujemnych korekt EV, wybrana opcja: Utnij

Wycinek obrazu ihistogram. Ustawiono BB ; Expozycja + 0,15 EV i
Ucinanie $wiatet dla dodatnich korekt EV; wybrana opcja: cyfrowo liniowo




Wycmek obrazu i hlstogram Ustawiono BB ; Expozycja + 0,15 EV i
Ucinanie swiatet dla dodatnich korekt EV; wybrana opcja: miekko kliszowo

Pozostate zamiany ustawien obrazu s rozdzielone na kilka grup w oddzielnych zaktadkach.
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luminancji i saturaciji, u Kadrowanie i Obrét oraz regulujgc suwakami, mozemy zmieniaé ustawienia.

Klikajac na EXIF mamy mozliwos¢ sprawdzi¢ metadane zapisane w pliku zdjecia.

@ WB Balans Bieli
Ustawienia BB kontrolujg stosunek miedzy trzema kanatami koloru.
Klikajac na zaktadce mozemy wybraé typ ustawiania BB:

Manualny balans biel [% |3
Manualry balans bieli Balans bieli

Balans bieli aparatu

Autormatyczny balans bieli
Dzienne

Zardwika

Jarzeniowe

Zachmurzone

Lampa bhvskowa

Ciery

Jak widaé balans bieli mozemy ustawi¢ wg listy wstepnie wyznaczonego BB, np.
BB aparatu - "As Shot" to oryginalny BB ktéry zostat ustawiony w aparacie do zdjecia



Automatyczny BB - nakazuje konwerterowi samodzielne ustawienie balansu bieli, nie zawsze skuteczne.
Dzienne ($wiatto), Zaréwka....

W trakcie otwierania pliku raw jezeli konwertor nie moze uzy¢ BB aparatu pojawia sie komunikat, a po
otwarciu pliku réwniez mozna zauwazy¢ wyswietlong ikonke Uwaga, po jej wskazaniu kursorem myszki

wyswietli sii dodatkowa informac'|a.

Mie moge uzye balansu biel aparaty, =
A stosuje automatyczny balans bieli, " &

Brak ustawier balansu bieli dla tego aparatu,
Zajrzyi na skrane UFR.aw, 2eby sie dowiedzied jak
uzyskad wsparcie

dla tego aparatu.

Wstepnie wyznaczone wartosci sg zalezne od konkretnego aparatu fotograficznego i jest to proste dla
aparatéw fotograficznych, ktére wykorzystujg te ceche. Jesli nasz aparat fotograficzny jej nie posiada,
mozemy przej$¢ do strony autora Contribute , by przeczyta¢ jak otrzymac wsparcie w tym zakresie.

W zaktadce mozemy ustawi¢ Temperature koloru, robigc nasz obraz cieplejszy albo zimniejszy.

Suwak Temperatura pozwala ustali¢ (zrdbwnowazy¢) temperature koloru swiatta w Kelvinach, ustalajgc
balans koloréw niebieski — zétty. Obnizanie temperatury zwieksza udziat koloru niebieskiego, a podnoszenie
— z6ltego. Ustawianie stosunku miedzy trzema kanatami koloru wymaga dwdch modyfikacji.

Regulacja Temperatury kontroluje gtéwnie stosunek miedzy kanatami czerwonym i niebieskim, drugi suwak
kontroluje intensywnos$¢ kanatu — Zielonego (magneta 0,2 <=1,0 =>2,5 zielone). Po lewej stronie suwaka
dla kazdej Temperatury swiatto przybiera odcieh bardziej magenta, a po prawej odcien jest bardziej zielony
(w innych konwerterach jest to Tint - odcien, zabarwienie).

<= Temperatura => oraz * Zielony v
http://www.babelcolor.com/download/AN-1%20White%20balancing%20in%20RAW %20import. pdf
Uwaga: Terminy kolor i barwa sg w jezyku polskim synonimami
http://pl.wikipedia.org/wiki/Lista_kolor%C3%B3w_w_j%C4%99zyku_polskim
http://pl.wikipedia.org/wiki/Temperatura_barwowa
Duzo o kolorach i profilach kolorow mozemy dowiedziec¢ sie ze strony polecanej przez autora UFRaw:
Bruce Lindbloom

Jasli w naszym zdjeciu znajdziemy neutralny szary kolor, wtedy nie musimy korzystaé z powyzszych
regulacji korzystujac z punktowego Balansu Bieli. Miejsce niekoniecznie musi by¢ wizualnie szare. To moze
by¢ biatko oka, czarna Zrenica, szary kamien, kawatek betonu, czy cokolwiek, co w naturze jest szare.

W tym celu rozpoczynamy prace klikajgc na przetacznik \EI korekcji balansu bieli BB — po czym z listy
wybieramy Manualny BB i staramy sie znalez¢ jaki$ punkt na zdjeciu, ktory jest neutralnie szary. Klikamy na

to miejsce ﬂ (mozemy przeciggna¢ myszka, by powiekszy¢ rozmiar punktu - (selekcja prostokagtna), dane
z tego miejsca zostang wyswietlone w oknie dialogowym pod histogramem RAW.
=| Histogram RA&W 2 krzywymi konwersji

artosci punkkowe 255 255 255 1,000 7,47

Zostang tu podane wartosci wszystkich kanatéw koloru oraz wartos¢ Y (Luminancja miedzy 0i 1) i Wartosé
tonalna Strefy (z Systemu strefowego Adams’a). Strefa Adams’a jest to log (podstawa 2) z jasnosci,
subiektywnej sredniej szarosci (18% szary), odwzorowanej do strefy 5

(wiecej info: http://www.fotosite.pl/artykuly/fotografia/uproszczony-system-strefowy.html .)

-
Pokazany jest takze reprezentant znalezionego punktowego koloru. Gdy teraz klikniemy na

kroplomierz ufraw sam dobierze ustawienia WB.

5
Widoczny przycisk Kasowanie Balansu Bieli Mo zachowuije sie troche inaczej od wszystkich dalszych
przyciskéw kasowania. Resetuje on WB do poczatkowej wartosci, z ktérg obraz zostat zatadowany w
przeciwienstwie do innych przyciskéw zerowania, ktére ustawiajg wartosci automatycznie do domysinych w
UFRaw.


http://www.fotosite.pl/artykuly/fotografia/uproszczony-system-strefowy.html
http://www.brucelindbloom.com/
http://pl.wikipedia.org/wiki/Temperatura_barwowa
http://pl.wikipedia.org/wiki/Lista_kolor%C3%B3w_w_j%C4%99zyku_polskim
http://pl.wikipedia.org/wiki/Synonim
http://www.babelcolor.com/download/AN-1%20White%20balancing%20in%20RAW%20import.pdf
http://ufraw.sourceforge.net/Contribute.html

Mnozniki kanatéw

Mnozniki kanatéw pokazujg wartosci bezwzgledne, w wyniku zmiany ich ustawien rozne kanaty koloru mogg
by¢ pomnozone dla zmiany nasycenia, ale zwykle nie powinno to by¢ potrzebne.

Zauwazymy, ze najnizsza wartos¢ zawsze jest znormalizowana do 1.00.

®

® Interpolacja
Po wyregulowaniu bilansu bieli, mamy w zaktadce réwniez mozliwos¢ ustawienia typu interpolaciji, ktérg
UFRaw wykona na obrazie.
Dziatania zastosowane w tym miejscu majg zwigzek z matrycg Swiattoczutg i odtwarzaniem koloréw z
zarejestrowanych natezen swiatta z CFA Bayer a, ktére wprowadza informacje o kolorze do czarno-biatego
obrazka RAW. Odtwarzanie koloréw zwane jest tez demozaikowaniem (na podstawie otaczajgcych pikseli).
Proces ten jest bardzo istotnym ogniwem w obrébce zarejestrowanego obrazu, gdyz od niego zalezy
wiernos¢ oddania koloréw na zdjeciu.
Algorytmy demozaikowania, czyli przepisy, na ktérych opiera sie program komputerowy realizujacy ten
proces oparte sg na wynikach skomplikowanych obliczen i wielu narzedzi matematyki wyzszej.
UFRaw demozajkuje CFA Bayer'a stosujac jeden z wybranych ponizszych algorytméw:

.. Interpolacja AHD A

Interpaolacia AHD

: e
Interpolacja YMG

Ciemi Interpolacia WG (czkerokolorowa) iﬂ
Interpolacja PPG

Interpaolacia dwuliniowa

« AHD interpolacja to Adaptive homogeneity-directed demosaicing algorithm (AHD) interpolacja.
Jest to interpolacja domy$ina. Daje ona najlepsze rezultaty, ale rowniez moze zwieksza¢ szumy na
zdjeciu.

» VNG interpolacja Variable Number of Gradients Method stosuje prég bazowy .
Zastosowanie go jako interpolacji domysinej jest nadal bardzo dobre.

» VNG interpolacja (czterokolorowa) powinismy jg stosowac, jesli na swoim zdjeciu otrzymujemy
artefakty na wzér CFA Bayer'a (na DCRaw's FAQ uzyskamy wiecej szczegotow).

» PPG interpolacja (Patterned Pixel Grouping), jest podstawowg interpolacjg, ale znacznie szybsza.

» Interpolacja dwuliniowa (Bilinear interpolation) interpolacja bardzo podstawowa, ale bardzo szybka

#

oy

Po interpolacji mozemy zastosowac¢ wygtadzanie koloru . Wygtadzanie koloru moze zmniejszy¢
artefakty koloru takie jak szumy i aberacje chromatyczne bez utraty szczegétow.

Literatura uzupetniajaca dla zainteresowanych:

A Study of Spatial Color Interpolation Algorithms for Single-Detector Digital Cameras Podstawy interpolac;ji
hirakawaO3adaptive.pdf ADAPTIVE HOMOGENEITY-DIRECTED DEMOSAICING ALGORITHM

Poréwnanie jakosci roznych metod demozaikowania RAW, stosowanych w Dcraw 8.72 i Raw Therapee v2.1
dajace mozliwos¢ podjecia decyzji wyboru sposobu interpolacii:
http://bytec.vitanet.lv/misc/rawcompare/index_en.htm

mamy mozliwos¢ wyboru jako zrédta zdjecia lub tablicy testowej z Nikon D70, wybieramy porownywane ze
sobg metody interpolacji i przesuwajac kursor na obraz i poza niego widzimy efekt.

Odszumianie za pomoca falek (Wavelet denoising)

»Szum” w cyfrowych fotografiach ujawnia sie przede wszystkim w kanatach czerwonym i niebieskim.

W kazdym z tych kanatéw zawarte jest dwukrotnie mniej informaciji niz w kanale zielonym (CFA Bayer'a).
Najkorzystniejsze jest usuniecie ,szumow” jeszcze przed rozpoczeciem procesu konwersji, kiedy obraz jest
jeszcze w formacie 16-bitowym, ale rezultat nie zawsze jest zadawalajacy, detale stajg sie rozmyte. Do
redukcji zakidcen mozna zastosowac filtracje w dziedzinie transformaty falkowej (tzw. wavelet denoising),
opartg na wykorzystaniu nieliniowej funkcji progujacej. Metoda progowa polega na przyréwnaniu do zera
wszystkich wspétczynnikdw, ktére nie spetniajg przyjetego warunku progowego. W wyniku dziatania
algorytmu otrzymuje sie sygnat oczyszczony z szumow przy jednoczesnym zachowaniu wszystkich
charakterystycznych szczegétéw sygnatu.


http://bytec.vitanet.lv/misc/rawcompare/index_en.htm
http://www.photoactivity.com/Pagine/Articoli/006NewDCRaw/hirakawa03adaptive.pdf
http://scien.stanford.edu/class/psych221/projects/99/tingchen/main.htm
http://www.cybercom.net/~dcoffin/dcraw/
http://www-ise.stanford.edu/~tingchen/

Prég falkowego odszumiania kontroluje zmniejszanie szumow wielkiej czestotliwosci w obrazie, z
zachowaniem istotnych detali obrazu.

Domysine 0 (zero) oznacza w ogdle brak odszumiania. Najlepsze wartosci Progu lezg miedzy 100 a 1000.
Szybkos$¢ wykonania obliczen zalezy od mocy przeliczeniowej naszego PC i rozmiaru pliku (chwile to trwa).

Ponizej pokazano matg ilustracje dziatania filtru odszumiania: wycinek obrazu z Sony DSC-R1 ISO 3200

wartoci filtru Prég =01 1000
oraz Canon EOS 30D ISO 3200

wartosci filtru Prég = 0i 300

Dla zainteresowanych szczegdtami teorii:

http://valdi20.w.interia.pl/analiza/analiza.htm
http://www.math.tau.ac.il/~nin/darpa/denoising.html

http://www.klapetek.cz/wdenoise.html
http://www.amara.com/current/wavelet.html#Wavelinks

Odejmowanie ciemnej klatki

iemna klatka: Erak . I &,‘

Wizvtaj ciemng klatke

metoda Dark Frame Subtraction, (nie Substraction).

Szumy czesto objawiajg sie w postaci roznokolorowych punktéw, porozrzuconych nieregularnie po catej
powierzchni kadru. Przy normalnym oswietleniu niezauwazalne, natomiast im ciemniej i dtuzsze czasy
naswietlania, tym bardziej dokuczliwe. Im wiekszg ustawiamy czutos¢ w aparacie, tym bedzie ich wiece;.
Sprawca to tzw. prad ciemny, dla danej technologii mozna przyjaé za "stochastycznie staty", zjawisko daje
staty rozktad szumu, ale silnie zalezny od czasu naswietlania i od temperatury. Mozna to redukowac przez
odejmowanie ciemnej klatki (tzn. po normalnym zdjeciu robimy drugie, zbierajac tylko przeciekajgce
elektrony). Zasadniczo im wiecej MPIX tym gorzej, bo wiecej przypadkowych tadunkéw trafia do pixela.
Wiele aparatow fotograficznych ma funkcje odejmowania ciemnej klatki dla dtugich czaséw ekspozycji, by
zmniejszy¢ szumy i usuna¢ gorgce piksele. Podkreslam, istotg tej procedury jest to, ze aparat realizuje diugi
czas naswietlania dwukrotnie, czas naswietlania ciemnej klatki musi by¢ identyczny jak prawdziwego obrazu.
Ciemnag klatke mozemy wykonaé przez zatozenie ostony obiektywu i otrzymany plik raw zatadowac tuta;j.
Klikamy symbol folderu, otworzy sie okno Wczytaj ciemna klatke w ktérym podajemy sciezke do pliku.
Funkcja ta jest przydatna, jesli mamy aparat fotograficzny, ktéry nie ma funkcji odejmowania ciemnej klatki,
albo, jesli zdecydujemy sie zablokowac¢ jg. Ale dla poprawnych efektow ciemna klatke nalezy bezwzglednie
wykonaé w podobnych warunkach jak oryginalng klatke (temp. matrycy).

Funkcja odejmuje wartosci ciemnej klatki od danych obrazu po operacji demozaikownia a przed aplikacjg —
krzywych.


http://www.amara.com/current/wavelet.html#Wavelinks
http://www.klapetek.cz/wdenoise.html
http://www.math.tau.ac.il/~nin/darpa/denoising.html
http://valdi20.w.interia.pl/analiza/analiza.htm

Wycinek zdjecia nochego widoku czas ekspozycji 16s — bez ciemnej klatki

Ten sam wycinek zdjecia nocnego widoku czas ekspozycji 16s — po zastosowaniu ciemnej klatki

Drugim etapem jest Ei regulacja ekspozycji RAW'a.

Bardzo przydatng funkcjg jest pokazywanie ,na zywo”, ktére elementy zdjecia przy danych ustawieniach
wyjdg jako przeswietlone lub niedoswietlone (widoczne na podgladzie jako migajgce czarne lub biate
obszary).

Przeswietlone:  0,0% 0,0%

Miedoswietlone:  0,0% 0,0%:

Sa dwie opcje, w ktérych mozemy wskazywaé Przeswietlone i Niedoswietlone obszary w oknie podgladu.
Jesli wykonamy zaznaczenie w odpowiednich kratkach, wtedy piksele z przynajmniej jedego
przeswietlonego kanatu (Clipping) bedg chwilowo kolorowane na czarno, piksele z przynajmniej jednego
niedoswietlonego kanatu stang sie biate.

Naszym zadaniem jest znalezienie takiej wartosci ekspozyciji, ktéra daje najwiecej szczegoétéw i powoduje
"neutralne" wywotanie wiekszosci partii zdjecia, a jednoczesnie znikng zaznaczenia partii przeswietlonych,




gdy naciskamy przycisk Pokaz Przeswietlone, zobaczymy taczny kolor, gdzie biaty pokazuje, ze wszystkie,
trzy kanaty w tym obszarze sg przeswietlone. Gdy naciskamy Pokaz Niedoswietlone zobaczymy taczny
kolor, gdzie czarny pokazuje, ze wszystkie trzy kanaty w tym obszarze sa niedoswietlone,

jesli jednak tylko ktorys z kanatéw jest niedoswietlony dostaniemy kolor uzupetniajgcy (na przyktad, jezeli
tylko niebieski kanat jest niedoswietlony to pokaze sie jako kolor z6tty (bo sg czerwony + zielony).

Szczegotowo - na histogramie (i powyzszej ilustracji) kolor biaty pojawia sie gdy wszystkie trzy kanaty pokrywaja sie,
natomiast zotty, karmazynowy i niebieskozielony gdy dwa kanaty RGB pokrywajg sie ( = czerwony + zielony = R
+G, karmazynowy = czerwony + niebieski R+B, = niebieski + zielony B+G).

Przyktadowy wycinek obrazu po zastosowaniu przycisku Pokaz
Obok przetacznikéw wyswietlana jest informacja o procentowym przeswietleniu lub niedoswietleniu w
kazdym z kanatéw koloru.

Ekspozycja ustawiona celowo na + 3EV na podgladzie migajace czarne obszary Przeswietlone



Ekspozycja ustawiona celowo na + 3EV naciskany kolejno Pokaz Przeswietlone i Niedoswietlone (brak)
= Histogram live

Srednia: 221
Std, ndchylenie: 52 a7
Przeswietlone:  40% ; 3,8%
Miedogwietlone:  0,0% ,0%:

Oto co wtedy pokazuje Histogram w czasie rzeczywistym
Obszar gdzie dojdzie do odciecia swiatet (RGB={255,255,255} Swiatta zostang przeswietlone i na zdjeciu
beda wygladaé¢ jak biata plama — bez szczegétow).

[
Krzywa bazowa — podstawowa
Co to jest i do czego stuzy, uogdlniajac dla zaawansowanych, pozostali mogq stosowacé tylko krzywa liniowa.

ML e b mm
fotogenetic_prowvia_w40 ¥ E]

Krzvwa liniowa

kKrzywa manualna
Krzywa liniowa
fokogenetic_white_wedding_w35
fokogenetic_provia_vw31

Fotogenetic_provia_tw40

Ta krzywa pozwala, by dopasowac¢ odczytywane przez nasz aparat fotograficzny linearne wartosci jasnosci,
w naszym koricowym obrazie. Dla tych, ktdrzy znajg prace w laboratorium obrébki chemicznej filmu, ta
krzywa ma odpowiadac¢ krzywej gestosci filmu. Tutaj mozemy ,dopasowaé” do naszego obrazu krzywg
charakterystycznag, ktéra da wynik z naszego cyfrowego aparatu fotograficznego okreslony jako film, czyli
taki koncowy efekt jak gdyby uzyto rzeczywiscie tego materiatu ( na przyktad krzywa Velvia). Jesli zostawimy
krzywa jako prostg nachylong 45 °, nie modyfikujemy niczego.

Generalnie zaktadamy Zze matryca rejestruje liniowo — co jest prawdg w przyblizeniu, ale tylko dla niektérych
modeli aparatéw (matryc). Przegladajac szczegotowo linki do réznych stron publikujgcych dane techniczne
poszczegdlnych modeli aparatéw, oraz wyniki testdw, mozemy znalez¢ rzeczywiste krzywe, ktorych ksztatt
przeczy temu uogolnieniu.

Przyktady krzywych dla niektérych aparatéw np.Nikon i Olympus:



http://www.dpreview.com/reviews/NikonD200/page22.asp
http://www.dpreview.com/reviews/nikond40/page18.asp
http://www.dpreview.com/reviews/NikonD40X/page18.asp

http://www.dpreview.com/reviews/olympuse510/page19.asp
Komercyjne konwertery implementujg w swoim algorytmie pracy rzeczywiste charakterystyki poszczegélnych

modeli aparatéw fotograficznych udostepnione przez producentédw. Poréwnujac sygnat z matrycy z danymi
wzorcowymi, uzyskamy liste odchytek charakterystyki detektora.

Korzystajac z zaktadki mamy mozliwo$¢ zastosowania gotowej krzywej bazowej korygujacej funkcjonalnos¢
krzywych tonalnych odpowiednich modeli aparatow Nikon'a. Aparaty fotograficzne Nikon, majg specyficzne
krzywe dla kazdego modelu. W kazdym razie , wszystkie aparaty fotograficzne nawet tego samego modelu
mogaq zostac skalibrowane, krzywa charakterystyczna, ktéra kompensuje wtasnosci aparatu w czasie
ekspozycji. Dla plikéw obrazu mozemy wybiera¢ wlasng krzywa bazowa, jesli mamy jej dane w archiwum.
UFRaw umozliwia zastosowanie do naszych obrazéw m.in. krzywe Fotogenetic Custom Tone Curves z
strony Fotogenetic, znajdziemy tu Download Area, a w niej: Fotogenetic Correction Curves v4; Archived
Curves ; Fotogenetic S-Curves.

Szerszy opis zagadnienia: http://fotogenetic.dearingfilm.com/custom_tone_curves.html
Po Sciagnieciu pliki tadujemy do oddzielnego folderu nazwanego np. Krzywe.

Klikajac na Weczytaj krzywa bazowa konwerter UFRaw umozliwia otwieranie plikdéw krzywych (z
rozszerzeniem xxx.ncv; xxx.ntc i xxx.curve).
Korzystajac z Krzywej manualnej, mozemy réwniez tworzy¢ swoje wtasne krzywe korygujace do naszego

modelu aparatu, oraz zapisac je . Mozemy np. otrzymac efekt ,, flmowego negatywu”. Moze to byé
przydatne, jesli bedziemy uzywaé swojego aparatu do dygitalizacji starych negatywéw.

Niektore z aparatéw umozliwiajg zatadowanie do nich indywidualnych krzywych tonalnych np.:
http://www.planetneil.com/nikon/custom-curves.html wtasne krzywe w D100 co i jak.
http://www.toneupstudio.com/ price krzywe dla uzytkownikow Nikon D50; D70(s); D200; D2X(s) i
http://www.oxfordeye.co.uk/toneup/tutorial/index.html Tutorial na temat instalacji wtasnych krzywych.

Jezeli taka krzywa zostanie zatadowana do aparatu to zobaczymy jg w tej zaktadce, dla wszystkich innych
przypadkow po otwarciu zaktadki mamy krzywa bazowa liniowg - fabryczna.

Nie uzywam aparatu fotograficznego Nikon, wiec nie moge by¢ autorytetem w tym zakresie, ale powyzsze
zagadnienie nie byto jasne ale znalaztem wyjasnienie w archiwum artykutéw Fotosite - o fotografii
technicznie ,Ekspozycja na Swiatta” pozwole sobie przytoczy¢ wyjatek, ktory wyjasni w czym problem:
,Swiadomo$¢ tego, czym skutkuje niedoswietlenie zdje¢ cyfrowych prowadzi do jeszcze jednego wniosku
dotyczacego gtéwnie Nikonow.

Swiattomierz w Nikonach d100 jak i d70 ma tendencje do silnego niedoswietlania kadru. Uzytkownicy
systemu szybko wymysilili jak korygowac tg wade, szczegdlnie ucigzliwg w przypadku wykonywania zdje¢ do
formatu JPEG. Nikon pozwala na wprowadzenie do pamieci aparatu wtasnej krzywej korekcyjnej, ktéra jest
nadawana obrazowi po zarejestrowaniu przez matryce. Krzywa likwidujgca niedoswietlenie przesuwa
histogram w prawg strone, zmieniajgc czes¢ péttonow w swiatta. Nie ma w stosowaniu takiej krzywej nic
ztego, choc patrzac z punktu widzenia wydajnosci matrycy, wiekszej w Swiattach, efekt dziatania krzywej to
tylko wybdr mniejszego zta. Krzywa stosowana jest PO zarejestrowaniu obrazu, a wiec jest juz PO
PTOKACH, bo matryca pracowata najintensywniej w cieniach i péttonach.

Histogram prezentowany przez Nikona d70 uwzglednia aktualnie wybrang krzywg uzytkownika, mimo, ze
surowe dane z matrycy sg zarejestrowane inaczej (zazwyczaj ciemniej). Warto pamieta¢ o tym w przypadku
fotografowania do formatu RAW, gdzie takie zachowanie moze wprowadzaé w btad uzytkownika i jest
niewskazane z punktu widzenia strategii nasdwietlania na Swiatta. Tylko niektére programy do wywotywania
RAW uwzgledniajg osadzone krzywe korekcyjne (Nikon Capture i jedna z mutacji interfejsu uzytkownika
dla dcraw). Adobe Camera RAW z ktérego korzystam ignoruje krzywa. Ja radze sobie z problemem,
wigczajac krzywa Custom tylko i wytgcznie w przypadku robienia zdje¢ w JPGu, wracajac zas do
normalnego trybu pracy, staram sie pamieta¢ o wytaczeniu tej funkcji (przestawienie wyboru krzywej na
pozycje Normal. Nie Auto!). Stosujgc technike naswietlania na swiatta, uzyskujemy najwyzszg mozliwg
jakos¢, ptacac za to jedynie pozegnaniem z automatami mierzacymi $wiatto w archaiczny, analogowy
sposob. Histogram, to najlepszy przyjaciel cyfrowego fotografa.” Réwniez: Underexposure review

Uwaga: nie ma potrzeby tadowac innej krzywej dla aparatéw produkcji innej niz Nikon.

Pamietamy ze mamy tutaj ciggle do czynienia z danymi liniowej jasno$ci Gamma, ktére mozna modyfikowacé
w zakresie zaréwno cieni, tonéw Srednich jak i Swiatet.

Uzywatem probnie do swoich zdjeé¢, charakterystyke fotogenetic (np. fotogenetic_provia_v3.1 itd), mozna jg
zastosowac w celu osiggniecia konkretnego efektu. Oczywiscie mozna zastosowac rézne istniejgce krzywe,
aby otrzymac roézne efekty (gro nie perfekcjonistow nie interesuje sie charakterystykami swoich aparatow).
Mozemy eksperymentowac z réznymi twérczymi efektami.


http://www.bythom.com/D70REVIEW.HTM#exposure
http://www.oxfordeye.co.uk/toneup/tutorial/index.html
http://www.toneupstudio.com/
http://www.planetneil.com/nikon/custom-curves.html
http://fotogenetic.dearingfilm.com/custom_tone_curves.html
http://fotogenetic.dearingfilm.com/fotogenetic_s_curves.zip
http://fotogenetic.dearingfilm.com/fotogenetic_curve_archive.zip
http://fotogenetic.dearingfilm.com/fotogenetic_curve_archive.zip
http://fotogenetic.dearingfilm.com/fotogenetic_correction_curves_v4.zip
http://fotogenetic.dearingfilm.com/downloads.html
http://www.dpreview.com/reviews/olympuse510/page19.asp
http://www.dpreview.com/reviews/NikonD40X/page18.asp
http://www.dpreview.com/reviews/nikond40/page18.asp
http://www.dpreview.com/reviews/NikonD200/page22.asp

= | Zarzadzanie kolorem

Predzej czy pdzniej, zakladajgc, ze planujemy zrobi¢ odbitke w labie, bedziemy zmuszeni do duzej zmiany
zarejestrowanych koloréw, poza wynikajgce z konwersji przestrzeni barwnej aparatu do jezyka zrozumiatego
dla monitora, czyli SRGB.

Aby nie mysle¢ o tym za kazdym razem, na poczatek sugeruje ustawi¢ przestrzeh sRGB jako domysing we
wszystkich ustawieniach.

Poniewaz sRGB bedzie przestrzenig roboczg naszego UFRaw i GIMP-a, to pliki, ktére zgramy z karty
bedziemy mogli bez ryzyka przektaman natychmiast obejrze¢ i ewentualnie podda¢ dalszej obrébce.
Dopiero po czasie jak nabierzemy wprawy i doswiadczenia, oraz zdobedziemy niezbedna wiedze, bedziemy
mogli zaczg¢ zonglowac¢ profilami. Konwersja - trudne zagadnienie.
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Przestrzenh koloréw — to rozpietosc¢ tonalna koloréw, ktére dane urzadzenie moze wyswietli¢, czy tez
wydrukowac. Przestrzen kolorow to gamut urzadzenia, granica odpowiedniej przestrzeni barwnej,
okreslajgca wszystkie kolory, jakie w tej przestrzeni mozna zapisaé. Kazde urzgdzenie ma swaj
niepowtarzalny gamut. Nawet dwa aparaty tej samej firmy majg nieznacznie ré6zne gamuty (bo nie ma dwdch
takich samych matryc i filtréw, zuzycie tez ma wptyw).

Z drukarkami jest jeszcze gorzej. Ich gamut zalezy od atramentu i papieru, oraz o$wietlenia, w ktérym
ogladamy zdjecie. Ta sama drukarka ma inny gamut na papierach réznych firm.

Zarzadzanie kolorem jest potrzebne, poniewaz urzadzenia roznie rozpoznajq kolory. Jesli przyktadowo
sfotografujemy czystg czerwien z ekranu komputera, to nie znaczy, ze aparat fotograficzny odczyta ten kolor
jako czysta czerwien. Dlatego potrzebujemy stosowac profile koloru urzadzen.

Kazde urzadzenie ma swojg charakterystyke, a co za tym idzie — wiasny profil barwny. Jest to plik, w ktérym
zapisywane sg informacje na temat specyficznego sposobu ,widzenia” koloru przez urzadzenie. Dlatego
kazde zdjecie pochodzace z danego urzadzenia musi posiada¢ profil. Profil pozwala pracowa¢ nad danym
zdjeciem w zarzgdzanym kolorystycznie ,workflow - przeptywie pracy”. Profilowanie sprawia duzo
probleméw. Akcesoria stuzgce do tworzenia profili sg drogie i praktycznie sg niedostepne w Polsce.
Potrzebujemy do tego wzorcow referencyjnych oraz specjalnej aplikacji stuzgcej do utworzenia profilu.
Dlatego lepiej bedzie - zaktadajac, ze w profilach zaczynamy sie dopiero grzebac - jesli w programie
pozostawimy ustawienia domysine, czyli ustawimy roboczg przestrzen barwng na sRGB i takg przestrzen
uznamy za wyjsciowg do dalszych eksperymentéw z profilami.

Ktos dociekliwy moze zadaé pytanie - co sie stanie z kolorami - jesli do labu oddamy plik z kolorami
zapisanymi w przestrzeni SRGB, inaczej jak bedzie wygladata odbitka, gdy pominiemy wszystkie zawitosci
zwigzane z konwersjami profili? Tragedii nie bedzie, krancowych zmian koloréw nie bedzie, ale kolory, ktére
zobaczymy na odbitce mogg by¢ dla nas niespodzianka jesli wczesniej ogladalismy je tylko w wersji SRGB.
Precyzyjne i spdjne zarzgdzanie barwami (kolorami) wymaga doktadnych profiléw zgodnych ze standardem
ICC (International Color Consortium) dla wszystkich urzadzen przetwarzajgcych barwy. Dzieki profilowi
program importujacy obraz moze przeliczy¢ wszystkie réznice w przestrzeniach barw, przekonwertowac je
do przestrzeni barw urzgdzenia wyj$ciowego (np. monitora) i wy$wietli¢ zdjecie w jego rzeczywistych
barwach. Profil jest matematycznym opisem przestrzeni barw danego urzadzenia i zakresu jego dynamiki.
Przyktadowo, profil aparatu informuje system zarzgdzania barwg o tym, jak "widzi" barwy nasz aparat.

Profil zawiera ,przepis”, w jaki sposdb barwe RGB zapisang w przestrzeni danego urzadzenia odwzorowac
w przestrzeni LAB.

Gdy UFRaw otwiera zdjecie - sprawdza, czy ma ono osadzony profil. Po zakonczonej obrébce zdjecie takze
musi mie¢ profil — jesli np. ma byé drukowane na okreslonej drukarce, lub przekazane do laboratorium
powinno by¢ skonwertowane do ich profilu barwnego (wskazane jest skonwertowac¢ kopie, zachowujac dla
siebie oryginat).

UFRaw wykorzystuje w trakcie przeptywu pracy zarzadzanie kolorem oparte na Little CMS, pozwalajac
uzytkownikowi zastosowac profile koloru ICC. W chwili obecnej mozna $ciggna¢ np. wersje dla Windows
Download Icms-1.17.zip ze strony http://www.littlecms.com/downloads.htm . Nalezy zapozna¢ sie z Tutkiem
aby pozna¢ szczegoty http://www.littlecms.com/TUTORIAL.TXT Nie bede sie wiecej rozwodzi¢ nad
tematem, bo istnieje bardzo duzo szczegdétowych i doskonatych poradnikéw w tym zakresie.

Wiecej o kolorach i profilach koloréw mozemy dowiedzie¢ sie ze stron:

http://www.phototrip.pl/porady/profile/profile.html

http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/przygotowanie-zdjec-dla-www-i-fotolabow.html
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/kalibracja.html

http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/profile-icc.html
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-management1.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-spaces.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-space-conversion.htm
http://canon-board.info/showthread.php?t=8520
http://www.aim-dtp.net/aim/technology/index.htm
http://www.normankoren.com/color_management.html#Sci_nutshell
http://www.online.com.pl/Pages/wsparcie/Kolory.htmi

http://www.easyrgb.com/
a takze ,,Profesjonalne zarzadzanie barwa” Bruce Fraser i inni Wyd.ll Helion i inne.

Efekt zastosowania profilu koloru zostat zademonstrowany na stronie autora UFRaw Color management
page. w postaci trzech kopii tego samego obrazu.

W pierwszej kopii nie uzywano profilu koloru, tylko zmieniano nasycenie, aby otrzymaé mozliwie najlepsze
efekty. W drugiej kopii zastosowano w UFRaw profil ICC Nikona. Réznica jest bardziej widoczna w
ekstremalnych kolorach, tzn. w purpurowym balonie. Trzecia kopia jest wygenerowanym JPG z aparatu
fotograficznego.



http://ufraw.sourceforge.net/Colors.html
http://ufraw.sourceforge.net/Colors.html
http://www.easyrgb.com/
http://www.online.com.pl/Pages/wsparcie/Kolory.html
http://www.normankoren.com/color_management.html#Sci_nutshell
http://www.aim-dtp.net/aim/technology/index.htm
http://canon-board.info/showthread.php?t=8520
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-space-conversion.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-spaces.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-management1.htm
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/profile-icc.html
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/kalibracja.html
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/przygotowanie-zdjec-dla-www-i-fotolabow.html
http://www.phototrip.pl/porady/profile/profile.html
http://www.littlecms.com/TUTORIAL.TXT
http://www.littlecms.com/downloads.htm
http://www.littlecms.com/lcms-1.17.zip

W proces zarzgdzania kolorem wtaczone sg trzy profile koloru ICC:

E Wejsciowy profil ICC
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Profil wejsciowy - opisuje barwy, ktére sg przechwytywane przez urzadzenia wejsciowe, czyli stosowany w
naszym aparacie.
Jesli nasz aparat umozliwia wybér réoznych profiléw, zalecany jest wybér profilu Adobe RGB. Ale dla
wiekszosci aparatéw domysinym profilem jest sSRGB. Dla plikdw RAW, ustawienia aparatu nie majg
znaczenia. Profil bedzie przypisany w momencie otwarcia pliku w UFRaw.
Uwaga: Niektore aparaty majg profil obejmujacy wiekszy zakres niz Adobe RGB np. 20D.
Dalej podane sg informacje o profilach aparatéw fotograficznych, gdzie takie profile mozemy znalez¢ razem
z wyttumaczeniem niezbednych regulacji.
Krotka lista profilow, ktdre mozemy pobrac, warto zajrze¢ na strony gdzie jet duzo danych np.:
Nikon D70 (D1; D1H; D1X; D50; D80; D100)- wejsciowy profil dla Nikon D70 i innych. Profile sg
zastrzezone ale otrzymujemy je wraz z aparatem Nikon, kazdy wtasciciel Nikona ma ten profil. Uzytkownik
Windows ma profile w: C:/ProgramFiles/Common/Nikon/Profiles/
http://www.digitalkb.com/nikon/d70/tone_curves/ Nikon Tone Curves Article — duzo krzywych i testéw
Uzytkownicy Canon DSLR znajdg ponizej informacje skad otrzymac i jak zastosowac profil ICC, ktory
otrzymujg wraz z oprogramowaniem aparatu fotograficznego: http://maashoek.nl/color_profiles.html oraz
http://etcetera.cc/pub/index.php/article/articleview/36/1/2/; Canon 10D - non linear stworzyt Timo Autiokari
http://staffwww.itn.liu.se/~karlu/div/howto/ufraw_with_canonSLR.php HOWTO: Use UFRaw with Canon SLR
Najnowsze style obrazéw ze strony: http://web.canon.jp/imaging/picturestyle/file/index.html
Dalsze profile mogg zosta¢ pobrane tutaj (ale réwniez i info). Profile na tej stronie wymagaja, aby Gamma
zostata ustawiona na 0.45 a Liniowos$¢, ustawiona na jakiej$ matej warto$ci, np. moze 0.02.
Wydaje sie tez, ze z tymi profilami powinno by¢ umozliwe uzycie opcji matryca koloru. Mysle, ze to troche
zapobiega przesyceniu koloréw, co wydaje sie by¢ zamiarem autora.
Mozna uzyskac¢ wiele innych profiléw po zainstalowaniu wersiji trial np.Phase One. Inng opcja jest utworzy¢
swoj wiasny profil, ale bedziemy potrzebowé odpowiedniego wzorca kalibracyjnego (np. IT-8.7/2-1993)
przeznaczony on jest dla fotografii. Ma posta¢ arkusza w formacie A4 umieszczonego na plastikowym
podfozu, co pozwala ustawi¢ go w fotografowanym otoczeniu. Koszt wzorca to ok. 20 euro plus xx euro za
wysyike.
Aby utworzy¢ profil, mozemy uzy¢ LProf1_11 LProf. LProf (nie rozwijany) zostat opracowany przez autora
Little CMS. Inng opcjg freeware dla uzytkownikéw Windows jest XLProfiler. Screnshot — to nie prosciznal.
Dla wejsciowego profilu musimy zdefiniowaé parametry krzywej gamma. Dla standardowego profilu RGB
domysinie Gamma ma 0.45 (w przyblizeniu 1/2.2) i Liniowos$é¢ 0.10.
Wiecej wskazdéwek jak postepowaé w tym zakresie znajdziemy np. w:
http://lprof.sourceforge.net/help/ufraw.html oraz
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/kalibracja.html - ,Profil aparatu nalezy sporzadzac dla
kazdego rodzaju warunkéw oswietleniowych oddzielnie, co sprowadza sie do wykonania jednej fotki wzorca
przed serig wkasciwych zdjec”.
Dla okreslonego profilu aparatu fotograficznego musimy uzyé ustawien, z ktérymi profil zostat utworzony.
Jesli sami utworzymy profil to nie bedziemy z tym mieli ktopotu, ale jesli uzywamy profilu utworzonego przez
kogos$ innego to prawdopodobnie bedziemy musieli domys$li¢ sie tych ustawien, poniewaz zwykle nie sg one
publikowe.
Dla wyzej wymienionych profili Nikon D50, D70, D80, przyktadowo, okazuje sie wymaganie Gamma 0.45 i
Liniowosci 0.00. Stad wydaje sie, ze krzywe Phase One tez wymagajg Gamma 0.45, ale z Liniowoscia
0.05. Réwniez uzycie maciezy koloru z tymi profilami daje interesujace rezultaty.
Czyli dla kazdego profilu mozemy, jesli chcemy uzy¢ Zastosuj maciez koloréw. Maciez koloréw jest



http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/kalibracja.html
http://lprof.sourceforge.net/help/ufraw.html
http://www.aim-dtp.net/aim/calibration/xlprofiler/screenshot.gif
http://www.aim-dtp.net/aim/calibration/xlprofiler/
http://lprof.sourceforge.net/
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=146038
http://www.dl-c.com/Temp/downloads/download_content.html
http://web.canon.jp/imaging/picturestyle/file/index.html
http://staffwww.itn.liu.se/~karlu/div/howto/ufraw_with_canonSLR.php
http://www.aim-dtp.net/index.htm
http://ufraw.sourceforge.net/Colors/EOS-10D-True-Color-NonLinear.icm
http://etcetera.cc/pub/index.php/article/articleview/36/1/2/
http://maashoek.nl/color_profiles.html
http://www.digitalkb.com/nikon/d70/tone_curves/
file:///C:/ProgramFiles/Common/Nikon/Profiles/
http://ufraw.sourceforge.net/Colors/Nkx_D70_4_0739_02_308.icm

stosowana, by wykona¢ linearng transformacje od filtréw koloru sensora do standardowego RGB. UFRaw
dostaje te matryce od DCRaw, ktory z kolei dostat ich wiekszos¢ od Adobe. Zwykle mozemy uzy¢ Maciez
koloréw z profilami RGB i nie uzywamy tego z profilami aparatu fotograficznego.

Nalezy zauwazy¢, ze Maciez koloréw i krzywa gamma sg zastosowane przed transformacjg profilu ICC.

Powodem, ze ukazujg sie one po Wejsciowym Profilu jest podkreslenie, ze te ustawienia sg zdefiniowane na
profilu.

Mikon sRGE 4.0.0.3001

Przyktadowy prolfil wejécioWy sRGB NIKON D7b odczytar'ly z pliku IéXIF przy bomocy PhotoME
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Profil wyjsciowy powinien zosta¢ ustalony dla naszego profilu ,workflow - przeptywu pracy”. Zaleznie od
naszego workflow, to moze by¢ jakis duzy profil gamut, profil naszej drukarki, minilabu albo po prostu sRGB.
Profil ten bedzie dotaczony do obrazu wyjsciowego (TIFF, PNG albo JPEG). Pozostaw ustawienie sRGB
jako domysine, dopdki nie poznasz, ze oprogramowanie, ktérym postuzy sie twoj obraz jest Swiadomym
zarzadzaniem koloru. Szczegdlnie ze, GIMP 2.2 nie posiada zarzgdzania kolorem, podczas kiedy w GIMP

Kolorymetryczry absolukny




2.4 jest.

Mostem do ujednolicenia pomiedzy przestrzeniami koloru najrozmaitszych urzadzen ma by¢ standard sRGB.
Profil koloru, ktéry rozumiejg wszystkie skanery, drukarki i monitory, wydaje sie dobrym pomystem. Niestety,
wspolna dla kazdego urzadzenia przestrzen robocza oznacza, ze caty "kolorowy" sprzet bedzie réwnat do
najgorszych modeli. Wszystkie urzadzenia poprawnie zinterpretujg kolor, wiekszo$¢ jednak nie bedzie w
stanie udostepni¢ swoich maksymalnych mozliwosci.

ICC (International Color Cnsortium) http://www.color.org/index.xalter postawito sobie za zadanie stworzenie
lepszej definicji standardu, ale zeby byt on tatwy do zaimplementowania na kazdej platformie sprzetowe;j i
programowej. W wyniku prac konsorcjum powstata definicja formatu profilu ICC. Obstuga takich profili
barwnych zostata zaimplementowana zaréwno przez komputerowych gigantéw, jak i przez duzych i matych
producentéw oprogramowania. Dzi$ standard ICC jest powszechnie uzywany przy reprodukcji barwnej.
Mamy wiec powszechnie uznany standard opisu zachowania sie drukarek, skaneréw, monitoréw, cyfrakow,
labow cyfrowych, maszyn drukarskich. Dalej nalezato stworzyé oprogramowanie, ktére bedzie w stanie
prawidtowo skorzysta¢ z tego standardu i profili, spetniajgcych wymagania dotyczace formatu danych i z
mozliwie najwyzszg doktadno$ciag opisujacych zachowanie sie urzadzen. Praktycznie wszystkie
sprzedawane obecnie aplikacje przeznaczone do pracy z publikacjami i ilustracjami sg w stanie wykorzystac
mechanizm ICM i profile ICC.

System zarzadzania barwa wykorzystuje opisy przestrzeni barw, dokonujac prawidtowego przektadu barw
wejsciowych na barwy z przestrzeni urzadzenia wyjsciowego. Profil wyjsciowy powinien uwzglednia¢ rowniez
specyfike warunkow przysziego drukowania, na przyktad rodzaj papieru i tuszu. Dlatego przed ewentualnym
nabyciem profili niestandardowych (custom), warto je wyprébowac lub zapozna¢ sie z opiniami innych
uzytkownikow. Uzycie oryginalnych profili daje dobre rezultaty, jesli uzywamy oryginalnych materiatow.

Opcje Sposéb konwersji Wyjsciowej

Proces "wymyslania" koloréw mieszczacych sie w gamucie profilu docelowego na podstawie informacji o
odlegtych kolorach oryginatu nazywa sie "renderowaniem przestrzeni koloréw w procesie konwers;ji".
Konwertowac kolory mozna tez w druga strone (z profilu "ubozszego" do "bogatszego"), ale jest to dziatanie,
ktore nie poprawi jakosci opisu koloréw ubozszego oryginatu, a jedynie utatwi jego ogladanie/drukowanie na
urzadzeniu uzywajgcym profilu docelowego, w tym przypadku "bogatszego".

Rézne cele renderingu sg realizowane za pomoca réznych regut dostosowywania barw; na przyktad, barwy
przypadajgce wewnatrz zakresu przestrzeni docelowej mogg by¢ pozostawiane bez zmian, albo
modyfikowane w celu zachowania oryginalnego zakresu relacji wizualnych po konwersji na mniejsza
przestrzen docelowa. Rezultat wyboru celu renderingu zalezy od zawartosci graficznej dokumentéw oraz
profildw okreslajgcych przestrzen barw. Niektére profile dajg identyczne rezultaty dla réznych celéw
renderingu.

Renderowanie celu - sposdb konwersiji i przebiega zgodnie z jednym z czterech sposobdw:

® Wizualny - metoda percepcyjna, (Renderowanie wizualne) - program ktadzie nacisk na zachowanie
wizualnych relacji miedzy barwami, tak aby oko ludzkie postrzegato je jako naturalne, pomimo
zmiany samych wartosci liczbowych barw. Cel ten nadaje sie do zdje¢ zawierajgcych wiele barw
spoza danej przestrzeni. Powoduje to zwykle mniejsze nasycenie barw i podniesienie jasnosci, ale
ich relacje pozostajg niezmienione. Jezeli zrédto jest mniejsze od przestrzeni docelowej, to
konwersja odbywa sie bez zmian, czli jeden do jednego.

® Kolorymetryczny wzgledny - (Renderowanie kolorometryczne wzgledne) - program poréwnuje
maksymalne Swiatta przestrzeni zrédtowej z maksymalnymi Swiattami przestrzeni docelowej i
odpowiednio przesuwa pozostate barwy. Barwy poza zakresem sg przesuwane na najblizsza barwe,
jaka mozna oddac w przestrzeni docelowej. Metoda wzgledna kolorymetryczna zachowuje wiecej
oryginalnych barw niz metoda wizualna. Ale ten sposéb transformacji moze w pewnych warunkach
powodowac wycinanie wartosci barw, lub ,paskowanie” na wydruku (,banding”). Transformacje
odbywajg sie wzgledem przerzutowanego punktu bieli — stad w nazwie ,wzgledny”.

e Nasycony - (Renderowanie nasycenia) - oprogramownie ktadzie nacisk na uzyskanie zywych barw
ale kosztem ich wiernosci. Cel dostosowany do tworzenia grafik np. wykreséw, gdzie wazniejsze jest
uzyskanie nasyconych barw, niz zachowanie doktadnych relacji miedzy nimi (jak w przypadku zdje¢).

® Kolorymetryczny absolutny - (Renderowanie kolorometryczne bezwzgledne) program pozostawia
bez zmian te barwy, ktére znajdujg sie wewnatrz przestrzeni docelowej. Barwy poza zakresem
przestrzeni docelowej sg przycinane. Metoda nie obejmuje skalowania barw wzgledem docelowego
punktu bieli. Ten crl ktadzie nacisk na zachowanie wiernosci barw kosztem zachowania relacji
miedzy nimi; stosowany do przeprowadzania préb z symulacjg druku na konkretnym urzadzeniu.
Szczegolnie, gdy trzeba sprawdzi¢ wptyw barwy papieru na wyglad barw na ostatecznym wydruku.

W przypadku fotografii stosujemy sposéb Wizualny (perceptualny) lub kolorymetryczny wzgledny

Do publikacji on-line powinno uzywac sie profilu sSRGB lub (za www.aim-dtp.net) Native PC.

Tutaj http://www.profilab.pl/site/01_icc.html profile ICC warszawskiego Profilab (pod katem ich maszyn i pap)
Instalacja profilu barwnego w systemie jest prosta, po $ciagnieciu pliki tadujemy do stworzonego oddzielnego


http://www.profilab.pl/site/01_icc.html
http://www.aim-dtp.net/
http://www.color.org/index.xalter

folderu nazwanego np. Profile_wejsciowe i Profile_wyjsciowe, bedziemy mie¢ ich petng kontrole.

Po Sciagnieciu profilu np. minilabu otwieramy UFRaw, klikamy w Wyjsciowym profilu ICC na = pojawi
sie okno:

- Wczytaj profil kolorow

_/{J_' | dokurnenty ” Fotografia Wlasne poradnili | TuturiaI—UFraw]
Miejsca Mazwa ~ | Zmodyfikowany
& ostatric - [#] Mikon D70 (0035wg22Y.icm Wezoraj o 19:55
o | Ebyszek_ #] Mk D1 1 0011 02_000_426.icm Wiczoraj o 20004
123 Pulpit [#] Slympus E1 {5024 g22 aRGE)Licm Wizoraj o 19:47
oA = [#] Clympus E-500 (00Swg22).icm Wiczoraj o 20000
| B = [#] Sony 4100 (486 g22 aRGE).icm Wizoraj o 19:45 |
Ilsur |F‘r-:uFiIe kolor w

[ ] Pokaz ukryte pliki

[ Anuluj ] [ Obwdrz

tu wskazujemy sciezke do pliku profilu, ktéry chcemy zainstalowac i klikamy OK pojawi sie on w zestawie
zainstalowanych profili w UFRaw.
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Przyktadowy profil wyjsciowy ICC FRONTI_DZ_UE-Met-19-04-07.icc odczytany przy pomocy PhotoME
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Monitor to najwazniejszy element wymagajacy precyzyjnej kalibracji, poniewaz na monitorze bedziemy
obrabiac¢ zdjecia i od tej obrobki najwiecej zalezy. Profil monitora jest absolutnie najwazniejszy i nalezy
utworzyé go w pierwszej kolejnosci.

Profile monitoréw - opisujg sposéb odtwarzania barw przez monitory. Jezeli barwy wyswietlane na ekranie
nie odpowiadajg rzeczywistym barwom w dokumencie (zdjeciu), nie uda sie uzyskaé spojnosci barw.

Profil powinien zosta¢ dobrany do naszego monitora. Kalibracja to przywracanie urzadzenia do z géry
okre$lonego stanu i dbanie o jego niezmiennosc.

Na ogét najlepiej jest uzywac¢ domysinego systemowego celu renderingu, opcja Domysiny Systemowy
Informacja jak wstawi¢ poprawny profil ICC do naszego monitora XXX oraz jak przeprowadzi¢ kalibracjg np.:
http://www.obiektywni.pl/czytelnia/artykul-204-2.php - Amatorska kalibracja monitora oraz
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/profile-icc.html ,Jezeli nie posiadasz Adobe PhotoShopa”
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/kalibracja.html lub: tutaj.

Dzieki profilowi monitora zainstalowanemu w systemie, Gimp, UFRaw czy inny program uzywajacy
zarzadzania barwami, jest w stanie przewidzie¢ jak barwy bedg wyswietlone.

Dobrany profil monitora oddziatuje tylko na podglad obrazu, ktéry widzimy w UFRaw i nie ma zadnego
wptywu na zdjecie koncowe. | jeszcze jedno — jakiekolwiek regulacje mozna rozpoczaé minimum po pot
godzinie od wiaczenia monitora. Sprzet musi sie wygrza¢ do temperatury nominalnej!.

Mozemy sprawdzi¢ jaki profil ICC mamy zainstalowany, droga jest nastepujaca (dla windows XP):

klik PPM na pulpicie, wybieramy wfasciwo$ci, teraz zakladka ustawienia, przycisk zaawansowane,

zakladka zarzgdzanie kolorami - pojawi sie:Biezacy monitor, profile aktualnie skojarzone z tym urzgdzeniem.
Jesli ustawimy zaréwno profil wejsciowy jak i wyjsciowy jako domysiny sRGB, zadna transformacja koloru
nie bedzie zastosowana. Zalecam przypiecie do monitora standardowego profilu SRGB (rys. powyzej).

Opcje Sposéb konwersji Monitora sa identczne jak dla Wyj$ciowego profilu ICC i wyjasnione powyzej .

ﬂ Korekcja luminancji i saturaciji

S| o |k |mm
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g
g
Krzwwa manualna [j

Krzywa manualna

krzywa liniowa

JEN

fﬁ -F'unkt czerni: 0,00



http://burtonini.com/blog/computers/xicc
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/kalibracja.html
http://www.fotosite.pl/artykuly/cyfrowa-ciemnia/profile-icc.html
http://www.obiektywni.pl/czytelnia/artykul-204-2.php

Regulacja Nasycenia (Saturation), zmienia nasycenie w przestrzeni LCh, wartosci barwy i jasnosci sa
zachowane. Wykorzystujgc wartos¢ wiekszej niz 1, powiekszamy nasycenie a wartos¢ mniejsze od 1
doprowadzg do usuniecia koloru zdjecia — przy wartosci 0 otrzymamy zdjecie czarno-biate.

Uwaga: Zmiang wartosci nasycenia mozemy w pewnym stopniu wptywac na clipping.

Narzedzie krzywej stuzy do Korekcji luminancji i jest odnoszona do kanatu jasnosci w przestrzeni L*C*h.
Punkt Kontrolny na lewej stronie edytora krzywej jest przeznaczony do kontroli punktu czarni. Zauwazymy,
ze kontroluje on skrajnie lewy punkt krzywej. Jedli nasze zdjecie wyglada na zamglone, to klikniecie na

przycisku - po lewej stronie krzywej — Automatycznie dopasuj punkt czerni pomaga poprawic je.

Przycisk po prawej stronie Autotomatycznie dopasuj krzywa (Sptaszcz histogram) prébuje ustawié
krzywa, sptaszczajgc histogram. Moze to dodaé mnéstwo kontrastu do naszego zdjecia, ale bardzo czesto
zachowanie Autotomatycznego dopasowania krzywej jest nieprzewidywalne i moze prowadzi¢ do bardzo
dziwnych wynikéw, rezultaty wygladajg na bardzo sztuczne. Dlatego nie nalezy stosowaé tej funkcji z
zawigzanymi oczami.

Krzywa manualna w D

Powyzej na zrzucie ekranu krzywa stworzona, gdy zastosowano tg mozliwos¢.

Najogdlniej biorgc regulacje w tej zaktadce powtarzajg narzedzia Krzywa bazowa — z dodaniem kilku funkgiji.
Po pierwsze, mozemy regulowac¢ nasycenie koloru. Druga funkcja Autotomatycznie dopasuj krzywa
oprogramowanie automatycznie rysuje krzywg rozktadu jasnosci, opierajac sie na wlasnym wyobrazeniu o
dokfadnosci charakterystyki tonowej. W rezultacie nawet bardzo blade zdjecia ze stabym kontrastem
zastugujg na uwage. Oprdcz tego, jesli po podobnej automatyzacji dowolne czesci zdjecia wyjdg poza
przedziaty zakresu dynamicznego, to druga funkcja Automatycznie dopasuj punkt czerni pozwala
maksymalnie ,upakowac” bliki i cienie, tak abysmy nie stracili zadnego drobnego detalu.

Automatyka pracuje na ogot nalezycie, ale czasami daje istotny pokarm do rozmyslan. Na ogét okazuje sie
jednak, ze lepiej byto samemu utworzy¢ krzywa.... !!!

Jedli zastosujemy sSciggnietg krzywa w zaktadce Krzywa bazowa, to wtedy w tej zaktadce raczej mozemy
ewentualne sprébowac wprowadzi¢ dodatkowe drobne korekty wg wtasnego uznania (cienie i $wiatta).
Geberalnie jesli juz ustawia¢ kontrast w RAW to lepiej to robi¢ tymi krzywymi. Mozna woéwczas bardziej
precyzyjnie dobra¢ obszar w ktérym kontrast ma by¢ podwyzszony - niestety kosztem innych obszarow,
ktére automatycznie nieco kontrast traca.

Uwaga: UFRaw nie obcina zdjecia, dajac dodatkowe 8 pikseli z kazdej strony kadru.

Literatura uzupetniajaca:

Polecam liter.: http://cyfrografia.pl/tonalna4.html PODSTAWY KOREKTY TONALNEJ Polecenie Krzywe
Zrédto: Real World Adobe Photoshop CS2. Edycja polska
http://www.normankoren.com/digital_tonality.html

http://www.photozone.de/7Digital/curve.htm The Curve Tool
http://www.clarkvision.com/imagedetail/dynamicrange?/



http://www.clarkvision.com/imagedetail/dynamicrange2/
http://www.photozone.de/7Digital/curve.htm
http://www.normankoren.com/digital_tonality.html
http://cyfrografia.pl/tonalna4.html
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W tej zaktadce mozemy nasze zdjecie przy pomocy widocznych funkcji obcigé, zmniejszy¢ i obrécic.
Mozemy zmieniaé obzar kadrowania zdjecia, klikajagc mysza na krawedziach w ramach obszaru zdjecia.

Po kliknieciu myszka w obszarze kadrowania, wskaznik znika i mozemy zaznaczony obszar dowolnie

przesuwac

Mozemy wybrac¢ predefinowany wspotczynnik ksztattu zdjecia, albo wpisaé wiasng warto$é stosunku bokow
3

w zapisie dziesietnym (np. 1.242), albo jako stosunek dwoch wartosci (12:4). Klikniecie na * | Zablokuj
stosunek bokoéw, pozwoli zmienia¢ kadrowanie zdjecia, bez zmieniania wspofczynnika ksztattu zdjecia.
Kiedy zadajemy wspoétczynnik Zmniejszene, powinismy wzig¢ pod uwage fakt, ze dla wartosci 2 albo
wielokrotnosci, nie bedzie do zdjecia zastosowana zadna interpolacja. Ten sposob, konwersji zdjecia jest
znacznie szybszy.
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EXIF

i) - III! 1
Fi BB || o |2 | 2
Tag 1 Warkosc 1
Producent aparaty  MIKOMN

Maodel aparatu EGT00

[raka Fri Mar 09 13:34:20 2007
_zas 1180 5

Przestona Fa

Czutos IS0 100

Cgniskowa 10.9 mm

Lampa btyskowa Mo, compulsory

Balans bieli Auka

Dane EXIF odczytane przez exivE 0.16-prel

W tej zaktadce nie wykonujemy zadnych ustawien, mozemy tylko zapoznac sie z bardzo podstawowg
informacjg EXIF. Dzieki magii metedanych (dane o danych) UFRaw jest w stanie zidentyfikowa¢ model
aparatu, ktérym wykonano dane zdjecie.

UFRaw zapisuje dane EXIF do plikéw wyj$ciowych JPEG, ale dla kilka wspieranych formatéw. Te formaty to
Canon (CRW, CR2), Nikon (NEF), Pentax (PEF), Samsung (PEF), Sony (SR2, ARW), Minolta (MRW), Fuiji
(RAF) i Adobe DNG. UFRaw zapisuje dane EXIF réwniez do 8 i 16-bitowych plikéw wyjsciowych PNG
(Portable Network Graphics). UFRaw nie zapisuje danych EXIF do wyjsciowych plikéw TIFF.

W zakresie wsparcia EXIF, UFRaw polega na Exiv2, dlatego, jesli chcemy otrzymac wspiercie dla innego
aparatu, powinien nam poméc w tym wzgledzie developer Exiv2. Autor UFRaw zaleca, dla formatéw nie
wspieranych, stosowac¢ ExifTool by Phil Harvey. Aby skopiowa¢ wszystkie informacje EXIF, uzywamy w nim
rozkazu: exiftool -TagsFromFile RAWFILE -x Orientacja OUTPUTFILE,

Skopiuje to wszystkie dane EXIF oprécz Orientacji. Gdy jest potrzebne UFRaw obraca zdjecie, dlatego
skopiowanie tego pola mogtoby spowodowac¢ podwdjng rotacje.

ExifTool to obszerny zbiér modutéw do odczytywania i zapisywania informacji zawartych w metadanych.
Oprocz samego formatu Exif obstuguje on réwniez inne standardy metadanych. ExifTool wspiera 71
rodzajow plikéw oraz ponad 20 formatéw matadanych.

Uwaga: istnieje mini tutorial http://math.univ.gda.pl/~piotao/Perl/wyklady/55 ImageExifTool.php w j. Polskim

oraz troche http://www.lecelte.com/tutorial_exiftool.php w j.francuskim
w ktérych mozemy zapoznac sie z wskazéwkami jak postugiwac sie ExifTool.

Ale postugiwanie sie tym programem moze nie informatykom sprawi¢ problemy dlatego, osobiscie polecam
zastosowac najnowsze oprogramowanie dla zainteresowanych metadanymi swoich zdje¢ RAW, czyli
Graficznym interfejsem uzytkownika (ang. Graphical User Interface, GUI) do ExifTool.

http://freeweb.siol.net/hrastni3/foto/exif/exiftoolgui.htm ExifTool GUI for Windows v2.19 [10grudzien 2007]
ExifToolGUI (ETGUI) zostat przetestowany, tylko pod WindowsXP SP2, z exiftool v7.03, ale powinien
wspotpracowac rowniez nowszg wersjg ExifTool - chyba, ze Phil Harvey zdecyduje sie na jakichs wieksze
zmiany. ExifToolGUI jest w postaci pliku wykonywalnego i nie wymaga instalaciji.

Przed zastosowaniem ETGUI, Sciggamy z strony http://www.sno.phy.queensu.ca/~phil/exiftool/ najnowszg
wersje Windows Executable: exiftool-7.06.zip (1.8 MB) Phila Harvey'a i rozpakowujemy w oddzielnym
folderze. W tym samym folderze, umiescimy sciggniety i rozpakowany ETGUI. Teraz przemianujemy
"exiftool(-k).exe" na "exiftool.exe". ETGUI nie wymaga instalaciji, tylko skopiowania do folderu. Teraz klikamy
na ExifToolGUIl.exe i wybieramy ,Utworz skrét”, ktéry umiescimy np. na Pulpicie.

Wszystkie ustawienia ETGUI sg zapisywane do towarzyszacego pliku ini, ktéry zostanie automatycznie
wygenerowany po pierwszym uzyciu ETGUI. Aby usunaé ETGUI z PC, usuwamy tylko ExifToolGUl.exe i
ExifToolGUL.ini.

Co zrobi¢ z danymi EXIF, ktérych UFRaw nie zapisuje w plikach wyjscowych TIFF?.

Wystarczy zaznaczy¢ dowolne zdjecie np. xxx.NEF i klikng¢ Export/import dalej Extract All metadata into
MIE file lub Extract EXIF only metadata into MIE file. Spowoduje to wygenerowanie pliku z rozszerzeniem
xxxx_Metadata.mie, ktéry pojawi sie w tym samym katalogu, co zaznaczone zdjecie. Gdy w wyniku edycji


http://www.sno.phy.queensu.ca/~phil/exiftool/exiftool-7.06.zip
http://www.sno.phy.queensu.ca/~phil/exiftool/
http://freeweb.siol.net/hrastni3/foto/exif/exiftoolgui.htm
http://www.lecelte.com/tutorial_exiftool.php
http://math.univ.gda.pl/~piotao/Perl/wyklady/55_ImageExifTool.php
http://www.sno.phy.queensu.ca/~phil/exiftool/
http://exiv2.org/

zdjecie xxx.TIFF zostanie pozbawione metadanych, wystarczy plik xxxx_Metadata.mie zaznaczy¢ i klikng¢
Export/Import dalej Import All metadata (into selected file)... - dane zostang dotaczone do pliku
zdjeciowego xxx.TIFF.

Usuwanie danych np. EXIF - zaznaczamy zdjecia z ktérych chcemy usungé dane z menu Modify
wybieramy Remove metadata... otwiera sie okno w ktérym wybieramy jaki typ danych ma by¢ usuniety.

Nie dos¢, ze pozbedziemy sie danych ze zdjeé, to program je zapisze w plikach z rozszerzeniem
XXXX.xxx_orginal, ktére mozemy trzymaé osobno.

Drugim nowym oprogramowaniem, ktoére osobiscie polecam dla zainteresowanych metadanymi swoich zdje¢
RAW, (gdy bedzie w wers;ji 1.0):

http://www.photome.de/
PhotoME jest poteznym narzedziem, ktére umozliwi nam realizacje zadania - widocznos$¢ i redagowanie
metadanych plikow obrazéw.
Dzieki dobrze zorganizowanemu ukfadowi i intuicyjnemu obstugiwaniu, mozliwa jest analiza i modyfikacja
danych Exif i IPTC — NAA w formatach JPEG, TIFF, GIF, PNG oraz
RAW: Canon *CR2, Epson *ERF, FujiFilm *RAF, Hasselblad *3FR, Kodak *DCR i K25, Konica/Minolta
*MRW, Mamiya *MEF, Nikon *NEF, Olympus *ORF, Panasonic i Leica * RAW, Pentax *PEF, Sony *ARW,
SRF i SR2 oraz DNG jak réwniez analiza profiléow ICC; ICM, wszystko za zupetnie FREE!
Kompatybilnos¢ Windows 98SE, ME, 2000, XP, Vista. Warto go zainstalowaé!!!!

Dalsze elementy sterujgce UFRaw.
-:_[i,'-\

|[|Ei - :B“j Zoom

Ta mozliwosc jest oczywista, ale Zoom jest ograniczony do 50%.

-

Wszystkie opcje, ktore nie sg bezposrednio powigzane z edycjg obrazu mieszcza sie w oknie dialogowym
Opcje, ktore ma kilka zaktadek.

W pierwszej zaktadce Ustawienia mozemy okreslaé profile i krzywe, ktére wczesniej zatadowano.
~ Opcje UFRaw X

& kKonfiguracia | Log || O UFR.aw |

= Wejsciowe profile kolordw

Mikan D50 generic (Mikon DS0 generic)

Ei25-100-True-Color-MonLinear (E25-100-True-Color-MonLinear)

Sony A100 (486 g=2 aRGE) (Sany A100 (486 g22 aRGED

Canon Digital Rebel XT (080%wgZ22) (Canaon Digital Rebel <T (080%wgz 200
Mikan D70 {0035wg22) (Mikan D70 (0035wg221)

Qlyrpus E-S00 (00Swg22) (Qlympus E-S00 (00SwWgz21)

Mikx D1 1 0011 02 _000_426 (Mikan D1/H For NEF Madel v2.0,0,30000
[= Whyjsciowe profile kolordw
FROMTI_DZ _UE-Met-19-04-07 (FROMTI_DZ_LIE-Met-19-04-07 icc)
FROMTI-DZ-UE-Jedwab-2006-lis-7 (FROMNTI-DZ-LE-Jedwab-2006-lis-7.icc)
[=) Profile kolordw monitara
= Krzwwe bazowe
fotagenetic_white_wedding_w35 Usur

Fotogenetic_provia_w3l

[ | |
W || 'a
= =
3. || 3- 3

Fotogenetic_provia_wd40
= Krzywe luminancji

| (=) Uskawienia

@

Polecenie 'gimp-remote’ | gimp-win-remote gimp-2.4.exe

Mruganie wskaznikow przefniedoswietlenia

Anuluj ] I oK



http://www.photome.de/

Konfiguracja
~ Opcje UFRaw X

<rxml version="1.0" encoding="utf-3"7 =

< IFR.aw Yersion="7"=

«Temperature=6174 </ Temperature =

<areen=1,087337 </Green =

“ChanneMultipliers =2, 300751 1.000000 1,300781 </ChannelMultipliers =
<OukputType =2 < Oukput Type =

«<BaselinearCurve Current="yes'= =
< [BaselinearCurve

“LinearCurve Current="ves'=

<flinearCurve =

<=RGEINpuUtProfile Current="yes'=

=R iGRTAmnFRrAFile - N Vt
Zapis uskawien domyslnych | Zawsze w Fawsze [
Z 5
Zapisz petng konfiguracje Migdy Vj
Zawsze
’ anuluj ] [ oK
Tylkio By razem t

Zakfadka Konfiguracja, pozwala ustali¢, ktére dane zostang zapisane do ID UFRaw w pliku .ufrawrc.

Plik jest zapisywany w naszym katalogu C:/Dokumeents and Settings/User.

Réwniez tu mozemy ustali¢ zapis aktualnej konfiguracji w Zapis ustawiern domysinych.

Mozliwy zapis ustawien domysinych: Nigdy; Zawsze; Tylko tym razem, dalsze szczegoty sg wyjasnione w
Przyswajanie konfiguracji UFRaw.

Log
~ Opcje UFRaw X

Ufraw_open: w2064 hi1542 curvesize:d
Reseting Exif . Image, Qrientation from '1" ko'l
EXIF data read using exivZ, buflen 3604

Loading NIKOM ES700 image from Dy dokumentyiMoje obrazyi[01 z Qv 7400220
Black: 0, Maximurn: 4095

Scaling with black 0, multipliers 1,000000 0,434635 0,565365 0,434635

Anuluj ] [ o4

Informacje tu podane sa czysto technicznie i dla normalnego uzytkownika matlo interesujace.
Jesli odczytujemy plik z danymi EXIF, wtedy widzimy tu, jakie informacje EXIF moze odczyta¢ UFRaw.

— Opcje UFRaw

Ustawienia || Konfiguracia Log|§OUFRav\§|

=

.
UFRaw 0.13

Unidentified Flying Raw (UFRaw) - NiezidentyFikowany RAW Latajgcy

jest programem do odczytu i korekty zdjed w Farmacie RAW z aparatow cyFroweych,
UFFR.aw opiera sie na Digital Camera Raw (DCRaw)

jako narzedziu do dekodowania obrazdwm RAW,

Autor: Udi Fuchs
Strona domowa: htkp:ffufraw, sourceforge. netf

Anuluj ] [ [o]4




E Zapis obrazu
W wersji plug-in, klikamy OK wystajac obraz do GIMP"a.
W wersji autonomicznej Windows owej mozemy obraz po kliknieciu ,,Zapisz”, zapisa¢ jako 8-bitowy plik z

rozszerzeniem *.ppm, w tym samym katalogu,
po kliknieciu »Zapisz jako”, mamy do wyboru miejsce oraz format zapisu: JPG; TIFF; ppm lub PNG

e

klikajac na - wysytamy obraz do GIMP-a.
Klikajac na Zapisz jako, otwiera sie okno dialogowe, ktdre pozwoli wybiera¢ ustawienia zapisu.

— Lapisz obriz E]
Mazwa: | Radzyny 019, LF

(=l Przegladaj inne Foldery

E][ Maje obrazy ][ [01 z ClyC7400UZ] ][2007—03—09 Ubwirz Folder
| Miejsca || Mazwa | Zmodyfikowany
&) ostatric + | | B ProbaHDRZ17 pp2 2007-06-26

> | | 88 ProbaHDRZ17 L 2007-05-07

£ Radzyny 002.ipg 2007-03-09 7

(=l Format zapisu

() &-bitowy ppm

[] kompresia ZIF (bezskratna)

s

Stopien kampresji J |85
|:| Kodowanie progresywne
O B-bitowy PNG
() 16-hitowy PHG
Diotacz dane EXIF da pliku JPEG lub PG

Ukwwdrz plik ID) Mie w Zapisz domysine ustawienia Zawsze -

[] Madpisz istnigjace pliki bez pytania

[ Anuluj ] [ Zapisz l
bworz plik 1D Mie | Zapisz domyslne ustawienia Zawsze ’%
[ ] Madpisz i Mie 5 'bania Migdy
Zawsze

Takze
Tylkn au Tylkn tvrn razem

Przyswajanie konfiguracji UFRaw
Jesli konwertujemy duzo zdje¢ i chcemy zminimalizowac ilos¢ operaciji albo kiedy chcemy stosowaé tryb
wsadowy to ponizej znajdziemy kilka przydatnych wskazéwek
Mozliwosci konfiguracyjne UFRaw mozna podzieli¢ na trzy grupy:
« mozliwosci kontrolno-manipulacyjne jak mozna zdjecie raw przekonwertowac, to sg mozliwosci nad
ktérymi panujemy z okna podgladu
- zapis opgcji kontrolnych jak obraz ma by¢ zapisany. Mozliwosci ktére mamy w opcjach okna
dialogowego Zapisz jako
« Graficzny interfejs uzytkownika kontroluje wyglad okna podgladu
Jest kilka zrodet danych dla tych mozliwosci. Mozliwe Zrodta sg spisane w porzadku, w ktérym oni sg

zastosowane
» Pierwsza, mozliwoscig sg ustawienia domysine UFRaw. Wszystkie dalsze ustawienia uchylg te

ustawienia. Najprosciej jest powrdcic do tych ustawieh uzywajac przyciskow

Przyciski te sg wyszarzone @ kiedy ich ustawienia sg domysinie. To pozwala kazdemu, szybko



zauwazyc, ktore z opcji sg zmienione. Jedynym wyjatkiem od tej zasady jest regulacja przyciskiem
balansu bieli, ktérego zachowanie zostato wyjasnione wczesniej.

UFRaw czyta i zapisuje opcje z/do pliku zrodtowego . ufrawrc umiejscowionego w katalogu macierzystym
uzytkownika C:/Documents and Settings/User. Plik ten jest tworzony tyle razy, ile razy zapisujemy obraz.
Aby przy otwieraniu nowego obrazu wykluczy¢ zapisane poprzednie ustawienia nalezy ten plik usunac¢
przed otwarciem ufraw lub Ufraw.

Uwaga: pliki te nie sg zapisywane, jesli wychodzimy z okna podgladu poprzez Usun.
ufraw-batch réwniez odczytuje te pliki ale nie zapisuje do tych plikéw.

« Jesli otwierasz obraz korzystajac z pliku ID: ufraw image-name.ufraw , informacje z pliku ID sg
uzywane w tym miejscu. Pliki ID sg tworzone przez zmiane ustawier Utworz plik ID w oknie
dialogowym Zapisz jako na Takze lub Tylko.

e Te pliki ID moga by¢ réwniez uzywane jako pliki konfiguracyjne uzywajace linii polecen: command
line option --conf. Mozemy trzymac r6zne komplety tych plikéw i stosowaé do konfiguracji dla
réznych sytuacji.

* Nastepnie, wszystkie opcje wyszczegodlnione w linii polecen sg zatosowane. Jesli uzywamy
ufraw-batch w takim razie te opcje bedgq decydujacymi opcjami.

Na przykfad, ufraw-batch --temperature=5000 , zawsze bedzie tworzy¢ wynik z ustawiong
temperaturg koloru na 5000K, cho¢by nie wiem co inne konfiguracje zawieraty.

« W trybie interatywnym, opcje, ktére widzimy w interfejsie uzytkownika sg naturalnie opcjami, ktére
bedg uzywane.

Jak juz wspomniano UFRaw domysinie wszystkie ustawienia zapisuje do pliku zrédtowego . ufrawrc.

Jest to zachowanie oczekiwane przez nowych uzytkownikéw. Jesli zaczniemy uzywaé UFRaw regularnie,
prawdopodobnie odkryjemy, ze mamy swoje preferowane ustawienia. W tym celu nalezy ustawi¢ Zapis
ustawien domysinych na Nigdy. W ten sposéb mozemy zrobi¢ swoje ustawienia, a jesli jaki$ obraz
wymaga specjalnego ustawienia to nie chce domysinego wyniku dla dalszych obrazow.

W trybie wsadowym zapis opcji do pliku zrodtowego jest ignorowany. To zapobiega scenariuszowi, aby po
przekonwertowaniu duzego wsadu obrazéw, odkryé, ze przyktadowo, kompresja JPEG, zostata ustawiona
na 20.

Jesli chcesz by¢ pewny, ze inne ustawienie z pliku zrodtowego .ufrawrc nie oddziatujg na nasze zamiany
pliku wsadowego, mozemy utworzy¢ plik ID z swoimi domysinymi konfiguracjami i plik wsadowy zamienic
wg: ufraw-batch --conf=default.ufraw [...].

Pliki ID sg w formacie XML. Oznacza to, ze dane tego pliku mozemy odczytywaé i zapisywac¢ dowolnym
edytorem tekstu, ale takze np. ExifToolGUI. Jednak Pisanie do tego pliku nie jest polecone, nawet, jesli
wiesz co robisz, od czasu gdy UFRaw przyjmuje, ze ten plik zostat napisany przez UFRaw i dlatego w tym
zakresie jest bardzo mato kontroli zgodnosci.

Plik zrodtowy uzywa tego samego formatu, ale nie powinismy iS¢ na skroty przetgczajac miedzy tymi plikami,
poniewaz do kazdego z ich zapisane sg rozne dane.

Poréwnanie tych plikébw moze by¢ pouczajace. Zawierajg one tylko ustawienia, ktére sg inne niz ustawienia
domysine. Dlatego, cate informacje w plikach ID majg zawsze jaki$ zwigzek z przetwarzaniem obrazu,
wszystkie razem linie w plikach Zrédtowych sg powigzane ze zmiang, ktérg zrobimy w pewnym momencie, w
UFRaw. Bezpiecznie jest kasowac plik zrédtowy, jesli chcemy powrotu UFRaw do jego zachowania
domysinego. Pliki ID zawierajg rowniez log konwersji.

UFRaw ma trzy przyciski automatycznej regulaciji . Gdy zostaty wcisniete mozemy klika¢ na nich.
Nie ma to zadnych konsekwenciji dla obrazu, ktdry obrabiamy, ale informacje czy klucze te sg klikane albo
nie, sg zapisywane do plikéw konfiguracyjnych. Dlatego, jesli na przyktad przycisk Autodopasowanie
ekspozycji (czasu naswietlania) zostat nacisniety (klikniety). UFRaw réwniez w nastepnym obrazie ustawi
Autodopasowanie ekspozycji (czasu naswietlania). W kazdym innym wypadku nastepny obraz uzyje takiego
samego naswietlenia jak obecne.

Przetwarzanie wsadowe
Otwieram wszystkie zdjecia i opracowuje kazde z osobna - nie zajmuje to duzo czasu, wbrew pozorom, a
daje lepsze efekty niz automat.

Sa dwa powody wykorzystania przetwarzania wsadowego. Pierwszy powdd, jesli doktadnie wiemy jakie
parametry chcemy stosowaé do swoich obrazéw. Drugi powdd, nie mamy cierpliwosci czekania, az UFRaw
przetworzy nasze obrazy wg przygotowanego scenariusza.

Dla pierwszego scenariusza, musimy utworzyc¢ plik ID z wszystkimi ustawieniami. W takim przypadku
mozemy konwertowac obrazy uzywajac ufraw-batch --conf=id-file.ufraw . Mozemy réwniez uzywac linii
polecen opciji, lub stosowac¢ ustawienia z pliku zrédtowego. ufrawrc moze wplywaé na nasze wyniki.



Dla drugiego scenariusza, wykorzystamy interaktywny interfejs UFRaw i w oknie dialogowym Zapisz jako
ustawimy mozliwo$¢ utworzenia pliku Utwérz plik ID na Tylko.

Z tym ustawieniem UFRaw dokonuje zapis procedury, bezposrednio przed konwersjg surowego pliku.
P&zniej musimy uzy¢ rozkazu ufraw-batch *.ufraw aby wykona¢ konwersje.

A wiec:

1. aby konwertowaé grupe podobnie naswietlonych RAW-6w, kopiujemy je do jednego katalogu,
otwieramy i ustawiamy parametry (WB, EV, kolory, krzywe) jednego z nich w ufraw, a nastepnie
zapisujemy plik ID (z rozszerzeniem .ufraw), ktéry zawiera wszystkie ustawione przez nas wartosci.

2. uruchamiamy ufraw-batch z kluczem —conf=ID-file i nazwg katalogu ze zbiorem RAW , przyktadowo:
ufraw-batch --conf=dsc_2706.ufraw test/* (ufraw-batch.exe --conf=plikID.ufraw *.NEF)

3. teraz mozemy iS¢ na kawe, po pewnym czasie podziwiamy opracowane pliki. Wszystkie parametry,
wiaczajgc ustawienia dla formatu pliku wyjsciowego, beda zastosowane automatycznie. Teraz
mozemy juz takie JPEG-i lub TIFF-y obrabia¢ w dowolnym programie edycyjnym, skalowac,
obraca¢, wydrukowag, zrobi¢ z nich prezentacje itp. Jesli efekt konwersji ktéregos zdjecia nas nie
zadowala - a odpowiednio ustawilismy parametry dla pliku ID - mozemy otworzy¢ to konkretne
zdjecie ponownie w UFRaw i po skorygowaniu poprzednich (wspdlnych) ustawien -
przekonwertowac je jeszcze raz.

Uwaga: wiekszos¢ z nas denerwuje fakt iz po skopiowaniu plikébw RAW do komputera nie ma podgladu
miniatur. Polecam darmowy plugin do Windows'a.
Strona z ktérej mozna go sciggna¢: http://www.arcsoft.com/products/rawviewer/index.asp

Dla tych ktérym ¢éwiczenia pomagaja w zrozumieniu zasad pracy konwertera istniejq zdjecia w
formacie RAW mozliwe do sciggniecia i wykorzystania (poza publikacja):
http://www.glasslantern.com/RAWpository/ pliki RAW

http://www.rawsamples.ch/

http://raw.fotosite.pl/
http://www.realworldcameraraw.com/ Login RWCR?2 hasto swordfish

http://www.jirvana.com/raw_large/

Okreslenia:

Posteryzacja - zbyt ostre, drastyczne, nieptynne przejscia pomiedzy odcieniami, w szczegdlnosci szarosci,
redukcja barw lub tonéw zdjecia (ograniczenie liczby pozioméw). Na zdjeciu zamiast stopniowej zmiany
zaczernienia i barw wystepujg pasma jednakowych koloréw. Jesli zbytnio wyeksponujemy réznice pomiedzy
ciemnymi pikselami, obraz stanie sie cetkowany, pokryty plamami znacznie réznigcych sie pikseli, a nie
ciggtymi, ptynnymi przejsciami pomiedzy ré6znymi odcieniami. To zjawisko stanowi problem szczegdlnie w
przypadku obrazéw zaszumionych, poniewaz ujawniajgce sie plamki nie sg detalami zdjecia, tylko ziarnami
szumu. Posteryzacja uwydatnia sie przy wyostrzaniu. http://cyfrografia.pl/tonalna.html

Model (przestrzen) koloréw CIE L*a*b http://pl.wikipedia.org/wiki/CIELab
Lab color — Teoretyczny model koloréw stworzony przez CIE (Commission Internationale d’Eclairage). Model
ten zawiera wszystkie kolory rozpoznawalne przez ludzkie oko, w tym wszystkie kolory RBG i CMYK

CIELab stanowi matematyczng transformacje przestrzeni CIEXYZ.


http://pl.wikipedia.org/wiki/CIEXYZ
http://pl.wikipedia.org/wiki/CIELab
http://cyfrografia.pl/tonalna.html
http://www.jirvana.com/raw_large/
http://www.realworldcameraraw.com/
http://raw.fotosite.pl/
http://www.rawsamples.ch/
http://www.glasslantern.com/RAWpository/
http://www.arcsoft.com/products/rawviewer/index.asp

Do opisu uzywamy trzy parametry:

L - okresla luminancje (jasnos¢ lub jaskrawos¢ obrazu) (0-100), 0 oznacza ,zerowa” luminancje,
czyli de facto kolor czarny.

a* i b* okreslajg odcien i nasycenie. Im wieksza jest wartosc¢ liczbowa parametréw, tym kolor jest
jaskrawszy i bardziej nasycony. Im blizsze zeru sg wartosci liczbowe tych trzech parametréw, tym
kolor jest bardziej matowy i ponury.

a — oznacza zielono-czerwong chrominancje, kolor od zielonego do czerwonego (-128 - +127) oraz
b - oznacza niebiesko-z6itg chrominancije, kolor od niebieskiego do zéttego (-128 - +127).

biaty +20lty

+ czerwony

czarny

- hiebieski

Po lewej stronie pokazano tréjwymiarowy obraz przestrzeni barw opartej na modelu L*a*b.

Jesli obraz zawiera duzo pikseli jednakowego koloru w réznych odcieniach, to mozna zwiekszyé czutos¢
wydzielenia dla danego koloru.

CIELab jest obecnie najpopularniejszym sposobem opisu barwy i stanowi podstawe wspotczesnych
systemow zarzadzania barwa.

Model (przestrzen) koloru CIE L*C*h

v Whnioskowa¢ wedtug CIE 1976 LAB i LUV
System jest ten sam jak przestrzeni koloru CIELab, z tym wyjatkiem , Ze opisuje on lokacje koloru w
przestrzeni przez uzycie wspotrzednych polarnych (cylindrycznych) niz wspoétrzednych prostokatnych.
L * jest miarg jasnosci prébki Luminancji, w zakresie od 0 (kolor czarny ,zerowa” luminancja) do 100 (biel)
tosamoco Lz LABiLUV.
C * jest miarg Chrominancji - cecha koloru - obejmujaca jego odcien i nasycenie i reprezentuje odlegtos¢ od
neutralnej osi (dtugos¢ promienia).

C*uv = (u* + V*z)
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C*ab =
h (hue) - jest miarg barwy i jest reprezentowana jako kat siegajacy od 0 ° do 360 °.

uy

v
h = arctan( —)
u

h, = arctan( b* )
a

Katy te o zasieguod: 0°do 90 ° to kolory czerwien, pomarancze i zotte;

90 °do 180 °  to kolory zo6tte, z6tto - zielone i zielone;

180 ° do 270 ° to zieleh cyan (niebiesko - zielone) i btekity.

270 ° do 360 ° to btekity, kolory purpurowe, magneta i wracajg znéw do czerwieni.
h wartos¢, gdy jest réwna 360 ° jest doniesiona jako O °.
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Dalsza informacja: http://pl.wikipedia.org/wiki/Barwa

Przypomnienie: to co widzimy na monitorze podczas wyswietlania zdjecia w formacie RAW, to nie jest
oryginalny sygnat zarejestrowany przez matryce, ale jest to zawsze obraz przeksztatcony przez aktualne
oprogramowanie, ktére go wyswietla - do przestrzeni 8 bitowej. To co zarejestrowata matryca na np. 12
bitach, nie mozemy zobaczyé na monitorze. Na ekranie monitora, nie mozna uzyskac rozpietosci i
rozdzielczosci tonalnej wiekszej niz 256. To co widzimy na ekranie a potem na wydruku, zalezy od sposobu
przeksztatcania tych danych do przestrzeni 8 bitowe;j.

Modele aparatéw obstugiwane przez UFRaw:
http://ufraw.sourceforge.net/Contribute.html

Tutoriale dotyczace UFRaw:

http://senabre.myphotos.cc/articulos/2006_08 30 cuarto_oscuro_digital_|_flujo_trabajo UFRaw.html
http: //tomy fotollbre net/fotolibre/cuarto-oscuro-digital-flujo-de-trabajo-con-ufraw/
. os/retoque-diqital/cuarto-oscuro-digital-ii-tratamien

Qi mp-y-ufraw/
http://tomy.fotolibre.net/fotolibre/tecnica-de-la-exposicion-hacia-la-derecha-del-histograma-2/

http://jcornuz.wordpress.com/2007/10/18/ufraw-producing-a-high-quality-image/
http://www.gimp-fr.org/document/document_22/
http://milan-dvorak.net/gimpraw.php
http://www.root.cz/clanky/zpracovani-raw-na-linuxu/

http://df77.50megs.com/rew_test?2.htm Test Fuji S5500 w UFRaw
http://s5500.bravehost.com/raw1.html tutaj tez

Na podstawie:

http://ufraw.sourceforge.net/Guide.html
Opracowanie:
Zbyma72age
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http://milan-dvorak.net/gimpraw.php
http://www.gimp-fr.org/document/document_22/
http://jcornuz.wordpress.com/2007/10/18/ufraw-producing-a-high-quality-image/
http://tomy.fotolibre.net/fotolibre/tecnica-de-la-exposicion-hacia-la-derecha-del-histograma-2/
http://tomy.fotolibre.net/comos/retoque-digital/cuarto-oscuro-digital-ii-tratamiento-por-zonas-a-16-bits-con-gimp-y-ufraw/
http://tomy.fotolibre.net/comos/retoque-digital/cuarto-oscuro-digital-ii-tratamiento-por-zonas-a-16-bits-con-gimp-y-ufraw/
http://tomy.fotolibre.net/fotolibre/cuarto-oscuro-digital-flujo-de-trabajo-con-ufraw/
http://senabre.myphotos.cc/articulos/2006_08_30_cuarto_oscuro_digital_I_flujo_trabajo_UFRaw.html
http://www.kursfoto.pl/go.live.php
http://pl.wikipedia.org/wiki/Barwa
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