Poradnik
Resynthesizer — reaktywacja,
inteligentne usuwanie obiektéw i tworzenie tekstur.
Ver. z dnia 22-03-2012r
ver.1 27-09-2007r
Na réznych forach pojawity sie anonse oraz wypowiedzi, gdzie Adobe przechwala sie, ze wraz z
wprowadzeniem Photoshop CS5 bedzie nowa funkcja, ktérg GIMP ma juz od dawna np.:
http://www.benchmark.pl/aktualnosci/Photoshop_CS5 niewiarygodny ale_prawdziwy.-27723.html + video
oraz informacja: Monday, July 10th, 2000
http://www.xach.com/gimp/news/

New Plugin: Resynthesizer
Paul Harrison has written a plugin that does a fascinating range of image twisting and turning. It's so interesting
that | broke my voluntary holiday to announce it. Go check out the resynthesizer home page
http://www.xach.com/c.php3?http://www.csse.monash.edu.au/%7Epfh/resynthesizer/ .
Jak wida¢ wtyczka GIMP-a jest juz rozwijana kilka lat.

Autorem plugin’a jest Paul Harrison (praca doktorska).
Kompilacja wersji dla Windows: Jeff Ford i Michael Schumacher
Publikowany zgodnie z warunkami GNU licencja GPL.
Wymagania:

Windows 98/ME/NT/2000/XP/Vista

Resynthesizer jest narzedziem do tworzenia deseni, przesunie¢ i innych przeksztatcen, generuje elementy
kafelkowe.
Resynthesizer jest plug-inem GIMP-a z wieloma zastosowaniami:

» stuzy do syntezy tekstur.

» generuje wieksze tekstury majgc ustalong probke okreslonej tekstury, tworzy wigckszg wersje tej
tekstury.

» robi "bezszwowe" kafelkowanie obrazow Tileable/Seamless Textures majgc prébke okreslonej
tekstury, tworzy kafelkowg (bezszwowg) wersje tej tekstury.

» usuwa niechciane lub niepotrzebne cechy z obrazu jesli jest jakas niechciana cecha w obrazie (taka jak
odbarwienie albo osoba, ktéry wpadta w obiektyw przypadkowo), moze usungé ja Resynthesizer,
przez poszerzanie okalajgcej tekstury.

» zastosowanie tematdéw do obrazow wskazujemy przyktadowg teksture (na przyktad akwarele),
otrzymamy inny obraz tej tekstury, zachowujgc jednak jej ogdlng strukture.

Mozemy zastosowac by sprawi¢, czy obraz bedzie wygladat jakby zostat namalowany. Ta cecha

zachowuje sie nieco podobnie jak efekty typowych plug-in. Majac probke efektu, mozemy ten efekt

zastosowac do obrazu.

Instalacja

GIMP 2.4 albo wyzszy mamy zainstalowany, z http://www.logarithmic.net/pfh/resynthesizer Sciaggamy aktualny
plugin plik: http://www.logarithmic.net/pfh-files/resynthesizer/resynthesizer-for-Windows-0.13b.zip

(Wersja 0.16 jest dla W7 i 64bit)

Wersja 0.13b zawiera: resynthesizer.exe oraz scripts: smart-enlarge.scm i smart-remove.scm

(W Linux dziata dobrze)

Teraz trzeba [ti

wersja 0.13b. (Wersja 0.16 dla W7 i 64bit)

Wersja 0.13b zawiera: resynthesizer.exe oraz scripts: smart-enlarge.scm i smart-remove.scm

(W Linux dziata dobrze)

Teraz trzeba sciggnac tylko dla Windows http://reqistry.gimp.org/files/smart-remove.scm , nastepnie klikamy
PPM i Zapisz jako np. na Pulpicie (potem przeniesiemy go do folderu skryptow).

Jest to wersja skryptu smart-remove poprawiona przez lloyd Konneker 29-3-2009, usuwajaca istotny btad,
poniewaz do selekcji byta syntetyzowana dziwna tekstura, (wykorzystywata teksture np. niebo z lewego,
gornego rogu) zamiast tekstury otoczenia (przetestowano w GIMP 2.4 i 2.6 win32).

W poprawionym skrypcie dodano rézne komunikaty informacyjne, gdy popetniamy btedy w operacjach.
Nazwa pliku skryptu bedzie ta sama, tylko nazwa w menu "Filtr => Uwydatnienie zostata zmieniona na

Heal selection, (zamiast dotychczasowej "Smart remove selection..."), skrypt dalej wymaga zainstalowanego
resynthesizer.exe. (Nowa nazwa w menu jest krotsza i opisowa. To nie uzywa narzedzia Heal, ale skutek jest
prawie ten sam.)

Dalsza procedura:

Po rozpakowaniu pliki kolejno Ctrl+C i Ctrl+V do:

C:\Users\username\gimp-2.x\plug-ins => resynthesizer.exe




lub
C:\Program Files\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins => resynthesizer.exe
natomiast script-fu wklejamy w:
C:\Program Files\GIMP-2.2\share\gimp\2.0\scripts => smart-enlarge.scm oraz smart-remove.scm
Po uruchomieniu GIMP-a skrypty znajdziemy w: Filtry => Uwydatnienie => Heal selection...
oraz w Script-fu => Enhance => Smart-enlarge...

W menu Filtr => Odwzorowania znajdziemy Resynthesize...:

Marzedzia  Okna dialogowe NEEMS Script-Fu Wideo

HI|I|I|I||1||:|HID|I|I|I||
Artyskyczne
Texturize. .. 8 ania
Derarmowanie, ., Renderowanie
luzja... Sied WA
Kafeli... Animacia
Mate kafelki. .. -
. . Laczenie
Mapowanie wypukosc
Mormalmap. .. Zabawki
Odwzorowanie obiekiu BorderMania
Papierowe kawatki,.. Cybia
Przesuwanie. .. DiZ Lavyer
DigiEFfects
Shwidrz bezszwowy Filter all Layers...
Yan Gogh (LIC). .. Filter Fackaory Gallery |
Znicksztatcenie fraktalne. . Filter Factory Gallersy
Jesli mamy otwarty obraz, zaznaczamy selekcje, klikamy LPM na Resynthesize ... pojawi sie okno:
| @ Resynthesize lis-J‘

Input
Texture source: | e ZrzutEkranu00996.png-1/Tio-2 |ZI

Output-
[ Make herizontally tileable

| Make vertically tileable

Fit cutput to bordering pixels;

- Texture transfer
[¥] Use texture transfer

Input map: E== Pez nazwy-2/Background-4 |ZI

Output map: E== Bez nazwy-2/Background-4 |ZI

Map importance: D 100
-Personality
Sensitivity to outliers: D 012 £
[ oK l | Cancel
[ a

Okno wersji 0.13b
Okreslenia:
"Resynthesize" wytwarza teksture opartg na podstawie probki tekstury obrazu. Wynikowa tekstura moze by¢
dopasowana do pikseli granicznych, i mie¢ okreslong strukture cech.
Opcije:
Input - Wejscie
Texture source - zrédto tekstury
Wybieramy obraz wzorca do tekstury. Dowolne regiony w obrazie, nie sg wytgczone z analizy do budowy
tekstury.
Output - Wyjscie
- Make horizontally tileable — utwérz "bezszwowe" (kafelkowanie) poziome
- Make vertically tileable - utwérz "bezszwowe" (kafelkowanie) pionowe



Stuzg do powielania naszej tekstury z zastosowaniem przesuniecia wzgledem osi X lub Y.

Po zaznaczeniu wyjscie powinno by¢ kafelkowe, to jest zawija¢ sie przy brzegach.

- Fit output to bordering pixels - dopasuj wyjscie do granicznych skrajnych pikseli, co do piksela;

Jedli ta opcja zostanie wybrana poprzez zaznaczenie w kratce, Resynthesizer sprobuje dopasowac dane
wyjsciowe z dokfadnoscig do pikseli otaczajgcych zaznaczenie.

Texture transfer — transfer (przekazywanie) tekstury (skad => dokad)

- Use texture transfer — zastosuj transfer tekstury;

Jedlizaznaczymy tg opcje, para obrazow, jeden jako tekstura zrodtowa i drugi jako wyj$ciowa, zostang uzyte by
przeprowadzi¢ rozmieszczenie cech do tekstury wyjsciowej.

- Map importance — waga (znaczenie) odwzorowania

Suwakiem ustalamy wartos¢ wspodiczynnika odwzorowania, czyli, w jakim stopniu, Resynthesizer powinien
Sledzi¢ wzajemne odwzorowanie tekstur.

Personality - indywidualnosg¢;

Sensitivity to outliers — czuto$¢ na pozostatosci. Do jakiego stopnia wykona bardzo zte dopasowanie na
pojedynczym pikselu dyskwalifikujgce potozenie.

Suwakiem ustalamy wartos¢ wspotczynnika czutosci (wrazliwosci).

Wazne uwagi:
Tekstury (odwzorowania) wejsciowa i wyjsciowa powinny mie¢ identyczny tryb (odcieni szarosci lub RGB i kanat

Alfa). Plugin wymaga rownej ilosci kanatéw celu i Zrodta. Powinny one mieé takg sama wielko$¢ odpowiednio
jako zrddto tekstury i obraz wyjsciowy. Pracuje najlepiej z homogenicznym, nie regularnym otoczeniem.
Resynthesizer sprébuje wybraé cechy z tekstury zrédtowej, majgcej w wejsciowym odwzorowaniu podobnie
kolorowe piksele jako krorespondujqce z pikselami w odwzorowaniu wyjsciowym.

4 Script-Fu: Smart enlarge [&J

Scaling factor: | B

I Pomoc | | Resetuj l [ 0K l | Anuluj |

] Smart enlarge ’
Smart enlarge — inteligentne powigekszanie, dla duzych obrazéw bardzo wolne! zaznaczamy jakis obszar i "OK."

i Seript-Fu: Heal selection l"&]

Radius to take texture from: E

Pomoc ‘ I Resetuj | [ (0] 4 l I Anuluj

a

Heal selection
Uwaga autora: Dla duzych obrazéw stosowanie "Heal selection..." daje lepsze wyniki niz bezpo$rednie uzycie
Resynthesizera.

Gdzie Radius to Take texture from: Promien - odlegtos¢ od celu tekstury

Region zrodtowy jest ramkg brzegowg ograniczajaca region przeznaczenia plus granica prze$witu rownego
wartosci tej opcji.

Oczywiscie wartos¢ nalezy ustawic¢ tak, ze region ten bedzie istotnym pozadanym zrédiem do zawartos¢ w
regionie docelowym.

Usuwa niechciang ceche z obrazu przez rozciggniecie otaczajgcej tekstury, by tg ceche przykry¢, oczywiscie
wymaga podtgczonego Resynthesizera.

Jak wida¢ Heal selection... jest bardzo tatwy w obstudze.



Usuwanie niechcianej lub niepotrzebnej cechy z obrazu
— Usuwanie obiektéw z obrazéw (wspaniate do retuszowania zdje¢) np. napisu na zdjeciu.

Przedstawimy w praktyce polecenia
przy uzyciu gtéwnie tych samych zdjeé, co w video prezentujgcym Photoshop.

Krok 1. Otwieramy nasz obraz w GIMP-ie.

Teraz, zaznaczamy niepotrzebng ceche obrazu, ktérg chcemy zlikwidowac, uzywajac narzedzia zaznaczania.
Nie musimy przy tym starac¢ sie przesadnie, bardzo doktadnie, zaznaczy¢, moze by¢ wieksze niz sama cecha,
ale...

Pamietamy:

Plugin pracuje najlepiej z homogenicznym (jednostajnym), nie regularnym otoczeniem.

&>
b~

. Zastosuje Lasso w celu usuniecia gatezi

Stosujemy najwygodniejsze narzedzie zaznaczania
drzewa

Teraz Filtry => Uwydatnienie => Heal selekcion...
Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Filtry ATG  FX-Foundry Photokit Script-Fu  Script-Gacek Utils Okna Pomog
B p Dy R e e B e R ] - [ T e
£ Powtdrz "Heal selection” Ctrl+F s

AT A

| Wyswietl ponownie "Heal selection” Shift+ Ctrl+F
Ostatnio uzywane 4
o Resetuj wszystkie filtry

] Rozmycie L |

1__ Uwydatnianie > Adaptive Contrast...

il Znieksztalcenia 4 Advanced noise reduction...
] Swiatlo i cien L Advanced Tone Mapping...
] Szum r Dcam Moise 20564 ...

] Wykrywanie krawedzi L DeMoise ...

& Ogdlne 4 Dynamic Range Transformer
5 kaczenie b | Filtr NL..

"] Artystyczne L GREYCstoration...

] Dekoracja L4 Heal selection...

B i e AW,
Pojawia sie okno Script-Fu: Heal selection, pozostawiam warto$¢ domysing Radius to Take texture from: 50

Klikamy OK.



Po chwili

& Script-Fu: Heal selection

Radius to take texture from: |50

I Rerinesie

plug-in-resynthesizer

Pomoc Resetuj

Anuluj

Radius to Take texture from: 5




Widag¢, ze najlepszg wartoscig to Radius to Take texture from: 50
Mozemy kolejno zaznacza¢ elementy do usuniecia, po czym =>

Fitry ATG FX-Foundry Photokit Script-Fu Script-Ga
- [

4 Powtérz "Heal selection” Ctrl+F

ws WySswigUrychamia ponownie ostatnio uzywana wtyczke
Ostatni z tymi samymi ustawieniami

o | Resety Nacisnij F1 aby uzyskad pomoc
Zaznaczam kolejny element:

| znowu Ctri+F

Usuniecie napiséw:

Zaznaczenie prostokatne i znowu Ctri+F



Zaznaczamy obszar drogi przy pomocy Lasso:

Teraz znowu Ctrl+F i




Teraz inny obraz:

Zaznaczam:

Powiekszony wycinek samego zaznaczenia:

Teraz znowu Ctrl+F i




Dalej kolejno zaznaczamy narozniki plus Ctrl+F i ostatecznie otrzymamy:

Jezeli osiggniety efekt jest niezadawalajgcy to zawsze mozemy zastosowac¢ Ctrl+Z, powtarzamy proces
modyfikujgc np. zaznaczenie lub parametry skryptu
| jeszcze jeden przykiad:

Zaznaczenie odcinkami i dobierana r6zna wartos¢
Radius to Take texture from — jesli nie odpowiada Ctrl+Z, nowa warto$¢ i ponownie.



Mozemy rowniez wykorzystaé do retuszowania starego zdjecia:

W tym przypadku kolejno$c¢ jest nastepujaca:
Do zaznaczania zastosujemy narzedzie Zaznaczania rozmytego, Prég ustalamy jak najnizszy 12; klikamy na

poszczegodlne ,uszkodzenia” z klawiszem Shift. Po czym Zaznaczenie => Powiegksz... i wpisujemy warto$¢ 3
piksele,

teraz Shift+Ctrl+F (Wys$wietl ponownie Heal slection i ustalamy Radius to Take texture from: 10 =>0OK



Dalsze przykfady:

Do zaznaczania zastosujemy narzedzie Zaznaczania rozmytego, Prog ustalamy jak najnizszy 32;




¥ &1 Powiekszenie zaznaczenia

Stopien powiekszenia zaznaczenia

piksele B

_________

teraz Shift+Ctrl+F (Wyswietl ponownie Heal selection) i ustalamy Radius to Take texture from: 12 => OK.



g Script-Fu: Heal selection

Radius to take texture from: | [0

Wynik



Pomoc Resetuyj Anuluj

Zaznaczenie Lasso i ustalamy Radius to Take texture from: 20 => OK




4idl Seript-Fu: Heal selection

Radius to take texture from: E




Inn metoda zaznaczenia i Radius to Take texture from: 12 => OK_; Efekt.
Mozemy takze stosowac szybka maske (Shift + Q) i uzy 4 stawiajgc parametry narzedzia. Mozemy
dokonac bardzo precyzyjnych wyborow pikseli. Do wyboru uzywamy koloru biatego, natomiast czarnego, aby

usungc¢ zaznaczenie.




Przyklady zastosowania "Resynthesize",

Generowanie matej tekstury z posiadanej prébki — wzorca z réznymi ustawieniami wskaznikow:
Zaznaczono tylko “Fit output to bordering pixels”

40,01;0,01

sréclio: 8 0,01: 1,0

zrodio; IEERRERSEUSSNEES 1 0; 0,01 NSRS 1,0; 0,5 SRR

Kolejnos¢ ilustraciji: zrédto => Map importance i Sensitivity to outliers

Generowanie wiekszej tekstury z posiadanego wzorca - prébki.
Krok 1. Tworze nowy obraz o wymiarach 100x100 pikseli i przeciggam na niego desen ,Dried mud”.

Warstwa Marzedzia ¢

Krok 2. Tworze przyktadowy nowy obraz o wymiarach 600x600 pikseli.

Zamacesnie Wikdok QObraz Warstwa Naragdia  Oknagdlabogowe  Hltry  Sony

U O TN AT TTROYIN v YR e AT

Krok 3. Teraz w tym oknie otwieram Filtry / Odwzorowanie / => Resynthesizer.

Map importance (Mi) - ustawiam na 0,01; Sensitivity to outliers (So) na 0,01.

(Gdy usitujemy otwiera¢ ten filtr w oknie wzorcowego desenia zobaczymy komunikat: ,The output map should be
the same size as the output image”! Odwzorowanie wyjsciowe powinno mie¢ takie same wymiary jak obraz

wyjsciowy)



Resynthesize

-Cutput

] Make horizontally tileable
[ Make verticaly tieable

[¥] Fit output to bordering pixels

S e
Use texture transfer

Input map: l - Bez nazwy-2{Tho-4 ‘Q'J‘

Qukput map: ‘ Bez nazwy-3{Tio-6 ‘Z
Map impartance: __|_|}——— ‘*"

o ke

Sensitivity to outhers: __|_|—————— 0,01 | *

[ J[ cme |

Otrzymamy desen:
Po ustawieniu suwakéw Mi na 0,5 a So na 0,10 otrzymamy:

Inna wersja wzorca, identyczne ustawienia suwakow:

Wi arskima Narzn:dzna

Teraz z zastosowaniem - Utworz "bezszwowe" (t|IeabIe - tekstura z ceg|ei

Obraz  ‘Warstwa Marzedzia Okna dialog

||||||||||1DDI||||||||2?DI

wzor tylko Make horizontally



Make horizontally oraz vertically; a suwaki (Mi) na 0,01; (So) na 0,01

Resynthesizer moze zostaé uzyty, by dodac¢ obrazowi rozng teksture, w procesie znanym " Texture transfer".

Korzystamy z trzech obrazéw:
* Wzor tekstury,

* mapa cech w teksturze oryginalnej,
* mapa cech otrzymana na wyjsciu.

Resynthesize

Irgadt

Texbare source; . texharel.png-16{Tho-32 ~ ‘ |
|

i Output i
[] Make horizantally Heable

[ Make vertically teabls

[] Fit output bo bordesing pizels

Taxtura transfar
Use bexbure bransfer

| Inpust map: :-"texb.rsl.png—lsj‘rb-SE v!
Output map: _l iczechz-large-nmﬂbla \'l‘
Map importance: ————___|——— |o5t |2
- Personalty J
| Sensitivity ko cuthers; ———_ | |——— Eﬂ

| oK I ’ Caniel l

wzo

Tekstura wynikowa

tekstura oryginalna.



Aktualizacja 22-02-2012r.
Uwagi:
Kazdorazowo przed aktualizacjg plug-ina Resynthesizer,
e musimy sprawdz, jakiego GIMP-a dla Windows uzywamy 32-bitowego czy 64-bitowego.
e przed instalacjg nowej wersji, nalezy usung¢ zbedne skrypty lub plug-iny, jezeli posiadalismy
wczesdniejsze wersje
e w niektorych dystrybucjach GIMP, brak libgimpui-2.0-0.dll, tez powoduje problemy, wtedy po
Sciggnieciu http://dualtuts.jimdo.com/download/ instalujemy w C:\Program Files\GIMP-2.0\bin
e "Heal Selection", mozna uruchomi¢ kilka razy z rzedu i usung¢ obiekt z wybranego obszaru za kazdym
razem w inny sposoéb. To sprawia, ze plug-in jest naprawde uzyteczny, poniewaz moge po prostu
nacisng¢ "Ctrl + F", aby ponownie wypetnic¢ selekcje, jesli pierwsza synteza nie wyglada dobrze.
e Dla duzych obrazéw "Uwydatnienie / Heal Selection..." daje lepsze wyniki niz bezposrednie uzywanie
Resynthesizer. Informacja: resynthesizer jest napisany w C + +.
resynthesizer w32 _inst.zip 1020.01 KB modyfikacja Resynthesize 0.16 autorstwa Frangois Collard,
z dnia 2011/07/18, jest to wersja z instalatorem dla Windows 32-bit, zawiera réwniez biblioteke - libintl-8.dll,
ktorej brak w niektorych dystrybucjach GIMP powodowat problemy.
Dystrybucja ma kilka jezykow instalacji, oraz zawiera (resynth.exe 2010-04-07 43KB, smart-remove.scm 2010-
12-12 4.05KB autorstwa Lloyd Konneker i smart-enlarge.scm 2008-03-10 3.22KB, w tym jest rowniez
smart-sharpen.scm).
Zainstaluje biblioteke libintl-8.dll w C:\Program Files\GIMP-2.x\bin oraz umiesci do domyslnego folderu
uzytkownika (zgodnie z przyjetg zasadg, ze wszelkie uzupetnienia programu nalezy instalowac w folderze
osobistym, bo po usunieciu i instalacji nowej wersji programu nie trzeba ich instalowaé ponownie!)
C:\Users\username\GIMP-2.x\.gimp-2.6
lub
C:\Documents and Settings \ [nazwa uzytkownika] \. gimp-2.6
resynth.exe w katalogu plug-ins (wtyczek) oraz 2 skrypt-fu (smart-enlarge.scm i smart-remove.scm) w katalogu
scripts-fu. Jesli chcemy zmieni¢ domysing sciezke instalacji, instalator pozwala zrobi¢ to recznie.
Sprawdzitem, ze tg wersje mozna zainstalowac i uzywac réwnoczesnie z wersjg Resynthesizera v1.0 bootchk:
http://registry.gimp.org/node/25219 (opis ponizej).
Mozna zmieni¢ nazwe skryptu na np. " FC Heal selection", nie bedzie kolizji nazwy z wersjg instalacji Python'a.

Wazna uwaga: na wtasng odpowiedzialno$¢ mozna rowniez zainstalowaé i wyprobowacé wersje
resynthesizer P4m_sse2_setup.exe dla starego 32-bit Pentium 4 systemu.
Wyglad okna res¥nthesizer ver 0.16

@ Resynthesize h ['s'_&-J $ Resynthesize ~ [ﬁ
Options iTweaks! | C}ptic-ns! Tweaks |
Input- Resynthesizer operates by copying pixels, cne at a time, from
; the input to the cutput, A neighbourheood of nearby pixels in
Texture source: Tekstural G_Ul—l_ﬂ.jpg—l_r"l'h:u—Eg B the cutput are compared with neighbourhoods of pixels in

the input. The pixel at the center of the best matching

neighbourhood is copied to the cutput.
rOutput

[ Make horizontally tileable
] Make vertically tileable

Meighbourhood size: D 30 =

i ; iels i 7
B Fit outputto bordering pirels How many nearby pixels in the output are to be used?

Texture transfer Search thoroughness: |] 200 e
[V] Use texture transfer - How many locations in the input are examined?
Input map: Tekstural 0_01-1 0.jpg-1/The-2 =

Sensitivity to outliers: D 012

B - To what extent does a very bad

Output map: | Tekstural 0_01-1 0.jpg-1/Tho-2 ratch on a single pixel disqualify a
location?
| Map importance: [] 0,50
[ CHE ] | Cancel | (8]4 ] ‘ Cancel

wersja 0.16 sk’raéa sie z dwdch kart



Jak widac¢ ta wersja dodaje mozliwos¢ dostrojenia kilku nowych parametréw, (neighbourhood size and search
thoroughness) wielkosci sasiedztwa i doktadnoS¢ przeszukiwania, ktére pozwalajg wymieniaé szybko$¢ z
jakoscia.

Karta Tweaks — Dostrajanie (modyfikacja, poprawki, dostosowywanie algorytmu oprogramowania)
Resynthesizer pracuje poprzez kopiowania pikseli, pojedynczo, z wejscia do wyjscia. Sgsiedztwo pikseli na
wyjsciu jest poréwnane z sgsiedztwem pikseli na wejsciu. Piksel z najlepiej pasujgcego sasiedztwa w centrum
jest kopiowany na wyjscie.

Rozmiar sgsiedztwa: (Neighbourhood size)

- Jak wiele sgsiednich pikseli zostanie uzyta do wyj$cia

Ustawiona wartos¢ domysina: 30

Doktadnos¢ wyszukiwania: (Search thoroughness)

- Jak wiele lokalizacji na wejsciu jest analizowane?

Ustawiona wartos¢ domy$ina: 200 /na piksel

Czutos¢ na btedy grube: (ang. Sensitivity to Outliers — odstarice, dane oddalone - sg pewnymi wartosciami
skrajnymi znajdujgcymi sie blisko granic zakresu danych i wystepujg w duzym oddaleniu od pozostatych danych;
nietypowe wartosci zwane tez czasami artefaktami danych (ang. artefacts).

- Do jakiego stopnia wykona bardzo zte dopasowanie na pojedynczym pikselu dyskwalifikujgce potozenie?
Ustawiona wartos¢ domysina: 0,12 mozemy np. sobie obliczy¢ = 30/200 = 0.15

Przeszukiwanie Rozmiaru sasiedztwa (Neighbour) jest, wraz z globalnym przeszukiwaniem, najbardziej
czasochtonng czescig plug-inu. Generalnie plug-in wymaga min. 2MB RAM.

Uwaga:

W plikach dla systemu Linux, mozna znalez¢ nieco wigcej informacji na temat resynthesizer w pliku:

[ usr/ share / doc / gimp-resynthesizer / README.gz.

Resynthesizer+3skrypty.zip http://www.gimpuj.info/index.php?action=dlattach;topic=51561.0;attach=26407.
Po rozpakowaniu, instalacja manualna - tg wersje tez sprawdzono, dziata poprawnie na windows7.

Ze strony: http://www.partha.com/
http://www.partha.com/articles/installation.htm|
http://partha.com/downloads/Gimp-2.7.5-portable64bit.e xe
mozemy sciggng¢ skompilowane i sprawdzone wersje portable 2.7.x for Windows 7 32-bit lub 64-bit - dziatajg
rowniez na Vista, majg tg zalete ze zainstalowa¢ mozemy jg sobie na dowolnym dysku i nie bedzie kolidowac¢ z
dotychczas zainstalowanym np. 2.6.11. Maja juz skompilowany plugin Resynthesizer - wersja 1.0

Mamy rowniez mozliwos¢ Sciggniecia ze strony http://dualtuts.jimdo.com/download/
paczek instalatorow

Gimp + Python + Resynthesizer 32-Bit i 64-Bit.

Instalacja Resynthesizer
1. Gimp + Python - Installation

Pobieranie danych 32-bitowych:
Download: Gimp + Python + Resynthesizer 32-Bit PACK

Zrédta: - htto://www.logarithmic.net/ofh/resynthesizer

- http.//www.pyqtk.org/downloads.html

- http:.//www.chip.de/downloads/GIMP-32-Bit_12992070.html
- http://www.python.org/download/

Pobieranie danych 64-bitowych:
Download: Gimp + Python + Resynthesizer 64-Bit PACK

Zrodta: - http://registry.gimp.org/node/24624

- http.//www.pygtk.org/downloads.html

- http.//www.chip.de/downloads/GIMP-64-Bit 44340532.html

- http.//www.python.org/download/

Po rozpakowaniu plikéw, klikamy dwukrotnie na 32-Bit Setup.bat (lub 64-Bit Setup.bat w zalezno$ci, ktérg
wersje GIMP i Python'a instalujemy) aby w odpowiedniej kolejnosci zainstalowac te programy.




2. Instalacja - Resynthesizer

Po instalacji Pytona i GIMP-a otwieramy odpowiednig dla Nas wersje folderu 32-bitowego lub 64-bitowego
"Resynthesizera xy-Bit" i uzupetniamy manualnie pliki w odpowiednim folderze gimp

w C:\Program Files\GIMP-2.xX\bin musimy umiesci¢ libgimpui-2.0-0.dll

natomiast w:

C:\Users\username\GIMP-2.x\.gimp-2.6

lub

C:\Documents and Settings \ [nazwa uzytkownika] \. gimp-2.6

resynth.exe w katalogu plug-ins (wtyczek) oraz 2 skrypt-fu (smart-enlarge.scm i smart-remove.scm) w katalogu
scripts-fu. W wersji 64-bit dodano resynth_pattern_fill.scm.

Wazne: w razie jakichkolwiek watpliwosci, istnieje mozliwo$¢ zapoznania sie na tej stronie z filmowg wersjg
poradnikdw (co prawda w jezyku niemieckim, ale dla znajgcych temat wszystko bedzie jasne) np.:
Instalacja pakietéw Python + Resynthesizers 0.13b: http://www.youtube.com/watch?v=naXW_XKQwZ8
Update ver.13b do 16b: http://www.youtube.com/watch?v=w7_dSw-BGKk

3. Start Resynthesizers
Teraz otworz GIMP, i spojrz w "Filtry => Uwydatnienie", aby sprawdzi¢, czy istnieje wpis "Heal_Selection".

Gdy - Nie ma: po prostu zrestartuj komputer ponownie i sprawdz, czy jest ta pozycja.

Uzupetniajgcy materiat szkoleniowy wideo dotyczgcy przyktadéw zastosowania:
http://www.youtube.com/watch?v=x29 fyoWolo Anwendungsbeispiel zum Resynthesizer - Gimp [HD]

Resynthesizer — (Content Aware Fill) dla GIMP-a znéw rozwijany.

Resynthesizer powstat w 2000 roku. Twdrca wtyczki nie rozwijat jej od bardzo dawna, a w 2008r projekt zostat
ostatecznie porzucony. Jednak niecaty rok temu kodem zajat sie Lloyd Konneker (jako uzytkownik: "bootchk" ),
ktory naprawit btedy w wersiji 0.16 wtyczki (ostatnia wydana przez autora), dodat obstuge kanatu alfa i podzielit
kod na silnik i interfejs uzytkownika. Wymagato to przepisania praktycznie catej wtyczki od podstaw w C.

Efekt tej pracy jest obecnie dostepny jako wersja Resynthesizera v1.0.
Konneker przepisat rowniez niektére popularne skrypty w Pythonie, ktére korzystaty z tego rozszerzenia, aby
wspotpracowaty z nowg wersjg.

Resynthesizer dla Linuksa mozna pobra¢ z : resynthesizer.tar.gz

lub dla Windows autor kompilacji samj: http://aljacom.com/ ~ gimp/Resynthesizer v1.0-i686.zip

Wersja Windows 64-bit http://www.aljacom.com/%7Egimp/bootchk-resynthesizer-0db24a9-64bits.zip

Musimy rozpakowywac i skopiowac¢ 10 plikéw do katalogu ~/.gimp-2.x/plug-ins.

W tej kompilacji Zip zawiera silnik resynthesizer.exe, jak rowniez kilka wtyczek Python, ktére wykonujg swojg
prace w oparciu o niego.

Wszystkie plug-iny sg fakultatywne, mozna ich nie instalowa¢. Resynthesizer-gui.exe jest panelem kontrolnym
dla silnika, oferujacy pozycje w menu "Odwzorowania =>Resynthesize...".

Bez niego, wszystkie inne plug-iny beda nadal pracowaé. Najbardziej uzyteczny jest plugin-heal-selection.py,
znajdziemy go w "Filtry \ Uwydatnianie \ Heal Selection...".

Archiwum zawiera pliki:

plugin-heal-selection.py plugin-heal-transparency.py
plugin-map-style.py plugin-render-texture.py
plugin-resynth-enlarge.py plugin-resynth-fill-pattern.py
plugin-resynth-sharpen.py plugin-uncrop.py

oraz

resynthesizer.exe resynthesizer-gui.exe

P&zniej znajdziemy je rozrzucone w menu: Filtry i Edycja:

"Uwydatnienie" => plugin-heal-selection.py; plugin-heal-transparency.py; plugin-resynth-enlarge.py;
plugin-resynth-sharpen.py; plugin-uncrop.py

"Odwzorowania" => resynthesizer-gui.exe; plugin-map-style.py

" Renderowanie" => plugin-render-texture.py

"Edycja" => plugin-resynth-fill-pattern.py

Musimy zainstalowaé Python, aby uruchomic¢ wtyczki (pliki *.py). Instalujemy pliki proponowane w ramach
programu "Co musze zrobi¢, aby uzyskac skrypty Pythona do pracy?" sekcja na stronie:
http://gimp-win.sourceforge.net/fag.html




Bardziej szczegdtowo na temat instalacji Python-a:
http://www.youtube.com/watch?v=yKbhtghAVos
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,26623.0.html
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,26624.0.html
http://www.gimpusers.de/tutorials/gimp-2-6-und-python-mit-windows
http://registry.gimp.org/node/25354 Issues with Gimp-Python June 8, 2011
Zaczynamy od deinstalacji wczesniejszej wersji Pythona oraz GIMP-a.
Instalujemy Python 2.6.4 !!, ale nie starszg wersje Python 2.5.2, z kolei Python 2.7 lub nowszy nie jest
kompatybilny z GIMP v2.6.11 .
Ewentualnie mozemy zainstalowac wersje GIMP-a z Python-em z kompilacji podanej dalej.
1) python-2.6.msi. Od GIMP v2.6.4, zaréwno Python 2.5 i 2.6 sg obstugiwane. Po zainstalowaniu najnowszej
wersji Python, GIMP nie bedzie mégt aktywowaé rozszerzen "Pythona" w oknie "Dostosuj" podczas instalacji
GIMP. Uruchamiamy ponownie komputer.

2) pyagtk-all-in-one-2.24.0.win32-py2.6.msi. Upewniamy sig, ze pobieramy ALL IN ONE ~ 32Mb zawiera ona
PyCairo i PyGObject i moduty PyGTK. Sg one potrzebne, bo jesli ich nie zainstalujemy nie pojawi sie w menu
GIMP-a "Filtry / Python-Fu => Konsola" i plug-iny Pythona, ktére wchodzg do Resynthesizer.

Po instalacji uruchamiamy ponownie komputer.

3) gimp-2.6.11-i686-setup-1.exe. Na stronie instalacji "Ready to Install", kliknij “Customize”. Po wybraniu folderu
instalacyjnego kliknij "Dalej", pojawi sie okno "Select Components". Upewnij sie, Ze zostata wybrana jako ponizej
"GIMP Python extension", nastepnie zakoncz instalacje. Uruchamiamy ponownie komputer.

Uruchom GIMP i upewnij si¢, ze masz dostepng w menu pozycje "Filtry / Python-Fu => Konsola".

Wiecej informacji na temat instalacji Resynthesizer'a v1.0 otrzymamy z serwisu github.com
(gdzie znajdziemy ponizszg instrukcje) :

GIMP Resynthesizer Plugin Suite

Copyright 2000 2008 Paul Francis Harrison

Copyright 2002 Laurent Despeyroux

Copyright 2002 David Rodriguez Garcia

Copyright 2010-2011 Lloyd Konneker <bootch@nc.rr.com>

This package is a set of plugins for use with the Gimp program.

The package includes:

- resynthesizer plugin engine (without a GUI)

- resynthesizer-gui plugin control panel for the engine

- various plugins (in Python language) that call the resynthesizer engine

Version

Version 1.0 derives from version 0.16 maintained by the original author.
See the NEWS file.

Installing

These are instructions for most users who received a pre-built distribution (with
resynthesizer.exe and resynthesizer-gui.exe already compiled).

1. Remove any older versions (see below.)

2. Copy all files to your home gimp directory for plugins:

~/.gimp-2.6/plug-ins (Linux)

c:\Doc...Settings\username\gimp-2.6\plug-ins (Windows)

Removing older versions

You should manually remove these older versions before installing this package.
They probably do NOT still work, and are duplicates at best.

Author Paul Harrison

- smart-remove.scm Enhance>Smart remove object
- smart-enlarge.scm Enhance>Smart enlarge

- smart-sharpen.scm Enhance>Smart sharpen



- resynthesizer.exe Map>Resynthesize

Author L. Konneker

- smart-remove.scm Enhance>Heal selection (patch)
- plugin-map-style.scm Map>Style

- plugin-render-texture.scm Render>Texture

- uncrop-gimp-plugin.scm Enhance>Uncrop

Author Rob Antonishen:
- resynth-pattern-fill.scm Edit>Fill with resynthesized pattern

They might be found in the usual places:

Linux

~/.gimp-2.x/plug-ins (.exe and .py)
~/.gimp-2.x/scripts (.scm)
/usr/share/gimp/2.0/scripts (.scm)
/usr/local/lib/gimp/2.0/plugins (.exe and .py)

Windows

c:\Program Files\GIMP-2.0\1lib\gimp\2.0\plug-ins (.exe and .py)
c:\Program Files\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\plug-ins (.scm)
c:\Doc...Settings\username\gimp-2.6\plug-ins (.exe and .py)
c:\Doc...Settings\username\gimp-2.6\scripts (.scm)

Dependencies

This discusses dependencies within the package (a concern of users, not of a
builder.) Resynthesizer.exe is the base plugin. All other plugins only depend on it
as the engine. All other plugins are optional. Resynthesizer-gui.exe is the control
panel for the engine, offering the "Map>Resynthesize" menu item. Without it, all
other plugins will still work.

Building on Linux

It builds with GNU build tools. Many of the build files (Makefile.am, configure.in,
etc.) were hacked from the gimp-plugin-template 2.2.0.

To build and install a clean distribution, Jjust
./autogen.sh

./configure

make

make install

It installs to the shared Gimp directories.

Note the default gcc flags seem to be: -g -02 -Wall.
To optimize more, pass the CFLAGS (perogative of the builder to alter compilation):

make CFLAGS=-03

Building on other platforms

(On the darkside 0S, who hijacked a common word for fenestration)

I use MinGW and MSYS.

(Use mingw-get to download gnu build tools perl, automake etc.)

However it doesn't install plugins properly.

You will need to copy files to the proper Gimp plugin install directory,
typically from:

c:\MSYS\1.0\usr\local\lib\gimp\2.0\plug-ins

to:



c:\Doc...Settings\your name\.gimp-2.6\plug-ins

Uwaga: Przed instalacjg nowej wersji Resynthesize 1.0 nalezy usuna¢ zbedne skrypty lub plug-iny jezeli
posiadaliSmy wczesniejsze wersje (poza ewentualnie juz zainstalowanym resynthesizer w32_inst.zip ).

Przechodzimy do katalogu /usr/share/gimp/2.0/scripts/ i usuwamy wszystkie pliki (jezeli istniejg), jesli mielismy
poprzednio zainstalowang wersje Resynthesize ver. 0.13b lub 0.16

smart-enlarge.scm

smart-remove.scm

smart-sharpen.scm

i dalsze

plugin-map-style.scm

plugin-render-texture.scm

uncrop-gimp-plugin.scm

resynth-pattern-fill.scm - wszystkie pliki nalezy usuna¢.

Warto tez sprawdzi¢ w swoim katalogu personalnym: ~/.gimp-2.x/scripts

Jeszcze do usunigcia wtyczka (resynth albo resynthesizer), ktéra moze znajdowac sie w katalogu
Jusr/local/lib/gimp/2.0/plug-ins albo ~/.gimp-2.x/plug-ins.

Gimp nie uzyje skryptu z katalogu personalnego (domowego) jesli istnieje takze inny o tej samej nazwie w
standardowym folderze instalacyjnym.

Teraz mozemy zabra¢ sie za instalacje wtasciwej wtyczki, jej zawarto$¢ kopiujemy do katalogu
~/.9imp-2.x/plug-ins
W "make install". Mamy:
1) przenies¢ skrypty Python / usr/local/lib/gimp/2.0/plug-ins
2) przenies¢ binaria do / usr/lib/gimp/2.0/plug-ins
Jednak w ten sposob tylko Resynthesize byt dostepny wewnatrz GIMP - zadne filtry np. w Uwydatnienie.
Przeniostem wszystkie pliki do
[ homel/user/.gimp-2.6/plug-ins,
i teraz wszystkie wtyczki pojawity sie np. Heal Selection, Uncrop itp.).

W niektérych dystrybucjach GIMP, gdy préobujemy uruchomi¢ wersje - Resynthesizer_v1.0-i686, pojawia sie
komunikat o btedzie, ze brakuje libgimp-2.0-0.dll.

Problem usuwamy $ciagajagc np. z

http://www driverskit.com/dll/libgimp-2.0-0.d11/1689.html

i instalujgc C:\Program Files\GIMP-2.0\bin

W ponizszym linku, znajdziemy odpowiedzi autora nowej wersji Resynthesizera na niektére pytania:
http://reqistry.gimp.org/node/252197?page=18&usg=ALkJrhibXJOxY51synCaNOODOw_HC63eRA

What changed in Resynthesizer 1.0
Pytanie: Dlaczego musze mie¢ resynthesizer.exe i resynthesizer-gui.exe?

Ten ostatni potrzebujemy tylko wtedy, gdy w menu potrzebujemy pozycji:

"Filtery => Odwzorowania => Resynthesizer ...".
Pierwszy z nich jest — jadrem - silnikiem programu odpowiedzialnym za wykonywanie zasadniczych funkcji.
Nie zapewnia on zadnych elementéw menu, nie jest to obecne w menu Gimp.
Drugi to panel sterowania i zapewnia w menu "Filtery => Odwzorowania => Resynthesizer ...".
Ten drugi wywotuje pierwszy.
Inne wtyczki w menu jak np.: "Filtry => Uwydatnianie => Heal selection ..." rowniez wywotuje jadro — silnik
programu. (Powodem tego podziatu jest wygoda dla programistéw. Podziat nie wptywa na funkcjonalnos¢ dla
uzytkownikéw i nie powinien dotyczy¢ wiekszosci uzytkownikéw, ktorzy instalujg caty zestaw wtyczek za pomocg
pakietu instalatora.)

Pytanie: Dlaczego "Filtery => Odwzorowania => Resynthesizer ..." nie prowadzi syntezy spoza zaznaczenia,
kiedy co$ zaznaczymy, wybierzemy "Filtery => Odwzorowania => Resynthesizer ..." i "OK " ?.

W tym szczegdlnym scenariuszu, podpowiadamy Resynthesizer v1.0 Ze ma zrobi¢ synteze zaznaczenia z tego
samego zaznaczenia, i generalnie wyniki nie sg takie, czego chcemy, tylko objetym oryginalnym zaznaczeniem.
Zamiast tego najprostszym sposobem, czego chcemy, jest uzycie

"Filtry => Uwydatnianie => Heal selection ...".

Innym sposobem realizacji tego zadania jest najpierw zrobi¢ kopie obrazu, zaznaczy¢ obszar na oryginale
obrazu, teraz wybiera¢ inwersje obszaru na kopii, przynies¢ oryginat na goére, wybrac "Filtery =>
Odwzorowania => Resynthesizer ..." wybra¢ kopie obrazu jako "Texture Source" ("Zrédto tekstury" ) i "OK".



Wtedy bedzie synteza zaznaczenia w oryginale z zaznaczenia w kopii (ktérych zaznaczenia sg odwrotne
wzgledem siebie.)

Technicznym powodem tej zmiany jest to, ze Resynthesizer v1.0 NIE uzywa odwrotnosci zaznaczenia (selekciji)
zrodia tekstury jak wezesniejsza wersja. Etap tworzenia odwrotnosci zaznaczenia (selekcji) w tym szczegolnym
scenariuszu zostat przeniesiony do wtyczki "Heal selection". W innych wtyczkach, etap odwracania selekcji
zostat wyeliminowany.

Uzasadnieniem dla tej zmiany jest fakt, ze upraszcza model koncepcyjny wszystkich Resynthesizer: to synteza
(tworzenie bardziej zlozonego dzieta z prostszych elementéw) zaznaczenia (selekcji) w jednej, aktywnej
warstwie (catej warstwy, jezeli zaznaczenie nie przecina warstwy) z zaznaczeniem (selekcjg) w innej
(prawdopodobnie réznej) warstwie ( albo catej warstwie, jezeli zaznaczenia nie przecinajg sie.)

Dla wcze$niejszej wersji, nalezy wstawic "inwersje" w tej dyrektywie.

Zauwaz, ze w Gimp jest tylko jedno (lub zadne) zaznaczenie w kazdym obrazie (ono moze mie¢ wiele czesci),
ktére odnosi sie do wszystkich warstw. Podczas korzystania z "Filtery => Odwzorowania => Resynthesizer
...", mozemy mniej kombinowac, jesli uzywamy innego obrazu (nie tylko kolejng warstwe) jako teksture
zrodtowg. W przeciwnym wypadku (przy uzyciu tylko jednego obrazu) musimy zastanowi¢ sie, czy i jak jedno
zaznaczenie przecina warstwe zrodta. Musimy mniej martwi¢ sie o zaznaczenie przy uzyciu innych wtyczek
Resynthesizera, jak "Heal selection".

Wyglad poszczegdlnych okien Resynthesizer'a v1.0:

. r .
4 python_fu_heal_selection WSS | [ & python.fu_heal _selection (S

Filling order

Above and below Irwards towards center

Anuluj Quiwards from center

- 3

Uwydatnienie => Heal_selection
Mozliwosci ustawieh w oknie "Heal selection™:
Context sampling width (pixels): szeroko$¢ probkowania zawartosci
Sample from: All around; Sides; Above and below
Prébki z: wszystko dookota; boki; powyzej i ponizej
Filing order: Random; Inwards towards center; Outwards from center
Porzadek wypetnianie: losowy; w gtab do centrum; od centrum na zewnatrz

Jak wida¢ nowa wersja plug-inu pozwala wybra¢ wielko$¢ obszaru probkowania, czy probki ze wszystkich stron
dookofa lub tylko w pionie / poziomie, i czy sg wypetniane losowo, pracujg od centrum na zewnatrz, lub w gigb
do centrum. Co daje najlepszy wynik zalezy od obrazu.

Juz wiemy, Filtr => Uwydatnienie => Heal_selection korzysta z "Filtry => Odwzorowania => Resynthesizer ...".
Ale jak mozna stwierdzi¢, w niektérych przypadkach, na przyktad w poblizu krawedzi obrazu lub jesli selekcja nie
posiada jednorodne otoczenie (np. nieciagtosé, horyzont, krawedzie itd.), to wyniki mogg nie byé zadowalajace.
Wtedy uzytbym "Filtry => Odwzorowania => Resynthesizer ...", ktéry dodatkowo pozwala wybra¢ warstwe jako
zrodio tekstury (czyli jesli np. z dala od okolicy selekcji probujesz naprawic).

Inna uwaga: warstwa (zrodto) musi mie¢ takg sama liczbe kanatow (na przyktad kanatéw alfa) jak warstwa
docelowa. Ale wtyczka ostrzega, ze wybrate$ juz niedopasowang warstwe.

Jak juz wspomniano nie dziata z starszg wersjg Python 2.5.2, a wiec ponownie przypominam, aby zaktualizowac¢
Pythona do v2.6.4 przed instalacjg Resynthesizer_v1.0-i686.



P pythen_fu_uncrop ﬁ

-

Uwydatnienie => Uncrop
Powiekszenie obrazu przez synteze procentowej tekstury obramowania z tego obrazu, zeby dopasowac
krawedzie, utrzymujac rowniez perspektywe. Dziata najlepiej jesli krawedz obrazu jest stochastyczna, nie
wzorzysta, posiada naturalne tto. Czyli pracuje najlepiej dla matego powiekszenia i naturalnych krawedzi.
Jak podaje Lloyd Konneker wyniki nie zawsze sg zgodne z oczekiwaniami: http://reqistry.gimp.org/node/16113

4 python_fu_heal_transparency ﬁ

Inwards fowards center

Uwydatnienie => Heal-transparency
Usuwa kanat alpha przez synteze. Wypetnia na zewnatrz od krawedzi i do wewnatrz dla otworow.

4 python_fu_enlarge_resynthesized ﬁ

[

Uwydatnienie => Enlarge_resynthesized
Przykiad zastosowania: zaznaczamy na obrazie jaki$ maty obszar i "OK", wynik catkiem zadawalajgcy caty
obraz powiekszony powiedzmy 1,5 razy. Do prob wybiera¢ maty obraz (szybkos$¢ pracy!).
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& python_fu_sharpen_resynthesized ﬁ

[ -

~ Uwydatnienie => Sharpen_resynthesized

’G Resynthesize ﬁ‘i t Resynthesize ﬁ

Odwzorowania => Resynthesise

r r ]
& python_fu_map_style m L python_fu_map_style ﬁ |

fayer.
S 8 Bez nazwy-6/Th-23

O Bez nazwy-6/k_aczeniaftl-24

D Bez nazwy-6/k_aznaczenia-22
. do||_|i.jpg-UN._u warstwa-25

a

Odwzorowania => Map style
Co robi: Przenosi styl artystyczny "kolor i fakture" z jednego obrazu do drugiego, poprzez pobieranie prébek i
synteze tekstur — szczegoty Przewodnik uzytkownikow: http://reqistry.gimp.org/node/24600 Przykiad.jpg




4 python_fu_fill_pattern_resynth ﬁ

]

Edycja => Fill with pattern seamless
Uzywa plugin resynthesizer, by wypetni¢ okreslony obszar przy pomocy syntezy deseni.(wg. pomystu Rob
Antonishen). Bezszwoyve wypetnianie przy pomocy wzorow deseni uzywajgc syntezy.

@ python_fu_render_texture

[

Renderowanie => Render_texture
Utworz nowy obraz z teksturg z biezgcego obrazu albo selekcji.
Opcjonalnie, utwérz krawedzie obrazu dostosowane dla uzupetnienia, z kryciem bezszwowym.
Nowy obraz jest tej samej skali ale bez szwowy i bez nieregularnosci, mniejszej przypadkowosci
Znaczenia:
Stosunek wielkosci nowego obrazu do zrédia selekcji (zaznaczenia): od 0,5 do 10.
Zrobi¢ nowe krawedzie obrazu odpowiednie dla krycia bezszwowego: Nie/Tak

Nastepna mozliwos¢ wykorzystania Resynthesizera:

Resynth along path
Wymaga plug-inu resynthesizer.
Autor Rob Antonishen http://ffaat.pointclark.net/incoming/scripts/
Koncepcija by bootchk

script-fu-register "script-fu-resynth-path"
"Resynth along Path..."

Skrypt rozcigga otaczajgca teksture, by przykry¢ odpowiedniej szerokosci $ciezkg zaznaczong linie obiektu do
usuniecia. Wymaga podtgczonego resynthesizera.
Istotna uwaga:
skrypt sprawdza ilo$¢ parametrow podigczonego resynthesizera (check for 11 or 13 parameter version of
resynthesizer originally 7th param was layer (the in layer), which only SEEMED to work.), sprawdzitem pracuje
poprawnie zaroéwno z wersjg 0.13b jak i 0.16 (ale tylko z GIMP ver 2.6.x, Rob oswiadczyt, ze nie bedzie
aktualizowat skryptu az ukaze sie GIPM 2.8). W GIMP 2.7 nie dziata.

Skrypt "Resynth along Path (Resynthesize wzdtuz sciezki)" $ciggniemy z:



http://ffaat.pointclark.net/incoming/scripts/resynth_along_path.scm
Po otwarciu strony: klikamy PPM i wybieramy, Zapisz strone jako: resynth_along_path.scm wyznaczajgc miejsce
(najlepiej Pulpit), potem przenosimy skrypt do naszego katalogu domowego / home/user /.gimp-2.6 / scripts
Przypomnienia:

Funkcje dotyczace sciezek znajdzierpy sie w zaktadce Sciezki, okna Warstwy, Kanaly, Sciezki...

* Warstwy, Kanaly, Sci... s o O

v

=849

Sciezki = &

1
1 2 3 4 5
(O o (el () (=) (@) [ &
Okno dialogowe Sciezki.
W zaktadce sg zawsze widoczne wszystkie $ciezki uzywane w biezgcym obrazie.
Klikajgc na sciezce dwukrotnie, mozemy nadac jej dowolng nazwe.
Pierwsze 4 przyciski stuzg tak jak w przypadku warstw do modyfikacji (tworzenia nowych Sciezek,
podnoszenia/opuszczania sciezki, duplikowania).
Kolejne przycisk (nr 2) stuzy do przeksztatcania $ciezki w zaznaczenie.
Kolejne narzedzie (3) jest odwrotne do powyzszego, czyli przeksztatca zaznaczenie na Sciezke.
Pod przyciskiem numer 4 kryje sie narzedzie do przeksztatcania sciezek w obraz.
GIMP zapisuje sciezki tylko w plikach w formacie xcf

Otwieramy obraz z ktérego chcemy usunagé niepozadane obiekty np. rysy, przewody elektryczne lub
telefoniczne czy inne uszkodzenia.

Na poczatek mozemy do celéw prébnych utworzy¢ obraz z ttem, na ktérym narysujemy niestaranne linie do
usuniecia.

Jak zawsze tworzymy duplikat warstwy zrédtowej, na ktérej bedziemy pracowac.

Uwaga:

Mozemy doda¢ maske warstwy, aby na kohAcu po usunieciu niepozgdanych obiektéw, méc malowa¢ czarnym
pedzlem, tam gdzie bedziemy chcieli przywréci¢ usuniete szczegoty (np. krawedz Sciany budynku lub inne).

Teraz klikamy B lub narzedzie Sciezki (pioro) do rysowania $ciezek wzdtuz linii.

Narzedzie sciezka - technicznie, narzedzie to nie jest narzedziem zaznaczania - selekc;ji, jednak tworzy $ciezki -
ktére moga by¢ przeksztatcone w zaznaczenie.
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Powigkszamy obraz i klikamy narzedziem Sciezki na ktéryms z poczatkéw przewoddw, aby rozpoczaé
tworzenie Sciezki.

Jeslimamy do usuniecia naturalne przebiegi przewodoéw, mozemy tworzy¢ Sciezke sktadajgcg sie z dwdch
weztow i jednego segmentu, poniewaz charakterystyczny "zwis" przewodéw jest zgodny z zasadami fizyki.

Przy nieregularnych obiektach np. — linie nieregularne — tak jak na powyzszej ilustracji nie uda sie na catym
przebiegu umiesci¢ naszej Sciezki za pomocg dwoch weztdéw i jednego segmentu doktadnie na srodku przewodu
(drutu). W takim przypadku stosujemy sciezki z wielu weztéw i segmentéw miedzy nimi - doktadniej odwzoruje
ksztalt obiektu do usuniecia (ilustracje ponizej).

Pamietamy:

Jesli ktdrys z punktdw Sciezki lezy w ztym miejscu mozna go przesuna¢, korzystajgc z metody ciggnij-upusc i
LPM - lewego przycisku myszy.

Wykonanie operacji ciggnij-upus$c¢ na wezle, z jednoczesnym przytrzymaniem klawisza Ctrl, powoduje zmiane
potozenia punktow sterujgcych ksztattem krzywych Beziera.

Jedli przesuwajgc punkt sterujgcy ksztattem krzywej (zaczep), nacisniemy klawisz Shift, krzywa przechodzgca
przez ten wezet bedzie gtadka.

W celu usuniecia wezta nalezy nacisng¢ klawisz Ctrl oraz Shift i klikng¢ wybrany wezet.

Jedli przytrzymamy klawisz Ctrl i klikniemy jeden z odcinkéw Sciezki spowoduje to dodanie nowego wezta.

Wiecej szczegbtowych informacji:
http://docs.gimp.org/2.4/pl/gimp-tools-other.html
http://www.gimpuij.info/techniczne/sciezki-poradnik-t88.0.html
http://www.gimptalk.com/index.php?/topic/57 1-creating-and-using-paths/

Jedli mamy do usuniecia z obrazu kilka prostych np. jednakowej grubosci odcinkdw przewoddw, mozemy je
zaznaczy¢ wszystkie po kolei i usunag¢ jednoczes$nie.

Mozna to wykona¢ poniewaz Sciezke przerywamy, stosujgc klawisz Shift:
a wiec jesli chcemy utworzyc¢ kilka elementéw bez ich zamykania, przed pierwszym kliknieciem tworzgcym nowy

element Sciezki wciskamy i przytrzymujemy klawisz Shift i teraz klikamy el tam, gdzie chcemy rozpoczac
nowy element (Sciezki). Klikajgc tak utworzymy nowy wezet, ktéry bedzie rozpoczynat drugi (roztgczny) fragment
Sciezki. Postepujac wedtug opisanej metody dodajemy do naszej $ciezki kolejne odcinki.

W ten sposob komponenty Sciezki nie bedg ze soba potgczone.

Po utworzeniu sciezki / $ciezek na obiektach do usunigcia, klikamy PPM - prawym przyciskiem myszy w
zaktadce Sciezki na pierwszg pozycje listy Sciezek i wybieramy z menu kontekstowego "Resynth along Path ..."
wywotujac skrypt (ilustracje ponizej).
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42 Script-Fu: Resynth alang Path w

Width of line To repair: i

Radius to take texture from: B0

Anuluj

Pierwszym parametrem w oknie skryptu jest szerokos¢ zastepcza "Sciezki" obejmujacej obiekt do usuniecia, a
drugi to promien otaczajgcego obszaru do probkowania na fakturze zrodtowej obrazu.

Jak duzy obszar na zewnatrz szerokosci Sciezki zastepczej pobieramy do prébki z materiatu obrazu. Ustawienie
wartosci "Radius to take texture from:" na 5 bedzie przeglada¢ 5 pikseli poza szerokoscig zastepczg $ciezki ,
podobnie ustawienie na 100, bedzie przegladac¢ 100 pikseli na zewngtrz szerokosci zastepczej Sciezki.

Skrypt pracuje najlepiej z otoczeniem homogenicznym (jednorodnym).

Jesli naszg $ciezke uda sie umiesci¢ doktadnie na srodku przewodu (drutu) wtedy dla pierwszego parametru
wybieramy warto$¢ troche wiekszg od grubosci przewodu w pikselach. Jesli wykonamy naszg sciezke
niestarannie, bedziemy zmuszeni uzy¢ wiekszej wartosci parametru.



Dla drugiego parametru wybieramy wartos¢ doktadnie reprezentujgca, jak daleko od Sciezki zastepczej, chcemy
przeszukiwac do uzycia, jako region zrédtowy do procesu resyntezy. Jesli mamy gtadkie tto (np. niebo) mozemy
wybrac wiekszg wartos¢. Jesli Sciezka krzyzuje partie detali, bedziemy zmuszeni wybra¢ mniejsze wartoSci
parametru, a nawet stosowac krétsze Sciezki np. nie dochodzgce do budynku i przez obrys budynku (oraz
mniejsze segmenty).

Wittt of linz fo rzoaie:
Hecliug To Tole Teiure Trom:

Resynthesize

plug-in-resynthesizer

Q# Analu]

4 Script-Fu: Resynth along Path
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Wielin of linz to rzoaie:

Harlivs o talke Tzaiurs Trom:

plug-in-resynthesizer
Anuluj

Przyktadowo dla pierwszego parametru wybrano wartos¢ troche wiekszg od grubosci przewodu w pikselach.




Mozna stosowac¢ kilka razy Ctrl+F, dopdki nie otrzymamy najlepszego rezultatu syntezy, poniewaz jest to
element losowy. Jesli nam co$ sie nie podoba lub nie wyjdzie Ctrl+Z.

Inne przyktady:

4 Script-Fu: Resynth along Path

Wiclih of linz i pzodie:

Daelivs To fnke Teasiure Trom:

Anulu]
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Jak widaé zachowano ustawienia domyslne w skrypcie
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Sciezka bedzie krzyzowaé partie r6znych detali, bylem zmuszony wybra¢ mniejsze wartosci parametru
"Radius..." oraz krétkie segmenty Sciezek.

Obraz ze strony: http://www.vicanek.de/plugins/wireworm.htm




Wskazowki uzupetniajace:

W katalogach GIMP przechowuje dane, ktére mogg by¢ uzywane do dostosowywania i jego rozszerzania.
Katalog uwidoczniony na samym poczatku listy ma najwyzszy priorytet. Jesli skrypt lub wtyczka czy tez np.
pedzel o tej same nazwie istnieje w katalogach o nizszej pozycji na liscie, pierwszehstwo bedzie miat
umieszczony w katalogu zlokalizowanym wyzej na liscie.

Standardowo GIMP ma dwa foldery dla wtyczek.

Jak ponizej wida¢, domysinie Sciezka wyszukiwania zawiera dwa Katalogi (foldery): katalog systemowy
(globalny), w ktérym sg umieszczane elementy instalowane wraz z GIMP, i katalog osobisty (\.gimp-2.6),
wewnatrz katalogu osobistego GIMP-a, powinnismy umieszcza¢ dodawane przez Nas elementy (katalogi).
Katalog systemowy nie powinien by¢ stosowany do zapisu, i nie nalezy prébowac¢ zmienia¢ jego zawartosci.
[Przy usuwaniu poprzedniej wersji GIMP-a, katalog osobisty (\.gimp-2.6) nie jest usuwany i Nasze dodatkowo
zainstalowane skrypty i wtyczki pozostajg nienaruszone.]

Mozemy zdefiniowaé $ciezke wyszukiwania, do stworzonego dodatkowego katalogu, w katalogu osobistym, za

pomoca przyciskdw na gorze okna dialogowego.
"l Freence [

Edycja / Preferencje / Katalogi / Wtyczki (plug-ins)
W tym oknie mozemy dodac¢ wiecej katalogdw. W podobny sposéb, mozna réwniez definiowac¢ gdzie mamy
osobiste katalogi skryptow, pedzli, zdefiniowanie palety, motywy itp.

Przyktadowo w katalogu "Wtyczki (plug-ins)" tworzymy nowy katalog i nazywamy go "Resynthesizer 1.0",

Po utworzeniu tego Katalogu wchodzimy do Preferencje => Katalogi => Wtyczki (plug-ins) i podajemy $ciezke

do Katalogu "Resynthesizer 1.0", w tym celu klikamy na 1 co umozliwia skorzystanie z 2,
"l Freence e

w otwartej przegladarce plikdw szukamy / home/user /.gimp-2.6 / plug-ins / Resynthesizer 1.0:



GIMP wykorzystuje kilka typdw zasobéw - takich jak pedzle, wzory, gradientow itp. - dla ktérych podstawowy
zestaw dostarczany jest przez GIMP-a, gdy jest zainstalowany, a inne moga by¢ tworzone lub pobrane przez
uzytkownika. Dla kazdego takiego typu zasobu istnieje w Preferencjach strona, ktére pozwala okresli¢ Sciezke
wyszukiwania: zestawu katalogow, z ktérych elementy danego typu sg automatycznie tadowane gdy GIMP
startuje. Wszystkie te strony wygladajg bardzo podobnie: strona Pedzli jest pokazany powyzej jako przyktad.

O+ 8 e
L
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Na gorze okna dialogowego mozna dostosowac sciezke wyszukiwania za pomocg przyciskow.

Opcije

Wybér katalogu
Klikniecie w spisie na dowolny z katalogéw, wybiera go do dalszych dziatan

Dodaj / Usun Katalog
Jesli wpiszemy nazwe Katalogu w pole wejsciowe (np. klikajgc na jego nazwe na liscie w oknie), lub
wybierzemy go za pomocg przycisku wyboru pliku po prawej stronie, (ktory otwiera przegladarke plikow
aby znalez¢ katalog), a nastepnie klikniemy lewy przycisk, to wybrany katalog zastgpi ten wczesniej
okreslony. Jesli nic nie wybrano w spisie, nie jest zaznaczone, wybrany katalog zostanie dodany do
spisu.

Folder

Jedli symbol lampki, na lewo od obszaru wprowadzania tekstu, jest czerwony zamiast zielonego,
oznacza to, ze podany katalog nie istnieje. GIMP nie utworzy go automatycznie, wiec nalezy to zrobi¢
manualnie.

Przesuniecie w gore/dét
Klikajgc na strzatce skierowanej w gore lub dét mozna przemieszczaé wybrany katalog do przodu lub do
tytu o jedno miejsce w spisie. (Mozna przypomnieé, ze w katalogach, widoczny na samym poczatku listy
ma zawsze najwyzszy priorytet.)

Usun katalog
Jesli klikniemy na przycisku z koszem, wybrany katalog zostanie usuniety z listy. (Sam katalog nie jest
naruszony;. On tylko bedzie usuniety ze Sciezki wyszukiwania) Usuwanie folderu systemowego to chyba
zty pomyst, ale nic nie uniemozliwia to zrobic.

Klikamy OK i ponownie w oknie Foldery z czcionkami — OK.

Aby zmiany weszty w zycie musimy GIMP-a uruchomi¢ ponownie. Od tej chwili GIMP widzi te pliki i mozemy z

nimi pracowac.

Oczywiscie mozna zrezygnowac z tworzenia osobnego katalogu dla instalowanego np. Resynthesizer'a v1.0 i
po prostu umiesci¢ wszystkie 10 plikow w katalogu Wtyczki, gdy jednak pojawi sie nowy Resynthesizer,
bedziemy dtugo szukaé¢ kazdego z tych 10 plikdw, aby go usunaé, podczas gdy mozna je wszystkie usungé
jednym kliknigciem i w tym katalogu umiesci¢ nowg wersje wtyczki.

Podczas ponownego fadowania GIMP nazwa nowego skryptu lub wtyczki pojawia si e w okienku z obrazem
powitalnym. Oczywiscie , zawartos¢ okienka znika bardzo szybko, aby mozna jg spokojnie zobaczyc¢. Dlatego
najlepszym sposobem sprawdzenia, czy skrypt lub wtyczka zostata poprawnie zainstalowany, nalezy przejs¢ do
miejsca interfejsu GIMP w ktérym ma by¢ on dostepny lub sprawdzi¢ w przegladarce Wtyczek czy procedur.

Jesli nie mozna znalezé nowej funkgciji, ktéra powinna by¢ dodana przez skrypt lub wtyczke, istnieje ryzyko, ze
wystgpit problem podczas fadowania. W celu potwierdzenia tego, mozna sprébowac uruchomi¢ GIMP-a z
poziomu wiersza polecen.

W systemie Windows nalezy wybra¢ pozycje START/Uruchom i wpisa¢ polecenie run w otwartym oknie
dialogowym i klikamy Enter.

Uruchomienie GIMP w oknie terminala polega na wpisaniu polecenia gimp i kliknigcia Enter.

Zatadowanie GIMP w ten sposdb umozliwi wyswietlenie wszelkich btedéw, ktére wystgpity podczas
uruchamiania. Jesli zauwazymy komunikat o btedzie informujacy o dodatku, znalezli§my problem. Mozliwe jest
na podstawie btedu poszukanie w Google rozwigzania.



Dodatkowe linki uzupetniajagce wiedze:

http://www.youtube.com/watch?v=4d_sOIlyHNJs&feature=player _embedded#! gimp filtr: odwzorowanie —
resynthesizer

http://tutorialgeek.blogspot.com/2010/12/how-to-remove-elements-from-your-photos.html
http.//tutorialgeek.blogspot.com/2011/01/qgimp-resynthesizer-explained-texture.html !!! Tutorial
http.//www.youtube.com/watch ?feature=endscreen&NR=1&v=e-y 3ISOXSI| wideo na podstawie powyzszego
http.//www.oregoncanoesport.com/rambotribble/qgimptutorial02/qgimp _resynth.html Tutorial
http://www.schwarzvogel.de/resynth-tut-sa.shtml Resynthesize (v0.13b Tutorial)
http://blog.tigion.de/2010/04/19/qgimp-und-resynthesizer-das-content-aware-fill-des-kleinen-mannes/
Gimp und Resynthesizer — das Content-Aware Fill des kleinen Mannes (Tutorial v0.16)
http://wiki.delphigl.com/index.php/Texturesynthesis

http://www.youtube.com/watch?v=QkPBEsYSIps Resynthesizer Installation - How to Install Gimp Plugin
Resynthesizer and Heal Selection - szczegdty instalacji ver0.16
http://www.youtube.com/watch?v=hw0qgsnKflo Gimp Tutorial: Retusche mit "Resynthesize" (deutsch)
http://www.youtube.com/watch?v=KxgZE9iFExk Installation von "Gimp Tuning Pack" ("Update"-
Fullversion) HD

http://www flickr.com/groups/gimpusers/discuss/72157607367424269/

http://www flickr.com/groups/gimp_francophone/discuss/72157600195744360/
http://www.youtube.com/watch?v=022Szb-HguO RU ver 1.0

http://www.gimptalk.com/index.php?/topic/47 324-need-help-with-resynthesizer-versions/

Opracowanie:
Zbigniew Matach

Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z Autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.



