Poradnik

Zastosowanie SNS-HDR Lite

ver. 2 16-11-2011
Motto z forum:
Program fajny ale dla osoby mato potapanej w tematyce to ciezko sie tam znalez¢ :) Przydata by
sie jakas instrukcja, zwtaszcza jakies kroétkie informacije jakie sg mozliwosci i jak obstugiwac lite.

Proponuje stosowac swietny polski samodzielny program SNS-HDR Lite juz w ver 1.4.2 do tworzenia
obrazéw HDR autorstwa Sebastiana Nibisza, jest bezptatny i bardzo prosty w zastosowaniu, dostepna
jest praca w konsoli (przeciggamy zdjecia na ikonke programu) http://www.sns-hdr.com/
Mozliwosci programu

e Import obrazéw zapisanych w popularnych formatach graficznych.

o Wywotywanie plikbw RAW.

e Skiadanie sekwencji, ro6znie naswietlonych, fotografii w obrazy HDR.

o Automatyczne wyréwnywanie zdje¢ (kompensacja przesuniecia, skali, obrotu i perspektywy).

e Zapis zdje¢ w formatach JPEG oraz TIF.
Wersja Lite dziatajgca jako droplet dokonujgcy przetwarzania obrazéw i wyswietlajgcy aktualny stan
przetwarzania w oknie terminala. Mozna zleci¢ mu do przetworzenia zaréwno obrazy "wywotane" (TIF,
JPG) jak i bezposrednio RAW.
Program obstuguje pliki RAW za pomocg dcraw , ktérym jest dobrze znane narzedzie do konwersji RAW
uzywane przez inne aplikacje.
tadowanie / konwersja z plikéw RAW, a nawet wyréwnanie, sprawdzanie dla obrazéw —x4, nie zabiera
zbyt duzej ilosci czasu. Jest nieco wolniej niz w innych aplikacjach, ale nie o znaczng wartosc¢.
Wersja Lite przetwarza obrazy identycznie jak wersja Pro na domysinych ustawieniach. Wersja ta nie ma
ograniczeh wielkosci generowany obrazéw, wielkosé obrazéw limituje jedynie ilos¢ dostepnej pamieci
operacyjnej dla procesu w systemie Windows.
Program ratuje zdjecia z ktérymi inne programy sobie nie radzg. Wycigganie obrazu ze swiatet i cieni
dziata lepiej niz w PS.
Program jak na razie dziata jedynie pod kontrola systemu Windows i wymaga aby w systemie
zainstalowane byto srodowisko Microsoft .NET Framework 3.0 lub nowszej (Srodowisko to jest czeécig
systemu Windows Vista oraz 7), oraz biblioteki z pakietu Microsoft Visual C++ 2008 Redistributable
Package (x86).
Najnowszg wersje .NET Framework mozna pobra¢ np. w -> Biblioteki i inne dodatki.
Instalator .NET Framework 4.0 nie instaluje w systemie starszych wers;ji bibliotek, ktére sg wymagane do
poprawnego dziatania SNS-HDR.
Instalator .NET Framework 3.5 instaluje w systemie biblioteki w wersjach 3.5, 3.0 2.0.
Nowsze wersje bibliotek .NET Framework nie zastepujg starszych wersji, one je uzupetniaja.
Instalator programu zawiera kod zaréwno w wersji 32-bit jak 64-bit. W zaleznosci od posiadanej wersiji
systemu operacyjnego, instaluje sie odpowiednia wersja programu SNS-HDR.
Rdézne wersje programu mozna zainstalowac w réznych katalogach i nie bedg one ze sobg kolidowaty.

Program SNS-HDR Lite posiada opcje:

-da, wigczajgca/wylgczajgcg wyrdwnywanie, (jezeli posiadamy wyréwnane ekspozycje, mozemy

wytgczyé automatyczne wyréwnywanie)

-dd usuwanie duszkoéw, funkcje redukcji duchéw. Funkcja ta nie jest (jeszcze ) idealna, gdyz nie radzi

sobie z ruchem rejestrowanym w ostrym swietle. Jezeli poruszajgcy sie obiekt, na ktéres z ekspozyciji,

bedzie blisko granicy przeswietlenia, program nie skompensuje poprawnie jego przesuniecia.

-pm tryb panoramy,

-srgb zmiany profilu koloréw do sRGB IEC61966-2.1

Dostepne parametry programu wyswietlane sg po normalnym uruchomieniu programu - okno konsoli.
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Drag and drop the exposure files or exprs/hdr file on the application icon. I’

Disabhle alignment

Dizabhle deghosting

Panorama mode

Convert color profile to sRGB IEC61966-2.1

Size reduction:
—x2 —x3 -x4

Output formats:
] JPEG {(defaultd
TIFF 8-hit format
TIFF 16-hit format




Jak te opcje wiaczyé:

Parametry najwygodniej jest dodawac¢ we wtasciwosciach skrotu w pozycji Sciezki docelowej.

1. Tworzymy skrét do pliku SNS-HDR.exe, ktory system proponuje umiesci¢ na pulpicie (na ktéry
bedziemy przecigga¢ pliki naszych obrazéw).

2. Otwieramyr wiasciwosci skrotu SNS-HDR Lite.

5% Wiaciwosci: SNS-HDR.exe — skrét T
Zgodnosé | Zaberpieczenia | Seczeadly
Dgdine Skrdt Opcje Czcionka Ulilad Kolary

SMS-HDR exe — skndt

@".“.

Typ docelowy: Aplikacia

Lokalizacja docelowa: SMS-HOR Lite /

Element docelowy: 5-HDR Lite"5M5-HDR exe"{x1 -dramatic -=rgh| |

Rozpocznij w: "C:\Program FiIes"-—.SNS-HEI:H Lite"
Klawisz shrdtu: Brak
Uruchom: | Mormalne okno z |
Komentarz:
Citwedrz lokalizacie pliku | | Zmien ikane. . I | Fagwansowane. .. |
| 0K || Anu

3. W sciezce do elementu docelowego dopisujemy odpowiednie opcje np. -x1 -dramatic i -srgb.
4. Zapisujemy zmiany.
Gdy nie chcemy wyréwnywac ekspozyciji, przeciggamy plik obrazu na stworzong ikone skrétu do
programu (SNS-HDR Lite) z opcjg -da.
Gdy chcemy zapisac obraz w formacie TIFF nalezy w skrécie do programu, dodaé opcje —tiff8.
Jesli chcemy mie¢ zdjecie zmniejszone dwukrotnie trzeba dopisaé parametr: -x2
Mozemy utworzy¢ i skonfigurowac wiecej skrotéw z réznymi opcjami, poszczegolne opcje trzeba
oddziela¢ spacjami.

Np. C:\Program Files\SNS-HDR Lite\SNS-HDR.exe" -x1 -dramatic —srgb

lub "C:\Program Files\SNS-HDR Lite\SNS-HDR.exe" -tiff16

Po przeciagnieciu pliku obrazu na utworzony w ten sposob skrét do SNS-HDR.exe otwiera sie okno

przetwarzania pojedynczego obrazu np. jpeg lub RAW: ]
=% SNS-HDR Lite v1.42 = | B %

Loading images.
Merging images.
Tone mapping...
Baving image....




lub dla serii obrazéw zrealizowanych z funkcjg Auto Bracketing BKT.
[ = sNsHDRLitev142 =B ) ]
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fligning images.
Analyzing images

Merging images
Tone mapping
Baving image...

Przyktadowo nazwa przetwarzanego pI|ku obrazu P9214972.0RF

- <
Po przetworzeniu otrzymano nazwe P9214972 HDR(1) Dramatlc .ipg
Nie mozna wymusié nazwy pliku docelowego.
Mozna jednak nazwe pliku okresli¢, gdyz nazwg bazowg jest ostatni plik z posortowanej alfabetycznie,
listy plikéw wejsciowych.
Program "wyrzuca" plik z nazwa profilu i dokleja "-HDR(x)" gdzie x jest liczbg obrabianych
obrazéw!.
taczgc rézng liczbe klatek z réznymi ustawieniami mozemy poréwnywac wyniki
Chcagc opracowac jeszcze ten plik z zaznaczong opcjg -srgb
(zmiany profilu koloréw do sRGB IEC61966-2.1) w np.. GIMP, pojawi sie okno:

r 6]
& Canvert to RGE working space? ﬁ

The image 'P9214972-HDR(1)_Dramatic.jpg’
has an embedded color profile:

sRGB IECE1966-2-1 black scaled
Convert the image to the RGE working space (sRGE built-in)?

Nie pytaj ponownie

| CiPomoc | ¢, Konwertuj

Keep




Uwaga:
Jezeli chcemy poréwnaé poziom szumu SNS-HDR Lite z Enfuse, przetwarzamy obrazy z aktywnym
profilem Neutral i nie wytgczamy opcji usuwania duchéw (opcja ta redukuje szum).

Znalaztem nastepujace zarzuty:

1. program obrabia jeden plik na raz.
Odpowiedz:
w przypadku plikéw *.exr oraz *.hdr, mozliwe przetwarzanie wiekszej ilosci obrazéw.

2. Nie mamy wplywu na ksztattowanie efektu korncowego
Odpowiedz:
Mozliwe jest ksztattowanie efektu koncowego. W przypadku, gdy wygenerowany HDR ma zbyt
ciemng partie cieni, wystarczy dotozy¢ dodatkowg ekspozycje, otrzymang poprzez skopiowanie
najjasniejszej ekspozycji i podniesienie jej jasnosci o 1EV.
(jaki dalszy wniosek - jesli chcemy uzyskac ciemniejsze partie dodajemy wywotane z RAW dalsze
ekspozycje zmniejszone o kolejne 1EV - lub umiejetnie wykorzystamy wykonane np 5 BKT).

A teraz najwazniejsze - "Po kiego licha si¢ tak meczyc¢"

Dzieki autorowi "ksviper" mozemy instalowaé opracowane przez niego narzedzie graficznego interfejsu -
SNS-HDR Lite GUI: easy to use GUI *)
Po Sciggnieciu, klikamy PPM na plik i np. 7-zip Otwérz archiwum lub Wypakuj tutaj
Otrzymamy plik "SNS-HDR Lite GUl.exe", ktéry umieszczamy w katalogu gdzie zainstalowat sie program
SNS-HDR Lite, a skrét do niego na pulpicie.
Jesli program uruchamiany jest z katalogu instalacji SNS-HDR, sam wykryje Ze jest plik SNS -
sprawdzana jest sama nazwa pliku. Jesli nie znajdzie to wybér plikéw do przetworzenia jest zablokowany
do momentu wskazania aplikaciji.
Jezeli wybieramy plik z katalogu (obojetnie .raw czy .jpeg) i klikamy "Otworz za pomoca SNS" to
jedynie wtgczy sie okno programu, a plik trzeba zatadowac.

= SNS-HDR Lite GUI -

Obraz(y) Zmiejszenie rozmiaru
@ x1 x2 CIx3 () x4

k " Y
- : Wybierz plik(i) Opdje
[T Wyréwnanie
Lp.  Nazwa pliku [] Usuwanie duszkéw
[7] Tryb panoramy

Profil | Default -|

Konwersja do profilu koloru
— sRGE IEC61966-2.1

Format wyjsciowy | JPEG -

SN5-HDR.exe -da -dd -srgh

||f-'.’r’lsl’;ﬂ—‘ U{.‘} Wykonaj Eamlml]

a :.‘ SN5-HDR Lite

SM5-HDRw. 1421

Mamy:
- informacje o wersji programu SNS-HDR Lite, ktéra bedzie "mieli¢" obrazki
- pliki obrazéw mozemy przeciggac (Drag&Drop)
* dodawane sg tylko pliki zgodne z rozszerzeniami:
Pliki obrazow (7, jpi= *.jpeg; *jpe *Jif; *.png; *.4f, “4ff; *.exr; *“.hdr; ".arw; *.cf; *.crd; *.crw;
*dng; *.erf; *fff; *.mef; “.mrw; *.nef *.orf; *.pef; *.raf; “.raw; “orwd; Tsr2; Tsnwe Y acf)
Jak wida¢ jest mozliwos$¢ odczytu plikéw w formacie OpenEXR oraz RadianceHDR
W przypadku plikow *.exr oraz *.hdr, mozliwe jest przetwarzanie wigekszej ilosci obrazow.
Program obstuguje pliki RAW za pomocg dcraw.
Uwaga:
Program nie ingeruje w balans bieli. Jesli wiec niepoprawny balans bieli ustawit aparat lub sami
wybralismy niepoprawny, to powinno sie najpierw konwertowacé pliki RAW do formatu TIFF w
dedykowanej wywotarce i dopiero te przetwarza¢ w programie.
* dodawane sg pliki z katalogu i wszystkich jego podkatalogow itd
* kolejne przerzucenie plikéw na liste usuwa z niej poprzednie pliki




- mamy minimalizacje okna

- zapis ostatnio uzytej Sciezki wczytywanych obrazéw, przy wrzucaniu poprzez D&D Sciezka
pobierana jest z pierwszego czytanego pliku, pierwszg domys$ing sciezkg jest katalog "Moje
obrazy"

- program zapisuje biezgcg konfiguracje i odczytuje jg przy uruchomieniu

- dostepna jest zmiana poszczegdlnych profili !!

Interior
Format w LDR
Matural
Meutral
— Night
| g soft

Preset Domysiny | Dramatyczny Naturalny | Neutral

Jasnosc¢ 0 0 0

Kontrast 0 0 0

Ochrona swiatet 0 0 0

Cienie 30 30 30

Kontrast sredni 50 50 30

Mikrodetale 30 50 15

Mikrokontrast 20 20 10

Czern 20 20 20

O|0|0O(0|0|0(0|0|Oo

Ostrzenie 20 20 20

"Default" Domysiny - ustawienia domysine, sg uniwersalnym punktem wyjscia,

"Dramatic" Dramatyczny ma czego mozna oczekiwac od przesadnego zwiekszenia lokalnego kontrastu,
a jednoczesnie unikajgc efektu aureoli i innych artefaktéw, punkt wyjscia do osiggania surrealistycznego
wygladu.

"LDR" (Low Dynamic Range), dedykowany dla obrazéw RAW o matym zakresie dynamiki, daje
minimalne szczegdty w cieniach i minimalne zwiekszenie kontrastu, w celu osiggniecia wygladu takiego
jaki osiggamy bez HDR.

"Interior" Whnetrze i "Night" Noc oferujg subtelne wariacje presetu "Default".

"Night" Noc zwieksza kontrast i szczegdty nieco wiecej niz "Dramatic".

"Natural" Naturalny wydaje sie by¢ zblizony do Default, zmniejsza nieznacznie kontrast sredni,
Mikrodetale i Mikrokontrast. Istnieje rowniez peset "Neutral".

"Soft" Miekki tworzy wyniki bardzo podobne do "Naturalny”, dobry w przypadku obrazéw w ktérych
ludzie odgrywajg najwazniejszg role w kompozycji.

Trzeba przej$¢ przez kazde z ustawieh presetdow w praktyce. Zazwyczaj zaczynajgc od presetow
"Natural" lub "LDR". Najkorzystniejsze wydajg sie proby z profilami stosujgc najpierw Zmniejszenie
rozmiaru obrazu —x4 i po ustaleniu, ktéry profil nam najbardziej odpowiada, zastosowa¢ —x1. Bedzie to
najszybsze dotarcie do zadawalajgcego efektu.

Program nie daje mozliwosci ingerowania w ostros¢ wynikowych obrazéw.

Ostrzenie wykonywane jest na etapie generowania obrazu HDR, a nie po tym procesie. Obrazy ostrzone
sg tak samo dla wszystkich formatéw wyjsciowych (za wyjatkiem presetu Neutrat).

Jesli odczuwamy przeostrzenie obrazéw - co widaé np. generalnie tam gdzie jest bardzo duzo drobnych
elementdw, to nie jest to kwestia ostrosci, a poziomu podbicia mikrodetali (przyczyng jest mocne
wzmocnienie detali).

Jesli zdjecia bedziemy przetwarzac profilem "Neutral" lub LDR, nie powinny by¢ wtedy przeostrzone.

Ustawienie rozmiaru x1 oznacza zdjecie wyjsciowe nie zmniejszane, x2 zmniejszone dwukrotnie itd..
Zmiejszenie roZmiaru
@ xl x2 3 x4

Opcje
Wyrdwnanie
Usuwanie duszkdw
Tryb panoramy

Jak widaé mozemy:
- zmieni¢ (zmniejszy¢) rozmiar wynikowego zdjecia
Program wymaga mocnego procesora, przyda sie procesor klasy Core 2 i co najmniej 2GB pamieci RAM,
lub duzo cierpliwosci.
Dlatego pomocna jest opcja redukcji rozmiaru przetwarzanego obrazu.



Dwukrotna redukcja rozmiaru, przyspiesza obliczenia czterokrotnie.

Dla duzych obrazéw dobrze mie¢ 4GB RAM i system 64bit. System 32bit ogranicza pamie¢ dla procesu i
nie jest wstanie przydzieli¢, wymaganej przez program, ilosci pamieci.

Program kompilowany jest z wykorzystaniem instrukcji SSE, czyli jest optymalizowany pod Pentium Il
Gtoéwny algorytm programu jest tak skonstruowany, ze bardzo dobrze sie skaluje na wiele rdzeni.

Obraz jest dzielony na czesci, ktére sg niezalezne obliczane.

Jesli przyktadowo - chcemy wywotaé 3 pliki jpeg i po procesie "wyréwnania" rozpoczyna sie analiza i
taczenie "merging images" i po kilku sekundach wyskakuje "error: not enough memory" to taki btgd moze
wystgpic¢ przy wiekszych obrazach na systemach 32-bit (ograniczenie pamieci dla procesu - 2GB).

- wlgczyé¢ (wstawiajac zaznaczenie), automatyczne wyréwnanie ekspozycji (gdy mamy
zdjecia wykonane z funkcjg Auto Bracketing BKT), mozemy wytaczyé (odznaczajac gdy mamy
zdjecia RAW)
- wlgczy¢ (wstawiajac zaznaczenie), usuwanie duszkow (w BKT), wytaczyé (odznaczajgc)
- wigczy¢ tryb panoramy (wstawiajac zaznaczenie) - krawedzie zdjecia bedg miaty tg sama
jasnos¢, kontrast, kolorystyke i inne parametry potrzebne do ztozenia panoramy cylindrycznej tak,
zeby nie byto wida¢ tgczenia. Przyktadowy Poradnik
Mozna ztozy¢ panorame HDR w formacie OpenEXR i przetworzy¢ jg w programie SNS-HDR.
(Format OpenEXR stuzy do przechowywania surowych obrazéw HDR. Format ten jest w stanie
przechowac obraz o bardzo duzym zakresie dynamiki i duzej rozpietosci tonalnej, gdyz w przeciwienstwie
do formatu RAW, dane przechowywane sg na liczbach zmiennoprzecinkowych.)

Pomytki w ustawieniach nie popetnimy jesli zwracamy uwage na wyswietlang na pasku informacje:
SNS-HDR.exe -da -dd -dramatic

- zmieniac¢ format zapisu pliku wyjsciowego jako JPEG (default), TIFF8 lub TIFF16bit
Format wyjéciowy | IPEG

TIFF 2hit

. |TIFF 16hit

Py
£ v,

Obraz(y)

-_L Wybierz plik(i)

Lp. Nazwa pliku
1 P9214972.0RF

Pytania:

Czy posiadajgc tylko jeden RAW program poradzi sobie lepiej wrzucajgc po prostu samego RAW-a, niz
przetwarzajgc XX jpeg wywotanych z niego? Doktadnie tak.

Jesli z RAW-a zrobimy 3 JPEG o réznym EV - to poruszamy sie caty czas w zakresie rozpietosci
dynamicznej jednego zdjecia. Pod tym wzgledem JPEG, niczym nie réznig sie od RAW-a - te same
miejsca bedg przepalone tu i tu.

(Ale pamietamy, ze to nie to samo, co robigc w aparacie 3 zdjecia JPEG z auto bracketing-iem).

Zaletg RAW-a jest to, ze informacja zapisywana jest z wiekszg rozdzielczoscig bitowg - w JPEG 256
pozioméw na kanat RGB, a w RAW-ie np. 10-bitowym 1024 poziomy. Dzieki temu, przy wszelkich
operacjach korekcyjnych typu jasnosé, kontrast, tonacja itp., a nastepnie konwersji do przestrzeni

8 -bitowej, mamy mniejsze znieksztatcenia np. typu paskowanie (banding) na czystym niebie lub inaczej
dziury w histogramie ( pomijam tu takie "szczegdty" jak przejscie z liniowej charakterystyki przejsciowej
matrycy, na nieliniowg wymagang przez JPEG, czy monitor.... To uzasadnia dlaczego stosuje sie RAW-y
nawet 14-bitowe!).

Czyli nie chodzi o to, ze nie wyjdzie dobry HDR, utworzony z kilku ekspozycji wywotanych z jednego
RAW-a, tylko o to, ze takie wywotywanie nie ma sensu.

Poniewaz wiekszos¢ programoéw do HDR i tak na poczatku tgczy obrazy w jeden, a wiec przeprowadza
operacje odwrotng do dzielenia RAW-a na wiele plikow. Im lepiej obrazy zostang potgczone, tym rezultaty
bardziej bedg przypominaly te, otrzymane z jednego RAW-a.

Z drugiej strony, pamietamy, ze PRAWDZIWY HDR stuzy do rejestracji zakresu tonalnego sceny
znacznie wiekszego, niz sie miesci w 1 RAW-ie.

Wywotanie wielu plikdw z RAW ma sens w przypadku wersji SNS-HDR Lite, gdyz wygenerowany obraz
na tych samych ustawieniach jest zalezny od obrazéw wejsciowych.

Dla serii zdje¢ mozna uzyskac¢ mniejszy poziom szumu (efekt uboczny — darmowa redukcja szumu,
poniewaz kazdy plik koncowego obrazu HDR stanowi $rednig najbardziej uzytecznych partii danego



poziomu naswietlania). Przydaje sie to gtownie wtedy, gdy chce sie mocno wyciggac cienie. Mozna
réwniez czasem odratowac zupetnie niedoswietlone zdjecie.

Proponuje wykonanie eksperymentu:

Scena ekstremalnie kontrastowa (czesc jest bardzo jasna - stoneczne okno a reszta bardzo ciemna -
Sciana). Aparat na statywie i seria zdje¢ JPEG z bracketing-iem np. : -2EV, -1EV, OEV, +1EV, +2EV, a
nastepnie pojedynczy RAW.

Otwieramy SNS-HDR Lite przetwarzamy obrazy i oceniamy jakie otrzymamy szumy?.

SNS-HDR Lite przetwarza serie RAW-6w, (program obstuguje pliki RAW za pomocg dcraw) wiec nie
trzeba ich najpierw konwertowad.

Jezeli balans bieli wymaga tylko niewielkiej korekty to mozemy go poprawi¢ na zdjeciu HDR, jezeli jednak
wymaga wiekszej korekty, to nalezy go jednak poprawi¢ w dedykowanym oprogramowaniu do konwersji
plikéw RAW na etapie wywotania.

W dedykowanym oprogramowaniu do konwersji plikéw RAW, mozna zredukowac¢ aberracje, poprawic¢
balans bieli i zapisa¢ zdjecia w formacie TIFF16-bit i dopiero te przetwarza¢ w programie SNS-HDR Lite.
Oczywiscie tylko w przypadku wielokrotnej ekspozyciji, pojedyncze obrazy lepiej wczytywaé do programu
w formacie RAW.

Czy efekt koricowy bedzie lepszy w przypadku przetwarzania pojedynczego RAW-a.

W przypadku sytuacji, gdy zakres tonalny sceny nie przekracza 6 EV, a jest wiekszy od 4 EV, mozna
wykona¢ obraz HDR z jednego zdjecia zapisanego w formacie RAW.

Jeden plik w formacie RAW zawiera zazwyczaj po 1 lub 2 wartosci EV wiecej po kazdej stronie wykresu
naswietlania, a te dane sg zazwyczaj tracone w przypadku kompresji JPEG w aparacie.

Efekt HDR z jednego zdjecia RAW jest jednak nawet w takim przypadku zwykle gorszy niz gdyby
wykonaé normalnie trzy zdjecia w bracketingu.

Uwaga:

SNS-HDR kompensuje zaréwno przesuniecia jak i obroty.

Opcja wyréwnywania obrazéw w SNS-HDR, bez problemu, idealnie potgczy 3 zdjecia zrobione z
autobraketing-iem z reki, nawet przy ogniskowej 150mm!, co pokazuje ponizszy przyktad, w aparacie
wytgczono réwniez stabilizacje obrazu

B

SNS-HDR Lite wytgczone Automatyczne wyréwnywanie ekspozycji i usuwanie duszkdéw
oraz po ich wigczeniu.

Ciggle musimy $ledzi¢ rozwdj programu na stronie autora

http://www.sns-hdr.com/

Nowg wersjg SNS-HDR Lite instalujemy usuwajac catkowicie poprzednig tgcznie z GUI

| wszystko na nowo instalujemy.

Pamietajmy:

"HDR nie sprawdza sie przy kazdej scenie (cho¢ to kwestia gustu), wazng jest umiejetnosc

zdecydowania, czy i kiedy optaca sie angazowac w tg technike — patrz Michael Freeman"

Na podstawie informacji zawartych w Internecie

*) Dnia 27-12-2011r ukazata sie nowa wersja 1.4.6 programu SNS-HDR Pro/Home/Lite, w ktérej dodano
mozliwos¢ otwierania obrazéw w zewnetrznym edytorze.

W zwigzku z powyzszym, Kolega ksviper opracowat nowg wersja GUI do SNS-HDR Lite, zaktualizowang
pod tg nowg funkcjonalnosc.

Nowg wersjg GUI mozna $ciggna¢ z:

http://w835.wrzuta.pl/plik/asbAYmajhHw/sns-hdr_lite qui

Opracowat
Zbyma72age



Ponizej przyktady wykorzystania:
Seria zdje¢ z funkcjg Auto Bracketing BKT
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Przyktadowy plik *.exr:
PeckLake.exr $ciggniety z strony http://www.cis.rit.edu/fairchild/HDRPS/HDRthumbs.html i opracowany

w SNS-HDR Lite 33,5 MB czas przetwarzania 3 min. (Windows Vista Basic; Procesor Intel Centrino Duo
SSE2 1800 MHz RAM 2 MB)
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PeckLake-HDR(1)_Night.jpg
Przyktadowe zdjecia do poradnika po przetworzeniu zmniejszone do 25% w Riot.

Przyktadowe pliki Radiance *.hdr do prob mozna np. sciggna¢ z:
http://people.csail.mit.edu/sparis/publi/2011/siggraph/additional_results/ (Inverse tone mapping)
http://ict.debevec.org/~debevec/Research/HDR/




http://www.cs.ucf.edu/~reinhard/cdrom/hdr.html
http://www.hdrmill.com/Freebies.htm
http://www.anyhere.com/gward/hdrenc/pages/originals.html
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Plik zrédtowy-HDR(1)_Dramatic.jpg
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