Poradnik

Nowe mozliwosci GIMP v.2.9.2
04-01-2015r
Motto:
Wszyscy dokonujemy wyboréw, sztuka jest zy¢ z konsekwencjami.

Uzytkownicy GIMP-a - czas na ruch z naszej strony, aby przyspieszy¢ rozwéj naszego ulubionego edytora
graficznego. Mozemy pobra¢ i zainstalowa¢ rozwojowg wersje GIMP-a 2.9.2 i wzig¢ czynny udziat w
testowaniu wprowadzanych zmian i zgtaszanie dostrzezonych btedéw, niedociggniec, itp., ( bo wiele rzeczy
jeszcze nie dziata doktadnie tak, jak bedg pracowa¢ w GIMP 2.10).

[ Jezeli kogos interesuje jak wydajniej i bardziej profesjonalnie uzywa¢ GIMP-a, nawet w obecnej formie
moze $ledzi¢ wydania http://gimpmagazine.org/category/magazines/ . GIMP Magazine powinien byé
integralng czescig wszystkich uzytkownikéw GIMP-a z doswiadczeniem.

Najswiezsze wiadomosci https://plus.google.com/+gimp oraz http://static.gimp.org/ ]

Mozemy zainstalowaé rozwojowg wersje GIMP-a v.2.9.3 (liczba nieparzysta a wiec rozwojowa).
Polecam kompilacje http://www.partha.com/ GIMP 2.9 64-bit Experimental

lub:
GIMP 2.9.3 64-bit Experimental portable

lub
Ihttp://page2rss.com/5480d9767c11020157a467a717eab369 RSS Partha

Jak informuje autor, kompilacje sg pobierane bezposrednio ze zrédet podstawowych i zazwyczaj nie sg
zsynchronizowane z wersjg wydania. W zwigzku z tym jego kompilacje majg wyzszy numer wersji.
Obydwie powyzej podane wersje GIMP-a 64 bit, pobratem z:

http://www.afterdawn.com/software/general/download splash.cfm/gimp for windows 64bit
http://nightly.darkrefraction.com/gimp/ oferuje wersje GIMP 2.9.3 32 lub 64bit
"kompilacje s3 z gatezi rozwojowej GIMP. Mogg one by¢ bardzo niestabilne, i jako takie nie powinny by¢
stosowane w powaznych zastosowaniach".
Pobieramy i klikamy dwukrotnie na instalatora i postepujemy zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie. Wersje przeno$ne sg samorozpakowujgcymi archiwami 7z. Klikamy dwukrotnie i rozpakowujemy do
miejsca, w ktérym chcemy zapisac.
Przed instalacjg wersji autonomicznej, jesli mamy, usuwamy wersje GIMP 2.8.15 (lub inng, usungé¢ wszystkie
odniesienia do GIMP z rejestru systemu Windows - AppData) oraz folder uzytkownika .gimp-2.8,

(GIMP 2.9i2.10 - bedzie szuka¢ w ~/.gimp-2.8, a nastepnie ~/.gimp-2.6)
jesli tego nie zrobimy, to ten folder uzytkownika, z Naszymi wtyczkami i skryptami zostanie przeinstalowany
do:

C:\\Uzytkownicy\NazwaUzytkownika\AppData\Roaming\GIMP\2.9

ZbigniewMalach » AppData » Roaming » GIMP » 29 »
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[ Jesdli w trakcie instalacji GIMP 2.9, nie znajdzie Zadnego poprzedniego folderu uzytkownika, Instalator
umiesci w ~AppData\Roaming\GIMP\2.9 puste foldery Narzedzi i Opcji oraz 2 pliki konfiguracyjne: pluginrc i
themerc. ]

tings

Po instalacji i otwarciu GIMP-a, zamykamy go po czym w folderze 2.9 usuwamy wszystkie znalezione pliki
konfiguracyjne (znalezione np. w .gimp-2.8)


http://gimpmagazine.org/category/magazines/
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(réwniez na skutek istnienia poprzednich danych np. w folderze plug-ins, bedg wyswietlane falszywe
komunikaty o brakach jakich$ plikow lub ich nieaktualnosci) np.:

file-jpeg.exe - Mie zm@' nktu wejicia -u

I.-"'_"\-. Nie znaleziono punktu wejécia procedury
‘S gimp_lcms_create_srgb_profile w bibliotece libgimpeolor-2.0-0.dl1.

Uwaga:
jesli Mielismy folder scripts, a w nim script-fu, to bardzo duzo nie bedzie dziata w GIMP 2.9.

Skutkiem tego w trakcie instalacji, nowa wersja GIMP, bedzie stopowac przy niektorych wtyczkach, (ktore
mieliSmy zainstalowane w .gimp-2.8) nie kompatybilnych z nowg wersja, i ciggle trzeba zamyka¢ GIMP-a,
wytgczaé komputer, wigcza¢ komputer i teraz usuwac wtyczke z folderu, ktérej nazwa byta wyswietlana na
ekranie powitalnym.

Po instalacji, pierwsze uruchomienie GIMP-a jest bardzo, bardzo wolne... (konfiguracja) trzeba cierpliwie
czekac, az wyswietli sie ekran powitalny (najdiuzej trwa wyszukiwanie pedzli, u mnie ok.1,5 min).

Katalogi z pedzlami

walny Katalog
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\brushes
C:\Program Files\Gimp-2.9\share\gimp\2.0\brushes

Chociaz w przeszukiwanej zaznaczonej pozycji jest ich mato.

Zaczynamy, klikajgc na skrét ktory zostanie umieszczony na Pulpicie przez instalator: E
Uwaga: dziatania na 16-bitowej edycji koloréw w GIMP-ie wymaga poteznego systemu i bardzo duzo
pamieci RAM. jest granica pozytku z 4Gig pamieci RAM w systemie Windows.
GIMP 2.9.3 zachowuje sie u mnie zaskakujgco stabilnie, zadowoli nawet osoby o stabym sercu !.

Jednak niektdére operacje przetwarzania obrazu sg obecnie bardzo, bardzo wolne.
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Jak widaé na zrzucie, coraz wiecej najnowszych Motywow jest tworzonych z monochromatycznymi ikonami
edytora GIMP (symbolic-gimp). Toczyta sie dyskusja o tym nowym zestawie ikon w kolejnym oficjalnym
wydaniu (GIMP 2.10) i projektanci juz zgodzili sie na licencje tych ikon jako GPL i wigczenia do repozytorium
kodu.

Ale moim zdaniem niektoére (przynajmniej dla mnie) sg stabo widoczne zaznaczenia oraz teksty nie sg tatwo
rozréznialne. W celu utatwienia i uprzyjemnienia korzystania z GIMP-a zebratem kilkanascie Motywow, ktére
mozna sciagng¢ z http://zbyma.gimpuj.info/themesGIMPPortable 2.8.15/ .

Jak wida¢ na ponizszym zrzucie niektore zainstalowatem:

W System Resources
B zarzadzanie kolorami
™ Plac zabaw
- Opcje narzedzia
- Domyslny obraz
ﬁ Domyélna siatka
- Interfejs
a Motyw
Maotyw ikon
—} Przybornik
m System pomocy
m Wyswietlanie
‘ Zarzgdzanie oknami
2 ﬁ Okna z obrazami
B wygiad
Tytut i stan
- Snapping
= i Urzgdzenia wejsciowe
. Urzgdzenia sterujgce

4 ﬁ Katalogi

Motyw

Wybdr motywu
Motyw
Acid
Aerolon
Aurora-Midnight
ClearlooksDarkLime
ClearlooksDarkOrange
DarkNice
Darkilouche
Default
GreenHeart
Industiral-Charcoal
Metal'n'Stone
Small
StoneWashed
Tangoish-Industrial

nocturne-blue

n

Katalog

C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\themes\Acid
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP}2.9\themes\Aerolon
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\themes\Aurora-Midnight
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\themes\ClearlooksDarkLime
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\themes\ClearlooksDarkOrange
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\themes\DarkNice
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\themes\Darkilouche
C:\Program Files\Gimp-2.9\share\gimp\2.0\themes\Default
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\themes\GreenHeart
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP2.9\themes\Industiral-Charcoal
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP'2.9\themes\Metal'n'Stone
C:\Program Files\Gimp-2.9\share\gimp\2.0\themes\Small
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\themes\StoneWashed
C:\Users\ZbigniewMalach'\AppData\Roaming\GIMP'\2.9\themes\Tangoish-Industrial
C:\Users\ZbigniewMalach\AppData\Roaming\GIMP\2.9\themes\nocturne-blue

Odswiez biezgcy motyw
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Wybratem GreenHeart.

Available filters (445)

P About

P Arrays & tiles

P Artistic

~ Black & white
B&W stencil
Black & white
Charcoal
Colorize [comics]

Colorize [interactive]

Colorize [photographs]

Colorize [with colormap]

Dithering
Engrave
Freaky B&W
Hard sketch
Hough sketch
Ink wash
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Black & white
Red level

Red smoothness
Green level

Green smoothness
Blue level

Blue smoothness

Gamma
Contrast
Brightness
Hue

Saturation

Grain (shadows)
Grain (midtones)
Grain (highlights)

Grain tone fading
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http://zbyma.gimpuj.info/themesGIMPPortable_2.8.15/

Interfejs stat sie niby bardziej przyjazny (ale to sprawa indywidualna), jak wida¢ G'MIC jest w wersji 1.6.9 (na
petnych 32bitowych obrotach). Autor prosi, aby sprawdzi¢ aktualny kod wtyczki, i da¢ informacje zwrotne.
Nowa wersja G'MIC pracuje teraz natywnie z GIMP v2.9. Teraz mozna zastosowaé wszystkie filtry
dostarczone przez G'MIC dla edycji w wysoko bitowej gtebi koloru. Mozemy o tym przeczyta¢ tutaj. here
https://plus.google.com/+GMIC_software/posts/5Fo8kfp6J8R .

Jesli juz zainstalujemy nowy Motyw, ale chcemy zmieni¢ kolor przestrzeni pracy w GIMP-ie, to mozemy to
tatwo zrobi¢ (byto juz w GIMP 2.8). Jest to bardzo przydatne, jesli bedziemy pracowaé nad obrazem, ktéry
jest tonowo podobny do wysciétki i trudno wtedy dostrzec krawedzie obrazu.

Przechodzimy do Edycja => Preferencje = Wyglad okna z obrazami.

Widzimy dwa zestawy kontroli, ktére majg wptyw na wyglad GIMP-a podczas pracy w trybach zwyktym i
petnoekranowym.
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04 Help
|

Wyglad wysciotki ptétna, mozemy zmieni¢ z rozwijanych menu, ktére pozwalajg na wybranie:

Z motywu

Kolor

Do olo
Jak wybierzemy odpowiednig opcje, zobaczymy interfejs aktualizowany w czasie rzeczywistym.
Jesli wybierzemy np. Dowolny kolor, klikamy pole Wybrany kolor wysciotki ptétna, ponizej rozwijanej
listy, aby otworzy¢ Prébnik koloréw. Mozemy teraz wybra¢ dowolny kolor jaki chcemy i klikamy OK, aby
zastosowac go do interfejsu.

Kolory Eiltry  FX-Foundry  Python-Fu  Script-Fu

s + B

IMG-20150702-

0
B Prébowanie sredniej kolord |0

Promieri 3



https://plus.google.com/+GMIC_software/posts/5Fo8kfp6J8R
https://plus.google.com/+GMIC_software/posts/5Fo8kfp6J8R

GIMP v.2.9.3 zawiera plugin konwertora UFRaw v0.22 (czerwiec 2015),
e porzucono w nim wsparcia dla libicms1 i przejscie na liblcms2,
e lepsza obstuga matryc Foveon,
e bazuje na DCRaw 9.26, czyli lepsza obstuga jeszcze wiekszej ilosci aparatow,
e potrafi generowac 16bitowe obrazy
e demozaikowanie AHD, VNG, VNG4, PPG, dwuliniowa, precyzja obrébki 16bit
http://ufraw.sourceforge.net/Guide.html#exif http://ufraw.sourceforge.net/Cameras.html
o O RWEN

a Konfiguracja Log | O UFRaw

UFRaw 0.22

frowych.

< ok

Cancel
=]

Plugin UFRaw v0.22 nie zawiera polskiej wersji jezykowej przettumaczytem plik po na mo.
Dy.skfokalny (C:)_> Program Files » Gimp-29 » lib »

e e &
Umiesc w bibliotece = Udostepnij « MNagraj MNowy folde

x

3 Mazwa Data modyfikacji
|| babl-0.1 2015-12-12 19:04

| gegl-03 2015-12-12 19:04

1 gimp 2015-12-12 19:04

[ 1l locale  {ffm 2015-12-14 22:14

Uwaga: aby UFRaw zobaczyt Nasz plik lokalizacji jezykowej, musimy go umies$ci¢ tworzgc w lib folder
locale/pl/LC_MESSAGES umieszczajgc w nim plik ufraw:

» Program Files » Gimp-29 » lib » locale » pl » LC_MESSAGES w | #3 || Przeszukaj... )
g Udostepnij « Magraj Mowy folder =~ [ @
Mazwa Data medyfikacji Typ Rozmiar

2015-12-12 23:03 Skompilowane thu.., 41 KB

Prosze zwréci¢ uwage na opis pliku, tylko ufraw, a nie gimp20-ufraw.
Plik mo PL dla UFRaw 0.22, mozna $ciggng¢ z: http://1drv.ms/10sDiGO
; ] B i
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Foveon
http://ufraw.sourceforge.net/Guide.html#exif
http://ufraw.sourceforge.net/Cameras.html
http://1drv.ms/1OsDiGO

Uwaga, twoércy GIMP-a zapowiedzieli, ze wraz z wejsciem w 16 i 32 bitowe kolory, GIMP bedzie niezgodny z
wstecznymi wersjami w dét, ale rowniez rzeczy, ktore dziataty, po aktualizacji przestajg dziata¢ poprawnie.
http://www.gimpusers.com/forums/gimp-developer/17669-announce-gimp-2-9-2-released

Przyktad:

W folderze osobistym jest gimprc a w nim zapis (ttumaczenie):

# To jest twdj osobisty plik gimprc. Kazda zmienna zdefiniowana w tym pliku ma
pierwszenstwo przed wartos$ciami zdefiniowanymi w gimprc catego systemu:
C:\Program Files\Gimp-2.9\etc\gimp\2.0\gimprc

Wiekszos$¢é wartosci mozna ustawié¢ w GIMP zmieniajac niektdre opcje w oknie
dialogowym Preferencje.

Chciatem pozby¢ sie oczu "Wilber-a" w Przyborniku (toolbox).
Plik  Edycja...Zaznaczenie

Szukamy w:
C:\Uzytkownicy\<Uzytkownik>\AppData\Roaming\GIMP\2.9\gimprc

Plik otwieramy w Notepad++ i klikamy Szukaj wpisujemy szukany tekst, jesli taki tekst istnieje, zostanie
podswietlony, w tym przypadku Wilber.

Ale w pliku osobistym (personal) gimprc - brak takiej pozyciji.
Wobec powyzszego szukamy go w:

C:\Program Files\Gimp-2.9\etc\gimp\2.0\gimprc

Ponownie plik otwieramy w Notepad++ i klikamy Szukaj wpisujemy Wilber i znajdujemy wpis:

# Show the GIMP mascot at the top of the toolbox. Possible values are yes
# and no.

#

# (toolbox-wilber yes)

Teraz plik gimprc mozemy skopiowac i zapisa¢ na pulpicie, a nazwe pozostawionego w folderze zmieni¢ na
np. gimprc1, po czym w Notepad++:
Zmieniamy yes ha no
Dalej Plik => Zapisz
(w GIMP 2.9.3 Portable - brak takiej pozycii)
Zmieniony i zapisany plik z pulpitu przenosimy do folderu.
Nazwa pliku powinna by¢ dalej gimprc. Upewniamy sig, czy edytor nie zmienit jego nazwy na gimprec.txt
najlepiej zawsze edytowaé¢ w Notepad ++. Jaki uzyskano efekt, Zaden. Oczy Wilber-a jak byty tak s3.

Nalezy jednak zauwazy¢, ze usuwajgc Wilber-a stracimy uzyteczng funkcje, a mianowicie przeciggajgc
obraz na jego oczy, otwiera sie on jako nowy plik. Pokazatem jednak, ze jeszcze nie wszystkie programowe
mozliwosci sprawdzajg sie poprawnie.

Aby utatwi¢ zainteresowanym uzytkownikom przetestowanie mozliwosci
eksperymentowania, podaje omoéwienie poprawionych istniejagcych narzedzi i
mozliwosci nowych.

Prace z GIMP-em jak zawsze rozpoczynamy od przeglgdu i ustawienia konfiguracji programu.
Co zauwazamy nowego?.

Konfiguracja
Karta Srodowisko
Karta wymaga starannych ustawiehr. Na temat konfiguracji Srodowiska GIMP-a pisatem juz wczesnie;j:
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,15611.0.html
Mozna takze skorzysta¢ z porad podanych w: http://www.gimp.org/unix/howtos/tile _cache.html

Co dodano nowego w GIMP v 2.9.2:

Hardware Acceleration => Use OpenCL (byla juz w wersji 2.9 ale omowie troche szarzej)

Maksymalne wykorzystanie rdzeni i watkow CPU oraz wsparcie od strony GPU.

Planowane jest, aby od wersji 2.10, GIMP sprawnie juz wyciskat si6dme poty, ze wszystkich rdzeni naszego
procesora. Ale juz teraz, w GIMP v2.9.2 niektodre filtry zostaty przepisane i uzyskajg wzrost szybkosci
przetwarzania na skutek zastosowania akceleracji sprzetowej dzieki funkcji OpenCL.


http://www.gimpusers.com/forums/gimp-developer/17669-announce-gimp-2-9-2-released
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,15611.0.html
http://www.gimp.org/unix/howtos/tile_cache.html
http://pl.wikipedia.org/wiki/OpenCL

Obecnie funkcja OpenCL jest domysinie wtgczona.
Dzieki eksperymentalnemu wsparciu dla renderowania sprzetowego z zastosowaniem OpenCL, do obrébki
zostaje zaprzegnieta, takze karta graficzna.

Aby skorzysta¢ z dobrodziejstw OpenCL i akceleracji sprzetowej, musimy po uruchomieniu GIMP-a w
Preferencje => Srodowisko sprawdzié¢ zaznaczenie opcji:

Liczba uzywanych procesordw:

Przyspieszenie sprzetowe

B Uzycie OpenCL

Ale nie wszystkie filtry trzeba przyspieszy¢. Dla niektérych z nich nie jest to wazne, a czasami po prostu nie
ma zysku w szybkosci obliczen, nie bedzie sie takie programy optacato pisa¢ w OpenCL.
Dla przyktadu u mnie zastosowanie Rozmycie ruchu - Motion blur (gegl) na obrazie 3648 x 2736 pikseli za
kazdym razem z r6znymi warto$ciami, robi renderowanie bezposrednio na obrazie w mniej niz sekunde!,
podczas gdy w GIMP 2.8.6 64 bit ta sama operacja obliczenia i renderowania wymagata okoto 3 lub wiecej
sekund. Natomiast szereg innych filtréw GEGL, dziata bardzo, bardzo wolno, dlatego podaje =>
Inne informacje na ten temat:

1. http://www.youtopic.it/gimp-2-9-1-vs-2-8-7-speed-test.html Gimp 2.9.1 vs 2.8.7 speed test.

2. Kolejny test predkosci dwoch wersji GIMP, za pomoca skryptu http://pastebin.com/raw/T8rU8FEy ,

s W 4
(L L Tk %] . 33 =y

ktéry stosuje rézne transformacije obrazu w GIMP 2.9.1 precyzja koloru jest 8 bitéw jest identyczna w 2.8.7.
https://www.youtube.com/watch?v=-AVVx3S0Sgs gimp-2-9-1-vs-2-8-7-speed-test.

Na razie testy udowadniajg, ze GEGL i OpenCL majg nadal znacznie wolniejsze wykonywanie, miejmy
nadzieje na znaczne zwiekszenie wydajnosci.

Wyniki:

GIMP 2.8.7 (z prawej) uruchamia skrypt w okoto 46 sekund,

GIMP 2.9.1 (z lewej), trwa okoto 1 minuty i 7 sekund.
http://foxmp3gratis.com/mp3/gimp-2.9-test-gegl-windows-7-x64/ Dalsze filmy z testami
https://www.youtube.com/watch?v=_xYO0xel6iys Soft Light Fantasy Photo Effect with GIMP 2.9.1
https://bugzilla.gnome.org/show bug.cgi?id=734657

Pamietajmy ze:

Najwazniejszg jest pamiec¢ dla danych pikseli. Kazda warstwa wymaga:

szerokosci warstwy * warstwy wysokos¢ * 3 bajty dla RGB tta bez alfa, lub * 4 dla warstw RGB z alfa.

Dalej GIMP musi przechowywa¢ maske selekcji, co znowu jest szerokos¢ * wysokosé obrazu.

Nastepnie, skomponowany obraz, ktéry jest tym, co widzimy na ekranie, wymaga:

szerokos$¢ obrazu * wysoko$¢ * 5,33. (Mamy czes$¢ utamkowa, poniewaz, poczynajac GIMP 2.4, sktadowe
obrazu sg przechowywane w kilku rozmiarach.)

Mozna tgczy¢ te dwie wartosci, jak szerokos¢ obrazu * wysokosé * 6,33.

Na koniec, GIMP musi wiedzie¢, gdzie sg przechowywane piksele, wiec catg otrzymang wartos¢ zwiekszamy
dla bezpieczenstwa dodajgc 5-10%.

To co naprawde sig liczy dla srednich i duzych obrazéw, to pamie¢ dla danych pikseli.

Komputer PC z co najmniej 16 GB pamieci RAM jest zalecany. Im wieksze obrazy i liczba cofan, tym wiece;j
potrzebujemy zasobow.

Przyktadowo:

Obraz 3648 x 2736 pikseli (10 MB) i jednej warstwie zajmuje 93 MB przy 8 bitach na kanat. Kopia warstwy
daje nam juz ilos¢ 123 MB pamieci. Natomiast ten sam obraz po konwersji (troche trwajg) do 32 bit na kanat
zajmuje 402 MB pamieci, a zastosowana jeszcze kopia warstwy da nam juz 522 MB (troche to trwa).

Jaki z tego wniosek: unika¢ przezroczystos¢ (kanat alfa), jesli nie jest potrzebna, sptaszczy¢ obraz na
jednowarstwowy po kazdej operacji przeksztatcania.

Wyobrazmy sobie teraz dalsze operacje wielu warstwowe i wtedy zapotrzebowanie na pamiec.

Mozemy na pasku tytutu pokazaé biezgce zuzycie pamieci (jesli nie jest juz tak zrobione, np. na pasku
stanu).


http://www.youtopic.it/gimp-2-9-1-vs-2-8-7-speed-test.html
http://pastebin.com/raw/T8rU8FEy
https://www.youtube.com/watch?v=-AVVx3SOSgs
http://foxmp3gratis.com/mp3/gimp-2.9-test-gegl-windows-7-x64/
https://www.youtube.com/watch?v=_xY0xel6iys
https://bugzilla.gnome.org/show_bug.cgi?id=734657
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Jest to najprostszy sposdb, aby mie¢ podglad, ile pamieci uzywamy na obrazie, a wiec zobaczy¢, jakie jest
typowe wykorzystanie pamieci (widzimy jaki jest wzrost wykorzystania pamieci po kazdej dodanej operacji).
Rozmiar pamieci podrecznej kafli ustawiamy na okofo 80% dostepnej pamieci RAM w systemie (ilo$¢
systemowej pamieci RAM, ktéra bedzie dostepna do uzycia dla dowolnego obrazu otwartego w programie).
Niska warto$¢ Rozmiaru pamieci podrecznej kafli — (Cache Tile) spowoduje, ze GIMP bardzo szybko
zaczyna przesytanie na dysk danych, ktére sie nie zmiescity, nie wykorzysta dostepnej pamieci RAM i dysk
pracuje bez realnego powodu. Poniewaz dysk twardy odczytuje i zapisuje dane znacznie wolniej niz pamie¢
RAM, takie rozwigzanie niekorzystnie wptynie na wydajnosc.

[ Chociaz wysokiej klasy dysk SSD, moze odczytywac i zapisywa¢ dane w okoto 600 MB/s, to DDR3 DIMM
uruchomiona na 1333Mhz, moze przestac¢ wiecej niz 10GB/s (szczytowg szybkos$¢ transferu modutow
pamieci DDR3 w megabajtach na sekunde mozna obliczy¢, mnozac jej czestotliwosci pracy przez osiem) ].
Oznacza to, ze system bedzie bardziej elastyczny, jesli mozna zmiesci¢ wszystkie aplikacje i dokumenty do
pamieci fizycznej.

Zwiekszenie tej wartosci spowoduje, ze inne aplikacje zaczynajg mie¢ mniej zasobéw systemowych. co
zmusza je do korzystania z przestrzeni wymiany (komputer zwiekszy ilo$¢ odwotan do dysku twardego,
pytanie ile i jakie inne aplikacje uzywamy réwnoczesnie, najlepiej nie uzywac ich réwnoczesnie z GIMP).

W tych okolicznosciach, dodatkowe wymagane pamieci uzyskuje sie przez umieszczanie pliku wymiany
GIMP-a w katalogu uzytkownika. Zwyczajowo jest to Katalog wymiany/2.9 (domysina lokalizacja, ktérg
GIMP uzywa jako miejsce tymczasowe), a w nim katalog tymczasowy /tmp, do ktérego w momentach
krytycznych system zapisuje nadmiarowe dane z pamieci.

Nalezy pamietac, ze wymiana mozna tatwo uzyskac bardzo duze wymiary. To jest pojedynczy katalog.

Katalogi

fm tp

Katalog wymiany: 2.9

Stuzy do tymczasowego przechowywania danych w sytuacji, gdy ich ilo$¢ przekracza
zasoby wolnej pamieci RAM.

Gdy sytuacja sie zaognia, to zrzucanie/pobieranie danych z Katalogu tymczasowego wywotuje Nasze bdle
gtowy przy wtérze zawodzgcego jeku dysku. Innymi stowy, zapisywanie i odczytywanie z dysku stanowig
waskie gardto dla wymaganego szybkiego i masowego przerzucania danych. (Jak podano dysk jest ponad
10 x wolniejszy od RAM-u.)

Mozemy zmieni¢ domysine umiejscowienie katalogu wymiany GIMP-a w:
Edycja/Preferencje/Katalogi/Katalog wymiany np. na najszybszym dysku.

Po kliknieciu na Katalog wymiany jest na samym dole opcja Inne ..., klikamy na nig i wybieramy gdzie ma

by¢ katalog utworzony.



Moze zdarzy¢ sie nam komunikat:

"Nie mozna otworzy¢ pliku wymiany. GIMP zabrakio pamieci i nie moze korzystac z
pliku wymiany. Niektdore fragmenty obrazdw moga zostal uszkodzone. Sprdébuj
zapisaé swoja prace za pomoca rdéznych nazw plikdw, uruchom ponownie GIMP i
sprawdzi¢ lokalizacje katalogu wymiany w Preferencije ".

GIMP czesto dziata szybciej, jesli wyczyscimy Historie dziatan.

Pytanie brzmi:

jak duzo pamieci RAM jest potrzebne, aby osiggna¢ maksymalng wydajnos¢ bez marnowania pieniedzy?
Jak mozna zorientowac sie, w jaki sposob zbadac wykorzystanie, ile pamieci jest uzywane w réznych
scenariuszach.

Jest to fatwe do zrobienia przez Monitor wydajnosci systemu Windows, poreczne narzedzie systemu, ktéry
pozwala $ledzi¢ dziesigtki waznych wskaznikow operacyjnych.

Monitor zasobéw mozna uzy¢ do monitorowania w czasie rzeczywistym wykorzystania procesora, dysku
twardego oraz pamieci.

Dzieki niemu dowiemy sie, jakie programy zuzywajg najwiecej zasobow systemowych i bogaci w te
informacje bedziemy mogli zoptymalizowa¢ system, okresli¢ jaki GIMP ma apetyt na zasoby komputera.
W menu Start %* wpisujemy resmon i klikamy [Enter] aby uruchomi¢ Monitor zasobow.

—
Muniturzaso ; lr= (= 2
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Nastepnie mozemy wybiera¢ zaktadki Przeglad, Procesor CPU, Pamie¢, Dysk, aby sprawdzag, ile GIMP
zuzywa zasobow w czasie rzeczywistym.

Chcac zoptymalizowa¢ Naszg prace powinnismy skorzysta¢ z tego narzedzia i poswieci¢ kilka chwil na
przeanalizowanie poszczegoinych wynikow.

Ustawienia w Preferencje => Srodowisko robig réznice, ale jakie powinny by¢ te ustawienia zalezg od
wydajnosci konkretnego uzywanego komputera.



Odnosnie Obraz => Doktadnos¢

Ctrl+M

Alt+Return

FETS :h_mt\_!!»:ﬁ |

Upsize
Zwracam uwage na stwierdzenia Elle Stone zawarte w:
User's Guide to High Bit Depth GIMP 2.9.2 Part 1
http://ninedegreesbelow.com/photography/users-guide-to-high-bit-depth-gimp.html
B2. Ktérg Doktadnos¢ nalezy wybra¢ do edycji?
Jesli masz szybki komputer z duzg iloscig pamieci RAM, to polecam zawsze przed rozpoczeciem edycji
przeksztaté swoje zdjecia na 32-bitowe zmiennoprzecinkowe.
Oto dlaczego:
1. Niezaleznie od precyzji jaka wybierzesz, wszystkie przetwarzania wewnetrzne
babl/GEGL/GIMP odbywaja sie w 32-bitowych zmiennoprzecinkowych. Przeczytaj to zdanie trzy razy.
2. Oraz small speed penalty for not using 32-bit floating point precision >
[ GIMP wykorzystuje wewnetrznie przetwarzanie (linear floating-point) liniowe
32-bitowe zmiennoprzecinkowe 1 praca na obrazie z ta precyzjag jest radykalnie
szybsza, niz w jakiejkolwiek innej doktadnos$ci. Na drugi dzien mierzenia
stwierdzitem ze dodanie warstwy alfa do obrazu z l6-bitowa precyzja trwato okotlo
22 sekund (!!!), robiac to samo na obrazie, po pierwszym przeksztaiceniu go do
przestrzeni 32-bitowe]j zmiennoprzecinkowej trwato 1 sekunde!]
3. Opcja menu Doktadnosé dyktuje ile pamieci jest uzywane, do przechowywania w pamieci
RAM, wynikéw obliczen wewnetrznych:

o Wybdr 32-bitowej precyzji zmiennoprzecinkowej pozwala na petne wykorzystanie 32-bitowego
przetwarzania zmiennopozycyjnego GEGL.

o Jesli pracujemy na komputerze, z niewielkim RAM-em, wydajniej bedzie skorzystac¢ z systemu
16-bitowego zmiennoprzecinkowego lub dokfadnosci statoprzecinkowej, ale oczywiscie ceng jest
utrata doktadnosci, gdy w nowych operacjach edycji, wykorzysta¢ wyniki poprzednich edycji,
przechowywanych w pamieci.

o Dla bardzo matych uktadéw pamieci RAM, wydajnos¢ skorzysta jeszcze z wykorzystania
8-bitowej precyzji statoprzecinkowej. Ale jesli uzywamy 8-bitowej precyzji statoprzecinkowej,
usuwamy wiekszosc¢ zalet pracy z edytorem obrazu o wysokiej gtebi bitowej.

o 64-bitowa doktadnos¢ jest dostepna gtéwnie w celu dostosowania importu i eksportu bardzo
precyzyjnych obrazéw o wysokiej doktadnosci bitowej do edycji naukowej. Nie uzyskamy zadnej
obliczeniowej doktadno$ci z wykorzystaniem 64-bitowej doktadnosci dla rzeczywistej edycji. Jesli
wybierzemy 64-bitowg doktadnosc¢ edycji, wszystko co naprawde robi to marnowanie zasobow
systemu RAM.

Przypominam, ze: Kafelkowa projekcja obrazu ma zadanie przyspieszy¢ wyswietlanie i edycje grafiki.
Edytowany obraz jest dzielony na mniejsze czeéci, a nastepnie wykonywane sg na nich okreslone operacje.

Uwaga:
Zastosowane filtry GEGL nie pojawiajg sie w: Filtry/Ostatnio uzywane oraz Powtorz, Wyswietl ponownie.

Dodano, fadnie uzupetnienie, Odbicie — ktére uzupetnia obracanie ptétna, ktére ma na celu pomoéc malarzom
w ich pracy. Odbicie w poziomie lub pionie, bez koniecznosci cofnie¢ transformacji. Mozna mapowac skroéty
do réznych polecen zwigzanych zaréwno z Obrotem jak i Odbiciem ptétna dla przyspieszenia pracy.


http://ninedegreesbelow.com/photography/users-guide-to-high-bit-depth-gimp.html
https://bugzilla.gnome.org/show_bug.cgi?id=734657
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Poniewaz, w wiekszosci uzytkownicy GIMP-a, nie sg informatykami, a nawet nie muszg nimi by¢, trzeba
przytoczy¢ troche wyjasniajgcych informaciji:

Co to jest ten OpenCL i czy moge go wykorzysta¢ w swoim komputerze?

Nie wdajac sie w zbytnie szczegoty —

CPU, czyli po prostu procesor. to centralna jednostka (Central Processing Unit). Pobiera dane z pamieci,

interpretuje je i wykonuje jako rozkazy. Jednym z najwazniejszych parametréw procesora jest jego

szybkos¢ (ktéra w duzym stopniu zalezy od taktowania procesora).

Wspotczesne procesory, majg budowe wielordzeniowg. Projektanci procesorow probujg zwiekszac

wydajnosci procesoréw, np. implementacjg wielowgtkowosci wspétbieznej (Hyper-Threading), gdzie kazdy

rdzen moze sie zachowywac jak dwa procesory logiczne, dzielgce miedzy siebie zasoby pamieci podreczne;j

i jednostek wykonawczych. Gdy jeden z konkurujgcych ze sobg proceséw pozostawia niewykorzystane

zasoby, proces przypisany do drugiego procesora logicznego moze ich uzyé, co w sprzyjajgcych

okoliczno$ciach moze prowadzi¢ do sumarycznego wzrostu wydajnosci od kilku do kilkunastu procent.

Kogo to interesuje moze $ciggnac¢ sobie aplikacje CPU-Z i sprawdzi¢ co ma u siebie:

http://www.majorgeeks.com/files/details/cpu_z.html
ECPU—Z = 1

CPU !Caches l Mainboard i Memory l SPD I Graphics I Bench l About I

| —Processor 1
MName | Intel Pentium G&40 |
{1 |
CodeMame |  Sandy Bridge Max TDP | 65.0 W |@ i
Package | Socket 1155 LGA Pentium'
Technology | 32nm Core Voltage | 1.128V inside”
Specification | Intel(R) Pentium(R) CPU G640 @ 2.80GHz
Famiy | & Model | A Stepping | 7
Ext. Famiy | 6 Ext. Model [ 2a Revision | D2

—Clodks (Core #0) ———— - Cache -
Core Speed | 2793.33 MHz LiData | 2x3ZKBytes | 8-way

Multiplier [%28.0(16-28) || LiInst. [ 2x32KBytes | B-way

Bus Speed |—_9-9_76M|:|Z ] Level 2 i_i;_zuﬁglaﬂﬂes__i_éway
Rated FSB [ level3 [ 3MBytes [ 12-way
I L
g S —
‘ Selection lProcessol'zl v'i =p| Cores | 2 Threads | 2 |

{:PU«Z ver. 1.74.0.x64 Tools |'! Validate I Close |

Jak wida¢ moje Intel Pentium CPU G640 @ 2,80GHz ma 2 rdzenie i 2 Threads

Liczba uzywanych procesordw:

Przyspieszenie sprzetowe

B Uzycie OpenCL

Liczba wzywanych procesordw:

Procesor graficzny, GPU (Graphics Processing Unit) — gléwna jednostka obliczeniowa znajdujgca sie w
komputerze w karcie graficznej. Gtéwnym zadaniem GPU jest wykonywanie obliczen potrzebnych do
uzyskania grafiki “wyswietlanie grafiki”’, co powoduje uwolnienie gtdwnego procesora (CPU) od koniecznosci
wykonywania tego zadania. Skutkuje to zwiekszeniem wydajnosci komputera podczas renderowania grafiki.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Hyper-Threading
http://www.majorgeeks.com/files/details/cpu_z.html
https://pl.wikipedia.org/wiki/Karta_graficzna

Jednak obecnie w nowoczesnych technologiach, nie jest to jedyne zastosowanie tych uktadéw (pod
pojeciem “wyswietlanie grafiki” kryjg sie wszystkie operacje zwigzane z przetworzeniem danych na piksele
ekranu).
Od okoto 2006r procesory graficzne coraz czesciej zaczely by¢é wykorzystywane jako bardzo wydajne
jednostki obliczeniowe ogdlnego przeznaczenia. Chociaz na GPU moga by¢ teoretycznie wykonywane
dowolne obliczenia, to jednak dopiero przy algorytmach dajgcych mozliwos¢ obliczen réwnolegtych, ta
technologia pokazuje swojg przewage.
Karta graficzna nie jest bezposrednio programowalna, nie jest po prostu dodatkowg jednostkg wykonawczag
procesora. Jej pamiet nie jest czescig przestrzeni adresowej ,gtéwnej” pamieci operacyjnej komputera — nie
wpisuje sie bezposrednio do niej kodu i instrukcji. Posredniczy w tym sterownik, udostepniajgcy rézne
interfejsy programowania, czyli sposoby odwotywania sie do karty.
Takim interfejsem jest na przyktad OpenCL (hardwarowa akceleracja).
OpenCL - jest to interfejs programowania wyspecjalizowany w obliczeniach, nie tylko wykonywanych z
uzyciem procesorow graficznych. Pozwala jednakowo potraktowac¢ wszystkie urzadzenia obliczeniowe w
komputerze: procesor, GPU, a nawet réznego rodzaju procesory sygnatowe.
Oddzielny sterownik procesora zgodny z OpenCL; pozwala potraktowaé dowolny procesor z instrukcjami
SSE2, SSE4 jako urzgdzenie OpenCL.
A wiec potrzeba:

o GPU, ktéry obstuguje OpenCL;

o rozbudowa GEGL (Generic Graphics Library) z repozytorium na Github;
Pojawia sie wiec pytanie:
Czy w swoim komputerze moge wykorzysta¢ OpenCL?
tatwo mozemy to sprawdzi¢, wiele programow diagnostycznych wyswietla potrzebne informacje.
Gdy uzyjemy program GPU-Z, pokaze Nam tylko dane dotyczace obstugi obliczeh z uzyciem GPU, a
przeciez OpenCL z zatozenia nie jest ograniczony do konkretnego typu urzgdzen.
Dlatego najwygodniej jest uzy¢, darmowego programu
http://www.majorgeeks.com/files/details/gpu_caps viewer.html lub
http://ozone3d.net/gpu_caps viewer/ (v1.25.0 - nie wymaga instalacji), by obejrze¢ bardzo doktadne
informacje.
Narzedzie, jest bogate w funkcje, ktére szybko okreslg zasadnicze mozliwosci Naszej karty GPU.
Bardzo przydatny, wyswietla konfiguracje systemu: typ i predko$¢ procesora, ilo$¢é pamieci systemowej,
system operacyjny GPU itd. Mozna otworzy¢ wiele widokéw 3D, tak aby karta graficzna pracowata na

maksimum.
[ — ] [ — F
[EL Geeks2D GPU Caps Viewer 1.253.%‘ @Elgﬂ JE Geeks3D GPU Caps Viewer 1.25.0.%

GPU | OperGL | CUDA | OpenCL| Tools | Validation | | | GPU | OpenGL| CUDA OpenCL | Tools | Validation | GPU | OpenGL| CUDA | DpenCL Took | vaiidation |

———— ————
Geeks3D GPU Caps Viewer 1.25.0

[ GPU 1: Intel(R) HD Graphics | [Number of L platforms: 1 [ 1: Intel(R) OpencL &l Spter inf -
GPU [SandyBridge(GT 1] op [ 95w /_D Version/Frofile OpenCL 1.1 FULL_PROFILE System CP| Intel(R) Pentium(R] CFU G640 @ 2 80GHz
Config Cores: 6 - TMUs: 1 ( inte CPU speed | 2733 MHz CPU cores [logical) 2
Inte! Video BIOS [ Mumber of CL devices: 1 E Intel{R) Pentium(R) CPL. = | 0s ‘windawss 7 B4-bit build 7601 [Service Pack 1]
BI0S v
VRAM 2172MB Type ‘|F . emory > More System Infoimation <<
T T Compute Urits | 2 Clock| z600MHz | & /a Curtert display mode 13664768 (@ B0z - 3260p
086 - 010 7AA 3083 s
Deviee D ° Sobdenee 1 - Ver. |OpenCL 1.1 (Build 31. Driver : B
Global Mem. 2047MB (Cache: 0KB) OpenCL

3
Local Mem. 328 Constant buffer | 1288 Activa 3D Apps T
2D image size 8192x 8192 Masx Samplers | 480

30 image size | 2048 x 2048 x 2048 OpenCL extensions 11

Mare GPU info... Work Ttem Sizes | 1024 x 1024x 1024 Wiork group size | 1024 W =
Tre 8.15.10,2712 indicded.d More OpencL information. . [ Latest MVIDIA divers ] [ Latest AMD divers |

: Graphics card d reviews:
OpenGL OpendL 3. 1 (Intel(R) HD Graphics with 129 ext.) OpenCL demos - Device index selection for the current platform el Sealcs NS anclisacs
3 Graphics Cards @ Geeks3D j
OpenCL OpenCL 1.1, CPU compute units:2@2800MHz GPU CPU [devO -
No CUDA support
Physx PhysX not installed OpenCL @ Geeks3D.com OpenCL @ Khronos

no multi-GPU support {1 physical GPUs)
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Kolejno moje GPU, OpenCL oraz Tools
W zaktadce OpenCL, mozna sie dowiedzie¢, ile ,platform” OpenCL jest zainstalowanych na komputerze.
W systemach Linux mozna zobaczy¢ liste zainstalowanych platform OpenCL, wywotujgc polecenie
$ 1s /etc/OpenCL/vendors.
GIMP bedzie dziatat szybciej, poniewaz dzieki wykorzystaniu wysokowydajnego uktadu GPU wydajnos¢
przetwarzania wzrasta.
Podsumowanie:
Jednostka CPU sktada sie z kilku rdzeni zoptymalizowanych pod kgtem sekwencyjnego przetwarzania
szeregowego, natomiast réwnolegta architektura jednostki GPU moze sktada¢ sie z tysiecy mniejszych,
bardziej efektywnych rdzeni zaprojektowanych z mys$lg o przetwarzaniu wielu zadan jednoczes$nie.


https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=pl&ie=UTF8&langpair=auto%7Cpl&rurl=translate.google.pl&tbb=1&u=https://github.com/victormatheus/gegl-opencl-2&usg=ALkJrhjHKCVEEFsVQkLFSCOGsKageeGUeg
http://www.majorgeeks.com/files/details/gpu_caps_viewer.html
http://ozone3d.net/gpu_caps_viewer/

Twoércy GIMP-a ciagle muszg modyfikowac jego kod, wyodrebniajgc w nim jadra o wysokiej ztozonosci
obliczeniowej i mapujac je na uktad GPU. Pozostata czes¢ aplikaciji pozostaje bez zmian i jest wykonywana
przez CPU. Proces mapowania funkcji na GPU pocigga za sobg koniecznos$¢ przepisania na nowo jej kodu
w taki sposéb, by wyrazi¢ rownolegtosc realizowanych przez nig zadan. Wymaga to dodania tzw. stéw
kluczowych jezyka C++, umozliwiajgcych przekazywanie danych do GPU i z powrotem.
http://wiki.gimp.org/wiki/Hacking:Porting_filters_to GEGL tutaj mamy stan biezgcy przenoszenia filtrow do
GEGL oraz wsparcia przez OpenCL ostatnia modyfikacja strony 30 Listopada 2015

Wycigg dotyczgcy wsparcia operacji GEGL przez OpenCL:

Operacja GEGL Wersja OpenCL
Bilateral filter Tak
Box blur Tak
Box max Tak
Box min Tak
Brightness and Contrast | Tak
C2g Tak
Cell Noise Tak
Color Temperature Tak
Mono mixer Tak
Noise Reduction Tak
Reinhard05 Tak
SNN (mean) Tak
Vignette Tak
Weighted Blend Tak

Wiadomosci uzupetniajace:

http://gimpforums.com/thread-using-opencl-in-gimp
http://www.slideshare.net/lgworld/implementing-opencl-support-in-gegl-and-gimp oraz wideo
https://www.youtube.com/watch?v=UzBPUalkgg8
http://www.dpreview.com/forums/post/52108286 gpu accleration with darktable and GIMP
https://meudepositodeideias.wordpress.com/2011/08/08/opencl-on-gegl-results-up-to-now/
http://www.benicourt.com/blender/wp-content/uploads/2015/03/OpenCL-GDC Mar15.pdf

O jednym jednak pamietajmy:

Komputer jest tak szybki jak jego najwolniejsza czes¢, najstabsze ogniwo (procesor, pamie¢ operacyjna
RAM lub szyna danych!

| teraz najwazniejsze:

Wszystko co powyzej podatem odnosito sie do systemu Windows 64 bit.

W systemie 32-bitowym (x86), dany proces nie moze uzyska¢ dostepu do wiecej niz 4 GB przestrzeni
adresowej. Czyli kazdy system 32 bit, niezaleznie czy to XP, Vista, czy 7 moze zaadresowa¢ max 4GB
pamieci- catej pamieci! Zaréwno system 32-bit jak i 64-bit rezerwuje pewng ilos¢ pamieci m. in. na rézne
sterowniki itd. Stgd do “efektywnego” wykorzystania pozostaje przewaznie mniej o 500-800MB, w wiekszosci
przypadkow otrzymujemy ok 3,25GB z 4GB zaadresowanego RAM-u. Od 4GB odejmuje sie SWAP, pamiec
karty graficznej i wszelkiego rodzaju cache, bo to wszystko ma pierwszenstwo nad RAM-em podczas
adresowania. Ale:
http://www.download.net.pl/jak-odblokowac-wiecej-niz-3gb-ram-w-32-bitowym-windowsie-vista-7-8-oraz-81/n/6069/
Procesory nowsze — od Pentium Pro po popularny Core 2 — obstugujg ponad 36 linii adresowych, co umozliwia
zaadresowanie do 64 GB pamigci, technikg rozszerzenia adresu fizycznego, tzw. PAE (Physical Address Extension),
dzieki ktorej obszar adresowy jest sztucznie powiekszany.

Systemy x64 (64bit) nie majg takiego ograniczenia - ich specyfikacja pozwala im zaadresowac¢ niemal
dowolng ilos¢ pamieci. Inna sprawa ze Microsoft sam celowo wprowadza ograniczenia. | przyktadowo
poszczegoblne wersje Vista 7 obstugujg nastepujace ilosci pamieci:

Home Basic - max 8GB, Home Premium - 16GB, Professional Enterprise - 192GB

Windows 10

W sytuacjach, gdy pamie¢ RAM jest bardziej obcigzona niz zwykle, nastepuje kompresja
niewykorzystywanych w tej chwili stron. Mechanizm zastepujacy typowe zapisanie ich na dysk komputera.
Pozwala jednak na réwnie dobre odcigzenie pamieci operacyjnej i uzycie jej przy innych, aktualnie
uzywanych aplikacjach.

Image Window Snapping Behavior (byto juz w wersji 2.9)
Aby utatwi¢ zainteresowanym uzytkownikom przetestowaé mozliwosci eksperymentalne, do okna
dialogowego Preferencje dodano Snapping:

Image Window Snapping Behavior (Zachowanie przyciggania).


http://wiki.gimp.org/wiki/Hacking:Porting_filters_to_GEGL
http://gimpforums.com/thread-using-opencl-in-gimp
http://www.slideshare.net/lgworld/implementing-opencl-support-in-gegl-and-gimp
https://www.youtube.com/watch?v=UzBPUalkqg8
http://www.dpreview.com/forums/post/52108286
https://meudepositodeideias.wordpress.com/2011/08/08/opencl-on-gegl-results-up-to-now/
http://www.benicourt.com/blender/wp-content/uploads/2015/03/OpenCL-GDC_Mar15.pdf
http://www.download.net.pl/jak-odblokowac-wiecej-niz-3gb-ram-w-32-bitowym-windowsie-vista-7-8-oraz-81/n/6069/

Jest to kolejna nowa strona w oknie dialogowym Preferencje (w GIMP 2.8 pominigeto Apperance), ktéra
pomaga w konfiguracji domysinej przyciggania w trybach zwyktym i petnoekranowym.

@ System Resources

. Image Window Snapping Behavior

%, Plac zabaw
- Opcje narzedzia
v Domyslny obraz
ﬁ Domyélna siatka

Domysine zachowanie w trybie zwylkdym

aganie do prow

ie do siatki Przycigganie do

Motyw ikon
Przybornik

@ System pomocy

m Wyswietlanie
‘ Zarzgdzanie oknami
i Okna z obrazami
Wyglad
Tytut i stan
- Snapping
b ‘- Urzadzenia wejsciowe
Strona Zachowanie przyciggania w oknie Preferencje
Poszczegdlne opcje wigczajg lub wylgczajg przycigganie.

Podobnie jak w GIMP 2.8, aby wtgczy¢ i wylgczyé narzedzia przybornika mozemy to zrobi¢ w oknie
dialogowym Preferencije.

Udoskonalone i nowe narzedzia

Poprawiono kilka istniejgcych narzedzi:
¢ Narzedzie Gradient (Blend) - zostato przeprojektowane, mozliwos¢ modyfikacji gradientu, jest teraz
bardziej interaktywne. Po narysowaniu narzedziem od okreslonego poczatku do kofca wypetnienia
gradientem, (mozna ustawic¢ start / pozycje koncowe) zmiany koloréw i innych ustawien az do
finalnego zatwierdzenia klawiszem Enter.
¢ Narzedzie Wyréwnanie - posiada teraz pionowe i poziome tryby wypetnienia.
e Narzedzie Zaznaczenie pierwszego planu (Foreground Select) - usprawniono algorytmy narzedzia,
mozna wreszcie dokona¢ wyboru subpikseli w ztozonych obiektach takich jak odstajgce wiosy na tle
z teksturg. Dodano dwie nowe metody maskowania:
Rysowanie tta
Rysowanie nieznanego
i zaktualizowany zostat interfejs uzytkownika.
BB oocie narzedzia BY% l;i _
Zaznaczenie pierwszego planu

Tryb: N ! . .

Zazrnaczenie pierwszego planu

w0

B Zmiekczanie krawedzi

Zmiekczanie krawedzi Froe

Tryb rysowania
v Sasiadujace

Interaktywne zachowanie (Ctrl)

Wygtadzenie:

Podglad koloru:  Miebieski

Bylo - - Jest



Ponizsze wideo wyjasnia szczegoty zastosowania:
https://www.youtube.com/watch?v=QG5NYDp-kij8 GIMP 2.9 Foreground Select Example by Patrick David.

o Narzedzie Zaznaczanie wg. koloru - teraz z opcjg "Narysuj maske" (rysuje maske zaznaczonego
obszaru) — przytrzymanie przycisku pokaze, ktéry obszar zostanie wtgczony do zaznaczenia,

e Narzedzie Tekst - bazuje teraz na bibliotece HarfBuzz (zamiast dawnego Pango),

e GEGL: Panorama Projection, generator panoram i ,matych planet” (Filtry => Odwzorowanie),

GIMP 2.9.1

ulepszenia w Pedzlach, blokowanie rozmiaru pedzla, konfigurowalna sita nacisku, itp.,
precyzja obrébki do 64bitow na kanat (z uzyciem FEITS),

odczyt/zapis formatu PSD (z wyjatkiem warstw tekstowych) informacje réwniez ponizej,
automatyczne generowanie sRGB zgodnego z Argy11CMS, wyswietlanie informac;ji ICC,
GEGL.: sukcesywna translacja istniejgcych filtrow GIMP-a do nowego silnika,

W GIMP 2.9.2 wprowadzono réwniez dwa narzedzia, ktore teraz sg uwazane za kompletne:

Narzedzie Uniwersalne przeksztatcenie (Unified Transform), tgczy obrot, skalowanie, pochylanie i
dostosowanie perspektywy w jednym narzedziu.
http://qui.gimp.org/index.php/Transformation tool specification bardzo szczegétowy opis

* uniwersalne przeksztalcenie

Przeksztatceni

By e

Uniwersalne przéiiﬂtal-cenie

Przydnanie

B Podglad obrazu

Narzedzie Odksztatcanie (Warp Transform), zastepuje stary plugin iWarp i zapewnia jego mozliwosci,
dziata bezposrednio na zdjeciach, bez okna podgladu.

Odksztatcanie gumki

Gladkie odksztatcanie
L |

Przyktady zastosowania:

https://www.youtube.com/watch?v=RakpVMxI2Hc

https://www.youtube.com/watch?v=IHW{t62sj44

M&j Poradnik http://1drv.ms/1RHqiCl GIMP - Filtr Deformowanie (IWarp)
Podstawowe uzycie tego narzedzie:



https://www.youtube.com/watch?v=QG5NYDp-kj8
http://pl.wikipedia.org/wiki/FITS
http://gui.gimp.org/index.php/Transformation_tool_specification
https://www.youtube.com/watch?v=RakpVMxl2Hc
https://www.youtube.com/watch?v=lHWft62sj44
http://1drv.ms/1RHqiCI

1. wybieramy narzedzie Warp Transform. Na obrazie nic nie jest wyswietlane.
2. wedtug potrzeby wybieramy okreslone zachowanie narzedzia (przesuniecie, skurczenie, rozrost, zwiniecie
(wirowanie), usuniecie...)
3. robimy np. przesuniecie na ptétnie. Obraz zostanie odpowiednio zaktualizowany.
Szczegoly patrz takze:
http://qui.gimp.org/index.php/Warp tool_specification

Dodano kilka nowych narzedzi,
ktére mozna eksperymentalnie wigczyé w oknie dialogowym Preferencje na zaktadce Plac zabaw
(Playground), poniewaz sg one jeszcze stabo zoptymalizowane i przetestowane:

@ System Resources

Eksperymentalny plac zabaw

b Zarzadzanie kolorami
¥ Plac zabaw
- Opcje narzedzia
v Domy$iny obraz
Domyslina siatka
- E Interfejs B owanie

Szalone opcje
:sztatcanie za pomocg wielu punktdw

pomaocg uchwytdw

Narzedzie Znieksztatcanie za pomocg wielu punktow (N-Point Deformation), wprowadza nowy sposéb
wyginania obiektéw, zachowujgcy naturalny wyglad.

ie punktéw kontrolnych 1,0 :

Narzedzie Znieksztatcanie za pomocg wielu punktéw, potrzebuje bardzo duzej mocy obliczeniowej, nawet na
bardzo matym obrazku!! (stychaé jak wentylator procesora zaczyna warczeé¢). Moze warto zauwazyc, ze

narzedzie jest duzo szybsze na 8-bitowych danych obrazu, przynajmniej tak byto, gdy testowatem. Ponizej
mamy 2 filmy wideo pokazujgce narzedzie w akgiji:

https://www.youtube.com/watch?v=0mOyQyuiO E (film autora narzedzia)
https://www.youtube.com/watch?v=-GjfVSeAsws
tutaj szczegoty http://wiki.gimp.org/wiki/Mindstorm:n-point_image deformation_tool
jesli kogos interesuje teoria: http://www.cescg.org/CESCG-2014/papers/Dvoroznak-Interactive As-Rigid-As-
Possible Image Deformation_and Registration.pdf (Autor opracowania)
http://dcqi.felk.cvut.cz/home/sykorad/Sykora09-NPAR.pdf
tutaj tez juz wspominano http://www.gimpuij.info/index.php?topic=61538.0.

Narzedzie Przeksztalcenie za pomocg uchwytéw (Handle Transform), to interesujgce podejscie w
stosowaniu skalowania, obracania i korekty perspektywy za pomocg uchwytéw umieszczonych na ptétnie.
Transformacje mozemy stosowaé do warstwy, zaznaczenia lub $ciezki.



http://gui.gimp.org/index.php/Warp_tool_specification
https://www.youtube.com/watch?v=OmOyQyuiO_E
https://www.youtube.com/watch?v=-GjfVSeAsws
http://wiki.gimp.org/wiki/Mindstorm:n-point_image_deformation_tool
http://www.cescg.org/CESCG-2014/papers/Dvoroznak-Interactive_As-Rigid-As-Possible_Image_Deformation_and_Registration.pdf
http://www.cescg.org/CESCG-2014/papers/Dvoroznak-Interactive_As-Rigid-As-Possible_Image_Deformation_and_Registration.pdf
http://dcgi.felk.cvut.cz/home/sykorad/Sykora09-NPAR.pdf
http://www.gimpuj.info/index.php?topic=61538.0

BY %Ll

Przeksztalcenie za pomocy uchwytéw ]
Preeksztatcenie: S I

[Kierunek

Wyglad opcji narzedzia w doinstalowanym mtywie GreenHeart

Tym narzedziem, mozemy doda¢ maksymalnie cztery uchwyty, gdziekolwiek, tam gdzie sobie wyobrazamy.
Nastepnie mozna przesuna¢ jeden z tych uchwytéw i transformacja bedzie stosowane tak, ze inne uchwyty
pozostang niezmienione w ich miejscach.

Typ transformacji zalezy od liczby uchwytdw:

1 (jeden) Uchwyt: Przesuniecie obrazu na pidtnie

2 Uchwyty: Obrét i skalowanie (zachowuje proporcie)

3 Uchwyty: Scinanie i skalowanie(nie zachowuje proporciji)

4 Uchwyty: Transformacja perspektywy

Prezentacja dziatania narzedzia: https://www.youtube.com/watch?v=53WdTr-Stgk GIMP Handle Transform
Tool (opublikowany 07.03.2015)

Nastepne demo: https://vimeo.com/82585231

Narzedzie Klon bezszwowy (Seamless Clone),

Bezposrednie klonowanie fragmentu z jednego obrazu do drugiego, zwykle konczy sie w ztym wynikiem,
poniewaz sg one w réznych warunkach oswietleniowych i innych ustawieniach (takich jak balans bieli), co
powoduje, ze kolor sklonowanej czes¢ obrazu zrédtowego nie pasuje do obrazu docelowego i wyglada nie
na miejscu. Narzedzie umozliwia szybkie rozwigzanie (w czasie rzeczywistym) wklei ptynnie fragment z
jednego obrazu do drugiego, (nie musi by¢ nawet doktadnie wyciety), algorytm narzedzia automatycznie
dopasuje jasnosc¢ i kolory wklejonego fragmentu obrazu do otaczajgcego tla.

Algorytm narzedzia jest oparty na interpolacji réznic graficznych w tréjkatnych siatkach.

interpolacji

Funkcja ta jest bardzo dobrze wyjasniona w ponizszym wideo. W zasadzie chodzi o obiekty do klonowania z
jednego obrazu do drugiego, tak aby wklejany fragment automatycznie wpasowywat sie do tta.

Teraz nie musimy sie martwic, aby obiekt zostat wyciety doktadnie.

Teoria http://www.cs.huji.ac.il/~danix/mvclone/

i do niej wideo https://www.youtube.com/watch?v=AXvPeuc-wRw ,

Przyktady zastosowania narzedzia w GIMP:

https://www.youtube.com/watch?v=pqVMt-ReaDc Seamless Cloning in GIMP Demo - Google Summer of
Code 2011



https://www.youtube.com/watch?v=53WdTr-Stqk
https://vimeo.com/82585231
http://www.cs.huji.ac.il/~danix/mvclone/
https://www.youtube.com/watch?v=AXvPeuc-wRw
https://www.youtube.com/watch?v=pqVMt-ReaDc

http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=28&t=10204 tutaj omoéwiono, ze jest réwniez w G'MIC i podano rézne
przyktady zastosowania >

https://www.youtube.com/watch?v=2e6FikWMkaQ&feature=youtu.be
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=15&t=13265 Help with G'MIC, Layers, Blend (Seamless)
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=28&t=6843 [G'MIC] New filter 'Patterns / Seamless turbulence'

rr_make_seamless.zip Rob Antonishen’s “Script-fu-RR-Make-Seamless” filter

Co dalej

Nowe algorytmy skalowania

Od GIMP 2.9 nie znajdziemy juz interpolacji Lanczos3. Zamiast tego wprowadzono dwie nowe metody
skalowania (probkowania) obrazu: LoHalo (Low Halo) oraz NoHalo

(w drodze sa:

LoBlur — bedzie tworzy¢ bardzo ostry wynik oraz

LoJaggy - specjalna metoda i ukierunkowane na zmniejszenie jaggyness (postrzepienie, schodkowanie -
zwtaszcza na tekstach lub ukosnych liniach

Nowy LoJaggy, ktéra bedzie EWA LanczosSharp (nowa wersja, omowiona w:
http://www.imagemagick.org/Usagef/filter/nicolas/ ,

ktory jest niemal identyczny z LanczosSharp w ImageMagick uzywany réwniez przez

renderowanie wideo MadVR) dookota (czyli Upsampling i ponowne probkowanie i wszystko
pomiedzy).

Obydwie metody sg wyspecjalizowane do okreslonych prac, ktére podczas zmiany wymiaréw gwarantujg
utrzymanie jakosci obrazu i minimalizujg efekt powstania mory na gestych wzorach.

W zasadzie wszystkie nowe samplery produkujg wyraznie widoczny lepszy wynik (zwtaszcza przy obrotach
lub skalowanie w dot), niz wszystkie starsze metody obecne w GIMP-ie.

Ale sg pewne rzeczy o ktorych nalezy pamietac:

Wykorzystanie

1. Metoda LoHalo: kiedy zmniejszamy rozdzielczo$¢ obrazu, ktéry bedzie mniej niz potowg oryginalnego
rozmiaru, LoHalo jest wysokiej jakosci prébkowaniem. Jednak, jak sama nazwa wskazuje, koncentruje sie on
na minimalizacji artefaktéw halo.

(Jesli nie mamy pojecia 0 czym mowa, kiedy wspominamy o "halo" i innych artefaktach przeprébkowania,
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/image-interpolation.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/image-resize-for-web.htm
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/digital-photo-enlargement.htm

to sg dobre wprowadzenia do tematu.)

2. Metoda NoHalo, kiedy zwiekszamy rozmiar lub nie zmniejszamy go duzo (powiekszanie, obrét,
nachylenie, przeksztatcanie perspektywy lub co$ tam) => (narzedzia przeksztatcania Obraz — Skaluj obraz,
itp).

Jednak wg. Nicolas Robidoux, tworcy nowej jakosci probnikow GEGL w GIMP, zalezy to rowniez od
zawartosci obrazu.

"Jesli, na przyktad obraz zawiera tekst lub obiekty tekstowe lub ma znaczne obszary z tylko kilku roznymi
kolorami, wolat bym przej$¢ do LoHalo. Podobnie jesli obraz jest dos¢ znieksztatcony przez artefakty
kompresji (jak wiekszos¢ JPEG).

| odwrotnie jesli obraz nie jest zaszumiony, bardzo lekko rozmyty (co oznacza, ze wglad pikseli, linie i
interfejsy, sg rozmyte przez dwa lub wiecej pikseli), i sg tam delikatne tony skoéry, ktére majg by¢ zachowane,
najpierw probowac¢ NoHalo. Jesli zauwazymy, ze kolory nie byty tadnie zachowane po przeksztatcaniu
obrazu z LoHalo, od razu przej$¢ do NoHalo, nawet jesli zmniejszamy.

W kazdym razie te zalecenia nie powinny by¢ traktowane jako Ewangelia."

Zastosowanie w GIMP 2.9 opisatem w:

http://zbyma.gimpuj.info/Poradnik GIMP-Prostowanie %20zdjec%20i%20poprawa%20perspektywy.pdf
Wiecej teorii: http://www.imagemagick.org/Usage/filter/nicolas/

Przenoszenie do GEGL

GEGL jest nowym mechanizmem przetwarzania obrazu GIMP.

GIMP 2.6 (wydany w 2008) zostat wyposazony w opcjonalne wykorzystanie narzedzi koloréw z GEGL, oraz
eksperymentalne narzedzia GEGL do korzystania w "Filtry" tylko niektore to potrafity, ale dawaty przedsmak
tego co nadeszio.


http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=28&t=10204
https://www.youtube.com/watch?v=2e6FikWMkaQ&feature=youtu.be
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=15&t=13265
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=28&t=6843
http://gimpchat.com/download/file.php?id=10822
http://www.imagemagick.org/Usage/filter/nicolas/%20,
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=pl&ie=UTF8&langpair=auto%7Cpl&rurl=translate.google.pl&tbb=1&u=http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/image-interpolation.htm&usg=ALkJrhgc4WKHNuQoYfqugwzgg-E_2fAGvw
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=pl&ie=UTF8&langpair=auto%7Cpl&rurl=translate.google.pl&tbb=1&u=http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/image-resize-for-web.htm&usg=ALkJrhhit2w18UOnRm2Czb0yD_CZK9aAYg
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=pl&ie=UTF8&langpair=auto%7Cpl&rurl=translate.google.pl&tbb=1&u=http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/digital-photo-enlargement.htm&usg=ALkJrhjT9T5Im8p-9zcfTifovXnrnr0quw
http://zbyma.gimpuj.info/Poradnik_GIMP-Prostowanie%20zdjec%20i%20poprawa%20perspektywy.pdf
http://www.imagemagick.org/Usage/filter/nicolas/
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=pl&ie=UTF8&langpair=auto%7Cpl&rurl=translate.google.pl&tbb=1&u=http://gegl.org/&usg=ALkJrhg9BW30nzqgWiiXz91hssshp4P9OQ

Nastepnie byt GIMP 2.8 (wydany w 2012) z rozszerzonym zakresem zastosowania GEGL. Dzieki GEGL,
mozemy obserwowaé efekt zmian bezposrednio na obrazie zrodtowym, z wykorzystaniem wysokiej
doktadnosci obliczen.

Obecny system przetwarzania grafiki GEGL, zostat zaktualizowany, na nowg wersje 0.3.0. Silnik przynosi
nowe operacje graficzne, optymalizacje i obstuge mipmap, czyli zoptymalizowanych sekwenc;ji tekstur,
mniejszych grafik, ktére mozna wykorzystaé przy renderowaniu, postuzg do generowania podglgdu bardzo
duzych obrazéw. Sposrdd nowych operacji GEGL-a wiekszos¢ stanowig nowe implementacje znanych juz
filtrow GIMP-a. Niektore z operacji zostaty zoptymalizowane i poprawione. Wiele z nich korzysta z OpenCL.
Niektére z filtréw majg nowy interfejs uzytkownika, jest mozliwos$¢ ich modyfikacji — dodawania parametrow.
Rozmycie gaussowskie, dziata teraz szybciej i doktadniej. Jednak eksperymentalny charakter zmian
powoduje, ze nalezy spodziewac sie i przygotowac sie na napotkanie btedow.

Podobno w osobnym watku ma dziata¢ system zapisujgcy na dysk, dzieki czemu GIMP nie bedzie stawat
podczas zapisywania i eksportowania plikéw.

Bezstratne przeksztatcenia polegajg na tym, ze GEGL przez wiekszos$¢ czasu nie modyfikuje oryginalnego
obrazu, tylko dynamicznie ,naktada” na niego tancuch operacji. R6znice tatwo sobie wyobrazi¢ np. przy
skalowaniu — jesli najpierw obraz zmniejszymy 100-krotnie, a nastepnie tak samo powiekszymy, to operacje
te pod GEGL sie znoszg i obraz pozostaje identyczny jak na poczatku. W przypadku rzeczywistego
wykonania tych operaciji (jak to jest dotad) ostateczny obraz bedzie miat tylko te same rozmiary, ale bedzie
100 razy mniej dokfadny niz oryginat.

Obecnej wersji GEGL-a towarzyszy takze aktualizacja biblioteki babl, odpowiedzialnej za ,ttumaczenie”
informacji o kolorze zapisanych w réznych przestrzeniach barw. Mamy nowg wersje mozliwo$¢ pracy z
przestrzeniami HSL i HSV, poprawiona zostata konwersja miedzy CIE i LAB, a takze operacje
zmiennoprzecinkowe.

http://gimp.linux.it/www/manual/gimp-help-2/html/en/gimp-tool-gegl.html

Obecnie 57 wtyczek GIMP-a jest wymienione listed as completely ported jako catkowicie przeniesione
operacje gegl i 27 sg wymienione jako praca w toku. Pozostato wiec 37 wtyczek do przeniesienia, wiec
wiekszos¢ pracy wydaje sie by¢ zrobiona.

W menu programu mozna znalez¢ liste Dziatanie biblioteki GEGL... czyli operacji wykonywanych za pomocag
nowedo silnika; sg wsrdd nich gtdwnie intensywne obliczeniowo filtry, takie jak rozmycie Gaussa.

W praktyce akcelerowanych przez OpenCL operacji (jak podatem) jest jeszcze niewiele.

Teraz nadchodzacy GIMP 2.10 zamierza wykorzysta¢ prawie wszystko pod maskg na GEGL, a GIMP v2.9.2
jest pierwszym technicznym przegladem realizacji na drodze do v2.10.

GIMP oferuje kilka operatoréw tonemappingu poprzez narzedzia GEGL, jezeli chcemy wrécié do niskiego
zakresu dynamiki obrazu HDR.
Istniejg jednak, co najmniej dwie gtéwne funkcje GEGL, ktére nie sg jeszcze wdrozone na GIMP-ie:

e Otwarcie i eksport RGBE (.hdr);

e Podstawowe tgczenie stoséw ekspozycji w HDR.
Rézne nowe operacje pojawity sie w GIMP-ie, takie jak Ekspozycja (znajduje sie w menu Kolory) i High Pass
(dostepne za posrednictwem narzedzia GEGL), sg bardzo przydatne w tle réznych przeptywow pracy.
Zwracam uwage, ze jesli dotychczas uzywalismy (GIMP 2.8) przetgcznika "Monochromatyczny" w oknie
dialogowym Kolory => Sktadowe => Mikser kanatoéw, to teraz ta metoda desaturaciji jest dostepna tylko za
posrednictwem dedykowanej operacji GEGL podmenu Kolory=> Desaturacja....

T
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Moze troche potrwac az sie do tego przyzwyczaimy.

Obstuga formatéw plikow

GIMP 2.9.2 posiada wstepne wsparcie dla obrazéw WebP, tylko w zakresie otwierania i eksportu. Nie mamy
na razie wptywu na ustawienie parametrow. Funkcje brakujgce do tej pory to profile ICC, metadane i
animacja.


http://gimp.linux.it/www/manual/gimp-help-2/html/en/gimp-tool-gegl.html
http://wiki.gimp.org/wiki/Hacking:Porting_filters_to_GEGL

& Wiasciwosci obrazu
~ [PrzyldadP708%110DominantaZarowka] (zaimportowany)-9

Wrasciwosci| Profil kolordw Komentarz

Rozmiar w pikselach:
Rozmiar wydruku:
Rozdzielczosé:
Przestrzen kolorow:
Doldadnosc:

Nazwa pliku:
Rozmiar pliku:
Typ pliku:

Rozmiar w pamieci:
Kroki cofniecia:
Kroki ponowienia:
Liczba pikseli:
Liczba warstw:

Liczba kanatow:
Liczba sciezek:

24 Help
=)

3648x2736 pikseli

1286,93 * 965,20 milimetry

72172 ppi

Kolory RGB

8-bitowa (gamma, statoprzecinkowa)

C:\Users\Zbignie...antaZarowka.JPG
3,6 MB
Obraz JPEG

93,0 MB
Brak
Brak

9980928
1
0
0

1 Wilasciwosc obrazu
~ [PrzykadP7089110DominantaZarowka] (zaimportowany)-10

Wihasciwosci| Profil kolordw Komentarz

Rozmiar w pikselach:
Rozmiar wydruku:
Rozdzielczosc:
Przestrzen kolorow:
Doktadnosc:

Nazwa gir:ku:

Rozmiar fiilu:
Typ pliku:

Rozmiar w pamieci:
Kroki cofniecia:
Kroki ponowienia:
Liczba pikseli:
Liczba warstw:

Liczba kanatdw:
Liczba sciezek:

_8 Help
]

364822736 pikseli

1286,93 ® 965,20 milimetry

72272 ppi

Kolory RGB

8-bitowa (gamma, statoprzecinkowa)

C:\Users\Zbignie...ntaZarowka.webp
960,4 kB
Obraz WebP

93,0 MB
Brak
Brak

0980928
1
0
]

Przy rozmiarze pliku 3,6 MB oraz 960,4 kB jakos¢ nie ucierpiata, a plik 3,8 razy mniejszy.

GIMP oferuje obecnie réwniez, podstawowe wsparcie dla plikéw OpenEXR, zaréwno w zakresie
poprawnego otwierania, procesu jak i eksportowania 'regularnych' zmiennoprzecinkowych plikéw EXR. Ale




obecnie brakuje zaawansowanych funkcji (z wersji 2.0 OpenEXR), takich jak pliki warstwowe EXR lub o
wielu rozdzielczosciach, lub bez premultiplikacji (unpremultiplication) podczas eksportowania itp.
Kto zajmowat sie chociaz troche HDR, wie o co chodzi.

OpenEXR - to otwarty format zapisu obrazéw HDR, stworzony przez firme Industrial Light and Magic i
pierwotnie przeznaczony do wykorzystania w przemysle filmowym w celu zapisywania wysokiej jakosci
wynikéw renderingu. Obecnie wraz ze specyfikacjg formatu udostepnia jest wzorcowa implementacja oraz
narzedzia demonstrujgce mozliwosci formatu. Cechg charakterystyczng formatu jest to, ze kazdy piksel jest
obrazu reprezentowany przez 16 lub 32 bitowe liczby zmiennoprzecinkowe ze znakiem, co pozwala na
wiekszg kontrole nad kolorem oraz kontrastem. Obstuguje tez metody kompresji stratnej i bezstratne;.

Kogo interesujg blizsze szczegoty, polecam np.: Christian Bloch Technika HDRI w fotografii str. 50

Format OpenEXR umozliwia przechowywanie obrazéw z wiekszg precyzjg anizeli formaty JPEG, TIFF, czy
RAW. Format ten jest wykorzystywany do zapisu surowych obrazéw HDR, otrzymanych w wyniku
pofgczenia wielu, roznie naswietlonych ekspozycji w jeden obraz.

Jak powiedziano, GIMP umozliwia odczyt obrazéw zapisanych w tym formacie, jednakze aby odczyt ten byt
optymalny, zapisane obrazy powinny mie¢ srednig jasnosc¢ zblizong do tej, jakg chce sie uzyskac na
finalnym obrazie HDR.

Zrédtem wzorcowych ekspozycji obrazéw moga byé dla Nas pliki OpenEXR, dostepne na stronie:

Marka D. Fairchilda (The HDR Photographic Survey: Thumbnails).

Po wczytaniu pliku do edytora, mozemy by¢ zaskoczeni ,nijakoscig” kadru. Poniewaz wczytujemy
surowg forme zapisu utrwalonego kawatka rzeczywistosci, zdjecie jest przewaznie wyprane z koloréw i
ogodlnie jest mdte.

Uzywajgc GIMP 2.9.2 mozemy otworzy¢ 16-bitowy zmiennoprzecinkowy plik OpenEXR, dostosowac kolor
krzywych, zastosowac filtry, nastepnie zastgpic plik OpenEXR lub wyeksportowac go pod inng nazwa.

Obraz .exr — precyzja 16 bit zmiennoprzecinkowa ($wiatto liniowe), otwarty w GIMP
oraz po korekcjach zapisany jako jpg.

Uaktualniono natywne wsparcie dla formatu plikéw PNG, TIFF, PSD i FITS: odpowiednie wtyczki zostaty
zaktualizowane do obstugi 16/32 bitdw na kanat danych, aby wsparcie wysokiej gtebi byto rzeczywiscie
przydatne nawet dla beta-testerow. Wszystkie retusze jak i dostosowania narzedzi koloru, jak réwniez
wiekszos¢é, wtyczek jest funkcjonalna w trybach 16/32 bitowych.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Liczba_zmiennoprzecinkowa
http://www.cis.rit.edu/fairchild/HDRPS/HDRthumbs.html

Usunieto kilka statych btedéw w istniejgcej wtyczce PSD i ulepszone wsparcie dla plikéw PSD z wiekszg niz
8-bitowa precyzja.

Problem byt nie tylko z kolorami, ale zmiang kolejnos¢ lub wygladu warstw, nie byly prawidtowo lub w ogdle
wyswietlane np. tekstowe.

Aby pokazac jak obecnie GIMP otwiera pliki psd, postuze sie opublikowang w sieci przez Adobe zabawg, a
mianowicie jest to scena morderstwa, ktorej jestesSmy swiadkiem, widnieje przed Nami jako plik PSD
zawierajgcy kilkadziesigt warstw. Plik Sciggnieto z:

http://www.spidersweb.pl/2014/10/photoshop-zagadka.html

(gam -in s 91! - GIMP.

Elik _Edycja...Zaznaczenie braz {F Filtry -Fo Y ython- Script-Fu  Okna  Pomoc

= - px ‘4 25% ‘J14 (161,9 MB} i o

Warstwami mozemy bawi¢ sie wiele minut i ciggle odkrywa¢ co$ nowego, nasze zadanie musimy znalez¢
winnego!.

Oraz importowac plik zip z najrézniejszymi warstwami tekstowymi:
http://fr3shz.deviantart.com/art/Fr3shz-Free-Flyer-Friday-1-305571556

-
. - . T ——
E- *[Fr3eFlyer] (zaimpi 1-109.0 (Kolory RGE 8-bitowa (gamma, statoprzecinkowa), sRGB IEC61966-2.1, 43 warsﬂ 1240x1748 2696 MB — GIMP
= A __Mu ' i e s == o
\ .

Kolory Zic X-Foundry Python-Fu  Script-Fu

Plik Edycja...Zaznaczenie.  Widok

0PM 1 --SHOT



http://www.spidersweb.pl/2014/10/photoshop-zagadka.html
http://fr3shz.deviantart.com/art/Fr3shz-Free-Flyer-Friday-1-305571556

Zarzadzanie kolorami

Wtyczka zarzadzania kolorem zostata zastgpiona zupetnie nowym kodem, aby zapewnic¢ bardziej kompletny
zestaw funkdji, jak rowniez lepsze zachowanie wiernosci koloréw. GIMP moze wreszcie obstugiwaé
przypadki, gdy jeden obraz zostanie wklejony do drugiego, a przestrzenie koloréw nie pasuja.
GIMP uzywa teraz LittleCMS v2, ktéry minimalizuje straty wiernosci kolorow podczas konwersji miedzy 8, 16,
32 i 64 bitami na kanat danych i zapewnia wsparcie dla profili koloréw ICC v4.

C:/Program files/GIMP-2.9/frameworks/share/color => tutaj s profile koloréw !.

Program Files » Gimp-2.9 » frameworks » share » color v |43 Wl Przeszukaji. 0O
- Nagraj Nowy folder = - 0 @

Mazwa £ Data modyfikagji Typ Rozmiar

|| AdobedB 2015-09-13 14:43 Profil ICC 2KB
| adoramapix_book_0909 2015-09-13 14:43 Profil ICC 1509 KB
| AppleRGE 2015-09-13 14:43 Profil ICC 2KB
|| Blurb_ICC_Profile 2015-09-13 14:43 Profil ICC 3391 KB
\#| CIERGB 2015-09-13 14:43 Profil ICC 2KB
|#| Legion Phote Gloss BI180 2015-09-13 14:43 Profil ICC 1105 KB
| MelissaRGB 2015-09-13 14:43 Profil ICC 4 KB
| ProPhoto 2015-09-13 14:43 Profil ICC 2KB
|| sRGB-elle-V4-gl0 2015-09-13 14:43 Profil ICC 2KB
(4| sRGB-elle-V4-srgbtrc 2015-09-13 14:43 Profil ICC 2KB
1| WideGamut % 2015-09-13 14:43 Profil ICC 2KB

I nr [N

Mieszanie Warstw

Wprowadzono kilka istotnych zmian w trybach mieszania.

Tryb Overlay Pokrywanie nie jest identyczny do trybu Soft Light Miekkie swiatto i w konfcu opiera sie na
powszechnie uzywanej metodzie, stosowanej zaréwno w specyfikacji PDF, jak réwniez W3C 's (Compositing
and Blending Level 1). http://www.w3.0org/TR/compositing-1/

Podczas otwierania starych plikow XCF, GIMP dla zachowania odwzorowania bedzie automatycznie
stosowany stary tryb Soft Light, ale dla nowo tworzonych warstw wykorzystuje sie tryb Overlay.

Oprécz HSV odcien, nasycenie, Chroma i tryby Value GIMP oferuje obecnie swoje odpowiedniki w oparciu
CIE LCH: Hue, chroma, kolor i jasnosc.
http://ninedegreesbelow.com/photography/gimp-Ich-blend-modes.html (Tutorial wprowadzajgcy w bardzo
niesamowite tryby mieszania GIMP LCH, autorstwa Elle Stone, piekny przyktad ich wykorzystania do zdje¢.)

Metadane

T Wetadata: [MG-20 150702 WADDRER] Gaimportowany] |

Edf  XMP IP'IE

Autor

Qbraz @ Kolory Narzedzia Filtry FX-Foundry Python
.gupli ] Ctrl+D
Tryb
Doktadnosc
Zarzgdzanie kolorami
Specjalne

instrukeje

Alt+Return

GIMP 2.9.2 zostat wyposazony w mozliwo$c¢, wyswietlania Metadanych obrazu okno dialogowe EXIF, XMP i
IPTC. Jak na razie nie obstuguje jeszcze, dodawania lub edycji istniejgcych metadanych, zostanie to
wykonane w pdzniejszym etapie rozwoju.

Podobnie jak w nowej implementacji zarzgdzania kolorami, obstuga metadanych jest teraz integralng
czescig GIMP.


http://www.w3.org/TR/compositing-1/
http://ninedegreesbelow.com/photography/gimp-lch-blend-modes.html

Wewnetrzny system szukania

Przez wiele lat GIMP zgromadzit tak wiele funkcji, ze ich odnalezienie moze by¢ przyttaczajgce dla
poczatkujgcych uzytkownikéw. Jednym ze sposobow radzenia sobie z tym jest przeglad struktury menu,
nazwy wtyczek i ich podpowiedzi w menu itp. W tym celu obecnie zostat wdrozony wewnetrzny system
wyszukiwania. System, dostepny jest za posrednictwem Pomoc => Szukaj i uruchom polecenie.

Z zatozenia czyta on nazwy pozycji z menu i ich opisy i prébuje znalez¢ dopasowanie dla stowa kluczowego,
ktére zostato okreslone w oknie wyszukiwania (jak to wyglada w chwili obecnej pokazatem ponizej) .

F1
Shift+F1

Cje o programie GIMP

arch and Run mand

oli grubosd krawedzi Edge Detect
Set of pi

cal distortion caused by having an eliptical
distortion produced by a copy machine

tion caused by rectangular glass ties

jaki pojawia sie, gdy
wskaznikiem myszki wskazujemy pozycje w menu.

Jak powyzej widac, nie znajdziemy na razie niektorych informacji, poniewaz brak odpowiedzi na
poszukiwanie wg. polskiego ttumaczenia, (niektére podpowiedzi zapewniajg wyjasnienie zbyt techniczne).
Ale mysle, ze to moze ostatecznie doprowadzi¢ do optymalizacji wyszukiwania z podpowiedzi.



Po znalezieniu w tym oknie pozyciji, ktéra Nas interesuje, dwuklik na niej spowoduje otwarcie odpowiedniego
okna wtyczki, skryptu itp.

Nalezy pamietac, ze Gimp 2.9.2 jest jeszcze eksperymentalny i dlatego nalezy zapisywac swojg
prace tak czesto, jak to mozliwe.

Na tym koncze zapoznanie z niektérymi nowymi mozliwosciami GIMP 2.9.2.
Opracowanie:

Matach Zbigniew
Zbyma72age




