Poradnik

Image inpainting — Retuszowanie w GIMP

Odtwarzanie obrazu z zastosowaniem G MIC (GREYC'S Magic Image Converter)
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Inpainting jest synonimem artystycznej interpolacji obrazu.

(wg. Encyklopedia Britannica jezykowy aspekt czasownika inpainting - to Przywracanie obrazéw (w konserwacji:

Obrazy na ptétnie)

Termin " Inpainting " pochodzi z umiejetnosci restauratorow obrazéw (restauracja obrazéw na ptétnie i desce),

czesto potrzebujgcych wypenié czesci obrazu, aby usung¢ pekniecia albo ztuszczenia na skutek wptywu czasu.

Obecnie w swiecie cyfrowym, inpainting (znany réwniez jako interpolacja obrazu) odnosi sie do stosowania

zaawansowanych algorytmoéw w celu odzyskania utraconych lub uszkodzonych czesci danych obrazéw

cyfrowych (gtéwnie w matych regionach lub usuniecia matych wad).

Pojecie cyfrowy inpainting, wprowadzono po raz pierwszy w dokumencie z Bertalmio-Sapiro-Caselles-Ballester

(SIGGRAPH 2000).

Jest wiele celéw zastosowania cyfrowej techniki inpainting.

Mogg zostaé uzyte do wszelkiego rodzaju napraw, takich jak:

usuniecia szumu, poprawy jasnosci, koloréw i detali, usuniecia peknie¢ lub zarysowan, plam, kurzu, usuwania

efektu czerwonych oczu i obiektéw efektu twérczego oséb postronnych, usuwanie ubocznych efektow

powigkszania i kompres;ji

Jest szeroka rozmaitos¢ technik inpainting, w catosci rozwinietych w kilku ostatnich latach.

Osobiscie zachecam do zastosowania G’MIC plug-in do GIMP Windows 32 bits (kiedys$ opisatem Greycstoration
stosowany do odszumiania), ktory zawiera wszystkie mozliwosci swojego poprzednika, a ponadto wiele innych
efektéw — w sumie 158 filtréw. Project Manager David Tschumperlé.

G'MIC to zbioér przeré;nych filtrow:
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http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml

Widac¢ ze jest to duzy plug-in, integrujgcy wiele réznych efektéw (zwiekszono mozliwosci odszumiania, oprocz
standardowego Anisotropic smoothing mamy réwniez Patch-based smoothing, ktére pozwalajg na poprawianie
poszczegodlnych kanatow).
Plug-in aktualizuje swoja liste filtrow z Internetu (poprawia sie w czasie), pozwala rowniez kazdemu
uzytkownikowi na dodanie wiasnych filtrow.
Obstugiwane formaty:

1. Formaty obrazu 2D - Cz/B i kolor: PNG, JPEG, GIF, PNM, TIFF, BMP, ...

2. Formaty obrazu 3D: DICOM, HDR, Nil, PAN, CIMG, INR, ...

3. Danevideo: MPEG, AVI, MOV, OGG, FLV, ...

4, Standard formatéw: DLM, ASC, RAW, TXT,

Plugin $ciggamy ze strony:
http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml
lub
http://sourceforge.net/projects/gmic/files/gmic_gimp win32.zip/download
w archiwum gmic_gimp_win32.zip, po rozpakowaniu w folderze znajdziemy:
gmic_gimp.exe

oraz libfftw3-3.dll; libpng3.dll; pthreadGC2.dll; zlib1.dll,
a takze folder: _gmic w ktérym jest curl.exe

Instalacja standardowa, kopiujemy pliki Ctrl+C i wklejamy Ctrl+V w GIMP 2.4 lub 2.6 do:
C:\Program files\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\plug-ins\

lub lepiej w:

C:\Users\nazwa_uzytkownika\gimp-2.6\plug-ins

C:\Dokuments and Settings\ nazwa_uzytkownika\gimp-2.4\plug-ins

Po restarcie GIMP-a plugin pojawi sie na samym dole w Filtry.

Do préb, w zakresie Region inpainting.
Teraz kolejno$¢ operacji pod Windows:
Krok 1. tadujemy swoj obrazek
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Przed dalszymi operacjami w celu pozbycia sie czesci zanieczyszczen zastosowatem Anisotropic smoothing z

ustawieniami domysinymi.

Teraz

Krok 2. tworzymy warstwe kopia: Tto (zawsze pracujemy na kopii)


http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml
http://sourceforge.net/projects/gmic/files/gmic_gimp_win32.zip/download

Krok 3. tworzymy Nowa warstwa - Przezroczysta, posiada ten sam rozmiar co obraz, oraz 8-bitowg gtebie.
Inpaint do zamaskowania usuwanego fragmentu zdjecia wykorzystuje otaczajgcy go obszar, a usuwany obszar
definiujemy, tworzgc maske.
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Krok 4. na utworzonej nowej warstwie Przezroczysta, czesci, ktdére chcemy usung¢ - zamalujemy najlepiej
pedzlami z rozmytymi krawedziami oraz biatym kolorem (caty czas utrzymujemy Nowg warstwe na szczycie jako
wybrang). Rozmiar pedzla musimy dobra¢ doswiadczalnie w zalezno$ci od rozmiaru czesci, ktére chcemy
usung¢, zawsze musi mie¢ minimalnie wigkszy rozmiar od detalu (peknie¢ lub zarysowan, plam, kurzu).

Krok 5. otwieramy G'Mic i przechodzimy do Enhancement => Region inpainting
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Krok 6. Ustawiamy Input/Output: Active & below (aktywna i ponizej), parametry na poczgtek mozemy
pozostawi¢ Domys$ine, w miare nabierania doswiadczenia mozemy poeksperymentowac z ustawieniami:

Krok 7. Rysujemy lub punktujemy pedzlem na poczatek kilka miejsca do usuniecia i klik Zastosuj, chwile trwa
obliczanie i na wyswietlonym obrazie widzimy efekt, jesli nam nie odpowiada to Ctrl+Z i poprawiamy i znowu
Zastosuj itd.

Czyli prace mozemy realizowaé kolejnymi etapami.



Uwaga:
Nie dziata Filtry => Powtérz G'MIC czyli Ctrl+F
Dla usuniecia duzych uszkodzen (tak jak na tym zdjeciu Dziura na gorze, lepiej zastosowac¢ opisany w Poradniku:
http://zbyma.republika.pl/pdf/Poradnik Resynthesizer%20inteligentne%20usuwanie%20obiektow.pdf
"Heal selection...".

Jezeli zastosujemy definitywng Maske dla catego, duzego obrazu, to idziemy na matg czarng, albo piwo, albo
obie, bo troche to potrwa. Na koncu cieszymy sie rezultatem i OK.
Krok 8. Jeszcze tylko Kolory => Krzywe i mozemy uzyskac efekt:

| -

Ponizej przedstawie obrazy: oryginalny z wadg oraz obrazy o po odtworzeniu (réznica pomiedzy obrazem
oryginalnym i naprawionym). Jak zauwazymy, dla matych wady wynik jest zadowalajgcy. Dla wiekszych czasami
juz nie jest tak dobrze.

Pamigtamy:

Przytrzymanie Shift i jednoczesne klikniecie LPM utworzy linie prostg. Bedzie to istotne dale;j.

Jestesmy w Zoo, spodobat sie tadny Ry$, ale niestety jest blisko siatki ogrodzenia, podejs¢ do siatki nie wolno i
zdjecie wyszio razem a siatkag, czy mozna cos$ zrobié?
Oczywiscie, oto zdjecie wyjsciowe:



http://zbyma.republika.pl/pdf/Poradnik_Resynthesizer%20inteligentne%20usuwanie%20obiektow.pdf

Rysujemy Maske na warstwie Przezroczysta  Efekt koncowy Region inpainting ustawienia domysine
Jeszcze tylko Krzywe, oraz Various => Quick copyright i mamy:
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Filtr pracuje niezle, ale prosze nie oczekiwa¢ cudéw od tego filtra !!, najwiecej zalezy od naszej cierpliwosci.
Najistotniejsze:
G MIC nie stosujemy do usuwania tekstu ze zdjecia, wtedy stosujemy "Heal selection...".

Czasami pojawia sie problem rozdartego lub podartego zdjecia:




Jak wtedy postepujemy:

Krok 1. Podarte zdjecie skanujemy lub wykonujemy reprodukcje zdjecia aparatem.

(podpowiedzi: http://forum.olympusclub.pl/showthread.php?t=5758 Sposéb wykonania reprodukcji zdje¢,
filmowych negatywéw i dia za pomoca aparatéw cyfrowych.)

Krok 2. Otwieramy w GIMP-ie reprodukcje naszego podartego zdjecia i tworzymy warstwe kopia: Tto (zawsze
pracujemy na kopii) zmieniamy jej nazwe na np. Nowa warstwa a warstwe Tto usuwamy.

Krok 3. Teraz Warstwa => Przezroczysto$¢ => Zmien kolor w alfe...
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Krok 4. Powiekszy¢ nieco obszar roboczy obrazka. Narzedziem rozdzki Eklikamy na oddartej czesci zdjecia,
tworzac selekcje.



http://forum.olympusclub.pl/showthread.php?t=5758
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Krok 5. Uruchamiam narzedzie Obrét... i suwakiem staram sie uzyskaé poziom gornej krawedzi oderwane;j
czesci, klikamy Obréé.

E Bl = Bl

Warstwy & || [ warstwy g
Tryb: Zwykly lZ‘ Tryb: Zwykty E
Krycie: D 1000 § Krycie: - D 1000 4
Bbkowanie; @. || | Blokowanie: [7] -

& ~v . Oderwane zaznaczenie
/' (Przekszrofcenis) Przeksztatcenie
@ kopia: Nowa warstwa |

kopiz: Nowa warstwa

Nowa warstwa
Nowsa warstwa

4 | [}

5 & 8

Krok 6. Klikamy na Oderwane zaznaczenie i wybieramy Nowa warstwa powstaje warstwa Przeksztalcenie.
Oczywiscie bedziemy tworzy¢ tyle Nowych warstw ile mamy ,Rozdartych” czesci zdjecia.

Krok 7. Przy pomocy narzedzia Przesuniecie przesuwam zgrubnie, oderwang czes¢ aby dopasowacé do
pozostatego zdjecia, po czym powiekszam podglad i doktadnie klawiszami kierunkowymi. Teraz na warstwie
Przeksztatcenie => Polgcz w dét (kolejno od dotu do géry tyle razy ile mamy ,Rozdartych” czesci zdjecia).
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Klikam i wybieram Nowa warstwa... => Biata i przesuwam jg w dot, teraz kopia: Nowa warstwa i Potagcz w dét.
Krok 8. Po obcieciu mamy:



Dalej wedtug powyzej podanej metodologii
oraz na duze ubytki "Heal selection...".

»
"MIC => Region inpainting

Mysle ze w ogdlnym zarysie podatem co najwazniejsze.

Podsumowujac:
Renowacja zdje¢ obejmuje m.in.:

e rekonstrukcje brakujgcych fragmentéw zdjecia

e usuniecie zagiec, rys, plam i zabrudzen

e korekcje kontrastu, jasnosci, ostro$ci i kolorystyki

e zmiane proporcji zdjecia (na przyktad kadrowanie fragmentu zdjecia) oraz ewentualnie powiekszenie.
Wszelkie uszkodzenia usuwamy w taki sposéb, aby zdjecie nie stracifo nic ze swego poczgtkowego charakteru.

Opracowanie:
Zbigniew Matach

Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wcze$niejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.



