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GIMP — zaawansowane kopiowanie i wklejanie z zastos  owaniem buforéw
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Bufor to nic innego jak tylko dodatkowy Schowek, stuzgcy do tymczasowego przechowywania fragmentu
obrazu. Bufory sg tworzone przez uzytkownika, a kazdy z nich posiada nazwe. Takie rozwigzanie utatwia
prace!. Uzywajgc tego rozwigzania, mozemy tworzy¢ wiele zaznaczen i kopiowac je do ich wiasnych buforow
w celu wielokrotnego wykorzystywania, dopéki otwarty jest GIMP.
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Rysunek 1. Okno Dialogowe Buforéw (w postaci listy)
Bufory sg tymczasowymi repozytoriami dla danych obrazu, utworzonymi gdy wytniemy lub skopiujemy czesé
obrazu (warstwe, maske warstwy, itp.).
Mozemy zapisa¢ dane w buforze na dwa sposoby:
Edycja — Bufor — Wytnij nazwany lub Edycja — Bufor — Skopiuj nazwany
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Skopiowanie lub wyciecie zaznaczonego fragmentu obrazu za pomoca trzech pierwszych polecen powoduje
wyswietlenie okna dialogowego z prosbag o podanie nazwy dla nowego bufora do przechowywania danych.

Prosze wprowadzic nazwe tego bufora

Uwagal:
Nazwy buforéw mogg sie powtarza¢ (system dodaje wtedy po nazwie kolejng numeracje: #1, #2 itd.).
Najlepiej stosowaé rézne, krétkie i znaczgce nazwy dla kazdego z buforéw, np. "skata", "drzewo", "gtowa"
itd.
Nie ma sztywnego limitu na liczbe nazw buforéw ktére mozna tworzy¢, choé¢, oczywiscie, trzeba pamietac, ze
kazdy z nich zuzywa czes$¢ pamieci.

Okno dialogowe "Buforow" pokazuje zawarto$¢ wszystkich istniejgcych wymienionych buforéw, i pozwala im
dziata¢ na kilka sposobéw. Moze pokaza¢ ono na gorze réwniez tres¢ Bufor globalny , lub (Brak), jest to
tylko wyswietlacz, nie mozna nic z tym zrobic.

@ Pamietajmy!

Wszystkie Nazwane bufory sg niszczone przy zamykaniu GIMP-a, (nie sg zapisywane razem z plikiem).
Jesli chcemy w przysztosci ponownie uzyé buforéw, najlepszym rozwigzaniem jest utworzenie pliku edytora
GIMP, w ktérym kazdy bufor umiescimy w osobnej warstwie. Gdy otworzymy nastepnie ten plik, mozemy w
dowolnym momencie skorzysta¢ z tych zaznaczen.



Aktywacja okna dialogowego
Okno dialogowe Bufory jest dokowalne.
Mamy do niego dostep:

ez menu obrazu: Okna — Dokowalne okna dialogowe — Bufory ;

« z menu kart w kazdym oknie dokowalnym klikajgc na (= i wybierajgc Dodaj kart @ — Bufory .
W menu Okna, istnieje lista odtgczanych okien, ktéra istnieje tylko wtedy, gdy co najmniej jedno okno
dialogowe pozostaje otwarte.
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Rysunek 2. Menu Buforéw (Wyswietlanie jako lista)
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Rysunek 3. Okno Dialogowe Buforow (widok siatki)




W menu karty okna "Bufory ", mozna wybra¢ pomiedzy Wyswietlanie jako lista i WysSwietlanie jako
siatka .
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W trybie listy, sg one utozone pionowo, w kazdym wierszu pokazujgc miniatury zawartosci bufora, jego
nazwe, a jego wymiary w pikselach. W trybie siatki, bufory sg okreslone w prostokatnej tablicy.
Klikniecie na bufor w obszarze wyswietlania sprawia, ze bufor staje sie aktywnym, czyli tym, ktory bedzie
uzywany dla wykonania polecenia "Wklej bufor" z menu podrecznego buforéw, lub przyciskéw w dolnej
czesci okna dialogowego.
Podwadjne klikniecie na buforze powoduje ze jego zawarto$¢ zostanie wklejona do aktywnego obrazu jako
oderwane zaznaczenie; jest to szybki sposéb wykonania polecenia "Wklej bufor".

Funkcje dolnych przyciskow
W dolnej czesci okna sg cztery przyciski.
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Usuwa zaznaczony bufor

Wklej bufor
To polecenie wkleja zawarto$é wybranego bufora do aktywnego obrazu jako oderwane zaznaczenie.
Jedyna r6znica miedzy tym poleceniem a zwyktym poleceniem Wklej ( Ctrl+V ) jest to, ze uzywa
wybrany bufor zamiast schowka bufora globalnego (systemu komputera).

Wklej Bufor do
Polecenie to wkleja zawartos¢ bufora do zaznaczenia aktywnego obrazu, jako oderwane
zaznaczenie. Jedyna réznica miedzy tym a zwyktym poleceniem Wklej do jest to, ze uzywa
wybranego bufora zamiast schowka bufora globalnego.

Wklej Bufor jako nowy
Polecenie to tworzy nowg jedng warstwe obrazu z zawartoscig wybranego bufora. Jedyng r6znicg
pomiedzy nim a zwyktym poleceniem Wklej jako ( Ctrl+Shift+V ) jest to, ze stosuje sie wybrany
bufor zamiast zawartosci schowka bufora globalnego.

Usun bufor
To polecenie usuwa bufor o wybranej nazwie, bez zadnych pytan. Nie mozemy usuwac globalnego
bufora.



Polecenia, jakie wykonujg przyciski mozemy takze uzyska¢ z menu kontekstowego buforéw, klikajagc PPM
prawym przyciskiem myszy na aktywny bufor.
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Klikniecie PPM na bufor w obszarze wyswietlania, otwiera - menu kontekstowe buforéw.
Wyjasnienia do polecen sg wyswietlane po wskazaniu myszkg przycisku.

0 Podpowied 2
Klikniecie Ctrl + F otwiera pole wyszukiwania:
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Element musi by¢ iaznaczény dla tego polecenia, aby byto skuteczne.
Pola wyszukiwania listy zamyka sie automatycznie po 5 sekundach Jesli nic nie zrobimy.

Uwaga
Pole wyszukiwania skrétéw jest rowniez dostepne w widoku drzewa dla opcji kilka narzedzi "Pedzle",
"Czcionki" lub "Gradienty".

Rozmiar podglgdu bufora mozna zmieni¢ w oknie dialogowym, za pomocg opcji "Rozmiar podgl gdu” w
podmenu Karty, klikajgc w oknie dokowalnym na maly tréjkacik = otworzymy menu:
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Przyktad mo zliwego zastosowania:
Utworzone na Warstwie i zapisane kolejne kolorowe ramki w buforach, po czym dla zobrazowania
mozliwosci, wklejone na przyktadowy obraz, poprzez Wklej bufor.
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Wklejany bufor, zanim nie zakotwiczymy oderwanego zaznaczenia, mozey jeszcze oddaé rznm
przeksztatlceniom, obrot, nachylenie itp..

Powyzszy obraz jest tylko ilustracjg mozliwosci i nic wiecej.

Opracowanie:
Zbigniew Matach

Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.



