GIMP plug-in BA Novella.

28-03-2017r
Wiadomo$¢ opublikowana: 5 marzec 2017 przez animicule => Brian Anderson
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=9&t=15349

Tym plugin-em mozna edytowac obrazy, zdjecia i dobraé¢ sposob edycji.



http://www.gimpchat.de/ba-novella-novelle-gimp-py-filter/
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=9&t=15349

Brian Anderson opublikowat nowy filtr GIMP-a, ktéry jest zmodyfikowang wersja Lylejk's
flamboyance flow http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=10&t=14999

(Flow - ptynne wykonywanie krokow i przejs¢ miedzy nimi).

Patrzgc na mozliwosci i osiggnietych wynikéw, sg to naprawde ciekawe wyniki pozgdane przez
niektorych zainteresowanych. Plug-in posiada bogate menu, ktére ma wptyw na oczekiwane
wyniki. Narzedzie opiera si¢ na G'MIC w wersji 1.7.9 lub 2.0. Warunkiem prawidtowego
funkcjonowania filtra jest odpowiednia wzmianka o zainstalowanej wersji G'MIC. (Okreslany w
menu przed uruchomieniem narzedzia.)

Tutaj daje duze rekomendacje do pobrania ze wzgledu na swietne wyniki.

Uwaga: wybér tematu zawsze wydaje sie byé najwiekszym sukcesem w przypadku filtrow
manipulacji i najprawdopodobniej jest "sekretem”, aby uzyskaé swietny wynik.

Jak podkresla autor, niektére presety dodano dla zabawy!.

Plugin zostal przetestowany w nastepujacej instalacji:

WIN 7 64 bit — GIMP ver. 2.8.20 Portable z preinstalowanym G MIC ver 1.7.9
Nie testowatem w starszych wersjach.

[Musi by¢ zainstalowany G'MIC ver 1.7.9 lub 2.0.0]
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=9&t=15349

BA_Novella_via.zip [4.47 KiB]

Zawiera: BA_Novella_v1a.py

Instalujemy: w folderze plugins naszego GIMP-a.

Bedzie w menu="<Image>/Brian/"

GIMP 2.8.20 Poratable Windows 7 64bit


http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=10&t=14999
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=9&t=15349
http://gimpchat.com/download/file.php?id=29491

"intensity" =>to sg okreslenia odczytane z BA_Novella_v1a.py
"intensity", "Convolutions sploty (6 or 7) 1-150", 6, (1,150,1))
= liczba warstw splotdéw utworzonych przed scaleniem
Convolution (computer science) - Splot, splot catkowy, mnozenie splotowe lub konwolucjalﬁl -
dziatanie okreslone dla dwdch funkgji (lub opisywanych przez nie sygnatow) dajace w wyniku inng,
ktéra moze by¢ postrzegana jako zmodyfikowana wersja oryginalnych funkcji. Nazwa tg okresla sie
réwniez wynik tego dziatania, ktére bywa nazywane takze iloczynem (lub produktem) splotowym.

"doublesize", "Doubles Process width Podwdéjna szerokos$é¢ procesu (1£<>0)",
False), => Podwdjny rozmiar zastepuje szerokos$¢ procesu 1 skaluje obraz
do x 2 przed przetwarzaniem.

"targetwidth", "Process Width - Szerokos¢ procesu 0=Subject Width

szeroko$¢ przedmiotu", 0, ("O", "250", "500", "750", "1000"™, "1250Q0",

"1500", vvl750n, vv2000n, 112250n, "2500", "2750u, 11300011,

113250","35001"vv3750n,vv4000n )),

= Szeroko$¢ docelowa bedzie skalowaé szeroko$é procesu w goére lub w

dét do wybranej szerokos$ci (szybkosé¢ filtracji i rédzne wyniki w
réznych rozmiarach). Je$sli nie wybrano podwdjnego rozmiaru, a
szeroko$¢ docelowa wynosi 0, procesor bedzie przetwarzal podmiotowy
obraz w zaleznosSci od rozmiaru zdjecia. (Autor lubi zaczaé¢ od
wielkos$ci okoto 1/2, a wszystkie inne ustawienia domys$lnie dla
Srednich szerokosdci przedmiotdw (okoto 2000-3000 szerokosci) dla
wiekszych przedmiotdédw lubi je obnizyé do okoto 1000 lub 1500.
To daje mu znacznie szybszy wynik, aby przyjrzeé¢ sie i zdecydowad,
czy jest mito, czy tez moze by¢ lepiej w innym rozmiarze lub z
pewnymi efektami. Po pierwszym uruchomieniu zaczyna sie zabawa (lub
jesli wynik jest straszny, mozna wybraé¢ nowy przedmiot).


https://en.wikipedia.org/wiki/Convolution_%28computer_science%29
https://pl.wikipedia.org/wiki/Splot_%28analiza_matematyczna%29#cite_note-1

Tajemnicg warstw Lyle’s jest kopia warstwy splotow dodawana do wierzchotka stosu
warstw

"lyleflag", "Toning Layer to Top", True),

"lyleflag2", "Add an effect layer to very top", False),

"freakflag", "BoostFade zwieckszanie zanikania Weak stabe=0 Strong
Mocne=4", False),b wlgcza/wytgcza efekt, jesli jest wigczony - ustawia dostosowywanie jasnego
lub ciemnego

"cboflag", "Boost - zwiekszac Chroma=0 Graphic=2", False),
Boost wtgcza/wylgcza efekt, jesli jest wigczony - ustawia dostosowywanie wzmocnienia
chromatycznego (Nie) lub graficznego (Tak)

"embflag", "Emboss - wyttaczanie Low=0 High=1", False),
Emboss wigcza/wylgcza efekt - dostosowuje zestaw niskich lub wysokich pozioméw wyttoczenia,
wynosi 0 (niskie) lub 1 (wysokie), dodajemy liczbe efektdw, wiacz ON i
przesun suwak Effect tweaks na wtasciwag wartosé. (Lub jesli uzywasz tylko
jednego efektu ktéry chcesz, 'wysokie', mozesz ustawié¢ go na 7)

"fxset", "Effect Tweaks - podkrecania (add values)", 0, (0,7,1)),
Efekt korekcji suwakiem nie ma znaczenia, Jje$li nie wybrano efektu. Jes$li
nie uzywasz presetu, moze to mie¢ znaczenie lub nie ma znaczenia.

"modeset", "Presets O0=off 1-5 may override - moze zastapic¢", 0, (0,5,1)),
Tryby sa wstepnymi ustawieniami, ktdére moga nadpisaé niektdre lub
wszystkie inne ustawienia. A nie moga, wybierz efekty, ktdre chcesz
zobaczyé, ustaw jakies$ ustawienie i1 uruchom, zmien je i uruchom ponownie,
aby zobaczy¢ wyniki ... 'niektdre beda dodawalé¢ wiele warstw, inne moga
usuwaé warstwy .... gtdéwnie dla zartu.

Przetestowane jak najwiecej 1 dziataja dobrze w niektdrych sprawach,
Swietnie dla kilka rzeczy, strasznie na innych.

1 i 2 zasadniczo dodaja koloru

2 i 3 obydwa dodaja chrome (barwy)i Warstwy zwiekszania grafiki

4 i 5 dodaja efekt artystyczny.

Wiekszoé$¢ da wiekszy wybdr warstw do zabawy w stosie. Wiekszo$é presetdw
zwiekszy czas przetwarzania.

Teraz mozna zobaczy¢ wyniki, ktore otrzymatem w trakcie badania:

1

Wiasne zdjecie
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‘ djecie z sieci



Na podstawie informacji opublikowanych przez autora plugin‘a

Opracowanie:
Zbigniew Matach

Zbyma72age



