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GIMP 2.4 - narzedzie przeksztatcenia perspektywy.

Wszystko to co kogo interesuje w zakresie tej wersji GIMP znajdzie ponizej:
http://docs.qgimp.org/2.4/pl/gimp-tool-perspective.html
http://docs.qgimp.org/2.4/pl/gimp-tools-transform.html#gimp-tool-transform

GIMP 2.6 - narzedzie przeksztatcenia perspektywy.

Wszystko to co kogo interesuje w zakresie tej wersji GIMP znajdzie ponizej:
http://docs.qgimp.org/2.6/pl/gimp-tool-perspective.html
http://docs.gimp.org/2.6/pl/gimp-tools-transform.html#gimp-tool-transform

GIMP 2.8 - narzedzie przeksztatcenia perspektywy.

1. Opcje narzedzia

Kazde z narzedzi Przeksztatcenia (przesuniecie, obrét, skalowanie, nachylenie i perspektywa, itp.) moze by¢
ustawione do dziatania na warstwie, zaznaczeniu lub Sciezce.

Narzedzie przeksztatcenia (transformacji) wybieramy w przyborniku, a nastepnie warstwa, zaznaczenie lub
Sciezka w opcjach narzedzia. Przeksztalcenie w oknie dialogowym Opcji narzedzia.

Narzedzie Perspektywa stuzy do zmiany perspektywy aktywnej warstwy, zaznaczenia lub $ciezki. Kliknigcie
narzedziem na obrazie wprowadza prostokatng ramke lub siatke, wokét zaznaczenia (lub wokot catego
obrazu, jesli nie ma zaznaczenia) z uchwytami na rogach i uchwytem osi obrotu w $rodku. Przesuwajac za
pomocg myszki uchwyt, mozna zmieni¢ perspektywe. Przesuniecie centrum osi obrotu, moze zmienic
centrum perspektywiczne. W wy$wietlonym towarzyszgcym oknie dialogowym Narzedzia sg informacji o
macierzy transformaciji i przycisk zatwierdzajgcy zmiany "Przeksztaic".

To narzedzie - nie jest narzedziem prawdziwej perspektywy, poniewaz nie zmienia warstwy zgodnie z
zasadami perspektywy. Raczej mozna je okresli¢ jako narzedzie znieksztatcen.

Daje potezny zestaw metod do zmieniania np. ksztattéw $ciezek bez wptywu na inne elementy obrazu.

m Opcdje narzedzia
Perspektywa
Przeksztalcenie:

Kierunek
& Zwykle (przednie)
Korekoyine (tyine)
Interpolacja:
Szescienna
Przycinanie:

Kadruj z proporcjami

+  Wyswietlanie podgladu obrazu

Prowadnice

Liczba liii

Rys. 1 Opcje narzedzia

Niektore z opcji sg wspolne dla kilku narzedzi. Opcje, charakterystyczne dla poszczegdlnych narzedzi sg
opisane w rozdziatach poswigconych danemu narzedziu.
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Przeksztatcenie
Program GIMP daje mozliwo$é wyboru elementu obrazu, nad ktérym bedzie pracowato narzedzie.

. Notatka. Zapamietaj, wybrana jedna z trzech ponizszych opcja Przeksztatcenia jest

zachowywany nawet po zamknieciu narzidzia.
o Woybierajgc pierwszy przycisk i narzedzie pracuje nad aktywng warstwag. Jesli

warstwa nie posiada zaznaczenia, przeksztatcana bedzie cata warstwa.

o Woybierajgc drugi przycisk narzedzie bedzie pracowac tylko nad

zaznaczeniem (lub catg warstwa, jesli nie ma zaznaczenia).
o Wybdr trzeciego przycisku m sprawia, ze narzedzie pracuje tylko nad sciezka.
Kierunek

Opcja okresla kierunek, w ktérym warstwa bedzie przeksztatcana.
W trybie Zwykte (przednie) “Normal (Forward)” przeksztatcanie odbywa sie w kierunku przednim,
przy pomocy uchwytow. Po zastosowaniu przeksztatcenia warstwa lub obraz czy Sciezka bedag
przeksztatcone wg formy i potozenia wskazanej siatkg. Nalezy tylko przesuwac¢ uchwyty po ptétnie,
co wykonuje przeksztatcenie zgodnie z kierunkiem linii siatki: Jezeli siatka jest wygieta 10° w lewo,
oznacza to, ze nastepnie obraz bedzie wygiety réwniez 10° w lewo.
Tryb Korekcyjne (tylne) “Corrective (Backward)” - odwraca kierunek przeksztatcenia, jest on
wykorzystywany do wyréwnywania obrazow cyfrowych, zawierajgcych btedy geometryczne.
W tym celu nalezy identycznie jak wystepujgcy btad, skrzywi¢ siatke na obrazie, warstwie lub
Sciezce. Wykonuje transformacije w kierunku przeciwnym do linii siatki: jezeli siatka jest wygiete 10°
w lewo, oznacza to, ze nastepnie obraz bedzie wygiety 10° w prawo, i bedzie ustawiony pionowo.

Zawsze dobrym pomystem jest:

1. przed przeksztatceniem ustawic¢ w istotnych punktach odniesienia kilka prowadnic (prowadnice
wyciggamy z gornego lub lewego przymiaru liniowego).

Gdy przeszkadzajg Obraz => Prowadnice => Usun wszystkie prowadnice.

2. przed przeksztatceniem zrobi¢, istotne pomiary odniesienia wzdtuz pionu i poziomu, narzedziem
Miarka. Nalezy klikng¢ i przesuwac¢ wskaznik myszki wzdtuz lub dét/gére odpowiedniego
kierunku pomiaru, klikniecie punktu koncowego przy nacisnietym klawiszu Alt, spowoduje
dodanie prowadnicy pionowej (z Ctrl — poziomej). W obszarze statusu okna obrazu (na dole)
jest wyswietlany wynik pomiaru — dtugos¢ i kat tej linii:

|~ | 200%] v | 71,0 piksele, 90,000 x 71)

Przyktadowy odczyt wzdtuz pionowej prowadnicy, wysokos¢ 71 px
po przeksztatceniu, ponawiamy pomiar, czy nie zmienit sie on zbyt wiele, (jesli tak, mozna obraz
przeskalowa¢ wzdtuz jednego z wymiaréw — np. pionowego).

3. w przypadku Przeksztatcania perspektywy wybierac¢ interpolacje Szescienng lub
Sinc(Lanczos3). Obie opcje sg czasochtonne, ale tez najlepsze pod wzgledem jakosci
generowanego obrazu.

4. W ustawieniach Przycinanie stosowac¢ opcje — Kadruj z proporcjami.

Musimy pamietaé, ze poprawiajgc perspektywe, prawdopodobnie nie ustrzezemy sie innego btedu,

ze moze to doprowadzi¢ do zmiany proporcji (aspekt ratio). Obraz stanie sie bardziej wydtuzony lub

np. sptaszczony, przez co wszystkie obiekty wydajg sie szersze i bardziej przysadziste.

Naprawiamy to na podstawie poréwnania pomiaréw poczatkowych i wyniku przetwarzania, a

nastepnie Skaluj warstwe... lub Skaluj obraz... . W taki sposéb, aby "wysmukli¢" obiekty na

zdjeciu, poprzez oddalanie od siebie poziomych krawedzi zdjecia, bgdz przyblizaniu pionowych.

Jesli roztgczymy tancuch, proporcje obrazu nie zostang zapisane podczas skalowania (mozna

rozciggnac¢ lub zmniejszy¢ obraz). Normalnie jest to nie do przyjecia, ale teraz jest to, tym czego

potrzebujemy przy zmianie perspektywy.
Niezaleznie od przyjetej metody musimy pamieta¢, zeby nie zostawi¢ na zdjeciu "pustych" miejsc

(czyli takich, spod ktérych przebija tto). W razie czego mozemy tez manipulowa¢ rozmiarem ptétna w

celu wykadrowania elementow zbednych (o tym dalej) - wszelkie chwyty dozwolone!

Krok 1 - zduplikowaé warstwe

Otwieramy obraz ustawiamy prowadnice i powielamy warstwe tta. To postuzy nam, aby w szybki
sposadb, cofngc wszelkie btedy, jakie zrobimy. Zmieniamy nazwe nowej warstwy, aby unikngé
pomytek, ktére mogg powstac, (krok ten jest jednak niezbedny w wiekszych projektach). By¢ moze
bedzie potrzebny Ctrl+ Z, aby cofnagé¢ i sprobowac kilka razy, narzedzie czasem wymaga duzo préb
aby osiagng¢ dobry wynik.



Przeciggamy gorne uchwyty ramki transformac;ji tak, aby np. okap dachu i pionowe krawedzie
budynku byty réwnolegte do ustawionych prowadnic (lub obrysu opcji Kadruj z proporcjami).
W rezultacie obraz moze sie mocno rozciggng¢ w kierunku poziomym. Jesli do tego dojdzie,
rozciggamy go w pionie za pomocg narzedzia "Obraz => Skaluj obraz...." lub

"Warstwa => Skaluj warstwe...". W razie potrzeby wybieramy polecenie Obraz — Dopasuj
ptétno do warstw, zwigkszamy powierzchnie ptotna i zobaczymy jak przeksztaicit sie obraz

lub wybieramy polecenie Warstwa — Dopasuj wymiary warstwy do obra, (albo Obraz =>
Splaszcz obraz) aby warstwie nada¢ wymiary zgodne z wymiarami samego obrazu (dotyczy tylko
gdy ustawiono Przycinanie => Dostosuj).

Uwaga:

1. Jesli wykonano zdjecia ktére oprécz znieksztatcenia perspektywy, posiadajg réwniez jakies
znieksztatcenia geometryczne (optyczne- dystorsja), najpierw usung¢ dystorsje.

2. Jesli wykonano zdjecia ktére oprdécz znieksztatcenia perspektywy, posiadajg rowniez jakgs
rotacje, (np. przekrzywiony horyzont lub pochylony dach budynku j/w) nalezy najpierw usungé¢
rotacje. Korekcja perspektywy bedzie znacznie tatwiejsza, jesli najpierw obrécic zdjecie, aby na
srodku zdjecie byto doktadnie pionowe przed rozpoczeciem transformacji perspektywicznej, w
przeciwnym razie korekcja perspektywy moze by¢ utrudniona.

3. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze obraz wynikowy bedzie miat takie same wymiary jak oryginat.
Jednak obraz wynikowy bedzie posiadat tylko te czesci oryginalnego obrazu, ktére zawierata
ramka narzedzia perspektywy! Patrz: http://docs.gimp.org/2.8/en/gimp-tool-rotate.html
Section 4.5, “Rotate”

Interpolacja

Z interpolacjg mamy do czynienia kazdorazowo podczas zmiany wielkosci obrazu (zdjecia). Proces
ten zwigzany jest bezposrednio z liczbg pikseli obrazu, ktéra musi by¢ zwiekszana lub zmniejszana
zaleznie od wprowadzonych przez uzytkownika warto$ci. Interpolacja to proces tworzenia i
obliczenia koloréw dodatkowego piksela, ktéry nie istniat poczatkowo. Tworzenie opiera sie na
badaniu sgsiednich pikseli i ustawiane jest tak, by utworzony piksel jak najlepiej pasowat do
przetwarzanego obrazu. Metode interpolacji obliczajgcg wartosci posrednie stosujemy, kiedy
powiekszamy albo przeksztatcamy (obrét, kadrowanie, zmiana perspektywy) cyfrowy obraz.

GIMP 2.8 oferuje cztery metody interpolacji (algorytmy skalowania), ktére réznig sie jakoscig i
szybkoscig. Ogdlnie, im lepsza jakos¢, tym dtuzej trwa czas interpolaciji.

Rozwijana lista Interpolacji pozwoli wybrac¢ jako$¢ przeksztatcenia.
Umozliwia wybor metody interpolacyjnej, jaka zostanie zastosowana przy przeliczaniu pikseli
deformowanego obrazu.

Brak
Kolor wszystkich pikseli jest kopiowany z najblizej sgsiadujgcych pikseli obrazu oryginalnego.
Kiepskie rozwigzanie do interpolacji obrazéw o przejsciach tonalnych (fotografie).
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W rezultacie mamy do czynienia z powstawaniem blokdw przy powigkszaniu, oraz aliasing-u (ang.
Jaggies, schodkowanie) ziarnista poszarpana struktura pikseli obrazu przy zmniejszaniu (wynik zbyt
niskiej rozdzielczosci), ale jest to najszybsza metoda. Jest to interpolacja rzadko stosowana. Proste
skalowanie, piksele sg po prostu powiekszane (wierne kopiowanie najblizszego piksela, w
przypadku skalowania innego niz o wielokrotnos¢ 100% jest to statystyczne kopiowanie niektorych
pikseli) albo usuniecie (przy pomniejszaniu jest to mechaniczne pomijanie niektérych pikseli), dla
nowych pikseli kopiowana jest wartos¢ koloru najblizszego piksela. Czasami nazywana ,Najblizszy
Sasiad” — ,Nearest Neighbor - Single linkage”.

Liniowa

Liniowa (czasami nazywana "Bilinearna” - Dwuliniowa”): dos¢ gtadkie wrazenie dzieki uzyciu
czterech pikseli (z gory, z dotu i z bokdw piksela centralnego) oraz usrednieniu tak otrzymanych
wartosci. Daje zadowalajgcy wynik dla wigkszosci obrazow i jest dobrym kompromisem miedzy
szybkoscig i jakoscig.

Szescienna

Szescienna (czasami nazywana "Bicubic” Dwuszescienna): dla uzyskania mozliwie najlepszych
rezultatow metoda, ta uwzglednia kolor od wszystkich o$miu pikseli sgsiadujgcych z pikselem
interpolowanym i obliczana jest $rednia wazona. Efekt na pierwszy rzut oka moze nie rézni¢ sie
znacznie od interpolacji dwuliniowej, ale daje ona najlepsze rezultaty, tagodne krawedzie i przyjemny
(naturalny) dla oka kolor i ksztatt utworzonego obrazku po transformaciji. Jest to domysina opcja w
wiekszosci programow graficznych, jest metodg najwolniejszg.

Sinc (Lanczos3)

Nowa metoda interpolacji od GIMP v 2.4, ta metoda daje mniej rozmazan przy znaczacym resizingu
Metoda Lanczos — najwolniejsza, ale najlepsza, bardzo dobry algorytm interpolacji "w dot",
uwzglednia sgsiadujgce punkty w kwadratach 4x4, 6x6 lub 8x8. W pierwszym przypadku algorytm
jest zblizony wynikami do interpolacji dwusze$ciennej, w pozostatych daje lepsze wyniki, ale czas
wykonania obliczen jest znaczaco diuzszy.

Przycinanie
Po przeksztatceniu obraz moze staé sie wiekszy. Ta opcja przycina przeksztatcony obraz do
rozmiarow obrazu wyjsciowego.
Mozna wybrac kilka sposobdw przycinania:

Dostosuj

Obraz oryginalny Obrét z "Dostosuj"  Obrét z "Dostosuyj" i ptétnem powiekszonym do
wymiaréw warstwy.
Rys. 2. Przykfady z "Dostosuj"
Z opcjg "Dostosuj": warstwa jest powiekszana do zawartych wszystkich obréconych warstw.
Granica nowej warstwy jest widoczna; cata warstwa staje sie widoczne przy uzyciu polecenia:
Obraz — Dopasuj ptétno do warstw.

Przytnij

Rys. 3. Przykitad Przytnij
Z opcja "Przytnij": Wszystko co przekracza granice obrazu jest usuwane.



Kadruj do wyniku

Obrét 45° i Kadruj do wyniku
Rys. 4. Przykiad dla Kadruj do wyniku
Granica kadrowania zostata zaznaczona na czerwono. Obszar przezroczysty nie jest uwzgledniany.

Jedli ta opcja jest zaznaczona, obraz jest przyciety tak, ze obszar przezroczysty, utworzony w
rogach przez operacje transformaciji, nie zostanie uwzgledniony w obrazie wynikowym.

Rezultat transformacji jest przycinany lub powiekszany zgodnie z pierwotnymi rozmiarami warstwy;
jesli warstwa miata wymiary obrazu, a podczas transformacji zostata zmniejszona, ostatecznie
otrzyma wymiary obrazu (Tak naprawde opcja "Przytnij" wcale nie powigksza przeksztatcanej warstwy. Po prostu
odcina te fragmenty, ktére wystajg poza krawedzie warstwy oryginalnej)

Kadruj z proporcjami

Obraz oryginalny Obrot -22° Obraz obrécony
Rys. 5. Przyktad Kadrowania z proporcjami

Ta opcja dziata jak opisane powyzej, ale daje pewnos¢, ze proporcje poczatkowe sg utrzymywane.

Rezultat transformacji jest przycinany do prostokgta o proporcji bokéw pierwotnej warstwy; rozmiary

koncowe okresla ramka transformaciji.

Wyswietlanie podgladu obrazu

Jezeli jest to zaznaczone, co jest ustawieniem domysinym, przeksztatcany obraz bedzie widoczny
na oryginalnym obrazie lub warstwie. Jest suwak, ktérym mozna wybra¢ ustawienie parametru
Krycia podgladu obrazu, co pozwala na sterowanie stopniem przezroczystosci przetwarzanego
obrazu i obserwowac "przez" nig oryginalny obraz. Podglad jest tylko dla wygody. Niezaleznie od
wyboru, wynik bedzie zawsze taki sam, kiedy klikniemy przycisk Przeksztat¢ w oknie dialogowym
Perspektywa.

Prowadnice (na podgladzie)

Jest to lista rozwijana w dot, gdzie mozna wybraé typ linii prowadnic, ktéry pasujg do Naszego
przeksztatcenia. Wszystkie prowadnice wykorzystujg ramki z uchwytami w rogach do oznaczania
obrysu obrazu oproécz linii uzywanych przez rézne selekcje.

Do celow Przeksztatcania perspektywy, z wszystkich wymienionych ponizej opcji wykorzystujemy
tylko Liczba linii oraz Odstep miedzy liniami

Bez prowadnic

Jak sama nazwa méwi, nie sg stosowane zadne prowadnice. Tworzy ramke wokét obrazu z
uchwytami w rogach. Ruchy wptywajg na nig tylko na podgladzie, a efekt przeksztatcania wptywa na
zawartosc¢ lub na Sciezki zaznaczenia zgodnie z wybranym trybem przeksztatcenia.

Wysrodkowane linie

Tworzy ramke wokot obrazu z uchwytami w rogach, oraz uzywa jednej linii pionowej i jednej linii
poziomej, przecinajgcych sie w centrum obrazu lub warstwy.



Jedna trzecia (zasada)

Tworzy ramke wokot obrazu z uchwytami w rogach, oraz dzieli obszar przeksztatcania na dziewieé
réwnych czesci poprzez dodanie dwdch linii poziomych i dwéch linii pionowych roztozonych
réwnomiernie.

Zgodnie z tg zasadg najbardziej interesujgce czesci obrazu powinny by¢ umieszczone w punktach
przeciecia (mocnych).

Jedna pigta (zasada)

Podobnie jak "Zasada jedna trzecia" ale dzieli obszar na pie¢ czesci.

Ztoty podziat

Tworzy ramke wokot obrazu z uchwytami w rogach, oraz dzieli obszar przeksztatcania na dziewie¢
czesci (wg. wzoru matematycznego), proporcjonalnych do siebie nawzajem i do danego obszaru,
ktéry ma zosta¢ przeksztatcony.

Przekatne

Podzieli przeksztatcang powierzchnie za pomocg dwoch przekgtnych wzajemnie réwnolegtych linii.
Przydatne chyba tylko dla fotograféw do doktadnego kadrowania fotografii portretowych.

Liczba linii

Ustawia siatke prostokatng z jednakowej liczby pionowych i poziomych linii. Po zaznaczeniu tej opcji
pojawia sie mozliwo$¢ ustawienia ilosci linii za pomocg suwaka.

Przy warto$ci 1 linii, mamy krzyz z prostopadtych linii (podobnie jak Wysrodkowane linie).

Odstep miedzy liniami

Ustawia siatke prostokatnych linii na przeksztatcang powierzchnie z mozliwoscig ustawienia odstepu
pomiedzy liniami przy pomocy suwaka od 1 do maksymalnie 128 pikseli.

Notatka.

W czasie przeksztatcania sciezki, opcje podgladu nie sg aktywne: aktywna jest tylko
Obwaddka.

Przeksztatcenie sciezek
Jedli z jakiego$ powodu chcemy przeksztalci¢ sciezki, to mozna to zrobi¢ za pomocg narzedzia
Przeksztatcanie.

Opcje narzedzia

Perspekbywa
Przeksztalcenie:

(@ =

Blokowanie: 44

Kierunek

@ Zwykte (przednig)

Korekcyjne (tylne)
Opcja tryb: Sciezka
Rys. 6. Obroty Sciezek

Dialog $ciezki

Kiedy jest rysowana $ciezka przechodzimy do okna dialogowego Sciezki i klikamy, aby byta stata sie
widoczne ikona oka. Nastepnie wybieramy narzedzie Perspektywa i w gornej czesci okna opciji klikamy na
ikone Sciezki aby wskazaé typ dziatania. Dalej zwykty sposdb przeksztatcenia, po zakonczeniu potwierdzic.
Aby uzyskac sciezke bardziej rozpoznawalng. Dobrym pomystem moze by¢ to, aby ustawi¢ Prowadnice na
"Bez prowadnic".

Po zakonczeniu przeksztatcenia, wybieramy narzedzie Sciezki i klikamy na zmienionej $ciezce, aby
uaktywnic jg ponownie do dalszej pracy.

Domyslnie gdy Przeksztatcenie, jest ustawione na Sciezki, dziata tylko na jednej $ciezce: aktywnej $ciezce
obrazu, ktéra jest pod$wietlona w oknie dialogowym Sciezki.

Przeksztatcenie mozna wykona¢ na wiecej niz jednej Sciezce i ewentualnie innymi obiektami, wykorzystujgc
przyciski "tancuch” w oknie dialogowym Sciezki. Nie tylko $ciezki, ale takze warstwy i kanaty, moga by¢
zblokowane.

Przy przeksztatcaniu jednego elementu, ktory jest zablokowany do przeksztatcenia, pozostate zblokowane
elementy przeksztatcajg sie w taki sam sposaéb.

Tak wiec, na przyktad, jesli chcemy skalowaé warstwe i Sciezke o tg samg wartos¢, klikamy na przycisk
"Lancuch", aby pojawit sie symbol "fancucha" obok warstwy w oknie dialogowym Warstw i Sciezek w oknie
Gdy ikona tancucha jest witgczona, ksztalt Sciezki jest zablokowany do aktywnej warstwy w odniesieniu do
narzedzia Perspektywa.

Oznacza to, ze wszelkie przeksztatcenia stosowane do warstwy aktywnej sg réwniez stosowane do $ciezki.



GIMP 2.9.1 - narzedzie przeksztatcania perspektywy.

Dotychczas jesli chcielismy dokonac kilku operacji na warstwie, zaznaczeniu lub $ciezce dotyczgcych
przeksztatcania (transformacji), musieliSmy sie troche nabiegac¢. Nachylenie, skalowanie, obrot, perspektywa
- wszystkie wymagaty korzystania z osobnych, przeznaczonych do tego narzedzi.

To sie zmienia poczynajgc od GIMP 2.9, wszystkie te operacje zrobimy z wykorzystaniem nowego
Ujednoliconego narzedzia przeksztatcania - transformac;ji (Unified Transform Tool).

Jednak stosowana wersja GIMP 2.9.1 Portable Partha — zachowuje si¢ dosy¢ niestabilnie, lubi Cash.

Narzedziowka GIMP2.9.1 Unified Transform Tool

Jak z powyzszego wida¢ w GIMP 2.9.1 Partha z 2013r mamy mozliwos$¢ skorzystania z dwéch wers;ji
narzedzia przeksztatcania (transformacji) nowej oraz identycznej z GIMP 2.8.

Opcje narzedzia

Opcje narzedzia sg pogrupowane w nastepujgcy sposob:

Opgje narzedzia

Transform

m Opcje narzedzia
Unified Transform

Przeksztatcenie: [y

Przycinanie:
Dos

+ Wyswietlanie podgladu obrazu
Kierunek Constrain (Shift)
Krycie obrazu 5 Gt
cbe (przednie)
Prowadnice
Liczba linii Korekcyjne (tylne)

Interpolacja:

Constrain (Shift)

Przycinanie: Perspective

3

Dostosuj From pivot (Ctrl)
+ She

+ Wyswietlanie podgladu obrazu

Perspective
From pivot (Ctrl)

- cie ohrazu
Perspective

Shea

Prowadnice

Perspective

Liczha linii

Snap (Shift)

Lock




Kolejne opcje:
Przeksztaltcanie

m Opdje narzedzia

Unified Transform
Preeksztatcenie:
Kierunek

@ Zwykle (przednie)

Korekcyjne (tylne)

Przeksztatcenie i Kierunek oméwiono powyzej — jak w GIMP 2.6 oraz 2.8
Interpolacja

Brak

Liniowa

Szescienna

3

LoHalo pierwsze trzy parametry byly juz oméwione powyzej, natomiast:
W nowym GIMP-ie od ver. 2.9 nie znajdziemy juz interpolacji Lanczos. Zamiast tego wprowadzono dwie
nowe metody skalowania (probkowania) obrazu:
LoHalo (Low Halo) oraz NoHalo. Obydwie metody sg wyspecjalizowane do okreslonych prac.
Te nowe metody probkowania sg dostepne, np. gdy jest stosowane skalowanie do warstwy lub obrazu
(narzedzia przeksztatcania "Obraz => Skaluj obraz ..." lub "Warstwa => Skaluj warstwe...").
W zasadzie wszystkie nowe metody interpolacji produkujg wyraznie widoczny lepszy wynik (zwtaszcza przy
obrotach lub skalowaniu w dot) niz wszystkie starsze metody obecne w GIMP-ie.
Ale sg pewne rzeczy o ktérych nalezy pamietac:
Wykorzystanie
1. Metoda LoHalo: kiedy zmniejszamy rozdzielczo$¢ obrazu, ktéry bedzie mniej niz potowg oryginalnego
rozmiaru
2. Metoda NoHalo, kiedy zwiekszamy rozmiar lub nie duzo zmniejszamy (powiekszanie, obrét, nachylenie,
przeksztatcanie perspektywy lub co$ tam) => jednak wg. Nicolas Robidoux (*1), tworcy nowej jakosci
prébnikow GEGL w GIMP, zalezy to rowniez od zawartosci obrazu.
"Jesli, na przyktad obraz zawiera tekst lub obiekty tekstowe lub ma znaczne obszary z tylko kilku réznymi
kolorami, wolat by przej$¢ do LoHalo. Podobnie jesli obraz jest do$¢ znieksztatcony przez artefakty
kompresji (jak wiekszos¢ JPEG).
| odwrotnie jesli obraz nie jest zaszumiony, bardzo lekko rozmyty (co oznacza, ze wglad pikseli, linie i
interfejsy, sg rozmyte przez dwa lub wiecej pikseli), i sg tam delikatne tony skory, ktére majg by¢ zachowane,
najpierw probowac¢ NoHalo. Jedli zauwazymy, Ze kolory nie byty fadnie zachowane po przeksztatcaniu
obrazu z LoHalo, od razu przej$¢ do NoHalo, nawet jesli zmniejszamy.
W kazdym razie te zalecenia nie powinny by¢ traktowane jako Ewangelia."
*1. Poprzednio HQ rescale ("High Quality upscale") 4 plug-iny dla GIMP-a opracowane przez Nicolas
Robidoux i skompilowane dla systemu Windows przez Francois Collard (programisci uznawali je jako
wersje wstepng)
http://photocomix-resources.deviantart.com/art/HQ-rescale-Plugin-for-Gimp-100248242
http://registry.gimp.org/node/13187
Literatura uzupetniajgca: http://en.wikipedia.org/wiki/Ringing artifacts

-'l"' Skalowanie cbrazu

7 Skalowanie obrazu

= [Cathedral_Notre-Dame_de_Reims,_France] (zaimpor

Wymiary obrazu

Rozdzielczo
Rozdzielczose Y pikselifin
Jakosc

Interpolacja: NoHalo

20 Help F przywréc : iPrzeskaluj

I Nowy typ interpolacji réwniez w oknie Skalowanie obrazu


http://photocomix-resources.deviantart.com/art/HQ-rescale-Plugin-for-Gimp-100248242
http://registry.gimp.org/node/13187
http://en.wikipedia.org/wiki/Ringing_artifacts

Przycinanie

Przytnij

Kadruj do wyniku

Kadruj z proporcjami
Wyswietlanie

parametry byty juz oméwione powyzej

v Wyswietlanie podgladu obrazu

Prowadnice
Bez prowadnic
Wysrodkowane linie

Jedna trzecia

Jedna pigta

Ztoty podziat

Przekgtne

3

Odstep miedzy liniami
Constrain

Constrain (Shift)

v Perspective
From pivot (Ctrl)

Perspective

Snap (Shift)

Lock

miary jest piksel.

byto omowione powyzej

parametry byty juz omoéwione powyzej

Constrain: Ograniczenie (przeksztatcenia) do:

Move — ogranicza przesuniecia do kata 45 stopni od centrum (Shift)

Scale — Skalowanie zachowujgce proporcje (z klawiszem Shift).

Rotate — ograniczenie pozwala na obrét tylko jako wielokrotnos¢ 15 stopni
(ptynnie z klawiszem Shift)

Shear — nachylenie tylko w kierunku wzdtuz krawedzi (Shift)

Perspective — uchwyty do przesuwania wzdtuz krawedzi i przekatnej (Shift)
From pivot: Od osi obrotu — skalowanie, nachylenie, perspektywa

Scale From pivot — Skalowanie z osig obrotu (przytrzymanie klawisza klawisz
Ctrl ogranicza wysokos$c¢ skalowania?)

Shear From pivot — nachylenie przeciwnej krawedzi o tg samg wartos¢ (Ctrl)
Perspective From pivot — utrzymanie pozycji osi obrotu podczas zmiany
perspektywy (z klawiszem Citrl)

Pivot: Os obrotu

Snap — chwyc (i przesun) przesuniecie osi obrotu z centrum lub naroznika
(Shift)

Lock — blokada pozyciji osi obrotu na ptotnie.

Pivot => O$ obrotu — opcja pozwala na ustawienie potozenia srodka obrotu,
oznaczonego na obrazie okregiem z krzyzem. Pozwala takze przenies¢ o$
nawet poza centrum obrazu — Kliknij i przeciggnij myszkg. Domys$ing jednostkg



Ujednolicone narzedzie przeksztalcania geometrycznego

Ramka z uchwytami wykorzystywana do
wykonywania wszelkich czynnosci
przeksztalcenia

Przeznaczenie

uchwytu

*

0% obrotu mozna zablokowaé lub przesungt w inne miejsce

Wszystkie uchwyty / obszary sg kreslone przy uzyciu czystych kolorow — czarnego lub biatego. Wszystkie sg
pokazywane na ptotnie z 25% kryciem, z wyjatkiem uchwytéw przesuniecia, ktére powinny by¢ przejrzyste.

Pryldadowe um
myszhi przy «




Mozemy ustawic kat obrotu od -180 ° do +180 °, czyli o 360 °. Ograniczenie przyrostu obrotu skokami co
15°, uzywajac klawisza Shift — ptynnie.

Okno Unified Transform

zaimportowany])

0,00474

Erzeksztatc

FlPreywrdc 9 Undo

K ou

Przydatna funkcjg tego okna dialogowego jest wyswietlanie réwniez nazwy pliku i podgladu.




Przyktad zastosowania GIMP 2.9.1 Partha:
Plik => Nowy tworzymy biatg warstwe o wymiarach wiekszych jak przetwarzany obraz (opcja).
Wklejamy obraz jako warstwe i tg warstwe bedziemy przeksztatcaé.

Widok w oknie — Warstwy

i 1 P ] T P - i =] e e e L e . R R

i
e | =| 2005 - [ 2140 piksele. n,oo‘ku % 0)

™
e =] 20 %EI& 710 piksele, 9o,oo°k=: % 71)

Przy pomocy narzedzia Miarka wykonujemy, istotne pomiary odniesienia na obrazie wyjsciowym.
W tym przypadku w obszarze statusu okna obrazu (na dole) odczytamy:

Pierwotne wymiary: wysokos¢ budynku od gruntu do dachu 71px

Szerokos¢ budynku przy gruncie 214 px (stosunek wymiaréw 214/71 =3)



Wiaczamy narzedzie:

=7 Unified Transform Tool: Transform the
" 7 layer, selection or path Shift+L

f L a5 B = |

o #

Narzedziowka GIMP2.9 Unified Transform Tool (ale mamy rowniez Perspektywa jak w GIMP 2.8)
Wprowadzamy ustawienia opcji narzedzia:
Przeksztatcenie: Warstwa
Kierunek — Korekcyjne (tylne)
Interpolacja: NoHalo
Przycinanie: Kadruj z proporcjami (oczywiscie tutaj mamy mozliwos¢ sie pobawi¢ i zobaczy¢ réznice dla
innych opcji.)
Wyswietlanie podgladu obrazu: zostawiamy opcje domysing lub mozna zmieni¢ krycie np. na 50%
Prowadnice: Liczba linii, zwiekszamy sobie wg. potrzeb np. na 25
Constrain — Perspective, wstawiamy zaznaczenie
Klikam LPM na warstwie obrazu, na obrazie pojawi sie ramka z uchwytami oraz okno "Unified Transform"
(ktére chwilowo przesuwamy sobie na bok).
Mozemy, dla podwyzszenia doktadnosci witgczy¢ odpowiednig skale powiekszenia obrazu, oraz ustawi¢
odpowiednie prowadnice.
Poniewaz obraz ma znieksztatcenie zbieznosci perspektywy gorne uchwyty przesuwamy do siebie
obserwujgc jak zmienia sie wyglad budynku na podglgdzie (dolnych uchwytéw nie ruszamy).

Podglad z prowadnicami — bez biatej warstwy.

150, 200, 250 300 350

e e o~ — )

Podglad bez prowadnic — na biatej warstwie, tylko wtedy widzimy w ktdérg strone zmieniajg sie parametry.



Kiedy sciany boczne budynku stang sie rownolegte klikamy w oknie "Unified Transform" LPM na
"Przeksztatc¢".
Pojawi sie obraz:

ynik Przeksztatcenia, ptywajgce wokot obrazu mrowki wskazujg, ze warstwa Obrazu nie jest Zakotwiczona
do biatej warstwy.

Jak wida¢, nie zastosowano pierwotnego prostowania dachu budynku; pierwotny wymiar obrazu 300x200 px
identyczny po Perspektywa (dla w/w opcji Przycinania — Kadruj z proporcjami).

Teraz jeszcze jeden krok, czyli przywrécenie proporcji (jesli j/w zaburzenie jest bardzo widoczne).

Poniewaz w Naszym przypadku budynek stat sie szeroki i za niski, znaczy to, Zze obrazek jest za bardzo
rozciggniety w poziomie. Mozna go rozciggng¢ w pionie.

Po Perspektywie ponownie mierzymy:

Szerokos¢ przy gruncie 241 px wysokos$¢ od gruntu do dachu 65 px; biorgc pod uwage otrzymany
poprzednio stosunek wymiaréw oryginalnego obrazu, przy szerokos$ci 241 px, wysokos$é powinna byé
(241/3 = ~80 px), a wiec nalezy warstwe przeskalowac.

A wiec, Warstwa => Skaluj warstwe..., (mamy wymiar warstwy 300x200 px; ustawiamy w oknie wysokosc¢
warstwy na ~240 px (dlaczego: 80/65=1,23; 200*1,23=246), roztgczamy tancuch, Interpolacja NoHalo =>
klikamy LPM "Przeskaluj".

Teraz ponownie pomiar Miarkg, wysokos¢ do dachu 78 px (prawie 80), szerokos¢ przy gruncie 241 px, czyli
stosunek wymiaréw ~3 jest OK.

Ostatecznie Obraz => Splaszcz obraz oraz Obraz => Crop to Content i otrzymamy:



Widac¢ ze nie bardzo staratem sie wyprostowa¢ po prawej -;)
Poniewaz pierwotne proporcje bokéw obrazu wynosity 3:2 mozemy jeszcze przeprowadzi¢ kadrowanie:

Teraz inny przebieg przetwarzania

Krok 1. Najpierw zastosowanie opcji Rotate w celu wyprostowania dachu budynku.
=



Wynik Rotate i opcjg Kadruj z proporcjami — wida¢ jak tylko ta opcja pogorszyta jakos$¢ obrazu!

Krok 2. Zastosowanie opcji Perspektywa

Wyglad okna w trakcie regulacji Perspektywa (po Rotate) w dalszym ciggu opcja Kadruj z proporcjami
Uwaga: wyswietlane granice opcji Kadruj z proporcjami — zastepujg nam pionowe prowadnice

Otrzymany wynik

Krok 3. Pomiary i Skalowanie warstwy

Po Perspektywie ponownie mierzymy:

Szerokos¢ przy gruncie 241 px wysokos$¢ od gruntu do dachu 65 px; biorgc pod uwage otrzymany
poprzednio stosunek wymiardw oryginalnego obrazu, przy szerokosci 241 px, wysokosé powinna by¢ -



(241/3 = ~80 pix), a wiec nalezy jak poprzednio warstwe przeskalowac.
Wiaczamy opcje Warstwa => Skaluj warstwe...

F )
lﬂ Skaluj warstwe ﬁ

: Skaluj warstwe

" Obraz bez nazwy.png-33 ([Bez nazwy])

Wymiary warstwy
s SN |
Szerokosc:

(Nl
Wysokosé: 187 - ;k‘ px

187 pikseli

Jakosc

Interpolacja: MoHalo

§_# Help 1 Przywrac . iPrzeskaluj
- 2 "Zy ]

L

Otrzymane wyniki w wyswietlonym oknie.

Mamy inne wymiary niz poprzednio, poniewaz czes¢ obrazu obcieta operacja Rotate (Obrot) i Kadruj z
proporcjami.

Nalezy pamieta¢, ze kazda operacja przetwarzania, a szczegolne Obrotu, pocigga za sobg utrate jakosci
obrazu (dlatego stosujemy obrazy z mozliwie najwiekszg rozdzielczoscig oraz najlepsze metody interpolacji).
Celowo zastosowano maly obrazek, aby byto wida¢ degradacje jakos$ci jako wynik posEczegéInych opciji.

: Skaluj warstwe

' Obraz bez nazwy.pnag-33 ([Bez nazwy])

Wymiary warstwy

Jakosc

Interpolacja: MoHalo

_# Help F1Przywrac . iPrzegkaluj

Roztgczamy Lahcuch,ustawiamy w oknie wysokos$¢ warstwy na ~230 px (dlaczego, pniewaz 80/65=1,23;

187%1,23=230), Interpolacja NoHalo => klikamy LPM => "Przeskalu;j".
| ==

i odlegtosci i katow
el T =]

ZY

piksele

ksele

80 piksele




Teraz ponownie pomiar Miarka, (jak wida¢ powyzej, wstawienie teraz w opcjach narzedzia zaznaczenia,
spowodowato pojawienie sie dodatkowo okna narzedzia) wysokosé do dachu 80 px, szerokos¢ przy gruncie
241 px, czyli stosunek wymiarow 3 jest OK.

Krok 4.
Ostatecznie Obraz => Sptaszcz obraz oraz Obraz => Crop to Content i otrzymamy:

Poniewaz pierwotne proporcje bokéw obrazu wynosity 3:2 mozemy przeprowadzi¢ kadrowanie:

Poréwnujgc wyniki obydwu metod widac ze operacja Rotate zabrata jakos¢ i cze$¢ obszaru obrazu.



Inne przykiady:
1. Zastosowanie GIMP 2.9.1:
Kierunek — Korekcyjne (tylne); Interpolacja: NoHalo Przycinanie: Kadruj z proporcjami
¢ - ° v

Zdjecie z watku: http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-
BIKERA./paqu‘O _7316237

F -

Krok 1 — lekkie Rotate wg pierwszej tawki, Krok 2 Perspektywa


http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-BIKERA./page20
http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-BIKERA./page20

Krok 3. WaveletSharpen + rozjasnienie

2. Zastosowanie GIMP 2.8.6 64bit Portable
Kie ek— r kcyjne (tylne); Interpolacja: Sinc (Lanczos) Przycinanie: Kadruj z proporcjami

X

Zdjecie z watku: http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-

BIKERA./page53
2 Wnetrze kosciota N.M.P. w Tczewie



http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-BIKERA./page53
http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-BIKERA./page53

Krok 3. Dodano rozjasnienie.




3. Zastosowanie GIMP 2.6.12 32bit
Dla Obrét Kierunek — Normalny (przedni); Interpolacja: Sinc (Lanczos); Przycinanie: Kadruj z proporcjami
Podglad — Obraz + Siatka; Dla Perspektywa zmieniono tylko: Kierunek — Korekcyjne (tylne);
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Zdjecie z watku: http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-
BIKERA./page147?highlight=BIKER 5b;



http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-BIKERA./page14?highlight=BIKER
http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-BIKERA./page14?highlight=BIKER

-'AIV
I

' i N
4 Miarka [

ﬁ Pomiary odleglosci i katow

5b.IPG-3

Odlegtose: 619,0 piksele

Kat: 89,81 @

Szerokosc: 2 piksele

Wysokosc: 619 piksele




Za baze odniesienia do perspektywy przyjeto boki dolnej cze$¢ wiezy Iatarnl (n|e wida¢ jednej strony —
prébujemy jak najlepiej).

4z Miarka

ﬁ Pomiary odlegtosci i katow m
5b.JPG-3

Odlegtosc: 479,0 piksele

Kat: 89,40 °

Szerokosc: 5 piksele

Wysokosé: 479 piksele

Teraz po przeksztaicenlu Perspektywa "Dopasuj ptétno do warstwy

Ssamego mlejsca

Zamknij | i

i ponowny pomiar Miarkg tego



Otrzymany wynik wysokos¢ 479 px poprzedni pomiar 619 px stosunek 619/479 ~ 1,3.
Dlatego po perspektywie musimy przeskalowaé obraz.
Przechodzimy wiec do Obraz => Skaluj obraz...

‘ﬂ Skalowanie obrazu - w

®.  Skalowanie obrazu m

5b.PG-3

Wymiary obrazu

s

Szerokosc: =

Wysokosc: 1518 i piksele |2

1133 x 1513 pikseli

RozdzielczosE ¥: [200,000 |5 E
RozdzielczosE ¥: |200,000 ':_ pikselifin ¢|

Jakosc
Interpolacja: Szescienna hd
Fomoc Resetuj Przeskaluj ‘ Anuluj

Widzimy wartos¢ wysokosci obrazu 1518 px musimy jg przemnozy¢ przez 1,3 aby otrzymaé poczgtkowg
wartos¢ odlegtosci odniesienia.

L~
4] Skalowanie obrazu -% M
|®. Skalowanie obrazu m

5b.PG-3

Wymiary obrazu

Szerokosc: 1138 - @
Wysokosc: 1973 S0 piksele |2

1133 x 1513 pikseli

RozdzielczosE X: |200,000 |+ %
RozdzielczosE ¥: |200,000 |5 i

Jakosc

pikselifin | ¥

Interpolacja: Szescienna

Fomoc Resetuj Przeskaluj

otrzymang wartos¢ 1973 px wpisujemy jako nowg wysokosc, roztgczamy tancuch i "Przeskaluj".

Teraz Sptaszcz obraz i ponownie sprawdzamy jakg otrzymalismy wartos¢ odniesienia, jest 619 px, a wiec to
czego oczekiwalismy, ostatecznie nasz obraz to:



> \ AT | - 5 < Bul
Widac, ze nie najlepiej trafilismy po IeweJ stronie przy Perspektywie i jest skrzyW|ona W prawo.
Jest to przyktad, na to, ze narzedzie Perspektywa, daje wyniki, ale metodg prob i btedéw !!.

Poprawilismy zbieznos$¢, ale uzyskano pochylenie, to c¢i przegiecie, (a wystarczyto da¢ prowadnice)



L
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Ostatecznie mozna jeszcze troche zmodyfikowac¢ niebo i troche Wavelet Sharpen.



No i ostatni obrazek obrabiany juz w ramach forum http://forum.olympusclub.pl tez pochodzacy z zasobéw
forum Rowerowo fotograficznej kariery BIKERA

Zastosowanie GIMP 2.9.1

Krok 1. Zastosowanie opcji Rotate, Kierunek — Normalny (przedni); Interpolacja: NoHalo Przycinanie:
Kadruj z proporcjami, po tej operacji pomiar wysokosci od przyziemia do gérnego gzymsu — 477 px.
Krok 2 Perspektywa
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Krok 3. Po Perspektywie Sptaszcz obraz i pomiar w identycznym miejscu jak poprzednio, wynik 460 px,
budynek poszedt na boki i stat sie troche nizszy, stosunek wymiarow 477/460 = 1,04. Teraz Skaluj warstwe i
pojawi sie wynik, ze warstwa ma wysokos¢ 739 px * 1,04 = 769 px. Wobec czego roztgczamy tancuch i
wpisujemy tg wartos¢ w otwartym oknie skalowania.

- Skaluj warstwe

* P10194560rya.jpa-2 ([P 10194580ryg] (zaimportowany))

Wymiary warstwy

¢ 758 pikseli
300 |:||:|i

Jakosc

Interpolacja: MoHalo

¥ Przywroé . "iPrzegkaluj

Klikamy "Przeskaluj"
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Sprawdzamy wysokos¢ w tym samym miejscu jest 480 px OK. Jeszcze tylko EAW Sharpen i Fine
(Uwaga = nie badatem i nie korygowatem delikatnej beczki, kto zainstaluje LensFun ma to w opcjach
filtrow.)

W tym miejscu pojawia sie pytanie czy to wszystkie mozliwosci, otoz nie.
Wréémy do przykiadu ze zdjeciem:

Zdjecie z watku: http://forum.olympusclub.pl/threads/77157-Rowerowo-fotograficzna-kariera-
BIKERA./page53
2 Wnetrze kosciota N.M.P. w Tczewie
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Widag, ze autor wykonat je lekko pochylonym aparatem i nie w stosunku do osi kosciota, sprobujmy je

jeszcze troche poprawic:
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Po Perspektywa: Skaluj warstwe do pierwotnego wymiaru ottarza oraz EAW Sharpen, Rozjasnienie.
Whiosek nic nie jest Ewangelig, ciggle nalezy prébowac.

Literatura uzupetniajaca:

Przede wszystkim podane linki do http://docs.gimp.org
http://docs.gimp.org/2.8/en/gimp-tools-transform.html#gimp-tool-transform oraz
1. http:/len.wikipedia.org/wiki/Perspective correction lens
2. https://www.youtube.com/watch?v=leRIhPmYgdo Meet the GIMP! - E037: The Two Minute Holiday

Shot Edi

3. http://dl.meetthegimp.org/meetthegimp193.mp4 !! m.in. new Unified Transform Tool Ul
4. https://lwww.youtube.com/watch?v=ZjUj8VikPHE 14 Gimp, Podstawy Pracy - Perspektywa.mov
5. https://lwww.youtube.com/watch?v=3vvKu36Vg8A GIMP 2.8 Perspective tool
6. http:/graphicssoft.about.com/od/gimp/ss/perspective.htm Correcting Perspective Distortion with The
GIMP
7. http://www.fotoroman.cz/glossary2/3 interpolace.htm
i inne:

http://thejoe.it/en/2010/06/12/tutorial-correzione-della-prospettiva-con-gimp/
https://www.youtube.com/watch?v=vjSol3b-l w GIMP Tutorial - using the Perspective Tool jak
znieksztatcajgc opcje Normal dopasowac dowolny ksztatt.

Podsumowanie:
"Z perspektywy czasu jest jasne, ze ludzki mézg lubi troche znieksztatcen ..."
Zdjecie z doskonale skompensowang perspektywag wyglada czesto nieco nienaturalnie,
poniewaz mébzg ludzki woli nie w petni skorygowang perspektywe.

Opracowanie:
Zbigniew Matach

Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.
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