Poradnik

G MIC wprowadzenie
ver. 1

11-05-2010r
Osobiscie zachecam do stosowania G’MIC plug-inu do GIMP Windows 32 bits, ktéry zawiera w sumie juz 166
filtréow. Project Manager David Tschumperlé.
G MIC to "uniwersalny" plug-in, ktéry oferuje dynamiczng aktualizacje listy filtrow przetwarzania obrazu i efektéw.
Z technicznego punktu widzenia, G'MIC zawiera petng liste instrukcji tumacza przetwarzania obrazu. Instrukcje
te moga by¢ nastepnie fgczone w rézne efekty obrazu (kazdy uzytkownik moze stworzyé wiasny filtr w jezyku
G'MIC i dodaé go do plug-ina, bez kompilaciji).
Plug-in umozliwia biezgcg aktualizuje listy filtrow poprzez Internet updates (poprawia sie w czasie).
Plug-in, integruje wiele réznych efektow (m.in. oferuje wszystkie funkcje GREYCstoration (poprzez Anisotropic
smoothing), ale zwiekszono mozliwosci odszumiania i oprocz standardowego Anisotropic smoothing obecnie
G'MIC zawiera nie mniej niz 6 roznych procedur inteligentnego odszumiania w tym: Patch-based smoothing.
W G'MIC ver.1.3.5.0 pojawit sie nowy filtr "Deconvolution” (Dekonwolucja). Na podstawie klasycznego
algorytmu iteracyjnego Richardson-Lucy, uzywamy tej metody do ostrzenia zdje¢ (albo "deblurowania®),
funkcjonuje catkiem dobrze na niektérych bardzo rozmytych — poruszonych zdjeciach (jesli nie sg zbyt
uszkodzone przez szum).

Obstugiwane formaty:
1. Formaty obrazu 2D - Cz/B i kolor: PNG, JPEG, GIF, PNM, TIFF, BMP, ...
2. Formaty obrazu 3D: DICOM, HDR, NII, PAN, CIMG, INR, ...
3. Danevideo: MPEG, AVI, MOV, OGG, FLV, ...
4, Standard formatéw: DLM, ASC, RAW, TXT,

Plugin $sciggamy ze strony:
http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml

lub
http://sourceforge.net/projects/gmic/files/gmic_gimp win32.zip/download

http://sourceforge.net/projects/gmic/files/

w archiwum gmic_gimp_win32.zip, po rozpakowaniu w folderze znajdziemy:
gmic_gimp.exe
oraz libfftw3-3.dll; libpng3.dll; pthreadGC2.dll; zlib1.dll,
a takze folder: _gmic w ktorym jest curl.exe
Instalacja standardowa, kopiujemy pliki Ctrl+C i wklejamy Ctrl+V w GIMP 2.4 lub 2.6 do:
C:\Program files\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\plug-ins\
lub lepiej w:
C:\Users\nazwa_uzytkownika\gimp-2.6\plug-ins
C:\Dokuments and Settings\ nazwa_uzytkownika\gimp-2.4\plug-ins
Uwaga: folder _gmic kopiujemy i wklejamy caty do foldera plug-ins.

Po restarcie GIMP-a plugin pojawi sie na samym dole w Filtry.
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Z dotychczasowych obserwacji oraz uwag zgtaszanych w internecie uzytkownicy majg zastrzezenia do dtugiego
czasu przetwarzania G'MIC.

Czas przetwarzania G'MIC, zalezy od obszaru ograniczonego selekcja.

Np. proces inpainting stara sie korzysta¢ ze wszystkich dostepnych informacji z obrazu. Jesli podamy wiecej
danych (przez zwiekszanie obszaru selekgciji), to z nich korzysta.

Ale faktem jest, ze proces inpainting zwykle nie potrzebuje do pracy zbyt duzego obszaru dookota wybranej
maski, wiec warto jest zastosowac¢ selekcje subregionu, zamiast prowadzenia interpolacji dla catego obrazu.
Usuwanie obiektu z reguty wymaga jedynie okolic. (Jak na razie, w G'MIC, nie mozna zapewni¢ wyboru rozmiaru
okolicy jak w Resynthesizer).

Podsumowuijgc:

Mozna przyspieszy¢ proces poprzez zastosowanie filtra tylko na zdefiniowanym region maski. Po uruchomieniu
filtru dla mniejszego regionu, czas przetwarzania bedzie znacznie zredukowany (przyktadowo wygtadzanie tylko
twarzy modela).

G MIC umozliwia prace w Maximize Preview lub Manual preview.

Od wersji 1.3.3.2 G'MIC ma istotng ceche: zoom Podgladu automatycznie dostosuje sie domysinie do "dobrej"
skali wybranego filtra, aby to, co widzimy byto bardziej zblizone do rzeczywistosci.

Jest to szczegdlnie przydatne na przyktad w celu dostosowania parametréw filtrow odszumiania, ktérych
parametry muszg by¢ ustawione przy podgladzie w skali 1:1

(1 piksel = 1 piksel podgladu oryginalnego zdjecia). To, co widzimy teraz w pre-wizualizacji odpowiada (prawie
zawsze) otrzymanemu ostatecznemu wynikowi, dla kazdego filtru, w czasie rzeczywistym, dostosowujgc
ustawienia!. Przy odszumianiu, jest to idealne, i jest to podstawowy argument do usuniecia starej wersji
GREYCstoration.
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Od ver. 1.3.5.0 jak wida¢ mamy jeszcze w implementacji niektérych filtréw, mozliwos¢ wyboru Preview type.
Umozliwiajg teraz Podglad w "podzielony" sposéb, w poziomie lub w pionie.
Pozwala to tatwo zobaczy¢, co jest efektem wybranych parametréw, w poréwnaniu do oryginalnego obrazu.


http://cimg.sourceforge.net/greycstoration/download.shtml

Jakie powinny by¢ ustawienia rozwijanej listy Input / Output w G'MIC

Input / Qutput :

Input layers... |E|

Output mode...

B

Output messages... |E|
=]

|

|

Output preview...

| Maxirmize preview

| Manual preview

Manual preview — moze zastgpi¢ tryb automatycznego podgladu, ktéry jest domysinym podglagdem G MIC.

Input layers...

Input layers...

- Output preview... E
None Output preview...
Active (default) -

All 1st output (default)
Active & below Qutput mede.., E’ QCutput messages... [Z] 2nd output

Active & above Output mode... QOutput messages... 3rd output

All visibles = 5 dth output

All invisibles In place (default) Quiet (default) it -» 2nd

All visibles (decr.) New layer(s) Verbose 1st-» 3rd

All invisibles (decr.) New active layer(s) i Very verbose 1st -> 4th

All (decr.) ! New image : Debug mode All cutputs

Zanim zaczniemy cokolwiek innego, nalezy w oknie Input / Output (w lewym dolnym rogu) klikng¢ w menu
rozwijanym na czwartym polu => Output Preview. Teraz kliknij All Outputs. Jezeli ktérakolwiek transformacja,
ktéra dotyczy wiecej niz jednej warstwy jest przeprowadzana, w polu podgladu obrazu pokaze teraz wyniki na
wszystkich warstwach obrazu. Mozna zobaczy¢ efekt na 1, 2, 3 (lub 4-tej warstwie, jesli takg mamy) lub na 1 2,
1do 3, lub 1 do 4 warstwie poprzez aktywacje odpowiedniej opciji.

Znaczenie niektérych ustawien Input / Output

Active (default) - filtr zastosowany do warstwy aktywnej (gérna warstwa), dotyczy¢ bedzie tylko tej warstwy (w
oknie podgladu pojawi sie tylko jedna warstwa). Jednak po zmianie aktywnej warstwy przy uzyciu okna warstw
GIMP, G'MIC nie uzna tej zmiany. Poniewaz Aktywny oznacza aktywny, napotkany jako pierwszy przez GMIC.
Active and below (Aktywna - biezgca i ponizej) - filtr ma wptyw zaréwno na gérng warstwe (aktywng) oraz jedng
bezposrednio ponizej (W okienku Podglad - zobaczymy wptyw na dwie warstwy, obok siebie).

All (Wszystkie) - filtr dotyczy wszystkich warstw, niezaleznie od tego, ktéra jest aktywna (W okienku podgladu
wszystkich warstw).

Active and above (Aktywna i powyzej) - filtr zachowuje sie jak teraz zasugerowano, tylko na aktywnej warstwie i
tej powyzej (jesli taka istnieje).

All Visibles (Wszystkie widoczne) - filtr dziata tylko na tych warstwach, ktére sg widoczne.

All Invisibles (Wszystkie niewidoczne) - filtr dziata na tych warstwach, ktére nie sg widoczne.

All Invisibles (decr) and All (decr) - odwracajg one kolejnos¢ wyswietlania warstw w Podglad -zie i znajdujg sie
ponizej, nowo utworzonych warstw, gdy filtr jest stosowany.

Nalezy pamietac, ze wszystkie zmiany, teraz wprowadzane sg do Podgladu. Nie ma potrzeby, aby faktycznie juz
teraz zastosowac je do obrazu.

Ustaw Output Mode na New layers i opcje Input na All.
Teraz zastosujemy filtr. Jesli All Outputs jest zaznaczone, powinni$my zobaczy¢ szes$¢ obrazéw strona po
stronie (side-by-side) podgladu na ekranie oraz trzy nowe warstwy w oknie warstw GIMP. Filtr tworzy



odpowiednig liczbe nowych warstw zgodnie z instrukcjg wejscia. Kolejnos¢, w jakiej sg tworzone nowe warstwy
zalezy od tego, uzywamy czy tez nie opcji (decr) dno.

Ustawienie Output Mode na New Image i zastosowanie filtra tworzy, zgodnie z oczekiwaniami, nowy obraz,
charakter ktérego zostat okreslony przez instrukcje Input w G'MIC.

G MIC wydaje sie nie uznawa¢ kanatéw alfa. W ten sposdb, jesli maska zostata odniesiona do warstwy, wtedy
GMIC oddziatuje tylko na kanaty Czerwony, Niebieski i Zielony i po prostu usuwa jakgs$ warstwe alfy. Innymi
stowy mozna powiedzie¢, ze GMIC nie uznaje przejrzystosci.

Filtry mieszania, znajdujg sie w opcji Layers, wymagaja (co najmniej) dwie warstwy do pracy. Tak wiec
ustawienie domysine Active (default) musi by¢ zmieniona na Active and Below lub Active and Above. Oprocz
tego okno "Podgladu” powinno pokaza¢ zmiany w obrazie przed podjeciem decyzji o zastosowaniu filtra.

Zwrdci¢ nalezy uwage na interesujgca cechg, ze mozemy zmieszaé warstwe z tg powyzej.

Jesli wybierzemy w opcji trybu mieszania All lub All Visibles inputs to wyniki nie sg intuicyjne. Mieszanie nie
wystepuje pomiedzy wszystkimi warstwami, ale miedzy parami warstw, poczgwszy od dwéch najnizszych i
przenosi sie do dwdch nastepnych i tak dalej. Jesli jest nieparzysta liczba warstw, najwyzsza warstwa pozostaje
bez zmian, nawet jesli jest warstwg aktywng. Poeksperymentuj z tym, utwdrz obraz z co najmniej piecioma
warstwami, wszystkie nieco inaczej. Wybierz tryb mieszania, taki jak Screen, tak aby wyniki mieszania byty
oczywiste i racjonalnie przewidywalne. Nalezy sprobowac All Visibles i zobaczy¢ co sie dzieje.

Output messages...

Mozemy zobaczy¢, Quiet (default) Cisza (domysinie), oraz 3 inne opcje:

verbose opisowy, komunikatywny, ze wszystkimi szczegotami

very verbose bardzo opisowy

debugging debugowanie, daje najlepsze wyniki;

Rozpoczynamy od "very verbose" wyjscie podaje wystarczajgce informacje, ale bez dodawania zbyt wielu
szczego6tdéw nie niezbednych.

Artistic =>
Cartoon: narzedzie do przeksztatcania zdje¢ cyfrowych w obrazy malarskie (kreskowki).

Oryginat 708x715 pikseli
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Available filters (166) :
About
Arrays & frames
= Artistic
Polaroid
Old photograph
Reflection
Random color ellipses
Cartoon
Pen drawing
Whirl drawing
Cubism
Kaleidoscope
Stencil
B&W stencil
B&W pencil
B&W dots
Warhol
Soft glow
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Smoothness
Sharpening
Edge threshold
Edge thickness

Color strength

Color quantization 7[}
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Preview type
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Cartoon 708x715 pikseli




Zakres Wartos¢ domysina

Smoothness (Gfadkosc) 0.00 =>10.00 (default: 2)
Sharpening (Ostrzenie) 0.00 =>400.00 (default: 200)
Edge threshold (Prog krawedzi) 1.00 => 30.00 (default: 10)
Edge thickness (Grubos¢ krawedzi) 0.00=>1.00 (default: 0.25)
Color strength (Infensywnosc¢ koloru) 0.00 =>3.00 (default: 1.5)
Color quantization (Kwatyzacja koloru) 2 => 256 (default: 32)

Dalej korzystatem z obrazéw testowych umieszczonych na stronie:
http://rOk.us/graphics/kodak/ co umozliwi to kazdemu wyprébowanie ustawien parametréw i uzyskanie
powtdrzenia lub lepszych efektow.

768x512 pikseli


http://r0k.us/graphics/kodak/

768x512 pikseli




Wskazowki:

Przy realizacji rysunkéw stosujemy w GIMP => Widok => Pelny ekran (wlgczenie/wylgczenie F11), lepiej
ocenimy zastosowanie efektu G'MIC Cartoon.

Color strength (Intensywnos¢ koloru)

Im wieksza jest wartos¢ liczbowa parametru, tym kolor jest jaskrawszy i bardziej nasycony. Im blizsza zeru jest
wartosci liczbowa parametru, tym kolor jest bardziej matowy i ponury.

Color quantization Kwantyzacja kolorow

Pod terminem kwantyzacji koloréw kryje sie proces redukc;ji ilosci kolorow. Nie stanowi problemu samo
zmniejszenie liczby koloréw, a raczej dobranie ich w taki sposéb, by obrazek zachowat jak najwyzszg jakosé.
Kwantyzacja pozwala na konwersje obrazéw kolorowych na obrazy indeksowane o 256 lub mniejszej liczbie
koloréw W tym trybie mozliwe staje sie zapisanie tylko informacji o kolorach dominujgcych.

Konkretnie chodzi i wyselekcjonowanie z obrazu (RGB) grupy najbardziej reprezentatywnych koloréw, za pomocag
ktérych mozna wyswietli¢ ten sam obraz z najmniejszg stratg jakosci.

Jak kierowa¢ sie przy doborze pozostalych parametréw,

dla okreslonej rozdzielczosci zdjecia mozna przeanalizowa¢ ze zrzutéw dotgczonych na obrazkach, kazdy
dobiera je w zaleznosci od wtasnych preferencji. Przy wiekszych rozdzielczosciach zdjecia trzeba parametry
dobra¢ inaczej — zwiekszy¢ (identyczne jak na zrzutach bedg dziata¢ tagodniej).

Uwaga:

Nie dziata Filtry => Powtérz G'MIC czyli Ctrl+F

B&W Pencil:

800x600 piksel
- J_

1\0‘
¢




Colors
Black&White

& G'MIC for GIMP - 1350 e
oetore r | Available filters (169) : » | [ Black & White :
i+ Arrays & frames I %
i | | Red level s 030
[+ Artistic il
A |@ colors Red smoothness D |0.00
RGB mixer Green level D 059 2—
YCbCr mixer Green smoothness [ | 000
d HSV mixer - -
| A=l | a
Blue level e 1011
<l n [ v Lab mixer 0 ’ =
[¥] Podglad Q CMYK mixer Blue smoothness 1} 000
Channel processing
Local normalization Gamma D 100 :‘ |
Black & White Gain GE 100 &
Sepia : -
: =| | Offset [} 000 5
B&W dithering
Select color : =
Replesal Grain (shadows) |:| {000 7
User-defined Grain (midtones) [} 000 F |
Linear gradient Grain (highlights) [ ] looo ‘
Radial gradient N 5 i 2
Grain tone fading D 200
Corner gradient " : £
- Input/ Qutput : it Grain scale [ 000 =
Input layers.. E # Deformations Grain type :Gaussian E‘ ‘
Output mode... E # Degradations ‘
Output messages... B [# Enhancement | Local contrast D 000
Outputpreview... [~ S ibyees Radius 8 16
— = [ Lights & Shadows — >
[ Maximize preview ] - Contrast smoothness D 1400
+ Fatierns - =tk
[ Manual preview ] # Presets ~|
3 Odéwiez Internet updates } Preview type Forward vertical E
@ : ‘
| Anuly || Besetwj || Zastosy |[ ok |

Ustawienia domy$ine
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Ustawienia: Gain 1.5; Grain (midtones) 50; Lokal contrast 4; Radius 16; Contrast Smoothness 8;

Podoba mnie sie konwersja Black & White, kolejny podobny do c2g zestawu GEGL,( to nie jest ten sam proces
co C2G, to cos innego) wyglada bardzo imponujgco.
Ma wszystko jak w kanale miksera; mamy mozliwos¢ zmiany Gamma, kontrastu, ziarna i jego typu: Gaussian,
Uniform, Salt and Pepeer, Poisson, dodatkowo jest mozliwo$¢ Lokal contrast, Radius, Contrast
Smoothness.
Sktadowe koloru obliczane sg wedtug wzoru:
JFIF (JPEG File Interchange Format) -Y'CbCr (601) from "digital 8-bit R'G'B'

Y=0,299R+0,587 G +0,114B

Zabawe zaczynamy od trzech ostatnich suwakéw:
- Local Contrast (>2)

- Radius (<40)

- Contrast Smoothness (>5)



Deformation

Naprawde warto tylko zatgczy¢ zrzut filtru Sphere, ktéry moze by¢ wykorzystany do tworzenia "planet” z

posiadanych panoram.

& G'MIC for GIMP - 13.5.0 3 B - : (=)
Available filters (169) : - Sphere :
=l Deformations Width D 512 E
Zoom Height G sz f
Water = .'.-,
Radi 9000
Wave e U N0 5
Twirl Dilation {0 5
Flower Angle [ 1.00 E
Random

’ Maximize preview ]

’ Manual preview ]

Podglad
- Input/Output: —
gty ]
|| [output mode..  [~]
‘Output messages... : |
! Output preview.., E]

Fish-eye

Perspective
Euclidean <-> Polar
Cartesian custom transform
Polar custom transform
Degradations
Enhancement
Layers
# Lights & Shadows
[# Patterns

Qdswiez Internet updates




Enhancement (oméwienie niektérych filtréw)

Nowe techniki wygtadzania w G'MIC.
Obecnie G'MIC zawiera nie mniej niz 6 réznych procedur inteligentnego odszumiania, mozna wiec powiedzie¢,

ze uzytkownicy majg prawdziwg mozliwosci wyboru wygtadzanie obrazu.
Jedna z technik zostata opracowana poprzednio jako GREYCstoration teraz dostepna rowniez w G'MIC jako
Anisotropic smoothing "anizotropowe wygtadzanie".

Anisotropic smoothing — jest naprawde przydatny.
Istniejg dwa problemy z wykorzystaniem go do odszumiania:
1. jest skomplikowany,

2. pracuje naprawde powoli.

Okoto dwdéch minut zajmuje mu przerobienie pliku ok. 6MB.

5 1
&) G'MIC for GIMP - 1.3.5.0 @ ‘
* | Available filters (165) : | [ Anisotropic smoothing : - |
‘ @ About Amplitude [} 16000 | i
| B m =
i R Ay framses Sharpness [} 070
@ Artisti B = ==l |
‘ 3 \ Inistopy Anisotropy [} 030 =
| [ - i
— |@ Contours Gradient smoothness U (060
| = :
i Deformations Tensor smoothness D 110 ;fj
23] {1 =
5 Degrailations Spatial precision D (080 [
~ | = Enhancement
1 L[ (K- -2 R R Angular precision [l 3000
V] Podglad Patch-based smoothing Value precision [ 200
r Input / Output : - 1 Edge-preserving flow Interpolation Nearest neighbor
Input layers... B Menir-cunvative flow [V] Fast approximatior Nearest neighbor
Total-variation flow A
Output mode... [Z] : s Iterations Emeac
Bilateral filtering Runge-Kutta
Oufpilt messges.: EI Hot pixels filtering Channel(s) [ = ‘
Output preview.. E Unsharp mask Tiles [} 1 i
[ Maximize preview ] Octave sharpening
S Inverse diffusion
[ Manual preview ] ) |
f 0,‘- - 7 || Qdswiez| [¥] Internet updates .
[ Anuluj ] [ Resetuj 1 r Zastosuj ] [ OK ]

All
RGBA
RGE

Luminance

Blue/red chrominances

Blue chrominance
Red chreminance
Lightness
AB-components
A-component
B-component
Hue

Saturation

Value

Key

Alpha



http://cimg.sourceforge.net/greycstoration

Uzywamy ustawien:

Amplituda (Strength) wspétczynnik wygtadzania (default: 60) (dt > = O lepiej 40)

Anisotropic smoothing (GREYCstoration) wykonuje obliczenia $redniej przestrzennej wartosci piksela i
Amplituda reprezentuje pewien rodzaj wymiaru obszaru, dla ktérego jest obliczane wygtadzanie. Wartos¢
standardowa jest 50. Lepiej stosowac wieksze Amplitudy, niz stosowac¢ mozliwos¢ wielokrotnych iteracji z
mniejszymi Amplitudami (ukazujg sie niepozadane artefakty). Przy wtasciwym doborze innych parametrow,
czasem wiecej powtérzen jest lepsze, czesto zapobiega znacznemu wygtadzania wysoko kontrastowych
obszardéw (krawedzi). Mniejsze warto$ci Amplitudy wskazane dla zdje¢ mato zaszumionych.

Sharpness (Contour preservation) (default: 0.7) (p > =0=>0.9)

Kiedy wartos¢ bedzie wysoka, nawet nisko kontrastowane struktury bedg zachowane, drobne szczegéty bedag
lepsze. Nie ustawiamy jednak wartosci zbyt wysoko poniewaz moze zostaé zachowany szum. Przeciwnie, kiedy
warto$¢ jest niska, struktury musza by¢ bardzo kontrastowe, by unikng¢ lokalnego wygtadzenia. Czyli unikajmy
wartosci zbyt niskiej, bo istniejgce struktury obrazu bedg — bardzo wygtadzone. Wartos¢ standardowa 0.8, a
zakres typowych wartosci od 0 do 5.

Wartosci mniejsze niz 0,7 tworzg czesto wyniki nie do przyjecia.

Anisotropy (Smoothing anisotropy) (default: 0.3) (0O<= a <=1 => 0.15), kontroluje jakie jest kierunkowe
wygtadzanie, czyli pojecie anizotropii wigze sie z kierunkiem wykonania wygtadzania, orientacje rozciggng sie
lokalnie w przestrzeni:

wygtadzanie czysto izotropowe (0) bedzie wykonane w wszystkich mozliwych kierunkach, wygtadzanie czysto
anizotropowe (1) wykonany bedzie tylko wzdtuz kierunkéw struktury.

Warto$¢ miedzy 0 i 1 wskazuje Anisotropic smoothing (GREYCstoration) aby wygtadza¢ obraz gtéwnie wzdtuz
kierunkéw struktury, ale z pewnym procentem tolerancji. Wartos¢ standardowa 0.8 (jest juz bardzo
anizotropowa). Wartosci wieksze niz okoto 0,2 mogg juz powodowac artefakty.

Gradient smoothnes (Noise scale)(default: 0.6) (alpha > = 0)

definiuje pewien rodzaj skali (progu), dla ktdrej szczegoty bedg rozwazane nie jako struktura, ale bardziej jako
szum.

Powiekszajgc bardzo ten parametr wskazujemy Anisotropic smoothing, ze ma wygtadzi¢ wiecej struktur
(przekroczenie optymalnych parametrow moze prowadzi¢ do zgota nieoczekiwanych efektow — obraz stanie sie
nienaturalnie gtadki, wrecz ,plastikowy”).

Wartos¢ standardowa 0.6, jest stosunkowo niska (wiele szczegotow powinno zosta¢ zachowane).

Tensor smoothnes (Geometry regularity )(default: 1.1) (sigma > = 0)

wskazuje Anisotropic smoothing jak gtadka powinna by¢ geometria struktury obrazu. Wartos¢ standardowa 1.1,
jest stosunkowo niska (wiele szczegétéw powinno zostaé zachowane). Parametr nie jest bardzo czuty. Wieksze
wartosci produkujg troche wiecej wygtadzania.

Spatial precision (default: 0,8) (0 <=dl <= 1)

Angular precision precyzja kgtowego kroku integracji (default: 30) (0 <= da <= 90)

Value precision (default: 2,0) precyzja obliczen (> 0)

Interpolation: Nearest-neighbor, Linear, Runge-Kutta (Najblizszego sasiada, Liniowe, Runge-Kutta)

Fast Approximation: Use fast approximation for regularization, ON

Iterations (default: 1) (>=1) Liczba powtdrzen procesu odszumiania, mozna zwigekszac az obraz bedzie nas
zadawalat. Aby osiggng¢ zadawalajgcy efekt liczba powtdrzen 1 do 5 jest wystarczajgca. 1lo¢ iteracji ma bardzo
duzy wptyw na wynik.

Channel(s) — mozliwe zastosowanie kanatéw pokazano na zrzucie, stosuje All

Tiles - mozna uzy¢é G'MIC podzieli¢ obraz na ptytki, przetwarzac¢ je osobno, a nastepnie potaczy¢ wyniki jako
jeden obraz ponownie, ,Use tiled mode (reduce memory usage)’, stosuje 1.

Uwaga:

Wygtadzanie gtéwnie kontrolujemy przez Amplitude i Iterations.

S3 jeszcze w Presets ustawienia zaproponowane przez PhotoComiX smoothing oraz w Sequences bardziej
rozbudowany Anisotropic smoothing, a takze w Various => Experimental wersje 16-bitowe.

Algorytm Rungego-Kutty (metoda Rungego-Kutty)

Metody Rungego-Kutty nalezg do metod jednokrokowych, tzn. rozwigzanie przyblizone Yn+1 w punkcie tn+1
jest wyznaczane tylko na podstawie rozwigzania Yn w punkcie tn i nie zalezy od wczes$niej policzonych
przyblizonych rozwigzan Yn-1, Yn-2,... . Utatwia to sterowanie dtugoscig kroku w dowolnym momencie pracy
algorytmu.

Obraz testowy:




Anisotropic smoothing => Parametry default;- Iterations =>5



Patch-based smoothing ,wygtadzanie na bazie Laty”, pracuje niezle. Moze by¢ interesujacy, aby usungé¢
szum lub mate artefakty z niektérych zdjec.

&) G'MIC for GIMP - 1350

Available filters (169) : Eallll] Patch-based smoothing :
# About Spatial variance *D 10.00 E_‘,
& vy e frammes Patch variance - D - 110.00 EJ
i Artistic =
. Patch size *D =\II3 &l
Contours = Lockup size E 7[} =[5 *:j‘;
¥ Deformations Patch smoothness 250 l:
& Degrads Fast approximation
[z Enhancement a]
: : . Tterations [ ‘1 S
Anisotropic smoothing
Podglad Patch-based smoothing | | Channel(s) Al B
- Input / Output : Bilateral filtering |
ian{ISyers... E Hot pixels filtering Preview type |Forward vertical El
i cm, Median filteri
| Qutput mode... E ramirLeAng
S ——————— Edge-preserving flow
Qutput
e EI Mean-curvature flow
!Ougaut_greview... 7E] Total-variation flow
’ Maximize preview ] Unsharp mask
Oct: h i
’ o e ] ave sharpening .
T =1; Odswiez Internet updates
O oo
| Anul || Resetj || Zestosy |[ ok |
- Patch-based thing :
Spatial variance - D ,1000 ;‘
Patch variance {:} él0.00 Ej‘
Patch size = D i3 — L}:
Lookup size —_— D ‘ 5 'r::;:
Patch smoothness iZ.SO ;
Fast approximation
Iterations [} [ 1 H
Channel(s) AN =]




Edge preserving flow < Wygtadzanie z zachowaniem krawedzi >

&) G'MIC for GIMP - 1.3.5.0 @
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Przed 536x686 pikseli Po
Edge-preserving flow jest w G'MIC nowg technikg wygtadzania (Flow - ptynne wykonywanie krokéw i przej$¢
miedzy nimi).




Jest interesujgca, aby usung¢ w niektérych zdjeciach, szum lub mate artefakty z powierzchni (tekstury)
przedmiotéw. Wykrywa na zdjeciu krawedzie i zachowuje je wygtadzajgc obszary zawarte pomiedzy nimi. M.in.
jest to szybki sposéb na pozbycie sie artefaktow, ktére pojawig sie, gdy obraz jest za mocno skompresowany (ale
traci sie szybko réwniez drobne szczegdty), réwniez dobry do usuwania przebarwien przypadkowych pikseli,
ktére czesto wynika ze zdje¢ w stabym Swietle. Doskonate narzedzie uzywane po wielu ostrzeniach w celu
usuniecia splotchiness miejsc o nieregularnych ksztattach, plamy, przebarwienia, zapaékania.

W ciezszych przypadkach, mozna sprébowaé mocniejszego wyréwnania, a nastepnie préba odzyskania czesci
ostro$¢ za pomocg polecenia Unsharp Mask.

Efekt kohAcowy prezentuje sie lepiej niz "zaszumiony" oryginat.

Octave Sharpening
Nowy filtr zwiekszenia ostrosci / ,Octave sharpening”, w G'MIC, daje interesujgce rezultaty.
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Sekretem techniki ostrzenia ,Octave sharpening", jest w zasadzie zastosowanie Unsharp Mask na kilku kopiach
tego samego obrazu (np. 4), o wzrastajgcym promieniu 2 razy (0.625;1.25;2.5;5 => zmiana dwukrotna = na
oktawe, stad nazwa), ale zmniejszanym kryciu (100%, 50%, 25% i 12.5 %).

"Number of scales" to ilo§¢ warstw,

"Maximal radius" to najwigekszy promien USM gdrnej warstwy z najnizszym kryciem

(Max r) / (2~ (nr. of scales -1)) = poczagtkowy promien (stosowany do warstwy ze 100% kryciem

Ten filtr dziata zasadniczo zgodnie z metodg opisang w (MeetTheGimp127) Rolf Steinort zaczyna od 0,5 a
konczy na 4.

Tutorial wynalazcy oktawowego ostrzenia - Lee Varis, moze poméc:
http://www.varis.com/StepByStep/sharpen/Sharpen.html na dole pdf

Deconvolution

w G'MIC 1.3.5.0 pojawit sie nowy filtr ,Dekonwolucja”. Pracuje na podstawie klasycznego algorytmu iteracyjnego
Richardson-Lucy (w skrécie oznaczanego jako RL), jest to rodzaj podejscia standardowego.
To jest lepsze niz niektére wczesniejsze metody, ale nie tak dobre jak najlepsze oprogramowania.
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http://www.varis.com/StepByStep/sharpen/Sharpen.html




Filtr funkcjonuje catkiem dobrze na niektérych bardzo rozmytych zdjeciach (jesli nie sg zbyt uszkodzone przez
szum). Dekonwolucja stuzy odzyskaniu utraconych wysokich czestotliwosci, wyeliminowaniu odbi¢ (echa),
wyréwnaniu amplitudy i innych zaktécen. Z tego wzgledu zwieksza ona rozdzielczo$¢ i powoduje poprawe
uzyskanego obrazu.

Dekonwolucja RL (rozplot) zaktada, ze istnieje rozmycie gusowskie (takie jak np. po zastosowaniu filtru
gaussowskiego), ktérego zrédtem byt obiektyw lub poruszenie aparatem. Jednak realnie rozmycie jest jedynie
zblizone do rozmycia gaussowskiego. Dlatego podczas prob usunigcia rozmycia ,gusowskiego” powstajg
znieksztatcenia typu Halo.

Mozemy okresli¢ Radius (Promien) rozmycia gusowskiego, ktére chcemy usung¢.

Dekonwolucja nie moze zostaé przeprowadzona idealnie za pierwszym razem, wymagane jest wiec kilka Iteracji.
Im wiecej iteracji zostanie wykonanych, tym doktadniej usuniete zostanie rozmycie gaussowskie. Jednak przy
kazdej iteracji zmniejsza sie szybkos$¢ procesu oraz zwieksza sie niebezpieczenstwo powstawania znieksztatcen
typu halo.

Smoothness jest uzywane aby unikng¢ wyostrzania szumdéw na gtadkich powierzchniach.

Zwykle nie chcemy stosowac catkowitego usuwania rozmycia gaussowskiego ze wzgledu na osobiste preferencje
wizualne oraz szybkos¢. Ustawienia domys$ine powinny by¢ dobre dla wiekszosci przypadkéw.

Zaleca sie sprawdzenie wynikow wyostrzania przy Widok => Petny ekran (wigczenie/wylgczenie F11), lepiej
ocenimy zastosowanie filtru Dekonwolucja. Okno podgladu nie odzwierciedla poprawnie ustawien wyostrzania.
Dekonwolucja iteracyjna dokonywana jest metodg préb i bledéw az do uzyskania najlepszego mozliwego obrazu.

Z programoéw, ktére uzywajg metody Dekonwolucji do ostrzenia zdje¢ (inaczej "deblurowania™), mozna wymieni¢
m.in. Focus Magic (plug-in), lub Re-focus (z pakietu plug-inéw Optipix 3).
Ta metoda ostrzenia wystepuje rowniez w RAW Therapee.



Image inpainting — Retuszowanie
Opracowatem w:
Poradnik
http://zbyma.republika.pl/pdf/Poradnik_Image %20inpainting Retuszowanie w_GIMP.pdf

Oczywistym jest ze brak mozliwosci w takim opracowaniu omowi¢ wszystkie filtry zawarte w G'MIC, tym bardziej,
ze niektore sg w implementacji bardzo proste.
Pozostate mnie osobiscie nie interesuja.

Uwaga:
Prosta zasada - wiecej pikseli w obrazie, mniej wyrazny efekt przy zastosowaniu domysinych parametrow..

Opracowanie:
Zbigniew Matach

Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczeshiejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.


http://zbyma.republika.pl/pdf/Poradnik_Image_%20inpainting_Retuszowanie_w_GIMP.pdf

