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http://docs.gimp.org/2.4/en/gimp-sample-point-dialog.html
http://docs.gimp.org/2.8/en/gimp-sample-point-dialog.html

W GIMP-ie od wersji 2.4 istnieje odpowiednik narzedzia Color sampler (Prébkowanie koloréw) w programie
Photoshop.

Punkty wzorcowe
Podczas gdy okno Pobranie koloru (Kroplomierz) moze wys$wietlaé informacje o kolorze tylko dla jednego
okreslonego piksela, to okno dialogowe Punkty wzorcowe " Sample Points" wys$wietla biezgcg wartos¢
koloru podczas edycji obrazu, czterech pikseli warstwy aktywnej lub obrazu.
Umieszczone w najistotniejszych miejscach zdjecia trzy Punkty wzorcowe pozwalajg mierzy¢ i $ledzi¢
zmiany dotyczgce wartosci: cieni, pottonéw, swiatet w obrazie, (czwarty punkt mamy do naszego wyboru).
Kiedy aktywnie dostosowujemy wartosci tonalne obrazu, wartosci Punktéw wzorcowych sg na biezaco
zmieniane, odzwierciedlajgc wykonang zmiane.
Aktywacija (karty) okna dialogowego
Mozemy otworzy¢ okno dialogowe Punkty wzorcowe:

¢ z menu okna Obrazu: Okna => Dokowane okna dialogowe => Punkty wzorcowe.

e lub w kazdym oknie z menu dokowania, klikajac na & i wybieramy Dodaj karte => Punkty

wzorcowe.
Zastosowanie Punktow wzorcowych
Aby byto widaé Punkty kontrolne ustawiamy to klikajac w menu: Widok => Wyswietl punkty wzorcowe
Mozemy zrezygnowac z wyswietlania Punktéw wzorcowych w oknie obrazu klikajgc ponownie Widok =>
Wyswietl punkty wzorcowe usuwajac zaznaczenie.
Widok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia  Filtry

Mowy widok
v Punkt do punktu
Powiekszenie (100%) L4
£ Dopasuj ckno Cirl+E
Petny ekran F1

& Okno nawigacyjne
&= Filtry wyswietlania...

v Wyswietl zaznaczenia Ctrl+ T
v Wyswietl granice warstwy
v Wyswietl prowadnice Shift+Ctrl+T

Wyswietl siatke

v Wyswietl punkty wzorcowe

Gdy mamy juz otwarte okno Punkty wzorcowe, wtedy klikamy Ctrl.

Trzymajac caty czas wecisniety Ctrl najezdzamy kursorem (z dowolnym narzedziem) na linijke, lewa lub
gorna, klikamy i przesuwamy, pojawiajg sie dwie prostopadte prowadnice i przeciggamy je w miejsce gdzie
chcemy umiesci¢ Punkt wzorcowy. (jego wsp6irzedne mozemy zobaczy¢ w lewym dolnym rogu okna
obrazu.)

Zostanie tam umieszczony symbol ,celownika” z kolejnym numerem porzgdkowym. W czasie rzeczywistym
w karcie Punktéw wzorcowych pojawiajg sie dane tego punkitu.

Uwaga:

Nie mozna zmieni¢ sposobu probkowania Punktu wzorcowego z domysinej - Probka punktowa na prébke
3x3 lub 5x5. A wiec w oknie dialogowym nie sg wyswietlane usrednione wartosci barw z reprezentatywnego
Punktu wzorcowego fragmentu zdjecia.

Aby przesuwaé Punkty wzorcowe, musimy uaktywni¢ narzedzie Pobieranie koloru (Kroplomierz).
Przesuwamy go nad pozgdany Punkt wzorcowy, wtedy zmienia on swoj kolor (z niebieskiego na czerwony),
klikamy ,celownik” i przesuwamy. Zeby usungé Punkt wzorcowy wystarczy klikngé go narzedziem Pobieranie
koloru i przeciggna¢ na jedna z linijek, lub jak zawsze kolejno od ostatniego Ctri+Z.

Numery porzgdkowe sg automatycznie zmieniane w oknie dialogowym; najnowsze zostajg przesuniete o
jeden numer porzadkowy w gore.



Domysinie, pobieranie prébek jest przeprowadzane we wszystkich warstwach.
Jesli chcemy Punkty wzorcowe umieszczac tylko na warstwie aktywnej, usuwamy zaznaczenie z Menu
punktéw wzorcowych przy => Probkuj wszystkie warstwy:

I v Probkuj wszystkie warstwy 45 Menu punktéw wzorcowych »
Dodaj karte 4
¥ Zamknij karte
% Odlgcz karte
Zablokuj zaktadke

Styl kart b

v Wyswietl elementy wyboru obrazu
¥ Podaiaj za akbywnym cbrazem

Rysunek 1. Menu " Punkty wzorcowe "

Okno dialogowe " Punkty wzorcowe "

Rysunek 2. Punkty wzorcowe
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Rysunek 3. Okno dialogowe punktéw wzorcowych do Rysunku 2

Informacjach o czterech Punktach wzorcowych sg wyswietlane w tym oknie. Mozemy utworzy¢ ich wiecej,
ale nie beda widoczne. Aby je pokaza¢, musimy usung¢ juz wyswietlane punkty.
Kolor Punktu wzorcowego jest wyswietlany w okienku prébki.



Z rozwijanej listy mozemy wybra¢ jeden z dostepnych sposobdéw wyswietlania informacji o kolorze, dla
kazdego Punktu wzorcowego:

Piksel
Mamy mozliwos¢ wyboru wyswietlanie wartosci pikseli: Czerwony, Zielony, Niebieskii Alfa, w
zakresie od 0 do 255.

RGB
Wybranie tego wyswietla wartosci pikseli: Czerwony, Zielony, Niebieskii Alfa, w procentach.
Pokazuje réwniez szesnastkowa wartos¢ koloru piksela.

HSV
Ta wersja wyswietla Odcien, w stopniach, oraz Nasycenie, Jasnos¢ (Wartosc) i Alfa piksela w
procentach.

CMYK

Wybor tego wyswietla cyjan, magenta, zotty, czarny i wartosci Alfa koloru piksela, w procentach.
Dane dotyczg kazdego kanatu w wybranym modelu koloréw. Alfa pojawia sie tylko wtedy, gdy obraz posiada
kanat Alfa. Wartosci w kodzie szesnastkowym (Hex) pojawig sie tylko w trybie RGB.

Uwaga:
Okno dialogowe Punktéw wzorcowych nie pokazuje réwnoczes$nie (tak jak Photoshop) wartosci przed i po
Zmianie.

Dodatkowe poradniki:

https://www.youtube.com/watch?v=bDJ-vqyJhzc GIMP tutorial - advanced color correction using sample
point and curves Przestany 26 luty 2012 j. angielski

Aby lepiej widzie¢ co autor robi zaleca oglgdac¢ w trybie petnoekranowym 720p HD

http://reqistry.gimp.org/node/27981 Dwa plug-in Testowany z 2.8

https://www.youtube.com/watch?v=jl6HSS50iiA GIMP Tutorial 98- Sample Points Dialog
https://www.youtube.com/watch?v=jrOx2VnGOak GIMP Tutorial 99- Pointer Dialog
http://blog.meetthegimp.org/episode-149-lens-flares-ahead/ 22:00 minuta Sample points

W Internecie szukamy: "GIMP sample points
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