Poradnik:

GIMP - Wycinanie (szparowanie) z zastosowaniem filtra high pass
i przyktad innej metody.
ver. 2 15-04-2010r

Konwencjonalne narzedzia do zaznaczania takie jak magiczna rézdzka czy lasso nie stang na wysokosci
zadania, gdy musimy zaznaczy¢ i wycigé kedzierzawg czupryne lub odstajgce kosmyki wtosow.
Znanych jest kilka metod, by wyciaé maskujac z tta przedmioty albo osoby. Ale czasami potrzebujemy
udoskonali¢ maskowanie, ktore zawiera na przyktad wtosy kobiety.
Zastosowana do tego metoda, to wykorzystanie filtra high pass, mozliwego do instalacji w GIMP-ie.
Technika pozwoli nam oszczedzi¢ duzo czasu na wyciecie trudnej partii wiosow, poniewaz kiedy zrobimy
wszystko dobrze, wlosy zostang wyciete automatycznie.
Aby potwierdzi¢ jako$¢ metody wskazany jest obraz z duzg iloscig delikatnych i szczegétowych krawedzi, takich
jak drzewa czy rozwiane wtosy. Usuwaé bedziemy wybrany obszar tta; czynigc go przezroczystym.
Metoda odnajduje kontrastujgce ze sobg krawedzie w zaznaczonym przez Nas obszarze. Jesli piksele krawedzi
majg barwe tta, usuniemy je, aby unikng¢ efektu aureoli po umieszczeniu obiektu na innym tle.
Chociaz metoda jest dos¢ precyzyjna, moze pozostawi¢ fragmenty, ktére trzeba bedzie poprawi¢. Mozemy to
zrobi¢ poprzez uzycie kolejnej warstwy lub innych funkcji GIMP-a.

Poprzednio w poradniku:
,,» http://zbyma.republika.pl/pdf/Poradnik%20-%20Zwiekszamy%200strosc%20zdjecia%20z%20Gimp-ie.pdf ”

Wspomniatem o mozliwosci wykorzystania filtra ,,High Pass”:
high-pass.scm ver. 1.0 (20080723) Size: 6.2 KB Autor Rob Antonishen

sciggamy z:
http://reqistry.gimp.org/node/7385
instalacja standardowa, kopiujemy w GIMP 2.4 lub 2.6 do:
C:\Program files\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\scrips\
lub w:
C:\ Users\nazwa_uzytkownika\gimp-2.6\scripts
C:\Documents and Settings\nazwa_uzytkownika\gimp-2.4\scripts
Po restarcie GIMP-a plug-in pojawi sie w menu okna obrazu:
Filtry / Ogélne / High Pass Filter

Dla prob, fadujemy jakis obrazek z sieci (np. http://www.skins.be/ - The best place for downloading free
model and celebrity wallpapers) lub korzystamy z wiasnego.
Krok 1. Otwieramy zdjecie zawierajgce element, ktéry chcemy wydzieli¢ np.
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Krok 2. Przechodzimy do okna Warstwy, kanaty i sciezki, klikamy prawym przyciskiem myszki PPM na naszg


http://zbyma.republika.pl/pdf/Poradnik%20-%20Zwiekszamy%20ostrosc%20zdjecia%20z%20Gimp-ie.pdf
http://registry.gimp.org/node/7385
http://www.skins.be/

warstwe i z listy wybieramy opcje ,Dodaj kanat alfa”, jesli opcja nie jest dostepna , tzn. napis "Dodaj kanat alfa"
jest "wyszarzony", oznacza to, ze obraz ma juz kanat alfa. Sprawdzamy, klikajgc w oknie Warstwy, kanaly i
sciezki na warstwie Tto a nastepnie na zaktadke Kanaly. (Kanat alfa mogg zawiera¢ np. pliki obrazéw *.png lub
* xcf) Kanat alfa http://wiedzaiedukacja.eu/archives/3672

Pamietamy ze:
jezeli dopiero rozpoczynamy prace z plikiem *.JPG, warstwa "Tto" nie ma przezroczystosci.

Zawsze gdy, otwieramy nasz obrazek w GIMP-ie, nalezy dodac¢ kanat alfa do naszego obrazu, zeby uzyska¢ w
warstwie "Tto" przezroczysto$¢. Mozemy to zrobi¢ réwniez poprzez:
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Whyrdwnaj widoczne warstey.

Krok 3 Tworzymy 2 duplikat warstwy Tto
Krok 4. Teraz warstwe Tto mozemy zala¢ wiaderkiem, Kolorem pierwszoplanowym (czarny). Kolor czarny
warstwy, pozwali nam pdzniej na lepszg kontrole przycinania krawedzi, ale mozemy wykonac to pdzniej.

Krok 5. Klikamy i wybieramy warstwe => kopia: Tto,
Krok 6a. Otwieramy Filtery/Ogélne/High Pass Filter
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suwakami mozemy zmieni¢ warto$¢ promienia (ktéry wyznacza optymalng wielko$¢ szczegétdw, przechodzacych
przez filtr zaczynamy od 2 do 10) oraz kontrast, mamy réwniez tryb zachowania koloru, oraz czy zachowac
oryginalng warstwe. DomysIne ustawienie rozmycia 10. Kontrast mozna zmienia¢ w zakresie +100/ 0 /-100.
Filtr gérnoprzepustowy realizuje 5 ré6znych trybéw:
Mode:

1. Colour - daje identyczny skutek jak filtr high pass Photoshop a.

2. Preserve DC — podobnie jak kolor, ale dodaje z powrotem $redni kolor obrazu.

3. Greyscale — desaturacja warstwy przed filtrem gérnoprzepustowym.

4. Greyscale, Apply Chroma - jak powyzszy, ale fgczy jg z kolorami warstwy zrodtowe;j



http://wiedzaiedukacja.eu/archives/3672

5. Redrobes - ( nazwa techniki opisanej przez ,,Redrobes” w
http://forum.cartographersquild.com/showthread.php?t=1373 )

Krok 6b. Ustalam przyktadowe wartosci dla tego obrazu:
promienia ,Radius” na np. 5
~,contrast Adjust” na np. 40
Mode: Greyscale - desaturacja warstwy przed filtrem gérnoprzepustowym.
Zaznaczamy Keep Original Layer - zachowac oryginalng warstwe
Klikamy OK.
Pojawia sie warstwa kopia Tt high pass:

Tho

W oknie obrazu Obraz zamieni sie na szary (w Trybie Colour Obraz zamieni sie na szary z lekkim odcieniem
koloru)

Uwaga:
Mozna ,Contrast Adjust” pozostawi¢ na domysinej wartosci O i po zastosowaniu filtra High Pass skorzysta¢ z

Kolory/Poziomy dobierajgc moc podkreslenia krawedzi, a dopiero potem Kolory/Inwersja.


http://forum.cartographersguild.com/showthread.php?t=1373

Krok 6¢. Otwieramy Kolory i klikamy Inwersja, obraz zmieni sie na:
4 PrANR

Krok 7. Teraz uzywajgc pedzla malujemy ciato Gabrielli Cilmi (lub inny obiekt) przy pomocy biatego koloru.

Aby mdc poprawi¢ pomyiki i zrobi¢ to bardzo tatwo i doktadnie, mozemy utworzy¢ przezroczystg warstwe nad
warstwa - High Pass i malowac¢ na tej warstwie, potgczymy jg z warstwa na dole po wyczyszczeniu btedéw.
Aby dobrze widzie¢ jak przebiega korekta, pod wycinang warstwe podktadamy nowg warstwe z kolorem
kontrastujgcym z kolorem naszego tta i obiektu np. czarny, biaty albo inny.

Warstwe Tto mozemy zalaé wiaderkiem, Kolorem pierwszoplanowym (czarny), lub klikamy warstwe Tio i
Tworzymy nowg warstwe wybierajgc Typ wypetnienia — Kolor pierwszoplanowy.

Kontrastowy kolor, pozwali nam na kontrole przycinania krawedzi. Po zakohczeniu poprawek krawedzi mozemy
tg warstwe usungc.

Mozemy réwniez przesung¢ warstwe Tto - nad wszystkie warstwy i ustawic¢ jej przezroczystos¢ na np. 30%, w ten
sposob dokfadniej zobaczymy te partie, ktére musimy zamalowac.

Uwaga: nie zamalowac¢ wtosow!
W tej technice wtadnie o to chodzi. Wiosy juz sg biate a wszystko poza wtosami powinno by¢ ciemne szare albo

czarne.
o




Krok 8. Kiedy osobe mamy juz biatg, musimy tto obrazu zamalowac czarnym kolorem. (Oczywiscie kolejnosc¢
moze by¢ odwrécona, najpierw tto, potem ciato).

Zaczynamy malowac na brzegach ciata. Zrobimy to szybko jesli jako pierwszego uzyjemy czarnego pedzla o
mniejszych wymiarach, malujgc dookota osoby (gdzie gradient od czarnego do biatego jest widoczny), a potem
uzywajgc bardzo duzego pedzla, by wypetni¢ reszte tta czarnym kolorem.

Jesli tak jak w naszym przypadku wycinany obiekt jest na jednolitym tle, mozna zastosowac narzedzie
.Zaznaczenie rozmyte” dobierajgc odpowiedni Prég, a nastepnie wypetni¢ zaznaczenie czarnym kolorem przy
pomocy Kubetka. Tak postepowatem zaznaczajgc poszczegdine regiony.

Jesli uzywamy oddzielnej przezroczystej warstwy nie mozemy zapomnie¢ na koncu potgczy¢ jg z warstwg na
dole.

Otrzymalismy obraz zawierajacy prawie tylko czern i biel. Zastosujemy go teraz jako maske warstwy.

Krok 9. Kolejno w oknie Warstwy, Kanaty, Sciezki, klikamy PPM na warstwe kopia:Tto i wybieramy z menu
podrecznego okna => ,,Dodaj maske warstwy...” poczym w otwartym oknie ,,Dodanie maski do warstwy”
wybieramy - Biafa.
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Dalej kolejno:

Klik na warstwe kopia:Tt high pass i CTRL + A (Zaznaczenie / Wszystko),

dalej kopiujemy CTRL + C (Edycja /Skopiu;j).

Uaktywniamy warstwe kopia:Tto, klikamy i wybieramy biatg maske warstwy. Teraz CTRL + V (Edycja / Wklej) po
czym uzyjemy kotwiczki - by zakotwiczy¢ oderwang warstwe do maski warstwy. [aby jg przenies¢ na naszg
Maske, w oknie z obrazem klikamy opcje EDYCJA -> SKOPIUJ WIDOCZNE (kopiuje ,widoczng” catos¢ lub
SKOPIUJ (wtedy kopiuje zaznaczony ,fragment”)]

Rezultat zobaczymy natychmiast, jesli zrobimy nowg warstwe pod wycinang warstwg z kolorem kontrastujgcym z
kolorem naszego obiektu np. z6itg i przesuniemy jg najnizej w stosie warstw, réwnoczesnie wyltgczajgc warstwy:
Tto i kopia:Tt high pass.




Otrzymany wyciety obiekt, ktéry mozemy juz zapisac.

To byt prosty obiekt do wyciecia. Problemy zaczynajg sie jak mamy bardziej ,kudtate” obiekty na pstrokatym tle.
Wtedy musimy zastosowacé rézne metody:

1. Zawsze stosujemy duze powiekszenia przy opracowaniu warstwy przygotowania maski => kopia: Tt high pass
2. Jesli wycinamy ksztalty regularne (gdzie tuki sg proste, albo ksztatty geometryczne) stosujemy wycinanie
Sciezkami (potem zamieniamy Sciezke na zaznaczenie, teraz — mozemy zastosowa¢ Powieksz.../Zmniejsz... i
ostatecznie wypetniamy tto kubetkiem) - zaleta, sami mozemy nadac pozgdany ksztatt, nawet tam, gdzie kontrast
obiektu z ttem jest staby, tak utworzonemu zaznaczeniu mozemy réwniez zada¢ rozmycie Zaznaczenie/Zmiekcz.
3. Jedli obiekt jest ,kudtaty”, a tto ,pstrokate”, zaznaczamy obiekt z wiekszym marginesem, reszte tta zamalujemy
matym pedzlem (jesli zamalujemy za duzo, to poprawiamy gumka innym kolorem, przywracajgc obszary) -
pracochfonne, ale zdarza sie raczej na fragmentach granicy obrazu i tta.

4. Kiedy juz mamy wyciety obiekt na przezroczystym tle, czyli aktywng jest tylko warstwa kopia:Tto, i wtgczymy:

Ochrona obszaru przezroczystego: — zabezpieczamy przezroczystos¢ pikseli na warstwie, innymi stowy
pozwolimy na zmienianie tylko juz istniejgcych pikseli. Mozemy domalowac (lub wymazad) piksele nie martwigc
sie, ze domalujemy jakie$ niepotrzebne piksele (gdy Ochrona jest wytgczona, mozna mazac po catej warstwie).
Dzieki temu, Ze zabezpieczymy obszary przezroczyste, sg one nie do zamalowania, (czyli zmianie poddamy tylko
juz istniejgce piksele).



Korzystajac z okazji przytocze inng metode:

Mozemy przeprowadzi¢ wycinanie rowniez konwencjonalnymi narzedziami do zaznaczania takimi jak
Zaznaczanie rozmyte - rézdzka czy Sciezki lub Zaznaczanie wedtug koloru.

Tak jak powyzej musimy sprawdzi¢ i ustawic¢ opcje ,Dodaj kanat alfa” naszego obrazu.

Jezeli tlo jest jednego koloru, a reszta obrazka w zupetnie innym kolorze to robimy to tak:
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Zaznaczamy tfo do wycigcia np. ,r6zdzkg” wybieramy i dobieramy ustawienia opcji jak np. na ponizszym

zrzucie:
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Teraz w przyborniku klikamy na narzedzie Zakraplacz ,pobieranie koloru” < oraz na kolor tta do usuniecia w
obrebie zaznaczenia, (w oknie przybornika pojawi sie ten kolor w okienku "Kolor pierwszoplanowy") oraz pojawia
sie okno w ktérym:

tﬂ Pobranie kolom

o Informacje o zakraplaczu
kopiax The-3 (Gabrnella Glmijpg)

Piksel |~ |rae B2

Czerwony: 237  Czerwony: 93 %
Zielony: 239 dielony: 94 %
Miebieski 234  Miebieski: 92 %
Alfa: 255 Alfa 100 %

Hex edefea

widzimy kod Hex koloru RGB (edefea) koloru tta, teraz przechodzimy do Warstwa => Przezroczystos¢ =>
Zmien kolor w alfe... pojawi sie okno,
r@ Zmiana koloru w alfe M

d

w ktérym w Z: widzimy jaki$ nasz poprzednio pobrany kolor, klikamy na Z: pojawi sie okno, gdzie w okienku
"Zapis HTML-owy" wpisujemy odczytang lub skopiowang warto$¢ kodu Hex koloru RGB
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w podgladzie okna Zr;qiana kolor w alfe... widzimy jak bedzie wygladat obszar alfy naszego‘Obrazu.
Klikamy OK.

Gdyby kolor w obrebie zaznaczenia nie by’fjdnolity, wtedy pobieramy ponownie prébke koloru i ponawiamy
operacje.

Teraz mozemy ewentualnie przejs¢ do Warstwa => Przezroczystos¢ => Prég alfy i ustawi¢ Prég

(opcja jak np. w Rézdzce).
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i dalej kolejno zaznaczamy obszary gc;zie chcemy usungg tto.



Mozna réwniez - zastosowac¢ takg metode:

Krok 1. Otwieramy zdjecie zawierajgce element, ktéry chcemy wydzielié.
Krok 2. Przechodzimy do okna Warstwy, kanaty i sciezki, klikamy prawym przyciskiem myszki PPM na naszg
warstwe i z listy wybieramy opcje ,Dodaj kanat alfa”.

Krok 3 Tworzymy 2 duplikat warstwy Tto.

Krok 5. Klikamy i wybieramy warstwe => kopia: Tfo, Teraz klikamy dwa razy na duplikacie warstwy i zmieniamy
jej nazwe na "Maska krawedzi". Ten krok nie jest niezbedny, ale bywa pomocny, gdy pojawi sie wiecej warstw.
Krok 6a. Nastepnym krokiem jest redukcja koloru warstwy poprzez desaturacje. Najlepszym sposobem na to jest
zastosowanie miksera kanatéw: - Kolor/Sktadowe/Mikser kanatéw...
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Teraz wazne jest, aby osiggng¢ dobry kontrast pomiedzy ttem a wiosami.

Nie istniejg state ustawienia procesu, ktére pozwolg uzyskac¢ zamierzony cel. W tym celu musimy okreslic,
indywidualne ustawienia dla kazdego obrazu. Zwrdci¢ nalezy szczegdling uwage na partie kosmykow wtosow.
Sprébujemy zrobi¢ je jasno szare, podczas gdy tto (tutaj: szare) powinno sta¢ sie ciemniejsze albo pozostac co
najmniej to samo. Nie muszg by¢ idealne, poniewaz w nastepnym kroku, zrobimy korekcje.

Szczegoty witosow nie powinny zamazacé sie z ttem. Nie ma znaczenia, czy obraz staje sie ziarnisty lub czy twarz
wyglada dziwnie (jak na zrzucie). Tylko WLOSY majg znaczenie.



Krok 6b. Tworzymy maske krawedzi. Otwieramy Filtery/Wykrywanie krawedzi/Krawedz otwiera sie okno:
Eee Wyknywanie krawedzi [&J

Algorytm: |Laplace |Z|
Moc: [} 10 5
Zawin @ Rozmaz Czarny

| Pomoc | [ 0K ] | Anuluj

W oknie opcji wykrywania krawedzi musimy dostosowac parametr Moc, oraz ewentualnie wyprébowac rézne
algorytmy wykrywania krawedzi. W podglgdzie widzimy jak bedzie wyglgdat obraz po zastosowaniu efektu.
Parametr Moc — odpowiada za doktadnos¢ wykrywania krawedzi, dla niskich warto$ci rezultat czarny, wysoko
kontrastowy z cienkimi krawedziami, dla duzych warto$ci otrzymujemy nisko kontrastowe grube krawedzie z
wielu artefaktami w ciemnych obszarach.

Nie nalezy przejmowac sie r6znymi niedoktadnosciami w wykrywaniu krawedzi. Nawet przy bardzo precyzyjnym
ustawieniu parametru Moc, nie mozna ich wykluczy¢.

Algorytmy to funkcje, dzieki ktérym odpowiednio dostosujemy obraz.

W ramach listy mamy do dyspozyciji:

Algorytm: |Sobel @

Sobel

Kompas prewitt
Gradient
Roberts
Réznicowe
Laplace

* Sobel — nie ma tu opcji (w autonomicznym wyborze Filtery/Wykrywanie krawedzi/Sobel istnieje mozliwos¢
wyboru Wykrywanie Poziome — renderuje krawedzie poziome, oraz Wykrywanie Pionowe — renderuje
krawedzie pionowe).

* Prewitt — efekt tego algorytmu jest podobny do Sobel.

Gradient — krawedzie sg ciensze, mniej kontrastowe bardziej rozmyte niz z Sobel.

Roberts — brak widocznych réznic miedzy nim a Sobel.

Réznicowe — krawedzie sg mniej jasne.

« Laplace —w naszym przypadku najlepszy efekt ( sprébowac¢ z Mocg 1-3 i "Zawin")

Zawin, Rozmaz i Czarny

Rozmaz jest domysIinym i najlepszym wyborem, mozna sprobowac Zawin lub Czarny.

Ustalam przyktadowe wartosci dla tego obrazu:
.Moc” nanp. 1 oraz Rozmaz



Klikamy OK.
Teraz nasz obraz wyglada tak: (warstwa kopia Tt)

Blokowanie 5::

(" . kopia Tho

T

Krok 7. Teraz pomalujemy partie, ktére nie wymagajg maskowania przy pomocy biatego pedzla (twarz i wiosy,
gdzie nie ma tfa).

- Wybieramy narzedzie Pedzel

- Wykorzystamy pedzle duzego rozmiaru (dos¢ trudne z niektorymi migkkimi krawedziami)

- Wybieramy kolor: biaty

- powigkszamy obraz

- malujemy, partie obrazu biatym kolorem

Wskazéwka: Wybieramy bardzo twardy pedzel (dla powierzchni ramion). Przydatnym, jest tgczy¢ rozne pedzle.
Zaczynamy malowanie od obszarow, ktore nie zawierajg szczegétow do maskowania. Mozemy pomalowac je z
grubsza i szybko.

Teraz obraz wyglgda tak:




Krok 8.
Teraz musimy utworzy¢ maske warstwy Tto i skopiowa¢ dane z warstwy w skali szarosci kopia: Tto do tej maski.
- Zaznaczenie /| Wszystko (lub Ctrl + A)
- Edycja /Skopiuj (lub CTRL + C)
- Uaktywniamy warstwe tta
- Klikamy na warstwe prawym przyciskiem myszy w oknie warstw: "Dodaj maske warstwy" (Biata)
Klikamy i wybieramy biatg maske warstwy, upewniamy sie ze pracujemy na masce, a nie na samym obrazie.
Klikamy PPM na maske warstwy i z Menu podrecznego wybieramy:
~Wyswietl maske warstwy”, pojawi sie zielona obwddka i maska wyswietli w oknie obrazu.

Teraz Edycja / Wklej (CTRL + V), po czym uzyjemy kotwiczki - by zakotwiczy¢ oderwang warstwe do maski
warstwy.

Utworzymy jeszcze nowg warstwe tla, zalejemy jg kolorem czarnym (lub biatym) i przesuniemy jg na dot stosu
warstw.

Warstwy (=
Tryhe Twykhy

Kirycies D w00 3
Blokowanie: |V #

_l

o Mowa warstwa

O @

Krok 9.

Nastepnym krokiem bedzie wykonanie kilka ostatecznych poprawek maski, dzieki czemu tto bedzie zupetnie
czarne, a wiosy powinny sta¢ sie (prawie) biate. Wszystko, co jest biate stanie sie widoczne a czarne obszary
stang sie przezroczyste (po powiekszeniu, mozna zobaczy¢ kilka szarych pozostatosci pierwotnego tta).
Klikamy na symbol oka warstwy skali szarosci kopia: Tto. Warstwa zniknie, a szczegéty wioséw powinny by¢
widoczne w podglgdzie po wigczeniu dolngj czarnej warstwy mozemy zobaczy¢ wynik




lub na przezroczystym tle.

¢ o

Zaznaczamy Ochrona obszaru przezroczystego: — zabezpieczamy przezroczysto$¢ pikseli na warstwie,
pozwolimy na zmienianie tylko juz istniejgcych pikseli. Mozemy domalowa¢ (lub wymazac) piksele nie martwigc
sie, ze domalujemy jakie$ niepotrzebne piksele.

Na masce warstwy, mozna uzywajgc pedzla (szarego) pracowac z Rozjasnianie/Wypalanie Shift + D -
selektywnie rozjasniajgc lub przyciemniajac, by zrobi¢ kilka doktadnych poprawek, na przyktad usungé
pozostatosci pierwotnego tta.

Narzedzia Rozsmarowywanie — S, uzywamy, do "wtopienia krawedzi" pierwszego planu z ttem, aby usung¢ zbyt
twarde przejscia.

Nastepnymi narzedziami ktére mozemy uzywac to Selektywne Rozmywanie/Wyostrzanie lub Gumka (Sciera tto
lub przezroczystosé).

Przed korekcjg



No i oto wynik:




Opracowal:
Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.



