Poradnik

GIMP — Maski jasnosci
12-12-2013r

Motto:

Wszystko jest bardzo proste, jesli wiesz, jak ...

Jesli korzystasz z GIMP-a do obrdbki graficznej zdje¢, wéwczas korzystaj z opcji poprawy ostrosci i
jasnosci w wybranych partiach zdjecia — a nie w jego catosci — uwypuklij, wyostrz i rozjasnij to na co
chcesz zwréci¢ uwage ogladajgcego zdjecie widza.

Poradnik powstat na podstawie: http://www.gimp.org/tutorials/Luminosity Masks/ 02-11-2013r
GIMP Tutorial - Luminosity Masks (text)
by Pat David is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0 Unported License.
A takze: Getting Around in GIMP - Luminosity Masks Revisited
http:/reqgistry.gimp.org/node/28644 11 Listopad 2013
http://forum.meetthegimp.org/index.php?topic=1196.0 3.12.2010r script-fu sg-luminance-channels
http://reqistry.gimp.org/node/25479 gimp-luminosity-mask.py.txt 2 sierpnia 2011
oraz zapoznaniu sie z podstawowym zrédtem:

http://goodlight.us/writing/luminositymasks/luminositymasks-5.html 2006r szczegéty wg Tony Kuyper
http://hceny.org/web/tutorials/Photoshop/Layers%20and%20Masks/Luminosity%20masks-How%20used-
part1-3.pdf maski jasnosci Tony Kuyper'a w formacie pdf
http://www.deercreekhs.org/UserFiles/Servers/Server 38468/File/deer%20creek%20high%20school/Mr%20
Lang/Luminosity%20Masks.pdf maski jasnosci Tony Kuyper'a w formacie pdf

http://goodlight.us/writing/videos/videos-1.html 6 poradnikéw video

Maski jasnos$ci warstw, dotyczg konkretnych odcieni tonalnych w obrazie. Pochodzg one z danych tego
samego obrazu i skupiajg sie na okreslonym zakresie wartosci tonalnych. Korzy$cig wynikajgcg z
zastosowania tego typu masek jest to, ze podczas okreslania wartosci zakreséw tonalnych samej maski
pojawia sie wlasny efekt wtapiania, co pomaga unikna¢ probleméw z mieszaniem i trudnymi przejsciami.
Maski sg w stanie selektywnie zmodyfikowaé obraz na podstawie poszczegolnych regionow tonalnych, co
moze by¢ bardzo skuteczng metodg edyciji.

Potrzeba rozjasnic¢ péttony obrazu bez wptywu na cienie lub swiatta? Chcemy wykona¢ Split tonowanie
obrazu o r6znych kolorach? Potrzeba zwigkszy¢ kontrast tylko w najciemniejszych cieniach?

Wszystkie to jest banalnie proste, gdy zaczniemy rozwaza¢ swoj obraz, jako zbiér zakreséw tonalnych.
Ponizej pokazano krok po kroku, jak tworzymy maski jasnosci oraz jak zastosowaé gotowy scripts-fu
lub gotowy plug-in. Wskazéwki podane w tworzeniu, nie sg powtarzane w zastosowaniu, czytamy catosc.
Autor poradnika zaktada, ze korzystajgcy z niego jest juz zaznajomiony z maskami warstw.

W poradniku jest wykorzystywane zdjecie:

Mountaiss Far as the Eye CanﬁS—”ee by Western Arctic National Parklands on Flickr (cb)




Tworzenie masek

Aby rozpoczg¢ tworzenie masek musimy najpierw uzyskaé reprezentacje jasnos¢ obrazu. Mozna to tatwo
osiggnac przez powielenie warstwy bazowej dalej uzywana jest Desaturacja oraz Jaskrawos¢ jako opcje
konwersiji.

Powielamy swoj podstawowy obraz

Albo przez menu Warstwa lub klikajac prawym przyciskiem myszy PPM na warstwie w oknie warstw:
Warstwa => Duplikuj warstwe

Blokowanie:
Ei Modyfikuj atrybuty warstwy...
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Nowa z widoku
= Mowa grupa warstw...
= A

n USsui warsiwe

Desaturacja powielonej warstwy (Usuniecie kolorow - odcienie szarosci)

Teraz wykonamy Desaturacije tej powielonej warstwy. Stosujemy Desaturacja => Jaskrawosé:
Kolory => Desaturacija ...

v] (zaimportowany))
Whybieranie odcienia szarosci opartego na:
Jasnosc
@ Jaskrawosc
Sredni

+ Podglad
_# Help ) Proywrdc

Desaturacja kopii kolorowego obrazu reprezentuje kanat "Lights => Swiatta" .
Dalej co chcemy zrobié, to stworzyé nowy kanat oparty na tej warstwie.

Tworzymy nowy kanat "Lights => Swiatta"
Najprostszym sposobem na to jest przejs¢ do zaktadki Kanaty.

Zaktadke mozna jg otworzyé, przechodzgc do:

Okno dialogowe => Warstwy, kanaly, sciezki... => zaktadka Kanaty



Zaktadka dialogowa Kanaty

W gdérnej potowie okna zaktadki zobaczymy wpis dla kazdego kanatu koloru w obrazie:
(czerwony, , niebieski i Alfa).

Na dole moze by¢ lista (stos) wszystkich wczesniej zdefiniowanych przez nas kanatow niestandardowych.
Aby utworzyé nowy kanat niestandardowy, ktéry stanie sie kanatem “Lights => Swiatta" , przeciggamy jeden
z kanatow RGB do dolnego okna (nie ma znaczenia, ktéry — poniewaz wszystkie one majg w tej chwili te
same dane, z powodu wykonanej operaciji desaturaciji).
Teraz zmieniamy nazwe tego kanatu (z nazwy "Kopia kanatu Niebieski") na bardziej jednoznaczng opisowa
(na przyktad "L" - od Lights), klikajac na nazwe kanatu PPM otworzy sie okno:

Ei Modyfikuj atrybuty kanatu...

B lowy kanat...

Ch Duplikuj kanat
T

D
Usuri kanat

H} 0dejmij od zaznaczenia

B} Przetnij z zaznaczeniem

Krycie wypetnienia: 100,0

_4 Help




Bedzie to nasz kanat "Lights", L:

Blokowanie: #

Gdy mamy juz utworzony kanat "Lights => Swiatta", mozemy uzy¢ go do utworzenia jego inwersji -
(odwrotnosci), czyli kanatu “Darks => Cienie”...

Tworzymy nowy kanat " Darks => Cienie"

W utworzeniu kanatu “Darks => Cienie", pomoze nam uswiadomic sobie, ze powinien on by¢ odwrotnoscig
kanatu "Lights". Mozemy uzyskac to przez kilka prostych czynnosci.

Zaznaczamy caty obraz, a nastepnie odejmujemy od niego kanat "Lights".
To co pozostanie powinno by¢ nowym kanatem "Darks => Cienie".

Zaznacz catly obraz

Po pierwsze, zaznaczamy caty obraz:
Zaznaczenie => Catos¢ (Ctrl + A)
Powinnismy widzie¢ wokét zaznaczenia "maszerujgce mréowki" (w tym przypadku catego obrazu).

Odejmujemy kanat "Lights"

Od zaznaczonego catego obrazu, musimy teraz odjg¢ kanat "Lights". W tym celu w oknie zaktadki kanatow,
klikamy prawym przyciskiem myszki PPM na kanat "Lights" i wybieramy "Odejmij od zaznaczenia™
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T Usuri kanat
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Na obrazie zobaczymy teraz nowe zaznaczenie. To zaznaczenie oznacza Inwersje - odwrotnos$¢ kanatu
"Lights" ...

Tworzymy nowy kanat “Darks => Cienie" z zaznaczenia

Teraz musimy tylko zapisa¢ biezace zaznaczenie nowego kanatu (ktére bedziemy nazywac ...
Darks => Cienie). Aby zapisa¢ biezace zaznaczenie do kanatu, uzyjemy:
Zaznaczenie => Zapisz do kanatu
Widok Obraz Warstwa Ko
Ctri+A
Brak Shift+Ctrl+a
#] Odwrdé Cirl+1
& Oderwij Shift+Ctrl+L

"a Wedtug koloru Shift+0

M Edytor zaznaczenia

Zmiekecz...

Wyostrz

Zaokraglenie...

Znieksztatcenie...

Szybka maska Shift+Q
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czenie do kanatu

Spowoduje to utworzenie nowego kanatu w oknie Kanaty (o nazwie "kopia Maska zaznaczenia").
Aby nada¢ mu bardziej przejrzystg nazwe, klikamy na nim PPM i w otwartym oknie wybieramy "Modyfikuj
atrybuty kanatu..." wpisujgc nowg nazwe. Wybieramy bardziej jednoznaczng np. "D".

Tworzymy jeszcze ciemniejsze maski.

W tym momencie, mamy kanat "Lights" i " Darks".

Jesli chcemy, stworzy¢ kilka kanatéw Darks, ktdre celujg w ciemniejsze obszary obrazu, mozna ponownie
odjg¢ kanat "Lights" (tym razem od biezgcego zaznaczenia "Darks", a nie catego obrazu).

Po kolejnym odjeciu kanatu "Lights", nie zapominamy, aby zapisa¢ zaznaczenie do nowego kanatu
(odpowiednio je nazywajgc - mozemy odjete kolejne maski nazywacé np. "DD", a jesli odja¢ ponownie, to
nastepnag "DDD" i tak dale;j ...).

Szczeg6ty podano dalej w: Tworzymy Lighter Lights => Jasniejsze Swiatta.



Ponizej utworzone 3 poziomy kanatéw " Darks ", D, DD, i DDD:

Utworzone trzy poziomy masek Darks.
Oto, ostateczne jak wygladaja trzy r6zne kanaty Darks:



Tworzymy Lighter Lights => Jasniejsze Swiatta

W tym momencie mamy jeden kanat "Lights" i trzy kanaty "Darks". Teraz mozemy iS¢ dalej i utworzy¢ dwa
kanaty "Lights", odnoszace sie do jasnych i jasniejszych odcieni tondw.

Proces jest identyczny do tworzenia kanatéw Cieni, tylko w odwrotnej kolejnosci.
Kanat Lights (Swiatta) do zaznaczenia

Aby rozpoczgé, nalezy uaktywni¢ kanat "Lights" jako zaznaczenie (klikamy prawym przyciskiem myszki
PPM na kanat “Lights”):

Ei Modyfikuj atrybuty kanatu...
B Howy kanat...
1 Podnies kanat
Eh puplikuj kanat
T Usuri kanat

S =
acz

ST :
Hapie ey enie na ten kanat

Zamienia Zazn
¥ Odejmij od za
¥ Przetnij z zazrno " "
Przy aktywnym kanale L klikamy na "Kanat na zaznaczenie", gdy mamy juz kanat "Lights" jako
zaznaczenie, wszystko co musimy zrobi¢, to Odjaé od niego kanat "Darks". A wiec, uaktywniamy kanat D i
klikamy "Odejmij od zaznaczenia".

Na koniec zapisujemy to zaznaczenie "Zaznaczenie => Zapisz do kanatu" jako nowy kanat (ktory stanie sie
naszym kanatem "LL".
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Odjecie kanat D z selekcji L



Aby uzyskac jeszcze jasniejszy kanat, nalezy ponownie odjg¢ kanat D od zaznaczenia, a wiec uaktywniamy
kanat LL i klikamy "Kanat na zaznaczenie", po czym, uaktywniamy kanat D i klikamy "Odejmij od
zaznaczenia" po czym zapisujemy to zaznaczenie "Zaznaczenie => Zapisz do kanatu" jako nowy kanat,
stanie sie naszym kanatem "LLL".

Oto jak wygladajg trzy kanaty "Lights", zaczynajgc od L do LLL:
—— —

L, LL, i kanaty LLL



Kanatly Péitonéw
W tym momencie mamy juz 6 nowych kanatéw,

g= %
£» r CZerwon
£ r Miebieski
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Blokowanie: #

po trzy dla jasnych i ciemnych tonéw:

- DDD

Teraz mozemy wygenerowac z nich nasze kanaty péttonow.
Koncepcja generowania péttonéw jest stosunkowo prosta - po prostu po utworzeniu bedziemy po srodku
pomiedzy ciemnymi i jasnymi kanatami, co powstanie => péttony.

Przecinajace sie kanaty, Czes¢ wspodlna kanatow dla péitonow

Aby rozpoczg¢, musimy (tak jak pokazano powyzej) najpierw zaznaczyé kanat "L" po czym ustawi¢ go do
biezacego zaznaczania. Klikamy prawym przyciskiem myszy PPM i wybieramy => Kanat na zaznaczenie.
Nastepnie klikamy prawym przyciskiem myszy na kanale "D", i wybieramy "Przytnij z zaznaczeniem".
Na obrazie nie bedzie wida¢ zadnego aktywnego zaznaczenia.
Teraz, jak wczesniej, nalezy tylko zapisa¢ ustawienia do kanatu:

Zaznaczenie => Zapisz do kanatu
Jak poprzednio nadamy mu jednoznaczng nazwe, np. "M" (Mid Tones - péttony)

£ F Miebieski
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Blokowanie: #

DoD
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Mozna powtdrzy¢ to dla kazdego z pozostatych poziomow, tworzac MM i MMM, jesli chcemy, odpowiednio
(zapomocg LL/DDiLLL/DDD,).



W Pamietamy: kanaty péttonow przeznaczone sg jako maski do izolowania wartosci $rednich, dzieki
czemu na pierwszy rzut oka moga one wygladac nieco dziwnie.
Oto, jak wyglgda podstawowa maska péttonow:

Podstawowy kanat péttonéw.

0

% Pamietamy: czarne tony w tej masce stanowig petng przejrzystosc, to te miejsca przez ktoére
przeswituje warstwa potozona ponizej, podczas gdy biate reprezentujg petng site krycia, to miejsca
nieprzezroczyste, czyli widoczna jest warstwa goérna.

Wykorzystanie masek jasnosci

Podstawowg maskowania jasnosci jest tworzenie masek warstw do obrazu opartych na jasnosci sceny.
W ten spos6b mozna fatwo uzyskaé maski, ktére odpowiadajg poszczegblnym poziomom tonalnym w
obrazie. Pozwalajg one uzytkownikowi w razie potrzeby wyizolowac poszczeg6ine czesci obrazu do
modyfikacji niezaleznie od innych regiondéw tonalnych.

Jest to jest bardzo zdecydowany a jednoczesnie prosty sposéb wykonania czynnosci, takich jak dzielone
tonowanie (split-toning) lub zmiany koloru / ekspozycji na okreslonych obszarach obrazu.
Szczegolnie interesujgce dla fotograféw sg maski srednich tonow.

Wprowadzenie

Dla wykonania tego poradnika skorzystamy z scripts-fu, opublikowanego — przez Patrick David dnia
11 Listopad 2013 Luminosity Masks (patdavid), ktéry automatyzuje tworzenie kanatow nasladujac
wszystkie powyzsze czynnosci.

Nazwa strip-fu: patdavid-luminosity-masks-2.scm

Mozemy go pobra¢ z: http:/registry.gimp.org/node/28644

[Aktualizacja]

Script-Fu (PATdavid-a) zostat zaktualizowany przez Soul Goode




w poscie http:/gimpchat.com/viewtopic.php?f=23&t=8983&start=0#p116423 na GIMPChat, aby dziatat
szybciej i lepiej.

Nazwa tego script-fu: sg-luminosity-masks.scm

Zmieniono maski M i MMM, aby zapewni¢ lepszg spdjnosc z jasnymi i ciemnymi maskami (to znaczy maska
M znajduje wiekszos¢ z poftondw, podczas gdy maska MMM obejmuje najmniej).

Oto link w poscie saulgoode do ostatecznej wersji skryptu, ktory wykorzystuje M-MM-MMM (14 listopad 2013r)
http://chiselapp.com/user/saulgoode/repository/script-fu/artifact/636ac4e7aala57e21e04f507b5db9399¢c37cda66

Obydwie wersje scripts-fu mozemy pobra¢ z podanego linku GIMP Registry.

Jest to nowa koncepcja tworzenia masek jasnos¢ w GIMP-ie. Skrypt-fu generuje petny stos masek swiatta,
cienie i péltcienie jako kanaty obrazu (w oparciu o pierwotne prace Tony Kuyper).

e Skrypt dziata z warstwami, ktére nie wypetniajg catego obszaru roboczego.

e  Skrypt honoruje zaznaczenie, czyli generuje swoje maski tylko w wybranym regionie.

e  Skrypt mozna uruchomié wiele razy, albo na ré6znych warstwach lub ré6znych zaznacz. regionach.

¢ Maska ma nazwe oryginalnej warstwy do ktorej jest dotgczona (jesli bedg wielokrotne uruchomienia

na tej samej warstwie, zestaw masek bedzie rowniez mie¢ dodane # 1, # 2, # 3...).
e  Skrypt bedzie dziata¢ z obrazami w skali szarosci.

Zainstalowany skrypt znajdziemy w:
Filtry > Ogodlne > Luminosity Masks (soulgoode)

Split Toning - Dzielone tonowanie

Okreslenie ,Split Toning” odnosi sie do odmiany procesu tonowania, polegajgcej na natozeniu na zdjecie
jednej lub dwoch dominant barwnych, osobno dla obszaréw ciemniejszych i osobno dla jasniejszych, oraz
ustalenie proporcji pomiedzy nimi. Ten prosty zabieg daje niezliczone mozliwosci modyfikacji kolorystyki
naszych zdjec¢. Jego trudnos¢ polega na tym, ze precyzyjne przewidzenie efektédw uzycia danej kombinac;ji
barwnej wymaga dos¢ dtugiej praktyki. http://en.wikipedia.org/wiki/Duotone

Dalej uzywamy obrazu z ktérym pracujemy od poczatku, poczatkowo mamy tylko warstwe bazowa:

Zwykhy =

Blokowanie: #

L9 ' Mountaints

]

Tworzenie duplikatow warstwy

Bedziemy tworzy¢ dwa duplikaty warstwy bazowej. Jedna z jasniejszymi warto$ciami tonéw, a druga z
ciemniejszymi tonami. Najpierw zaczniemy od rozwazenia ciemniejszych odcieni.
Powielamy naszg warstwe bazowg => Mountains:
Warstwa => Duplikuj warstwe
Po czym, zmieniamy nazwe otrzymanej kopii warstwy na bardziej adekwatng do jej przeznaczenia.



O

% Dla wielu, ktérzy juz dawno, pracujg z programem GIMP, pojawit sie zwyczaj, aby utworzy¢ kopie
warstwy i pracowac na niej i na koniec procesu przetwarzania potgczenia jej z oryginalnym obrazem.
Takie kopiowanie - jest w GIMP imitacjg tworzeniem warstwy dopasowania, chociaz jest to nie zupetnie tak.
Warstwowe tryby mieszania, zapewniajg zachowanie pierwotnego wygladu pikseli, tryb warstwowy mozna
zmienia¢ w dowolnym momencie, nie powodujgc przy tym fizycznej zmiany pikseli (zmienia sie tylko sposéb
wyswietlania obrazu ztozonego z wszystkich warstw w oknie ptétna).

Zastosujemy do tej warstwy nazwe "Dark => Cienie" :

e e e e
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* Mountaints

7 ? = &
Aby rozpoczg¢ dalsze operacje, musimy uaktywni¢ warstwe "Dark", klikajgc na nig LPM (bedzie dostarczaé
informacji dla maski).
Teraz klikamy kolejno na:
Filtry > Ogodlne > Luminosity Masks (soulgoode)
Erozja
taczenie

>

Artystyczne >
Dekoracja b | S

>

" Create Luminosity Masks of Layer

Luminosity Mask...

Odwzorowania

Renderowanie
Po tej operacji, nie zauwazymy aby co$ sie dziato!, aby co$ zobaczyc¢

Musimy doda¢ Maske do warstwy

Do aktywnej warstwy "Dark" dodajemy maske warstwy. Mozemy to zrobi¢ na dwa sposoby: klikajgc prawym
przyciskiem myszy PPM warstwe i wybra¢ "Dodaj maske warstwy...", lub przej$¢ do menu:

Warstwa => Maska => Dodaj maske warstwy...
Pojawi sie okno "Dodanie maski do warstwy", w ktérym bedziemy mie¢ mozliwo$¢ wybrac, jak
zapoczatkowac¢ maske.

Jako Poczatkowa maske warstwy zaznaczamy "Kanat", po czym klikajgc na:
@ Kanat

- L-kopia: Mountaints

rozwiniemy liste, z ktérej mamy mozliwos¢ wybrac¢ jeden z niestandardowych kanatéw (czyli utworzonych
samodzielnie lub poprzez skrypt), jako maske jasnosci [(w naszym przypadku kanaty zostaty umieszczone
tutaj przez uruchomiony powyzej scripts-fu "Luminosity Masks (soulgoode)"].
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(anat alfa warstwy

Kopia warstwy w odcieniach szarosci

@ Kanat
S\ _Dark
=3 | park
od
= LLL-Dark
(o} T MMM-Dark
MM-Dark
M-Dark

oy D-Dark

DDD-Dark
Kanat: maska warstwy zostaje zapoczatkowana ze stosu, umieszczonego przez uruchomiony scripts-Fu
(na dole jest lista (stos) wszystkich wczesniej zdefiniowanych w scripts-Fu niestandardowych kanatéw).
Kanaty sg przechowywane w oknie Kanat, na czas opracowania okreslonego obrazu.
Po zapisaniu opracowanego obrazu i otwarciu nhowego obrazu nalezy ponownie uruchomi¢ script-fu!

W naszym przypadku, z listy wybieramy maske DD, wybdr zatwierdzamy klikajac Add (Dodaj):

* Kanat

DD-Dark

Ddwrdcenie maski

4 Help

Modyfikacja warstwy

Blokowanie:
Blokowanie:

% e
po o [ Can
? Mountaints -

Po wybraniu z listy kanatu DD, na warstwie Dark pojawi sie ikona maski z biatg obwddka.
Mamy utworzong warstwe "Dark - Cienie" z maskg DD, kt6ra ograniczy wszelkie wykonywane na tej
warstwie modyfikacje tylko do $rednich tonéw ciemnych.
Musimy teraz uaktywni¢ ikone warstwy klikajac na niej (zobaczymy biatg obwddke wokot ikony aktywnej
warstwy).
W przeciwnym razie wszelkie zrobione operacje, mozna przypadkowo zastosowac¢ do maski, a nie warstwy.

Mountaints

W tym momencie, mozemy dokonac jakiej$ modyfikacji koloru tej warstwy.

Istniejg dostownie nieograniczone sposoby podejscia do tego tematu, ograniczone tylko przez nasza
kreatywnos¢ i wyobraznie. W tym przyktadzie bedziemy tonowac¢ obraz zimnym kolorem turkusowo /
niebieskim, co w potaczeniu z maskg warstwy DD, bedzie ogranicza¢ je do modyfikowania tylko
ciemniejszych odcieni — (tondéw).



)

% Wskazowka: zaczynajac stosowanie masek, mozemy mie¢ poczgtkowo trudno$é oceny w ktérych
konkretnie miejscach danego obrazu, bedzie oddziatywaé¢ zastosowanie danej maski.
Whystarczy w przypadku watpliwosci klikng¢ symbol "oko" przy warstwie Tto — bazowej (w naszym przypadku
Mountains), aby zobaczy¢ podglgd miejsc w ktérych bedzie oddziatywaé maska.
Spowoduje to pokrycie obszaréw zamaskowanych (na ktére nie bed2|emy oddziatywac) przezroczystoscia,
wida¢ wyraznie, ze zmiany obrazu beda ograniczone do ciemniejszych tondw.
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Uzyjemy opcji "Barwienie..." do tonowania warstwy na nowy kolor:
Kolory => Barwienie...

Aby uzyskaé turkusowy kolor, przesuwamy suwak Barwa na okoto 200:

. Barwienie obrazu
= Dark-21 ([8517263428_b066 1fcobd_k] (zaimportowany))

Ustawienia:
Wybdr koloru

Barwa:

) Przypwraé

Teraz nalezy zwrdci¢ uwage na to, co sie dzieje w tym punkcie na pt6tnie obrazu. Przesuwamy suwak
Barwa w obydwie strony i obserwujemy, jak zmieniajg sie kolory obrazu.

Nalezy zapamietac, ze zmiany koloru beda ograniczone do ciemniejszych tonéw dzieki stosowanej masce
DD ! (co pokazano powyzej).

Po wybraniu dla naszej warstwy nowej barwy 200, (oraz takze 50 i 300) bedziemy widzie¢:

Dhrar  Warstwa  Kcfory  Narsedzia  Edtry  Ofma Pomoc

sk




Obraz prz ustawieniu Barwa 200



(jBraz przy ustawieniu Barwa 300
Powtorzymy ,,Split Toning” dla innego zdjecia:

Mozemy pobrac plik z Flickr a: http://www.flickr.com/photos/patdavid/3871604021/sizes/l Conversation in
Hayleys

YOU'D HAVETO BE M6
NOTTO COME TOHAYLEY'S !
M 2,00 MGD 64 & Miller Lite

Every Saturday

Enjoy Complimentary
Baled Peancts b Mot Doga

je}cie wjéciowe.



Obraz Warstwa Kolory MNarzedzia Filtry Okna Pomoc

Blokowanie:

HOT 10 COME TO HAY EL !

T 52.00MG0 64 & Miller L —= ' £
Evary Saturday

3 3 Conversation in Hayleys

B = 5

nF'adzIe .E:IESEniE I Gradienty

YOU'D HAVE TOBE M4
NOTTO COME TO HAYLEY'S !

: Every Saturday
\ g Enjoy (omphmentary
b Boiled Peanats b Het Doga

Obraz wnikowy.
Mozna takze wyprobowac triton z niebieskim w cieniu, czerwonym w pétcieniu i pomaranczg w swiattach.

Poptrzy¢ na: http://blog.meetthegimp.org/episode-039-different-tones-and-a-view-into-the-near-future/ ?
http://www.flickr.com/groups/gimpusers/discuss/72157606367005602/?search=split+tone
http://reqistry.gimp.org/node/4362
http://gimp-tutorials.net/GIMP-split-toning-tutorial
http://forum.meetthegimp.org/index.php/topic.56.0.html
http://gimpguru.org/Tutorials/SampleToning/

Powtérzmy czynnosci tylko dla jasnych kolorow

Teraz po prostu powtarzamy powyzsze czynnosci, ale tym razem dla jasnych tonéw. Ponownie powielamy
warstwe bazowg i dodajemy maske warstwy, ale tym razem sprébujemy jako maski uzy¢ kanatu LL.
Teraz zastosujemy do jasniejszych tonéw Barwa 25 (nieb. - pomaranczowy ):



Blokowanie:

Dark

" "
* Mountaints

: o
Uwaga: na powyzszym rysunku zaznaczono przycisk z ikong folderu wprowadzony w GIMP 2.8 ,kt6ry stuzy
do taczenia warstw w grupy, co pozwala wykonywac niektére czynnosci na kliku warstwach jednoczes$nie.

Oryginat



Osiagniety wynik.

Zachecam do prob uzycia innej maski, aby zobaczy¢ zmiany w roznych obszarach (przyktadowo LLL).
Mozna réwniez zmodyfikowac ustawienia krycia warstwy oraz tryb warstwy, aby wyprébowac¢ jak silnie na
te obszary wptynie tonowanie koloru.

Maski p6itonéw

Maski péttonéw sg bardzo interesujgce. W oryginalnym artykule Tony Kuyper , wspominat, jak bardzo kocha
ich stosowanie, aby zapewni¢ przyjemne oddziatywanie na kontrast i nasycenie obrazu.
Céz, on ma racje. Bo na pewno one to robg! (Odczuwam, ze jest to podobne do fotografowania ustawionego
na Velvia).
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Rzut oka.

Z powyzszego ¢wiczenia usuwamy warstwy Split-tonowania, i bedziemy powtdrnie na warstwie bazowe;j
naszego obrazu.

Aby wyprobowa¢ maske pottondw, musimy powieli¢ warstwe bazowa, i zastosowac do niej maske warstwy.
Tym razem wybierzemy maske podstawowg péttonow M.



Ciekawostkg, na temat korzystania z tej maski jest to, ze mozna uzy¢ do niej dos¢ agresywnych modyfikaciji
krzywych i nadal zachowac¢ poprawny obraz, poniewaz sg one kierowane tylko do tonéw s$rednich.

Aby to zilustrowac, zastosujmy dos¢ agresywne $cisniecie krzywych za pomocg Modyfikacji krzywych
kolorow:

Kolory => Krzywe...
Oto jak wyglada Modyfikacja krzywych kolorow, kiedy moéwimy, agresywna:

Modyfikacja krzywych koloréw

Mid-3 ([Gory1] (zaimpo

Ustawienia:

Kanat: tosc S Przywrdé kanat

Typ krzywej: Wygtadzona

Obraz orygirTaIy i z zastosowang maska péitoné warstwy oraz aﬁaf'sywna krzywa kolorow.

Jak wida¢ mamy zwigkszenie kontrastu catego obrazu, a takze tadne mate zwigkszenie nasycenia. Nie
musimy sie martwi¢ o przeswietlenia lub utrate szczegbtéw w cieniach, bo maska nie pozwoli zmieni¢ tych
wartosci.



Dalszy przyktad zastosowania masek jasnosci:

oraz Krzywe, filtru EA

Wynik zastosowania trzech masek jasno$ci

Uczciwie trzeba przyznaé, ze wczesniej na to zagadnienie w GIMP-ie zwrocit uwage Soul Goode
w 2010r http://forum.meetthegimp.org/index.php?topic=1196.0, a takz Mike Rosulek publikujac
2 sierpnia 2011 na http://reqistry.gimp.org/node/25479 wtyczke na bazie Pythona.




M. Rosulek jednak pisat: " Jesli rozumiesz maski warstw, pisanie na ten temat poradnika nie bedzie miato
wielkiego sensu. ", moim zdaniem nie miat racji, zdarzajg sie sytuacje kiedy poradnik pomoze rozwigzaé

problem.
Luminosity Masks

by Mike Rosulek v1.1
Implementuje (i rozszerza) technike masek jasnosci Tony Kuyper w GIMP-ie.
gimp-luminosity-mask.py.txt 2.46kb
Tony Kuyper w 2006r opisat $wietny sposob, jak zarzgdza¢ tonowaniem w programie Photoshop, ktéry
nazywa "Luminosity Masks - Maski Jasnosci" patrz:
http://goodlight.us/writing/luminositymasks/luminositymasks-1.html
w jego dokitadny opis jak one dziatajg i co mogg zrobic.

Wdrozono i rozszerzono je w tej wtyczce GIMP.

Musimy mie¢ zainstalowany w GIMP-ie Python w celu skorzystania z tej wtyczki.
Sprawdzitem u mnie dziata w GIMP wersji 276PortableFriendly oraz w GIMPPortable2.8.1 i 2.8.4

Instalacja:

Po kliknieciu gimp-luminosity-mask.py.txt pojawi sie nam tekst wtyczki, na ktéry klikamy PPM i wybieramy
"Zaznacz wszystko", po czym znowu klikamy PPM i wybieramy "Kopiuj". Otwieramy Notatnik (lub
Notepad++) i wklejamy do niego skopiowang tresc.

W Notatniku Plik => "Zapisz jako..." nadajemy nazwe pliku "Luminosity Mask.py" i ustalamy miejsce zapisu
np. Pulpit.

Dalej:

Umieszczamy Luminosity Mask.py w katalogu GIMP plug-ins. Zwykle jest to ~ /.gimp-2.x/plug-ins.

Teraz zrestartowac lub uruchomi¢ GIMP-a.

Sposob uzycia:
Wybieramy warstwe, do ktorej chcemy zastosowac¢ maske jasnosci i "Duplikuj warstwe", tworzymy kopie Tia:
Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomoc
B Nowa warstwa... Shift+Ctrl+N

Nowa z widoku

[ Nowa grupa warstw...

Ch

3

Wybieramy warstwe "kopia: xxx jakas Nazwa", ktéra bedzie dostarcza¢ informac;ji dla maski.
Po czym:
Filtry > Ogodlne > Luminosity Mask...

Erozja

taczenie :
Artystyczne Luminosity Masks (Mulnoode)

Dekoracja Rozciagaj Add luminosity mask to this layer

Odwzorowania Wavelet decompose ., Mecsnieoe kiswisza FI wyswieth pomoc

Eenderowanie Znieksztatcenia macierzowe. ..

Otwiera sie okno:



r@ python-fu-luminosity_mas ﬁw

E Add luminosity mask to this layer
] J

Use luminosity from: .o, nazwy-1 [ Dark-3

Lightness
Desaturation Mode @ Luminosity
Average
@ |ights
Tone Region Darks

Midtones

Expand/contract

i:l Help 4 0K

Wyglad okna w wersji 1.1 plugin‘u

W ktérym wybieramy metode uzyskiwania z tej warstwy informaciji, czyli tryb Desaturaciji: ]
(Lightness — Jasnos$¢; Luminosity => Jaskrawos$¢ (w nomenklaturze GIMP PL) lub Average =>Srednia).

GIMP ma do wyboru trzy sposoby desaturacji (dalsze szczegéty np.: GIMP Biblia str. 270)

Woybieranie odcienia szarosci opartego na:

- Lightness => Jasnos¢

- Luminosity => Jaskrawos¢ (lepiej byto pozostawi¢ Luminancja, pojawia sie tez np. w Mikser kanatow...).
- Average => Srednia

Jaskrawosé¢ - to fizyczny odpowiednik luminancji; czyli wrazenie wzrokowe polegajgce na tym, ze
powierzchnia wydaje sie by¢ mniej lub bardziej jasna (ciemna, jaskrawa).

Luminosity = Luminancja - to miara wrazenia wzrokowego, ktére odbiera oko ze $wiecacej powierzchni.
Luminosity =0.21 x R + 0.72 x G + 0.07 x B

Jesli warstwa jest w odcieniach szarosci, ustawienie trybu desaturacji nie ma zadnego wptywu.

Tryb mieszania "Wartos¢" w GIMP, jest podobny do trybu mieszania "Luminosity” w PS, ale nie catkiem jest
to samo.

Zakres modyfikowania tonow

Kolejno wybieramy region - obszar, tonowania (Lights => Swiatta (Pod$wietlenia), Darks => Cienie,

Midtones => Péttony). Sg to regiony, ktére bedg tonalnie najbardziej pod wptywem danej maski.

Wreszcie opcja "expand / contract” "rozwin / zwin" umozliwia bardziej selektywng kontrole nad tym, ile

maska przepuszcza (nie jest to narzedzie zbyt intuicyjne!).

Liczby dodatnie poszerzajg wptyw na region (tworzg wiekszy wptyw warstwy na obraz), a liczby ujemne

umownie dotyczg tylko regionu.

Zazwyczaj stosujemy liczby dodatnie dla poéfcieni a liczby ujemne do Swiatet / cieni.

Skala expand/contract Rozwin / Zwin jest kalibrowana wspotgrac dobrze z istniejgca terminologig Kuyper a.

Jesli jesteSmy zaznajomieni z terminologia z jego juz wczesniej podanej strony:
http://goodlight.us/writing/luminositymasks/luminositymasks-1.html

ponizej jest ttumaczenie dla tego plug-inu GIMP:



Terminologia Kuyper's GIMP plug-in

Lights (Swiatta) Lights, 0

Expanded Lights (Rozszerzone Swiatta) Lights, +1
Light Lights (Jasne swiatta) Lights, -1
Bright Lights (Jasniejsze Swiatta) Lights, -2
Super Lights (Super jasne Swiatta) Lights, -3
Darks (Cienie) Darks, 0

Expanded Darks (Rozszerzone Cienie) Darks, +1
Dark Darks (Ciemne cienie) Darks, -1
Shadow Darks (Mroczne cienie) Darks, -2

Super Darks (Super cienie - Smoliste cienie czernie) Darks, -3

W tym plug-in ustawienie "Pétcien +0" tworzy maske, ktdra rozcigga sie od czerni do bieli.

Takie Pétcienie nie sg doktadnie zgodne z terminologig Kuyper'a.

Oto co swego czasu m.in. pisat autor:
https://www.flickr.com/groups/gimpusers/discuss/72157627215951889/

Mike Rosllek says:

Jesli rozumiesz maski warstw, pisanie na ten temat poradnika nie bedzie miato wielkiego sensu. Technika
podstawowa jest taka: zat6zmy, ze chcemy dokonac¢ korekty, ktéra wptywa na jasniejsze obszary obrazu
(najprostszy przypadek). Dokonujesz tych dostosowan w warstwie (do catej warstwy), a nastepnie dodajemy
maske, ktéra jest w odcieniach szarych / jasnosci obrazu bazowego. W ten sposéb, maska przepuszcza
wiecej dostosowania tam gdzie obraz jest jasniejszy. Jesli chcesz kierowac do ciemnych obszaréw, nalezy
uzy¢ inwersji obrazu jako maski, itp. Poprzez dostosowanie krzywych do maski, mozna kierowac bardziej
precyzyjne (obszary) regiony tonéw.

Nie mogtem znalez¢ zadnego skryptu GIMP-a automatyzujgcego tego typu dziatania, wiec zrobitem go i
umiescitem w rejestrze: reqgistry.gimp.org/node/25479. Obstuguje wszystkie ustawienia $wiatet i cieni, na
podstawie podawanej metody Kuyper, jak i maski péttonéw. Pozwala to réwniez na bardziej precyzyjna
kontrole nad docelowymi regionami tonalnymi.

Pozdrawiam!

2 sierpnia 2011

Wykorzystanie tej maski jasnosci
"Duplikuj warstwe" bazowg "Nad zalewem" i zmieniam jej nazwe na "L".
o L J1p90, 159, 2000 [25g0 |30

= Had zalewem



Wywotuje plug-in:
Filtry > Ogoélne > Luminosity Mask...

r@ python-fu-luminosity_mask

¢

. B

Use luminosity from: .Gz nazwy-2 [ L-11

Lightness

Desaturation Mode Luminosity
Average
Lights

Tone Region Darks
Midtones

-1,0
Expand/contract

Zaznaczamy Lumnosity; Tone Region => Lights oraz opcje "expand/ contract" np. — 1.
Klikamy OK

= .

Tryb: Zwykly

Wyglad warstwy L z maskg
Uwaga: w odréznieniu do scripts-fu, w plug-in po kliknieciu OK., pojawia si¢ maska warstwy oraz
automatycznie uaktywnia sie ikona warstwy (biata obwo6dka).

Do warstwy "L" zastosujemy Modyfikacje krzywych koloru.

Ponownie "Duplikuj warstwe" bazowag "Nad zalewem", nadajemy nowej warstwie nazwe D, wywotujemy
plug-in Luminosity Mask..., nie zmieniajac trybu desaturacji zaznaczamy Tone Region => Darks oraz opcje
"expand / contract" np. — 2.

Wyglad warstwy D z maska



Do warstwy D zastosujemy filtr EAW Sharpem z Strength: 4

Wynik zastosowania masek jasnosci, Modyfikacji krzywych koloru oraz filtru EAW Sharpem.



Literatura uzupetniajaca:

http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma Warstwy i Tryby mieszania warstw w GIMP ver3.pdf 30-09-2007r
http://docs.gimp.org/en/gimp-concepts-layer-modes.html

http://en.wikipedia.org/wiki/Blend modes

http://www.youtube.com/watch?v=pEGR Qps90Q Akkana Peck Layer Mask Tutorial using GIMP kwi 2009
http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma Zastosowanie Selekcji i Mask w GIMPie v3a.pdf 2006r
http://www.gimp.org/tutorials/Layer Masks/

Maski w GIMP-ie — skrocone przypomnienia wq:

http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma Opracowanie DRI przy pomocy GIMPa cz2.pdf

Maska jest przypisana na state do konkretnej warstwy i oddziatuje tylko na nig, selektywnie tg warstwe
odkrywa lub zastania. Maska warstwy ma identyczng wielko$c¢ i ilos¢ pikseli jak warstwa, do ktérej zostata
dodana. Maska warstwy nie ingeruje w oryginat, chyba, ze potaczymy maske z warstwag. Maske mozemy
usungc¢ poprzez menu kontekstowe lub podreczne.

Kolor czarny na takiej masce powoduje, ze maskowana warstwa jest w tym miejscu catkowicie (100%)
przezroczysta (wida¢ zawarto$¢ warstwy pod nig),

Kolor biaty sprawia, ze maskowana warstwa jest w 100% nieprzezroczysta (wida¢ tylko oryginalng
zawartosc tejze warstwy), kolory szare sprawiajg, ze dana warstwa jest mniej lub bardziej przezroczysta.
Inaczej - Maska jest kompletem pikseli w odcieniach szaros$ci z zakresu wartosci od 0 do 255, fragmenty
maski w kolorze czarnym powoduja, ze warstwa, do ktorej zostata przypisana jest niewidoczna (wida¢ w tym
miejscu zawartos¢ warstwy pod nig), fragmenty o kolorze biatym uwidaczniajg odpowiadajgce im miejsca
tejze warstwy (czyli zastaniajg w tym miejscu widocznos¢ warstwy dolnej).

Szarosci ukrywajg warstwe odpowiednio do jasnosci koloru szarego, szary neutralny (128;128;128)
powoduje ze warstwa dolna jest widoczna w 50%.

Aktywna warstwa w zaktadce Warstwy okna ,,Warstwy, kanaty, sciezki” jest podswietlona kolorem
niebieskim. Kiedy uaktywnimy pasek warstwy sktadajgcej sie z obrazu wtasciwej warstwy i jej maski, tylko
one z wszystkich komponentow obrazu moga by¢ aktywne w danej chwili. Operacje przeprowadzane w
oknie obrazu, wptywajg na aktywny sktadnik warstwy - bgdz to obraz lub maske.

Maska warstwy staje sie aktywna, kiedy klikniemy, LPM (lewym przyciskiem myszki) w jej miniaturke na
pasku w zaktadce Warstwy. Klikajgc myszkg na miniaturke obrazu wracamy do edycji obrazu.

O tym, czy aktywnym jest obraz czy tez maska warstwy, mozemy réwniez zorientowac sie za pomoca biatej
ramki okalajgcej odpowiednig miniaturke. Gdy maska warstwy jest biata, to trudno zauwazy¢ dodatkowa
ramke dookota malutkiej miniaturki. Przygladajac sie jednak doktadniej miniaturkom, zauwazymy, ze
miniaturka biatej maski z biatg ramkg, wydawac sie bedzie troszeczke wieksza od miniaturki obrazu.

Z drugiej strony klikajgc na miniaturke obrazu, natychmiast zorientujemy sie gdzie aktualnie jestesmy,
poniewaz obramowanie stanie sie bardzo widoczne.

Jesli chcemy, aby w oknie edycji obrazu wida¢ byto tylko maske warstwy, a nie rezultat jej oddziatywania na
obraz, osiggniemy to, jesli klikniemy LPM na miniaturke maski, rbwnoczesnie przytrzymujac Alt.

Obraz warstwy w oknie edycji obrazu zostanie wytgczony, pozostanie tylko edytowana maska. Dodatkowo,
na pasku warstwy w oknie ,Warstwy, kanaty, sciezki” ramka wokét miniaturki maski warstwy zmieni kolor na
zielony.

Efekt edycji w oknie obrazu tylko maski mozna wytgczyé, klikajagc LPM ponownie na miniaturke jej maski,
réwnoczesnie przytrzymujac Alt.

Niekiedy pozytecznym bywa wytgczenie réwniez efektéw naktadanych maskg warstwy. Mozemy tego
dokonac¢ klikajgc LPM na miniaturke maski, rownoczesnie przytrzymujac Ctrl. Efekty dziatania maski
przestajg by¢ widoczne, a miniaturka maski zostaje otoczona ramkg w kolorze czerwonym. Efekty
oddziatywania maski mozna wtaczyé ponownie klikajagc LPM na miniaturke maski, rbwnoczesnie
przytrzymujgc Alt.

Podsumowujac klikajgc LPM na miniature maski uczynimy jg aktywna, a poniewaz maska warstwy jest w
rzeczywistosci niezaleznym obrazem w skali szaro$ci, mozemy go, edytowac za pomocg dowolnych
narzedzi malarskich, filtrow i innych polecen z menu, dostepnych dla takiego obrazu. Poniewaz maskujemy,
uzywajgc wytgcznie bieli i czerni, musimy zawsze upewnic sie, ze posiadamy wiasciwy kolor narzedzial.
Aby maskowany obraz miat tadne krawedzie i przejscia musimy zastosowac dodatkowg operacje.

Maski, ktore tworzymy w celu przeprowadzenia modyfikacji zdjecia, powinny by¢ wtopione w tto obrazu.
Wtopienie zapewnia ptynne przejscia miedzy obszarami zaznaczonymi i niezaznaczonymi.

Wtopienie wprowadzamy przy pomocy filtra Rozmycie Gaussa, ustalajgc odpowiednig warto$¢ promienia
rozmycia, wida¢ bedzie jak na krawedzie obrazu wptynie wybrana wartos¢ wtapiania, bo promien
rozmycia stanowi ekwiwalent wtapiania. Jesli klikniemy LPM na miniaturke maski, rownoczesnie
przytrzymujac Alt, w oknie edycji obrazu wida¢ bedzie oddzialywanie Rozmycia Gaussa... na maske
warstwy. Ramka wokét miniaturki maski warstwy stanie sie zielong. Mozemy wtgczy¢ Zoom, aby lepiej
oceni¢ wyglad krawedzi maski. Do edycji masek mozemy wykorzysta¢ rowniez polecenia Poziomy i Krzywe.
Poniewaz Poziomy i Krzywe stuzg do zmiany rozktadu poziomoéw jasnosci w obrazie, mozna je, wiec
wykorzysta¢ do przeprowadzenia subtelnych modyfikacji krawedzi maski, tak, aby lepiej dopasowac jg do
konkretnego obiektu.




Uwaga: Aby ukry¢ wszystkie warstwy poza tg ktdra nas interesuje, klikamy ikone oka umieszczong obok
podgladu wybranej warstwy (w oknie z warstwami), trzymajac jednoczesnie przycisniety klawisz Shift.
Ponowne, kliknigcie ikony oka przy przycisnietym klawiszu Shift spowoduje wyswietlenie wszystkich warstw.

| jeszcze troche literatury:
http://gimparoo.wordpress.com/2007/02/25/luminosity-masking-the-dark-side/
http://gimparoo.wordpress.com/2007/02/23/luminosity-masking-the-light-side/
http://www.naturephotographers.net/articles0908/tk0908-1.html Luminosity Painting
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rozpi%C4%99t0%C5%9B%C4%87 tonalna rozpietos¢ tonalna
http://www.youtube.com/watch?v=Fi1x8BRp38w video w j. polskim dotyczy Photoshop - jak stworzy¢
czarno-biatg wersje zdjecia wykorzystujgc kanaty i maski luminancji oraz cieni.

http://help.adobe.com/pl PL/photoshop/cs/using/W Sfd1234e1c4b69f30ea53e41001031ab64-787ba.html
Warstwy dopasowania i wypetnienia

Na podstawie podanych materiatéw zrédtowych

Opracowat:
Zbyma72age



