Poradnik:
Zwigekszamy ostros¢ zdjecia z Gimp-ie
01.06.2009r

Postaram sie przedstawi¢ krok po kroku, jak zwiekszy¢ ostro$¢ zdjecia korzystajgc oprogramowania GIMP.
Poprzednio w poradniku

» http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma Mozliwosci_zastosowania wyostrzania w_GIMPver2a.pdf ”,

przedstawitem mozliwosci zastosowania istniejgcych scripts-fu do zwiekszania ostrosci.

Osobiscie nie zawsze jestem zadowolony z wyniku, dlatego czesto wole robi¢ wszystko "recznie".

W tym przypadku musze stworzyé w GIMP-ie, filtr ,High-Pass Sharpen", ktéry sprawi, ze moge wyostrzy¢ elementy
mojego zdjecia.

Aby wszystko stato sie jasne, pokaze po kolei jak wyostrzy¢, przykladowy maty kwiatostan:

Najpierw tworzymy filtr High- Pass
1. Otwieramy nasze zdjecie w GIMP-ie
2. Duplikujemy warstwe dwa razy. Dwie gérne warstwy bedg tworzyly filtr. Dolna warstwa Tto jest naszym
obrazem.
3. Na goérnej warstwie zastosujemy filtr ,,Rozmycie Gaussa” z Filtry -> Rozmycie. Musimy dobra¢ dobrg
wartos¢ rozmycia np. RLE 8pix.


http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma_Mozliwosci_zastosowania_wyostrzania_w_GIMPver2a.pdf
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Dla niektdérych oséb, moze wydawac sie dziwne, ze chcemy otrzymac ostrzejsze zdjecie, a rozpoczynamy od
zastosowania filtru rozmywania. W rzeczywistosci jest to filtr przepuszczajacy tylko niskie czestotliwosci ,Low
Pass”, ktory ze zdjecia filtruje, czyli usuwa sktadowe wyzszych czestotliwosci w postaci drobnych detali, gdy

zastosujemy inwersje otrzymamy jego odwrotnosé, czyli filtr gérno przepustowy nazywany dalej:

"High-Pass Sharpen".
4. Zastosujemy wiec dla gornej -> Inversja




5. _izmienimy Krycie warstwy gornej na 50%, (obraz stanie si¢ idealnie szary).
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6. Scalamy obydwie goérne warstwy, potgczona warstwa stanie sie juz filtrem ,,High-pass".
Teraz dla tej warstwy otwieramy Kolory -> Poziomy na histogramie widac tylko pik. Przesuwamy suwak
wyboru czarnego punktu np. na 100, a biatego na 155, natomiast suwak Gamma (szaroéci) pozostaje na 1.

Otrzymamy wynik j/n.

*P5312127c.JPG-1.0 (RGE, 2warstwy) 1034x1034 - GIMP T=TEIT 52| Warstwy, Kanaty, Sciezki, Cofniecie, Histogr- &) |

i j Kolo rzedzna Eiltry ATG FX-Foundry Photokit Script-Fu Okna Pomoc .Dssul.szPGl Bw

: : : E AR

Warstwy ]

Tryb: Zwykly E]

Krycie: [ 1000 §

Biokowanie: [7] [l

. Modyfikacja pozioméw koloréw
kopia: Tho-7 (P5312127c JPG)

Ustawienia: ‘ E] + 3

Kanak ‘Wartosc B Resetuj kanat [_E_l

Poziomy wejsciowe

HEN

(&) & ho & (2] 8

Poziomy wyjsciowe

— !

b_§ Nl

Wszystkie kanaly

l Edytuje te ustawienia jako krzywe ] mﬁm

Ecdgld ?:: Ay a3 =13 g

[ pomoc || Resej |[ ok ][ anuy | . s /7 - e
AL

Teraz juz mozemy zwiekszy¢ ostros¢ obrazu

7. Utworzony filtr ,High-Pass” taczymy z warstwg Tto w Trybie mieszania ,,Pokrywanie” albo ,,Twarde
swiatlo” czy tez ,,Miekkie Swiatto” (jest delikatniejszy). | to juz wszystko.

8. Jesli chcemy troche podwyzszy¢ ostros¢ zdjecia powielamy gérng warstwe tyle razy, az wynik nas
zadowoli, lub mozemy zmienia¢ Krycie warstw aby wyregulowa¢ ostros¢ (dobrze wygladajg zazwyczaj
wartosci 40-65% chyba, ze wyjgtkowo mydlany obrazek, albo po silnym odszumieniu, to mozna czasem
nawet 100%).

9. Ostatni krok to juz tylko -> klik na Kopia Tto i ,,Potacz w dé¥’ oraz zapis obrazu.

Ponizej mamy przyktadowe zdjecia po zastosowaniu metody:



”» .
Efekt koncowy: ,Pokrywanie” ,Krycie” 50%
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Uwagi:

1. Na warstwie z filtrem ,high-pass” mozemy zamalowa¢ na szaro (RGB: 128, 128, 128) to, czego wyostrzaé nie
chcemy

2. Warstwe z filtrem ,high-pass” mozemy tez odszumi¢ (nie koniecznie usuwajgc caty szum lecz znacznie go
redukujgc)!

3. Ten typ wyostrzania nie pozostawia widocznych artefaktéw, nie pojawia sie razgcy szum i nie pojawiajg sie biate
obwadki dookota konturéw (halo).

Na zakonczenie ponownie przypomne, ze nie musimy tworzy¢ samemu filtra ,,High Pass”, ale wykorzysta¢ bardzo
dobre gotowe plug-iny z ktérych polecam nowy:
high-pass.scm Size: 6.2 KB autor Rob Antonishen
$ciggnac go mozemy z:
http://reqistry.qimp.org/node/7385

instalacja standardowa.
Implementuje filtr high pass stosujgc rozmywanie i inwersje, suwakami mozna zmieni¢ warto$¢ promienia rozmycia
(ktéry ustawia wielko$¢ szczegébtu, ktdry ma zosta¢ pominiety przez filtr) oraz kontrast, mamy réwniez przetgcznik
zachowania koloru, oraz czy zachowac oryginalng warstwe. Domysine ustawienie rozmycia 10. Kontrast mozna
zmienia¢ w zakresie +100/ 0 /-100.
Filtr pojawia sie w: "Filtry / Ogélne / High Pass Filter"
Mode:

1. Colour - daje identyczny skutek jak filtr high pass photoshop a.

2. Preserve DC — podobnie jak kolor, ale dodaje sredni kolor obrazu ,back in”.

3. Greyscale — dodaje warstwe desaturacji przed filtrem high pass.

4. Greyscale, Apply Chroma - jak powyzszy, ale miesza to w z kolorami warstwy Zrédtowej


http://registry.gimp.org/node/7385

5. Redrobes - ( nazwa po technice opisanej przez ,,Redrobes”
http://forum.cartographersquild.com/showthread.php?t=1373 )

Wszystkie Mody sg stosowane bezposrednio w procesie: duplikuj warstwe, Rozmycie, Kolory -> Inversja,
Krycie warstwy gornej 50%, Potacz w dét — gérne warstwy (co i jak przebiega w procesie mozna zaobserwowacé w
oknie: Warstwy, Kanaty, Sciezki).

Teraz wystarczy tylko ustali¢ Tryb mieszania i krycie powstatej warstwy gornej z warstwg Tto.

W trybie Redrobes autor opisat kroki:

Get an image 1.

Blur it quite a lot 2.

Blur it until its a constant colour 3.

Use Image arithmetic to generate 2 - 3 =>4

Use Image arithmetic to generate 3-2 =>5

Take 1 and subtract 4 and add 5 => 6

Ten tryb daje efekty nieznacznie réznigce sie od Preserve DC.

&l Script-Fu: High Pass Filter Iﬁ
Filter Radius: [} T
Contrast Adjust: D 0 =

Mode; Colour B
Keep Original Colour

Preserve DC
Greyscale
Greyscale, Apply Chroma
Redrobes
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Poprzednie informacje http://www.gimpuj.info/inne-b66.0/

http://zbyma.qgimpuj.info/Zbyma Mozliwosci_zastosowania wyostrzania w_GIMPver2a.pdf

gdzie oméwiono:

http://reqistry.gimp.org/plugin?id=6694 Smart Sharpen (Redux) - rewelacja: prawie w ogdle nie zwieksza
SzZumow.

http://reqistry.gimp.org/plugin?id=6709 High pass Sharpen autorem jest martin egger, "site" ostrzenia mozemy
regulowac w granicach 1 do 20.

Warto réwniez sprawdzi¢:

http://reqistry.gimp.org/plugin?id=6702 separate sharpening for lights and shadows

Script-fu pracujg poprawnie w GIMP 2.2.17 jak i 2.4 oraz 2.6.
Uzywaijac scripts-fu zalecam j/w korzystaé z warstw: ostrzymy duplikat i potem tgczymy regulujgc Tryb mieszania i

krycie wedle uznania. | na koniec zaznaczamy ,,Potacz w dét”.

Opracowanie:
Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catos$ci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.
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