Poradnik
Ttumaczenia wtyczek GIMP, czyli jak

wygenerowac plik .pot korzystajac z PoEdit.
05-10-2015r

Wprowadzenie

Niestety nie kazdy jest w stanie zrozumie¢ wtyczke po angielsku.

Moze kiedy$ zastanawiates sie dlaczego niektére wtyczki zaraz po zainstalowaniu “przemowity” po polsku
(cho¢ autor byt powiedzmy Niemcem, a wtyczke przygotowat w jezyku angielskim), jesli kiedykolwiek
zauwazyte$ w katalogu wtyczki pliki z rozszerzeniem .po i .mo i zawierajgce w swojej nazwie pl_PL, jestes
juz na poczatku drogi do prawidtowej internacjonalizacji posiadanych wtyczek, aby uzywaé¢ GIMP-a bez
korzystania ze stownika, aby odczyta¢ nieznane stowa.

Dla rozwigzania tego problemu mozemy podejs¢ dwoma drogami.

Po pierwsze — lokalizacja, czyli przettumaczenie na jezyk ojczysty tylko odpowiednich fraz (ciagéw) wtyczki,
CO W gruncie rzeczy nie jest zbytnim utrudnieniem oraz

Po drugie — Internacjonalizacja wtyczki, czyli stworzy¢ kolejng wersje lokalizacji korzystajac np. z PoEdit i
pliku .pot czy .po. W tym celu czasami autorzy wtyczek dostarczajg plik .po, a nawet .pot.

Ale co zrobic, jesli chcemy lub trzeba przettumaczy¢ wtyczke na Nasz jezyk, a tych plikéw brak?

Czy moze szukates tego pliku .po w katalogu wtyczki, aby tylko stwierdzi¢, Ze go tam nie ma?

A jesli jest to prawda, to co mozna zrobic¢?

Podam poprawny i profesjonalny sposéb na to, aby wygenerowac plik .pot. z pliku wtyczki .py i dalej .po
W finatowym stadium pliki .po zamieniane bedg na binarny (wykonywalny) format .mo.

Plik pl.po, ttumaczgcy mozna edytowac recznie lub przy uzyciu narzedzi takich jak Poedit, Emacs lub Vim,
ktére posiadajg tryb edycji plikdw ttumaczen gettext.

Szkoda, ze na stronach GIMP-a, nie znalaztem na ten temat zadnych informaciji.

Mam nadzieje, ze pokaze prawidtowy sposéb, tak, aby kazdy moégt bez problemu wygenerowac plik .pot.

Poradnik przeznaczony jest gtéwnie do stosowania przez ttumaczy amatorow.

Zatozenie:

WIEKSZOSC DYSTRYBUCJI GIMP-A NA DZIEN DOBRY MA ZAINSTALOWANEGO PYTHONA Z DODATKOWI
BIBLIOTEKAMI. W TYCH DYSTRYBUCJACH PYTHON-FU DOSTEPNY JEST OD POCZATKU.

Oficjalny GIMP instalator dla systemu Windows bezposrednio z download.gimp.org, zawiera zaréwno wersje

32-bitowe i 64-bitowe GIMP i zainstaluje odpowiednig.

Aby cos zrozumiec, potrzebne jest troche terminologii:

Razem z instalacjg Pythona uzyskujemy dostep do mechanizmdw biblioteki gettext osigganych przy uzyciu
zawartego w Pythonie modutu gettext, ktéry zapewnia wsparcie dla wielojezycznych ttumaczen, a
mianowicie Internacjonalizacje (i18n) i ustugi lokalizacyjne (110n) dla modutéw Pythona i aplikaciji.
Nie nalezy myli¢ gettext jako takiego (zewnetrznego w odniesieniu do Pythona, ktéry nie jest wymagany do
jego pracy;), tym nie mniej, jego komplet zawiera wygodne narzedzia do pracy z plikami gettext po
wbudowaniu w Pythona.
Biblioteka gettext stuzy do ttumaczenia programoéw w wielu réznych jezykach nie tylko w Pythonie.
Pozwala ona uzywaé¢ w naszym programie szablonéw zwrotdw, ktére moga by¢ ttumaczone za pomoca
odrebnych i niezaleznych plikow ttumaczenia. Biblioteka gettext pozwala pobra¢ przettumaczone ciggi, z
pliku tumaczen, i przy istnieniu odpowiedniego dla lokalnego jezyka pliku ttumaczenia, zastgpi¢ niezbedny
ciag.
Podstawowa literatura: http://www.gnu.org/software/gettext/manual/gettext.html !
Plug-in Internationalization http://gimp-plug-ins.sourceforge.net/doc/i18n.html
http://www.gtk.org/api/2.6/glib/glib-118N.htmI#N-%3aCAPS
http://wiki.wxpython.org/Internationalization
Najpopularniejsza implementacja gettext jest rozwijana przez Projekt GNU w ramach wolnego
oprogramowania. Wersja stworzona przez Projekt GNU zostata wydana w 1995 roku.
Internacjonalizacja (i18n) - jest procesem projektowania aplikacji, tak aby mozna je byto dostosowa¢ do
réznych jezykdw i regiondw (na catym swiecie), bez koniecznosci dokonywania zmian technicznych w
aplikacji. Np. ciggi zawierajgce teksty aplikacji zawarte sg w osobnym, nieskompilowanym pliku, ktéry moze
by¢ edytowany bez specjalistycznych narzedzi i wiedzy.




Lokalizacja (110n) - to proces dostosowania zinternacjonalizowanego oprogramowania do danego regionu

lub jezyka przez dodanie elementéw przystosowanych dla konkretnego odbiorcy i przettumaczonego tekstu.

Réznica miedzy internacjonalizacjg i lokalizacjg, jest subtelna, ale istotna.

Internacjonalizacja to dostosowanie produktéw do ewentualnego wykorzystania praktycznie wszedzie, a

lokalizacja to przystosowanie do warunkéw lokalnych, przez co produkt zlokalizowany nadaje sie do

wykorzystania tylko w konkretnych lokalizacjach.

Internacjonalizacja odbywa sie raz dla konkretnego produktu, a lokalizacja jest wykonywana raz dla kazde;j

kombinacji jezykowe;.

[ Wiele os6b, zmeczonych pisaniem tych diugich stéw w kétko, wzieto zwyczaj pisania zamiast nich i18n i

110n. Czyli ze wzgledu na dtugo$c¢ stowa skracane do: i18n - liczba 18 oznacza ilo$¢ znakéw miedzy

pierwszym ,i” i ostatnim ,n” w stowie internationalization, oraz odpowiednio L10n. (Kapitalizacja litery ,L” w

L10n pozwala odrézni¢ jg od matej litery ,i” wi18n.) ]
http://www.gnu.org/software/gettext/manual/gettext.html#Concepts

PoEdit korzysta z bibliotek gettext.

Idea gettext jest prosta, zamiast recznie wpisywac tekst w kodzie, np.:

print ("To jest jakis tekst"), wpisujemyprint(_("To jest jakis tekst"))

i funkcja makro _ ttumaczy podany tekst zgodnie z podanymi przez Nas ttumaczeniami dla wybranego
jezyka.

System gettext nastawiony jest do wykorzystania w dowolnym jezyku programowania, dlatego w jego skfad
wchodzi program xgettext, zdolny do utworzenia szablonu do ttumaczenia z zrédta na wystarczajgco duze;j
liczbie jezykdéw w tym - C, C++, C#, Perl, Python, Lisp ...

Ale tylko w przypadku, gdy autor wykorzysta ("import gettext oraz gettext.install()").

Wywotujemy funkcje gettext, aby szukata wtasciwego tancucha w czasie wykonywania wtyczki przy uzyciu
oryginalnego angielskiego ciggu, jako klucza do stownika jezyka, ktory jest aktualnie aktywny.

Jesli aktywny jest jezyk angielski, ttumaczenie nie jest wykonywane, jeéli aktywny jest jaki$ inny jezyk np. pl,
ttumaczenie jest wykonywane, jesli odpowiedni cigg zostanie znaleziony.

Stowniki sg to skompilowane pliki (pliki z rozszerzeniem .mo - oznacza to plik Machine Object).

Aby utworzy¢ pliki .mo, trzeba najpierw przeanalizowa¢ wszystkie kody zrodtowe narzedziem gettext i
wygenerowac plik .pot (.pot oznacza Portable Obiekt Template), ktéry jest po prostu sformatowanym
plikiem tekstowym, ktéry zawiera wszystkie angielskie ciggi (fancuchy), ktére muszg by¢ przettumaczone.
Kazdy fancuch Angielski dziata jako identyfikator wiadomosci dla tego faricucha. Ponizej kazdego
angielskiego ciggu jest miejsce dla przettumaczonej wersji tego ciggu.

Kopiujemy plik .pot w .po (.po oznacza plik Portable Object) i przekazujemy go cztowiekowi do
ttumaczenia. Nastepnie musimy skompilowaé¢ przettumaczony plik .po do pliku .mo ktéry umieszcza sie w
jednym z katalogéw LC_MESSAGE Naszego systemu.

Katalogi te sg nazwane naturalnymi jezyka, ktérego dotyczg. Kody obstugiwanych naturalnych jezykow
podano w: http://www.gnu.org/software/gettext/manual/gettext.html#L anguage-Codes 1SO 639 .

Jest to zbiér dwuznakowym koddw jezykowych.

Aplikacje zazwyczaj umieszczajg rozne pliki .mo wewnagtrz docelowych konkretnych jezykowych
podkatalogach w katalogach ./local.

Ponizsze drzewo katalogéw pokazuje jak bedzie wyglagdaé drzewo podkatalogéw dla angielskiego (en),
polskiego (pl) i francuskiego (es).

./locale/en/LC_MESSAGES
./locale/pl/LC_MESSAGES
./locale/fr/LC_MESSAGES

Powtérzmy, pliki .mo dla kazdego jezyka aplikacji sg przechowywane w katalogach kodéw jezykowych
wewnatrz podkatalogu LC_MESSAGES. Na przykfad, plik stownika .mo znajduje sie wewnatrz
Jlocale/pl/LC_MESSAGES.
Sciezka dostepu do pliku okreslamy droge jaka nalezy przebyé z katalogu gtéwnego do danego pliku,
(poprzez strukture katalogoéw). Jest ona ciggiem nazw podkatalogéw oddzielonych znakiem "/ (slash) lub
"\"(backslash) okreslanym mianem separatora.
Nazwy katalogdéw w Sciezkach oddzielamy w Linux znakiem "/", (odwrotnie niz w Windows).
" . " oznacza katalog biezacy,
" . ." katalog nadrzedny
Podsumujmy:
Wtyczka musi zawieraé nastepujgcy kod:
e musi importowa¢ modut gettext - import gettext.
e musi wywotaC gettext.install () , aby zainstalowac funkcje _ () wewnatrz stownika aplikacji.



To wywotanie okresla domene ttumaczen,
1. Unikalna Nazwa pliku ttumaczenia
[ sktada sie z dwoch cziondw, pierwszy to gimp20, a drugi odpowiada plikowi okreslonego stownika
czyli xyz.mo - ktéry zwykle jest nazwg wtyczki xyz (bez rozszerzenia .mo) |
- poszukiwana przez funkcje _ () translatora gettext, zainstalowanego przez gettext.install ()
2. potozenie stosowanej domeny ttumaczen gimp.locale directory czyli
podkatalogow LC_MESSAGES
3. oraz czy jest uzywane unicode.

Przyktad wywotania stownika,
gettext.install ('gimp20-xyz', 'gimp.locale directory', unicode=True)
o Dla kazdego obstugiwanego jezyka prezentacji, program musi stworzy¢ gettext.

Fragment przyktadowej wtyczki:

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*- {§# charset = zestaw znakdw, aby gettext
prawidiowo przetlumaczyl w pliku znaki unicode.

from gimpfu import *

import os, sys, glob # dodane przykltadowo, zaleza od potrzeb wtyczki

import locale # dodane przyktadowo, zaleza od potrzeb wtyczki
import gettext # wlacza biblioteki gettext do wtyczki. Spowoduje to
mozliwo$¢é utworzenia funkcji () do tiumaczen.

gettext.install ("gimp20-xyz", gimp.locale directory, unicode=True )

W Pythonie stosowane sg trzy sposoby na tworzenie ciggéw — tancuchow znakow.
1. Cigg w cudzystowie, np. "Zbyma" .
2. Cigg w apostrofach, np. ' Zbyma'.
3. Cigg w potréjnym cudzystowie (bgdz potréjnych apostrofach): """ Zbyma"" " .

Kazdy z tych trzech rodzajéw stringéw (bo tak wtasnie, z angielska wszyscy programisci méwig na cagi
znakow) moze zaczynac sie od dodatkowego modyfikatora funkcji makro, czyli wywotanie funkcji _ ().
W literaturze anglojezycznej stosowany jest zwrot "owijanie" stringdw (ciggéw) funkcja.

Dopdki ta funkcja nie jest okreslona program edytuje tylko oryginalne ciggi.

W wtyczkach spotkamy sie réwniez z funkcja:

N () => # define N_(String)
ktéra zaznacza ciggu do ttumaczenia, ktéry zostanie zastgpiony nieprzettumaczonym wyrazeniem w czasie
wykonywania. Jest to przydatne w sytuacjach, gdy ttumaczone fancuchy nie moga by¢ bezposrednio
stosowane.

Jezeli wtyczka nie ma informacji o jezykach, to to czy jest zlokalizowana (przynajmniej cze$ciowo) mozemy
sprawdzi¢ w pliku tej wtyczki szukajgc w nich ciggdéw ze znakami _( ) jak podano bedgcymi nazwami funkgciji
lokalizujgcych. Jezeli takie ciggi znakdw znajdziemy oznacza to ze mozemy skorzysta¢ z programu PoEdit.

Jezeli takich oznaczen ciggdéw nie ma to znaczy ze wtyczka nie jest przygotowana do lokalizacji i jezeli
uprzemy sie zeby z niej korzystac, powinnismy jg do lokalizacji przygotowaé opakowujgc wszelkie
wystepujgce we wtyczce teksty w funkcje _("ciag").

Wobec powyzszego, jesli autor wtyczki nie przygotowat jej poprzez "owiniecie" ciggéw funkcjg, ktére
wskazane jest przettumaczy¢. JesteSmy jako ttumacze zmuszeni oznaczy¢ te ciggi funkcjg np.:

(PF_BRUSH, 'brush', _("Brush"),
Wywotanie domeny dodawane jest do register wtyczki, w celu zlokalizowania ttumaczen wtyczki.
Bedzie to krotka, ktéra sktada sie z pliku ttumaczen i Sciezki do katalogu, w ktérym zainstalowane sg pliki
ttumaczen. Np.:

domain=("gimp20-xyz", gimp.locale directory).
Gdzie: gimp.locale directory powinna to by¢ sciezka bezwzgledna, czyli:
C:\Program Files\GIMP 2\share\locale



GIMP 2.8.14 Python Console

Python 2.7.5 (default, May 15 2013, 22:43:36) [MSC v.150
0 32 bit (Intel)]

>>> gimp.locale directory

'C:\rProgram Files\\GIMP 2\\32\\share\\locale'

>>>

Zrzut pokazuje przyktad co dla konkretnego uzywanego GIMP-a jest lacale_directory
Poniewaz uzywam GIMP-a Windows, korzystam w Sciezce z separatora - odwrotnego ukosnika "\"
(backslash), dlatego GIMP doda dla kazdego jego wystgpienia oznaczenie ucieczki (escape), poniewaz
(backslash) "\" to znak specjalny w Pythonie.
Doktadnie to samo zobaczymy dla okreslonej wtyczki przegladajgc plik pluginrc:
"C:\\Program Files\\GIMP 2\\32\\share\\locale"
Uwaga:
Python pozwala uzywac stylu ukosnika OS X/ Linux (slashes) "/", nawet w systemie Windows.

Czyli, kazda wtyczka do ttumaczenia musi korzystac z unikalnej nazwy pliku ttumaczen oraz adresu
domeny, pod ktérg mozna umiescic plik. Przyktadowy dalszy identyfikator

\p\LC_MEESAGE
ktory okresla, ze pliki jezykowe (xyz) np. pl, sg w podkatalogu LC_MESSAGES (zmienna srodowiskowa).
Kazdy LC_MESSAGES zawiera zestaw ttumaczen dla r6znych wtyczek na dany jezyk.

Podsumowanie, co to jest plik .pot.po i .mo?
Jak juz podano, GIMP uzywa rozszerzen plikéw .pot, .po i .mo dla plikéw ttumaczen.
Wykorzystujg one GNU Gettext format.

Co oznacza skrét POT

Rozszerzenie pliku .pot oznacza Portable Object Template Szablon obiektu Portable

Jest to plik, ktory pojawia sie podczas wyodrebniania tekstéw z aplikacji. . Plik ten zawiera tylko oryginalne
teksty, ktére wymagajg przettumaczenia. Normalnie mozna wysta¢ ten plik do ttumaczy.

Sg plikami szablonéw dla plikow PO

(Uwaga: Microsoft rowniez wykorzystuje POT jako rozszerzenie dla plikbw szablonéw
programu PowerPoint, ale to nie to samo).

Pliki .pot beda miaty wszystkie ciggi do ttumaczenia (cze$ci msgstr) pozostawione puste, na przyktad:
msgid "Hello world"

msgstr ""

Co oznacza skrot PO

Pliki z rozszerzeniem .po (Portable Object ) sg to pliki, ktére zawierajg rzeczywiste ttumaczenia. Kazdy jezyk
ma swoj wiasny plik .po, na przyktad, dla polskiego bytby pl_PL.po, dla amerykanskiego angielskiego moze
by¢ en_US.po.

Zrédto kazdego pliku .po jest bardzo proste; sg to po prostu pary tekstu

- msgid zawiera faktyczny tekst w kodzie i

- msgstr zawiera tekst, ktory jest ttumaczeniem

Na przykfad, we francuskim pliku .po mozemy mie¢ ttumaczenie str (ciggu, napisu) w nastepujacy sposob:

msgid "Hello world" #"Witaj Swiecie"
msgstr "Bonjour le monde"

Jesli nie ma podanego ttumaczenia w msgstr, wyswietlony zostanie domysiny cigg msgid.

Poniewaz pliki .po sg po prostu plikami tekstowymi, tym samym mogg by¢ edytowane za pomocg dowolnego
edytora tekstu, ale istnieje rowniez wiele dostepnych narzedzi do ich tatwiejszej edycji.
Program GIMP moze zawieraé wiele plikow .po dla jednego jezyka (ale dla réznych wtyczek).

Co oznacza skrét MO ?

Plik - .mo (Machine object ), jest zoptymalizowang skompilowang wersjg maszynowg wykonalnego pliku .po.
[language.po], instalowanym w katalogu locale systemu.

Nie jest on czytelny dla cziowieka, wiec raczej nie probujemy edytowaé go recznie. Zawsze generujemy pliki
.mo uzywajgc PoEdit lub jakiegokolwiek innego narzedzia do przettumaczenia.



Co to jest PoEdit?

PoEdit http://poedit.net/ to program, ktéry oferuje najlepszg droge do ttumaczenia wtyczek GIMP-a (uzywa
gettext). hitps://poeditor.com/

Dzieki specyficznemu podejsciu, bez rozpraszania uwagi, bedziemy z nim ttumaczy¢ szybko i tatwo.
Pobieramy go bezptatnie http://poedit.net/download .

Istniejg wersje dla systemoéw Windows, Mac OS i Linux.

Obstugiwane formaty:

R ) e N
po .pot

oraz wiele innych (https://poeditor.com/help/#SupportedFormats).

[ Niektérzy uzywajg narzedzia lokalizacji dla Pythona: https://poeditor.com.
Podobno ma bardzo fatwy w uzyciu interfejs uzytkownika, a niektérzy ludzie opracowali réwniez scenariusze
specjalnie dla Pythona, aby pobieranie plikéw byto tatwiejsze. ]

1. Po pierwsze, upewniamy sie, ze PoEdit zostat zainstalowany.
2. Upewniamy sie, ze mamy odpowiednie ustawienia: chcemy aby PoEdit byt w stanie odczyta¢ odpowiednie
pliki
= Aby to zrobié, otwieramy PoEdit, a nastepnie przechodzimy do menu
Plik => Ustawienia.... Otworzy sie okno:

| Preferencje Poedit
i Wyodrebnianie [ Korlt‘a‘ril Aktualizacje Zaawansowane
Ustawienia gtéwne | Pamiec tlumaczeniowa
Informacje o tltumaczu

Autor:  Zbigniew Malach (Zbyma72age)

Adres e-mail: zbigniew.malach@gmail.com

Twoje imig i nazwisko oraz adres email uzyte zostana
wytacznie w celu ustawienia nagtéwka Last-Translator w
plikach GNU gettext.

Edytowanie

[¥] Automatycznie kompiluj plik MO podczas zapisywania
[] Wyséwietlaj podsumowanie po aktualizacji pakietu

Sprawdz pisownie (wymaga Windows 8 lub nowszej) %

[7] Uaktywniaj pole wprowadzania tekstu
Nie zaleca si¢ wigczania tej opcji. Jesli zostanie wiaczona, do nawigacji po
polach trzeba bedzie uzywac klawisza Ctrl i strzatek, ale za to bedzie
mozna niezwlocznie przystapi¢ do wpisywania tumaczonego tekstu.

i| | Wyglad
[] Uzyj listy niestandardowych czcionek: Arial, 11
[7] Uzyj niestandardowe;j czcionki pola tekstowego: Arial, 11
Zmien jezyk interfejsu

[ ok || Anuy |

%

= Wprowadzamy dane na 3 pierwszych zaktadkach
= Otwieramy zaktadke "Wyodrebnianie", a nastepnie na wyswietlonej liScie zaznaczamy "Python" |
nastepnie klikamy przycisk "Edytuj". Otworzy sie kolejny okno:




Ustawienia gt6 [ Pamie¢ tumaczeniowa
Wyodrebnianie Konta | Aktualizacje I 7

Wyodrebnianie z kodu Zrodiowego pozwala odnalezc teksty, ktére moga
zostac przettumaczone w plikach Zrédtowych programu i wyodrebnia je,
gotowe do tlumaczenia.

D C/C++ Nowy
Bc
[] EmacsLisp
[7] GSettings
[] Glade
[T]Java
[7] JavaScript
[T Lisp
[ Lua
[”] ObjectiveC
[T PHP
7] Perl
' [FIRST
Scheme
[7] Shell
[7] Smalltalk
FETcL
| []vala
il | [BEvep
] awk
[T librep
[7] Delphi (dxgettext)

V E

I [ ok [ Anuy ]Il

i‘Ustawienia wyodrebniania
— e — e -

Jezyk:

Jezyk:

Python

Lista A rozdziel h érednikami, np. *.cpp;*.h):
*.py

Wywotanie:

Polecenie do wyodrebnienia ttumaczenia:
xgettext --language=Python --add-c: ts=TRANSLATORS: --force-po -0 %0 %C %K

To jest polecenie ktére uruchomi program do wyodrebniania.
%0 zastepuje nazwe pliku wyjsciowego,
%K - liste stow kluczowych, %F liste plikow wejsciowych
%C - flage kodowania Zrédia (zobacz nizej).
Element na liscie stéw kluczowych:
-k%k

Zostanie to dofaczone do wiersza polecen dla kazdego stowa kluczowego.
%k zostanie zastapione stowem kluczowym.
Element na liscie plikéw wejsciowych:
%f
Zostanie to dofaczone do wiersza polecen dla kazdego pliku wejéciowego.
%f zostanie zastapione nazwa pliku.
Kodowanie Zrodta:
) --from-code="%c

Zostanie to dofaczone do wiersza polecen tylko, jesli zostalo podane kodowanie
znakoéw Zrodia. %c zostanie zastapione typem kodowania.

[ ok [ Anuy |

Konfiguracja analizatora sktadni dla Pythona

Sprawdzamy i konfigurujemy ustawienia PoEdit dla Pythona:
o Jezyk: Python
e Sprawdzamy czy w polu tekstowym pod tytutem "Lista rozszerzeh rozdzielonych $rednikami (np.
*.cpp; *h)", jesli juz tam nie jest, nalezy dodaé rozszerzenie "*.py", wpisujac je w polu tekstowym.
o Wywotanie analizatora sktadni:
polecenie uruchamiajgce xgettext oraz %o %K %C i inne (szczegdty opisano w oknie)
e Teraz dwa razy klikamy OK



10 krokéw, aby wygenerowa¢ plik .pot korzystajac z .py w
PoEdit

Krok 1

Pobieramy i instalujemy PoEdit. (Moja wersja stosowana w poradniku to ostatnia PoEdit 1.8.4)

Uwaga ze strony PoEdit:
Poczawszy od wersji PoEdit 1.8, mozna edytowac pliki POT, aktualizowac¢ je ze zrédet lub tworzy¢ nowe

ttumaczenia.

Krok 2
e Uruchamiamy PoEdit
Plik => Menedzer pakietéw
Tutaj klikamy Nowy - tworzenie nowego projektu ttumaczenia
Klikamy Edytuj i wpisujemy Nazwa projektu - umieszczamy nazwe swojej wtyczki
Klikamy Przegladaj - wybieramy sciezke do Naszego folderu z wtyczkg .py, (najprosciej i
najbezpieczniej, umiesci¢ go np. na Pulpicie ) i klikamy OK
o Zamykamy Menedzera pakietow

i I T BN B

Plik Edycja Widok Projekt Nawigacja Pomoc

Otwoérz

/
£l Poedit - Menedzer pakietow =

Plik

© Nowy W Usun ‘ ‘G Aktualizuj wszystkie
TS T | o Rozem  Nieprzetiumaczone

’
Edytuj projekt

Nazwa projektu:
template-image
my w
Katalogi: E b allE 4
C:\Users\ZbigniewMalach\Desktop\Ty...
maczenie
!_ ionu .pot i utwo

Przegladaj

ok | [ Anug |

Prosze wzig¢ pod uwage, ze wszystkie wprowadzone dane sg tylko dla tego przyktadu.
Kazdy musi umiesci¢ wiasne.
Wprowadzone dane, w rzeczywistosci nie sg dowolne, ale sg to kroki aby nastepnie utworzy¢ plik .pot dla
stosowanego w poradniku "template-image"
Krok 3
¢ Plik => Nowe... (Poedit zapyta na jaki jezyk chcemy przettumaczy¢ ciggi. )
o Wybieramy domysiny jezyk ttumaczenia, polski (Polska)
o Klikamy przycisk OK,



r N
Jezyk tumaczenia &

Jezyk thumaczenia:

polski (Polska) -

Krok 4

Projekt => Wiasciwosci

"Nazwa projektu i wersja" — najlepiej uzy¢ tutaj nazwe wtyczki. Nie mamy tutaj na mysli nazwy
folderu, ale aktualng nazwe wtyczki. Na przyktad nazwa opracowywanej wtyczki jest "template image"

Wybieramy Jezyk: na jaki wtyczke chcemy przettumaczyc¢

Kod zrédiowy charset - wybieramy "UTF-8 (zalecane!)" (WAZNE: domysinie generowany plik .po
deklaruje charset (zestaw znakoéw) jako ASCII. Oznacza to, ze ttumaczenie ze znakéw spoza ASCII
sprowokuje btgd w programie. Aby rozwigzac¢ ten problem, nalezy np. dla pl ustawi¢ zawsze kodowanie

znakow utf-8).
Klikamy przycisk OK,

[Projekt | Nawigacja

Pomoc

Aktualizuj ze Zrodet

Aktualizuj z pliku .pot...

Synchronizuj z Crowdin

Uzupetnij brakujace thtumaczenia z pamieci ttumaczeniowej...
Wyczys¢ usuniete thumaczenia

Weryfikuj ttumaczenia

Statystyki...

Wiasciwosci...

[} Alt+Enter

-
Wiasciwosci pakietu

Nazwa pakietu i wersja:

Jezyk:

Formy liczby mnogiej:

Kodowanie:

Kodowanie Zrodta:

Zespot:

Adres e-mail zespotu:

Wiasciwosci tumaczenia | Sciezki irodet | Zrédta stow kluczowych

template-image
polski (Polska)

@ Uzyj domyslnych regut dla tego jezyka
_) Uzyj wlasnych wyrazen

nplurals=3; plural=(n==1 70 : n%10>=2 && n%10<=4 && (r

Informacje o formach liczby mnogiej

UTF-8 (zalecane)

v

I

| ok || Anuly

Krok 5

Teraz

Plik => Zapisz

Nazwa pliku — moja rada jest taka stosowaé nazwe wtyczki i kod jezyka, tak wiec wpisujemy:




template-image-pl_PL.pot, gdzie pl_PL jest kodem jezyka polskiego i Kraju Polska.
Oczywiscie mozna np. wpisac "pl_PL.pot". Rozszerzenia pliku .pot nie znajdziemy na liscie.
Zamiast tego znajdziemy tylko .po. Nie przejmujemy sie tym, wystarczy ze sami wpiszemy rozszerzenie
jako np. "pl_PL.pot". (Plik .pot jest w zasadzie listg wszystkich linii tekstu stosowanych w pliku wtyczki
w jezyku angielskim.)

e Sprawdzamy katalog, gdzie mamy zamiar zapisa¢ plik. Powinien to by¢ Nasz utworzony tymczasowy
folder wtyczki na - Pulpit.

o Klikamy przycisk Zapisz

Krok 6
e Sprawdzamy folder Naszej wtyczki. Powinny tu pojawi¢ sie utworzone dwa nowe pliki:
" template-image-pl_PL.pot " i " template-image-pl_PL.mo". (mam ustawione, aby PoEdit zawsze
skompilowat plik .mo podczas zapisywania zmian. Mozemy to ustawi¢: Plik => Preferencje i na
Zaktadce Edytor wstawiamy (lub odznaczamy) zaznaczenie przy "Automatycznie kompiluj plik .mo
podczas zapisu".)
o Plik" template-image-pl_PL.mo" - usuwamy.

Organizuj v || Otwérz ~ Udostepnij v Nagraj Nowy folder ==~ [0
'z Ulubione % Nazwa . Data modyfikacji Typ
_| template-image.py 2015-09-1500:12 Plik PY
B Pulpit | template-image-pl_PL.mo 2015-09-16 19:07 Poedit.MO
4 Biblioteki |7 template-image-pl_PL 2015-09-16 19:07 Plik POT
| Dokumenty
J’ Muzyka | ¢ 1 % »
template-image.py Data utworzenia: 2015-09-16 18:50
Plik PY
Data modyfikacji: 2015-09-15 00:12
Rozmiar: 1,81 KB

Krok 7

Projekt => Wiasciwosci

Idziemy do zaktadki "Sciezki zrodet"

W sekgji "Sciezki" klikamy na + i "Dodaj katalogi"

Teraz wystarczy umiesci¢ kropke "." w podswietlonej pozyciji i nacisng¢ klawisz OK, aby zostato
zapisane (przez to PoEdit wie, ze ma wiasnie w tej Sciezce skanowac pliki)

- =
Wiasciwosci pakietu @

| Wiasciwosci tumaczenia [ Sciezki zrodet | Zrédia stéw kluczowych |

Wyodrebniaj tekst z plikéw Zrédiowych do nastepujacych katalogow:
Sciezka podstawowa:

Sciezki

|
! Dodaj katalo%’...
Dodaj pliki... \"

ok || Anuy |




Krok 8

e Przechodzimy do zaktadki "Zrédta stéw kluczowych"

o Klikamy na "Nowa pozycja" (przycisk 2, wyglada jak maty kwadrat)
o Wohpisujemy stowo kluczowe _ (czyli funkcje gettext) , bo tylko ono jest uzywane we wtyczce .
o Klikamy przycisk OK,
' Wiaéciwosci pakietu X
Wiasciwokci tumaczenia | Sciezki Zrédel | Zrédla stow kluczowych |
Do rozpoznania tekstow do ttumaczenia w plikach Zrodtowych uzyj
ponizsze stowa kluczowe (nazwy funkgji):
Dodatkowe stowa kluczowe afe x| 2l ¥ |
:
0
_ N
f
'
|
Informacje o stowach kluczowych gettextu
| ok | [ Anul
o 4
Krok 9

o Projekt => "Aktualizuj ze zrédet"

IProjekt] Nawigacja Pomoc
Aktualizuj ze Zrédet

Aktualizuj z pliku .pot...

Synchronizuj z Crowdin

Uzupelnij brakujace thumaczenia z pamieci ttumaczeniowej...
Wyczys€ usuniete tumaczenia

Weryfikuj ttumaczenia

Statystyki...

Wiasciwosci... Alt+Enter

o Jesli pojawi sie okno z pytaniem o zapisanie zmian - klikamy Zapisz
rZapisz zmiany E‘

Zmodyfikowano pakiet. Czy chcesz zapisac
zmiany?

Jesli zmiany nie zostana zapisane, zostang utracone.

[ Zapiszﬂ[ Niezapisuj | [ Anulyj | :

=~ o




o Teraz na ekranie zobaczymy, ze plik .pot jest wypetniony wszystkimi danymi (frazami), ktére muszg
by¢ przettumaczone.

o Klikamy na duzy przycisk "Zapisz", jak pokazano ponizej:

| template-image-pl_PLpot + template-image (zmodyfikowano) - Poedi

Plik Edycja Widok Projekt Nawigacja Pomoc
Otwé ‘@’ [ werfikui ﬁ/d Statystyki | /> Aktualizuj ‘ e¢ Niepewne
Tekst Zrédtowy - angielski Tiumaczenie - polski (Polska) Propozycje thumaczenia:
Add N empty layers in an existing Image. ) o
Python-fu template for Gimp 2.6. 8 ‘C)toldalc ng(;j_StYCh WALtAY W istnicigcy obraz:
Template-image ? ) = o
Number of new layers @ ?toldazc p:.uss’te warstwy N w istniejacy obraz.
Fill Type e wet
Foreground 2 Ij:zlycjnaiyarstwy przy zmianie rozmiaru obrazka
Background e
White & Uaktualniono istniejacy obraz "%1". |
Ctri+4 »37% |
Transparent
Pattern k Pozostato 9 z 10 podoowiedzi online.
|
Tekst zrédlowy I
Add N empty layers in an existing Image. - |
||
| |
Tlumaczenie
Dodaj komentarz
! Przettumaczone: 0210 (0 %) « Pozostato: 10

[\

Krok 10
e Zamykamy program PoEdit
o W Naszym tymczasowym folderze wtyczki zobaczymy, ze pojawit sie plik: " template-image-
pl_PL.pot
a takze plik " template-image-pl_PL.mo" ktéry zostat ponownie utworzony. Ponownie go usuwamy.
Mozemy sprawdzi¢ zawartos¢ pliku .pot
msgid nmn
msgstr ""
"Project-Id-Version: template-image\n"
"POT-Creation-Date: 2015-09-18 17:02+0200\n"
"PO-Revision-Date: 2015-09-18 17:03+0200\n"
"Last-Translator: Zbigniew Malach (Zbyma72age)
<SDDOOOODDDD>>>>>>> . com>\n"
"Language-Team: \n"
"Language: pl PL\n"
"MIME-Version: 1.0\n"
"Content-Type: text/plain; charset=UTF-8\n"
"Content-Transfer-Encoding: 8bit\n"
"X-Generator: Poedit 1.8.4\n"
"X-Poedit-Basepath: .\n"
"Plural-Forms: nplurals=3; plural=(n==1 ? 0 : n%10>=2 && n%10<=4 &&
(n%$100<10 "
"|| n%100>=20) ? 1 : 2);\n"
"X-Poedit-SourceCharset: UTF-8\n"
"X-Poedit-KeywordsList: _\n"
"X-Poedit-SearchPath-0: .\n"

#: template-image.py:29



msgid "Add N empty layers in an existing Image."
msgstr ""

#: template-image.py:30
msgid "Python-fu template for Gimp 2.6."
msgstr ""

#: template-image.py:48
msgid "Template-image"
msgstr ""

#: template-image.py:53
msgid "Number of new layers"
msgstr ""

#: template-image.py:54
msgid "Fill Type"
msgstr ""

#: template-image.py:55
msgid "Foreground"
msgstr ""

#: template-image.py:56
msgid "Background"
msgstr ""

#: template-image.py:57
msgid "White"
msgstr ""

#: template-image.py:58
msgid "Transparent"
msgstr ""

#: template-image.py:59
msgid "Pattern"

msgstr ""

Jak widac plik .pot ma okreslong strukture.

Uwaga: Linie z znakiem # nie sg istotne. To wskazuje tylko numery linii w skrypcie, gdzie cigg zostat

znaleziony.

Sktadnia pliku jest catkiem przejrzysta. Komentarzy i praw autorskich nie ttumaczymy, pare z oryginalnych
wierszy ciggow. Z pliku usuniete sg wszystkie niepotrzebne ciggi z wyjatkiem linii ciggéw niezbednych dla

ttumaczenia, wczesniej wskazano kodowanie UTF-8.

Od teraz dalej wszystko jest bardzo proste:
Uruchamiamy program PoEdit ponownie lub,
Otwieramy w PoEdit nasz plik template-image-pl_PL.pot metoda:

7] template-image-pl_PL 2015-09-18 17:03 Plik POT
Otworz
Skanuj template-image-pl_PL.pot

4= Format Factory (F)

Otwérz 22 pomoca » ﬂ Microsoft PowerPoint
Udostepnij N @ Pogdit
8 Dodaj do archiwum... ) WordPad



i w otwartym oknie klikamy na dole: "Utwérz nowe ttumaczenie"

Plik Edycja Widok Projekt Nawigacja Pomoc
() otwere ) Zepisz | [/] weniku gii] Statystyki [ 73 Aktualizgj | gl Hicpewne H |
""" I
Tekst Zrodtowy - angielski Propozycje tltumaczenia:
Add N empty layers in an existing Image. ) o
Python-fu template for Gimp 2.6. & Dodaé N pustych warstwy w istniejacy obraz.
Ctrl+1 » 100%
Template-image !
Number of new layers Doda¢ puste warstwy N w istniejacy obraz.
Fill Type Ctrl+=2 «85%
i
Foreground & Przycinaj warstwy przy zmianie rozmiaru obrazka
Background Ctrl+3 »38%
White & Uaktualniono istniejacy obraz "%1".
Ctri+4 « 379
Transparent ! 2%
Pattern Pozostato 9 210 nodoowiedzi online.
Tekst Zrédtowy
Add N empty layers in an existing Image. - |

Utwérz nowe tlumaczenie

wykonujemy ttumaczenia fraz zaznaczonych we wtyczce jako funkcja _( ), ktére pojawity sie w oknie do
przettumaczenia. Warto zawsze sprawdzi¢ czy ttumaczenia sg poprawne, czy poprawnie zinterpretowaliSmy
znaczenie fraz (Przyktadowo: "name" dla obiektu martwego to nie "imie" tylko "tytuf' lub "nazwa".).

Wazne jest réwniez, aby w ttumaczeniu byty obecne wszystkie symbole typu %1, %s itd..

Tak samo znak przejscia do nowej linii /n powinien by¢ stosowany co sensowng odlegtos¢ (/n nie musimy
umieszczac¢ obowigzkowo w tym samym miejscu, reszte znakéw "specjalnych" obowigzkowo).

[ Tak przy okazji. Stosowany w PoEdit gettext skierowany jest wytgcznie do ttumaczenia wypetnionych
gotowych propozyciji i ttumaczenie propozycji niektorych stow i szablonéw robi niebezpieczne... (na przyktad
gettext catkowicie nie obstuguje przypadkéw i rodzajéw ale obstuguje rozréznianie liczby pojedyncze;j i
mnogiej. https://www.gnu.org/software/gettext/manual/htm|_node/Translating-plural-forms.html

msgid "%d file"

msgid plural "%d files"
msgstr[0] "%d plik"
msgstr[1l] "%d pliki"
msgstr[2] "%d plikéow" ]

Po prawej stronie okna pojawiajg sie propozycje ttumaczenia zaznaczonej frazy.

‘L:] Otworz Blapisz | MWeryfikuj ._l/ﬁ Statystyki [b Aktualizuj l ” Niepewne

Tekst Zrodtowy - angielski Ttumaczenie - polski (Polska)
Add N empty layers in an existing Image. Dodaé N pustych warstwy w istniejacy obraz.
Python-fu template for Gimp 2.6. Szablon Python-fu dla Gimp 2.6.
Template-image Szablon obraz
Number of new layers Liczba nowych warstw
Fill Type Typ wypetnienia
Foreground Pierwszy plan
Background Tio
White Biaty
Transparent Przezroczysty

Pattern Deseri



Po zakohczeniu ttumaczenia

Plik => Zapisz jako: template-image-pl_PL.po

(automatycznie znowu utworzony zostanie réwniez template-image-pl_PL.mo).
__ template-image.py 2015-09-15 00:12 Plik PY

m

template-image-pl_PL 2015-09-16 2

template-image-pl_PL 2015-09-16 2
2| template-image-pl_PL 2015-09-16 20:52 Plik PO -

< n »

Uwaga:

Zwracam uwage, ze jesli chcemy korzysta¢ z skompilowanego pliku template-image-pl_PL.mo we wtyczce,
musi zosta¢ on przemianowany na: gimp20-template (bez mo).

Jak juz podano zawartosci pliku *.mo nie mozemy edytowagé, ale mozna edytowac plik *.po.

Ponizej podano poprawng edycje pliku w Notepad++ :

msgid ""

msgstr ""

"Project-Id-Version: template-image\n"

"POT-Creation-Date: 2015-09-18 17:16+0200\n"

"PO-Revision-Date: 2015-09-18 17:18+0200\n"

"Language-Team: \n"

"MIME-Version: 1.0\n"

"Content-Type: text/plain; charset=UTF-8\n"

"Content-Transfer-Encoding: 8bit\n"

"X-Generator: Poedit 1.8.4\n"

"X-Poedit-Basepath: .\n"

"Plural-Forms: nplurals=3; plural=(n==1 ? 0 : n%10>=2 && n%10<=4 && (n%100<10 ||
n%100>=20) ? 1 : 2);\n"

"X-Poedit-SourceCharset: UTF-8\n"

"X-Poedit-KeywordsList: _\n"

"Last-Translator: Zbigniew Malach (Zbyma72age) <>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>. com>\n"
"Language: pl PL\n"

"X-Poedit-SearchPath-0: .\n"

#: template-image.py:29
msgid "Add N empty layers in an existing Image."
msgstr "Dodaé N pustych warstwy w istniejacy obraz."

#: template-image.py:30
msgid "Python-fu template for Gimp 2.6."
msgstr "Szablon Python-fu dla Gimp 2.6."

#: template-image.py:48
msgid "Template-image"
msgstr "Szablon obraz"

#: template-image.py:53
msgid "Number of new layers"
msgstr "Liczba nowych warstw"

#: template-image.py:54
msgid "Fill Type"
msgstr "Typ wypeinienia"

#: template-image.py:55
msgid "Foreground"
msgstr "Pierwszy plan"

#: template-image.py:56
msgid "Background"
msgstr "Tio"



#: template-image.py:57
msgid "White"

msgstr "Biate"

#: template-image.py:58
msgid "Transparent"
msgstr "Przezroczysty"

#: template-image.py:59

msgid "Pattern"

msgstr "Desen"

mozna réwniez np. w WordPad, ale wtedy przyktadowo :
#: template-image.py:59

msgid "Pattern"

msgstr "Desel,"

Pliki .po mozna réowniez edytowac on line w: https://localise.biz/free/poeditor . Pliki .mo z natury jako
Machine Object nie sg czytelne dla cztowieka i nie mozna ich edytowaé bezposrednio.
Oto jak wyglada plik .mo (Machine Object) edytowany w Notepad++:

INULINULINULRISOHINULINUL BSSRINULINULINULISSOHINULINUL

Teraz po zmianie nazwy obu Naszych plikéw na dokfadny jezyk i kod kraju, kopiujemy pliki do
odpowiedniego folderu.
Jestesmy gotowi, aby zainstalowaé ttumaczenie wtyczki w odpowiednim katalogu.
W GIMP-ie istnieje odpowiednia hierarchia katalogéw:

C;\Program Files\GIMP 2\share\locale\
a w nim podkatalogi dla réznych jezykéw - ru, en, pl, itp.; a w nich - w katalogach LC_MESSAGES,
umieszczamy skompilowane pliki (.mo o maksymalnie unikalnej nazwie, ktéra nie kolidujg z innymi
programami).
W naszym szkoleniowym przypadku, nie tworzymy w GIMP podkatalogu locale, podfolderéw
pI\LC_MESSAGES\ , bo one juz istniejg i w ostatnim umiescimy nasz plik gimp20-template
Nazwy skompilowanych plikéw .mo sg bardzo wazne i muszg pasowa¢ do zgdanego ustawienia
regionalnego (locale) we wtyczce, w przeciwnym razie wtyczka nie bedzie dziataé.
Uwaga:
Konwencja nazewnictwa jest oparta na kodzie jezyka (np. pt w jezyk portugalski), a nastepnie kod kraju (np.
_BR dla Brazylii). Wiec, portugalski w Brazylii bedzie plik o nazwie pt_BR.mo.
Ponizej linki do petnych list kodéw jezykdw i krajow, aby znalez¢ doktadne ustawienia regionalne.

Patrz: http://www.gnu.org/software/gettext/manual/html_chapter/gettext 16.htmi#Lanquage-Codes
http://www.gnu.org/software/gettext/manual/html_chapter/gettext 16.html#Country-Codes




Kilka dalszych wskazdéwek do ttumaczenia z zastosowaniem PoEdit i gettext:
e W PoEdit, nalezy zachowa¢ szczegdlng ostroznos¢ z ucieczka cudzystowdw ("), jesli wystepujg w
zrédle ttumaczenia (wszystkie znaki pomiedzy nimi sg interpretowane jako dane tekstowe czyli
napisy), przez dodanie poprzedzajgcego znaku ukosnika (\), przed kazdym cudzystowem (\").
W przeciwnym razie ttumaczenie moze zostac obciete. PoEdit moze doda¢ cudzystéw w naszej
przettumaczonej frazie, z wyjatkiem przypadkéw gdy znajdzie ucieczke cudzystowu w ttumaczeniu.
Wystarczy sprawdzi¢ i by¢ ostroznym z podwojnymi cudzystowami.
¢ Najprawdopodobniej znajdziemy kilka rzeczy, takich jak znaki formatowania: %s; %d; lub % (modulo -
poczatek definicji) w frazach do ttumaczenia. Sg to symbole zastepcze dla niektérych danych np.
(name, number), aby je wstawi¢ w tym konkretnym miejscu. Na przykfad, moze sie okazac,
zdanie "Witaj $s", gdzie %s zostanie zastgpione przez odpowiednig nazwe (name)w wtyczce.
>>> #!/usr/bin/env python
>>> # -*- coding: utf-8 -*-
>>> # To wypisze "Zbyma ma 81 lat."
>>> name = "Zbyma" # imie, Napis
>>> number = 81 # wiek, liczba caikowita dziesietna
>>> print "%$s ma %d lat." % (name, number)
Zbyma ma 81 lat.
>>> |

Nalezy przyjaé jako zasade, aby obowigzkowo dotgcza¢ dowolny "symbol zastepczy" w swoim
ttumaczeniu, kiedy go zobaczymy.

¢ Nie przekazujemy ttumaczenia w "Google Translate" do autora wtyczki. Zazwyczaj sg to niepoprawne
ttumaczenia.

o Przestrzegamy zasad interpunkcji w zrodle i jezyku docelowym. Im wiecej zaoferowanego dobrego
ttumaczenia, tym wiecej ludzi bedzie go uzywac.

e Gramatyki réznych jezykéw réznig sie miedzy sobg i te same stowa czesto nalezg do innych kategorii
gramatycznych. Z tego wzgledu jezeli przekazujemy do funkcji _ () frazy, ktérych podmiot jest
domysiny, czy po prostu pojedyncze stowa odwotujgce sie do kontekstu, musimy uwazaé aby nie
popetni¢ btedu

e Sprawdz pisownie przed zapisaniem wtyczki!. Nie wysytamy ttumaczenia petnego btednych wyrazéw.
Dlatego zawsze nalezy sprawdzi¢ swoje ttumaczenie przed wystaniem go do autora wtyczki.

e Do autora wtyczki wysytamy zaréwno pliki .pot, .po i . mo moze on udostepni¢ nasze ttumaczenie
innym osobom.

Sprawdzono w GIMP 2.8.6 Portable oraz 2.8.10 ( kompﬂaqa 32 bit Partha) praca poprawna.

Szablon Python-fu dla Gimp 2.6. Dodac
o N pustych warstwy w istniejgcy obraz.

Q‘ Python-fu template for Gimp 2.6. Add A
LAY emply layers in an existing Image.

Number of new layers Liczba nowych warstw

Pierwszy plan
Tto

Foreground
Background
Fill Type White Typ wypetnienia Biate

® Przezroczysty
Desen

® Transparent

Pattern

\V
X cancel

Przed i po przettumaczeniu.
Uwaga:
Jako wzoru uzytem wtyczki template-image z zestawu szablonéw opracowanych przez:
Raymond Ostertag, License - GNU/GPL ver. 3.1, 13 Styczen 2009 tested with Gimp-2.6.4
http://gimpfr.org/contrib_template.php




Teraz przyktad stynnej wtyczki Hello World Akkana Peck z 2010r:

Plik Oryginat:
#!/usr/bin/env python

# Hello World in GIMP Python
from gimpfu import *

def hello world(initstr, font, size, color)
# First do a quick sanity check on the font

if font == 'Comic Sans MS'
initstr = "Comic Sans? Are you sure?"
# Make a new image. Size 10x10 for now -- we'll resize later.

img = gimp.Image (10, 10, RGB)

# Save the current foreground color:
pdb.gimp context push ()

# Set the text color
gimp.set foreground(color)

# Create a new text layer (-1 for the layer means create a new layer)
layer = pdb.gimp text fontname (img, None, 0, 0, initstr, 10,
True, size, PIXELS, font)

# Resize the image to the size of the layer
img.resize(layer.width, layer.height, 0, 0)

# Background layer.

# Can't add this first because we don't know the size of the text layer.

background = gimp.Layer (img, "Background", layer.width, layer.height,
RGB_IMAGE, 100, NORMAL MODE)

background.fill (BACKGROUND FILL)

img.add layer (background, 1)

# Create a new image window
gimp.Display (img)

# Show the new image window
gimp.displays flush()

# Restore the old foreground color:
pdb.gimp context pop ()

register (
"python fu hello world",
"Hello world image",
"Create a new image with your text string",
"Akkana Peck",
"Akkana Peck",

"2010",
"Hello world (Py)...",
", # Create a new image, don't work on an existing one
[
(PF_STRING, "string", "Text string", 'Hello, world!'),
(PF_FONT, "font", "Font face", "Sans"),
(PF_SPINNER, "size", "Font size", 50, (1, 3000, 1)),
(PF_COLOR, "color", "Text color", (1.0, 0.0, 0.0))

1y
(1,
hello world, menu="<Image>/File/Create")

main ()



Plik powyzszej wtyczki Hello World Akkana Peck, poddamy operacji lokalizacji.
W tym celu, plik wtyczki otwieramy w Notepad++ i wprowadzamy lokalizacje, czyli ttumaczenia na jezyk
polski ciggdw, ktdre pojawig sie w interaktywnym oknie wtyczki:

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*- # Dodano, deklaracja stosowanego kodowania znakéw (pl)
# Hello World in GIMP Python

# http://www.efalk.org/Docs/Python/gimp-examples.html - stad pobrano

from gimpfu import * # Importujemy niezbedne moduty (odpowiednia biblioteke),
# aby skrypt wiedziat, z ktérych wbudowanych funkcji ma korzystaé.

def hello_world(initstr, font, size, color)
# Najpierw robimy szybki test poprawnosci czcionki

if font == 'Comic Sans MS'
initstr = "Comic Sans? Are you sure?"
# Tworzymy nowy obraz. Tymczasowo o rozmiarze 10x10 -- rozmiar bedzie pdbznej
zmieniany.

img = gimp.Image (10, 10, RGB)

# Zapisujemy aktualny kolor pierwszoplanowy, aby méc z niego pdzZniej
skorzystaé:
pdb.gimp context push ()

# Ustawiamy kolor czcionki (tekstu) na ten, ktéry przekazujemy do funkcji
gimp.set foreground(color)

# Teraz mozna przejsé do tworzenia nowej warstwy, gdzie bedzie sie znajdowal
tekst.
# Pamietamy caty czas o tym, ze warstwa jest obiektem, wiec trzeba ten
obiekt
# przypisaé do zmiennej, bedzie - layer.
layer = pdb.gimp_ text fontname(img, None, 0, 0, initstr, 10,
True, size, PIXELS, font)

# Musimy zmienié rozmiar obiektu, na ktérym warstwa zostata umieszczona,
# aby byty takie same (zmiana rozmiaru obrazu do rozmiaru warstwy).
# Do tego mozemy skorzystaé z atrybutdéw warstwy, takich, jak: layer.width
oraz layer.height.
img.resize (layer.width, layer.height, 0, 0)

# Dodajemy warstwe Tto, ktdére zawsze bedzie przezZroczyste, jezeli bedziemy
pracowali na obiekcie Image
# i nie nadamy mu tta). Dlatego zaraz dodamy kolor.
# (Nie mozna bylo dodaé¢ tego najpierw, poniewaz nie znano, wielkos$é warstwy
tekstowej.)
background = gimp.Layer (img, "Background", layer.width, layer.height,
RGB_IMAGE, 100, NORMAL MODE)
background.fill (BACKGROUND_ FILL)
img.add layer (background, 1)

# Jak na razie na ekranie nadal nic nie bedzie, bo zaden obiekt nie zostal
wywotany.
# Musimy zatem "utworzyé nowe okno obrazu na ekranie" wszystkie utworzone
obiekty,
# czyli ten gidéwny, na ktdérym caty czas pracowalismy
gimp.Display (img)
# Aktualizujemy obraz na wyswietlaczu
gimp.displays_flush()

# Przywracamy "stary" kolor pierwszego planu:
pdb.gimp context pop ()



register (
"hello_world",
"Obraz Hello world ",
"Tworzymy nowy obraz z Naszego %tancucha tekstu",
"Akkana Peck, Modified: Zbyma72age",
"Akkana Peck",
"2010",
" Hello world (Py)...", # Etykieta, nazwa punktu w menu, za pomoca ktérej,
wtyczka bedzie uruchamiana,
# zastosowanie znaku podkreslenia "_" przed pierwszym znakiem
powinno spowodowaé, ze mozemy uzywacé
# skrétu klawiaturowego, wygoda jezeli w Katalogu/podkatalogu
znajduje sie wiecej wtyczek. Klikamy na katalog i potem skroét.
", # Tworzenie nowego obrazu, nie dziata na istniejacym
[
(PF_STRING, "string", "Napis", 'Hello, world!'),
(PF_FONT, "font", "Wybdér czcionki", "Sans"),
(PF_SPINNER, "size", "Rozmiar czcionki", 50, (1, 3000, 1)),
(PF_COLOR, "color", "Kolor tekstu", (1.0, 0.0, 0.0))
1,
[1,
hello world, menu="<Image>/File/Create")

main ()

Po zakonczeniu ttumaczenia poszczegdlnych ciggéw, Plik => Zapisz jako..., mozemy do oryginalnej nazwy
wtyczki doda¢ jakie$ oznaczenie np. hello_world_lok.py lub pozostawi¢ nazwe nie zmieniona.

Uwaga:

Podane we wtyczce ttumaczenia wszystkich komentarzy, zostato przygotowane dla wykorzystania w innym
poradniku. Kolorem czerwonym zaznaczono dodane ciggi komentarzy oraz przettumaczone ciggi
wyswietlane w oknie wtyczki.

W nauce programowania, utrwalita sie taka tradycja, ze za kazdym razem, kiedy uczymy sie nowego jezyka
programowania, pierwszym programem jest "Hello World" — wszystko, co robi, to tylko wypisuje tekst
"Hello World". Jak méwi Simon Cozens (autor $wietnej ksigzki pt. ,Perl. Od podstaw”), jest to tradycyjne
obrzedowe zaklecie do bogéw programowania [ inkantacja (fac. incantare - oczarowad) ], by pozwolili Nam
lepiej nauczy¢ sie jezyka.

g Hello world image

e (‘@

Text string Napis
Font face Sans Wybdr czcionki Sans

Font size 50 Rozmiar czcionki 50

Text color Kolor tekstu

X cancel 0 X Cancel



Oryginat i po lokalizacji
Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Filtry
B Nowy... Ctrl+N
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I8 Ze schowka

B= otwoérz... Ctrl+0 Skaner/aparat...
=) Otworz jako warstwy... Ctrl+Alt+0 Zrzut ekranu...

@ Otwérz potozenie... From CMYK TIFF

Batch Image Manipulation... Przyciski

Ostatnio otwierane >
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o Zapisz Sl ! Hello world image
% Zapisz jak Shift+Ctrl+S !

Zapisz kopie...

Hello, world!

Wyszukiwanie: Hello o python-fu-hello-world
Wiyczka programu GIMP
Widoklisty  widok drzewa <Image>/File/Create

Nazwa A Sciezka menu Obraz Hello world

Parametry

run-mode INT32 The run mode { RUN-INTERACTIVE (0), F
NONINTERACTIVE (1) }
string STRING Napis

ShellOut

font TRING Wyb6r czcionki

s
size INT32 Rozmiar czcionki
COLOR Kolor tekstu

color

Dodatkowe informacje
Tworzymy nowy obraz z Naszego taricucha tekstu

Autor: Akkana Peck, Modified: Zbyma72age
Nata- mnin

2 wiyczki pasujg do zapytania

2 Help

Pokazano jak w Prze/qdarce Wtyce gladaja przettumaczone istotne stringi igi.
Teraz - przygotowanie tej samej wtyczki Hello World Akkana Peck do Internacjonalizacji

Jak wspomniano powyzej, jezeli wtyczka nie ma informaciji o jezykach, to to czy jest zlokalizowana
(przynajmniej czesciowo) mozemy sprawdzi¢ w pliku tej wtyczki szukajgc w nich ciggéw ze znakami _()
bedgcymi nazwami funkcji lokalizujgcych

Poniewaz takich oznaczeh ciggdéw nie ma to znaczy ze wtyczka nie jest przygotowana do lokalizacji i
mozemy jg do Internacjonalizacji (Umiedzynarodowienia) przygotowac, "owijajgc" w funkcje _("ciag") ciggi
we wtyczce, ktére wskazane jest przettumaczy¢ bo pojawig sie w interaktywnym oknie

W tym celu ponownie otwieramy oryginalny plik wtyczki w Notepad++ i owijamy potrzebne ciaggi:

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*- §# charset = zestaw znakéw,

# aby gettext prawidiowo przetiumaczyl w pliku znaki unicode.
# Hello World in GIMP Python

from gimpfu import *
import gettext # witacza biblioteki gettext do wtyczki.
# Spowoduje to mozliwo$¢ utworzenia funkcji _ () do tiumaczen.

gettext.install ("gimp20-hello-world" , gimp.locale directory, unicode=True)

def hello_world(initstr, font, size, color)
# First do a quick sanity check on the font
if font == 'Comic Sans MS' :
initstr = "Comic Sans? Are you sure?"



# Make a new image. Size 10x10 for now -- we'll resize later.
img = gimp.Image (10, 10, RGB)

# Save the current foreground color:
pdb.gimp context push ()

# Set the text color
gimp.set foreground (color)

# Create a new text layer (-1 for the layer means create a new layer)
layer = pdb.gimp_ text fontname(img, None, 0, 0, initstr, 10,
True, size, PIXELS, font)
# Resize the image to the size of the layer
img.resize (layer.width, layer.height, 0, 0)

# Background layer.

# Can't add this first because we don't know the size of the text layer.

background = gimp.Layer (img, "Background", layer.width, layer.height,
RGB_IMAGE, 100, NORMAL MODE)

background.fill (BACKGROUND_ FILL)

img.add layer (background, 1)

# Create a new image window
gimp.Display (img)

# Show the new image window
gimp.displays_flush()

# Restore the old foreground color:
pdb.gimp context pop()

register (
"hello_world",
_("Hello world image"),
_("Create a new image with your text string"),
"Akkana Peck",
"Akkana Peck",
"2010",
" Hello world (Py)...",
", # Create a new image, don't work on an existing one

[

(PF_STRING, "string", _("Text string"), 'Hello, world!'),
(PF_FONT, "font", _("Font face"), "Sans"),

(PF_SPINNER, "size", _("Font size"), 50, (1, 3000, 1)),
(PF_COLOR, "color", _("Text color"), (1.0, 0.0, 0.0))

1,

[1,

hello_world, menu="<Image>/File/Create", # pamieta¢ o tym przecinku!!
domain=("gimp20-hello-world", gimp.locale_directory)

)

main ()

Po zakohczeniu "owifania" poszczegdlnych ciggéw, Plik => Zapisz jako..., nazwe tego pliku wtyczki
ustalamy przyktadowo np. na: hello-world Inter.py

Plik umieszczamy w tymczasowym folderze na Pulpicie.

Uruchamiamy PoEdit i
zgodnie z podang metodologig na podstawie pliku wtyczki hello _world Inter.py utworzono pliki:



Nazwa Data Typ F

_ hello_world_Inter.py
hello-world-pl_PL
hello-world-pl_PL 0

|2 hello-world-pl_PL 2015-0

Zawartosc pI|ku hello-world-pl PL.po sprawdzamy np. w Notepad++

2221:14 Plik PC

Zmieniamy nazwe skompilowanego pliku hello-world-pl_ PL.mo, Na gimp20-hello-world
i umieszczamy w:

C;\Program Files\GIMP 2\share\locale\ pI\LC_MESSAGES\

Organizuj v Umiesc w bibliotece v Udostepnij v Nagraj Nowy folder ==

¢ Ulubione 2 Nazwa Data modyfikacji Typ F
gegl-0.3 2013-07-07 19:15
Bl Pulpit gimp20 20 44
4 Biblioteki gimp20-hello-world 20 1
¢ Dokumenty gimp20-libgimp 4
Y Muzyka glmpZO python 20 4

Obraz Hello world

Naasniege klawisza F1 wyswieth pomoc

Prosze zwroci¢ uwage na podkreslone H, poniewaz zastosowano "_Hello world (Py)..."
(powyzej w lokalizacji wtyczki umieszczono szczegétowe wyttumaczenie przeznaczenia kodu)
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A oto efekt.
Pamietamy takze, aby po kazdej aktualizacji wtyczki, zaktualizowa¢ takze ttumaczenie.

Udowodnimy to poprzez réwnoczesne sprawdzenie, czy Nasze ttumaczenie jest tam gdzie powinno byé
umieszczone i czy dziata poprawnie.

Plik ttumaczenia gimp20-hello-world w GIMP jest umieszczony tam gdzie poprzednio, nic nie
zZmieniono.

Teraz dla sprawdzenia metodg drag&drop przeciggamy z folderu GIMP-a ~\.gimp-2.8\plug-ins plik wtyczki
hello world Inter.py do okna Notepad++ i przyktadowo zmieniamy cigg:
_("Hello world image") wprowadzajgc dodatkowg spacje _("Hello world image "),
register(

Plik => Zapisz.
= Hello world image

s O

Napis

Wybor czcionki Sans

Rozmiar czcionki 50

Kolor tekstu



Biblioteka gettext nie moze pobra¢ przettumaczonego ciggu, z pliku ttumaczeh bo nie znalazta poprawnego
ttumaczenia obecnego ciggu _ ("Hello world image ") w pliku wtyczki hello world Inter.py,
poniewaz zmieniono cigg w stosunku do tego, ktéry znajduje sie w pliku ttumaczeh gimp20-hello-world
W zwigzku z tym cigg zostat zastgpiony w oknie wtyczki nieprzettumaczonym wyrazeniem.

W taki oto sposob pokazano, ze wykonane ttumaczenie wtyczki byto poprawne, oraz udowodniono, ze po
kazdej aktualizacji (zmianie) w tresci wtyczki musimy zaktualizowaé rowniez ttumaczenie.

Wtyczka zmodyfikowana dla procedur obowiazujacych w GIMP 2.8
(zaznaczono w ktérych procedurach dokonano zmian )

#!/usr/bin/env python

# -*- coding: utf-8 -*- §# charset = zestaw znakéw,

# aby gettext prawidiowo przetiumaczyl w pliku znaki unicode.
# Hello World in GIMP Python

from gimpfu import * # Importujemy niezbedne moduty (odpowiednia biblioteke),
# aby skrypt wiedzial, z ktérych wbudowanych funkcji ma korzystaé.

import gettext # wtacza biblioteki gettext do wtyczki.

# Spowoduje to mozliwo$é utworzenia funkcji _ () do tiumaczen.

gettext.install ("gimp20-hello-world" , gimp.locale directory, unicode=True)

def hello_world(initstr, font, size, color)
# Najpierw robimy szybki test poprawnosci czcionki

if font == 'Comic Sans MS'
initstr = "Comic Sans? Are you sure?"
# Tworzymy nowy obraz. Tymczasowo o rozmiarze 10x10 -- rozmiar bedzie

pdézniej zmieniany.
image = pdb.gimp_ image new (10, 10, RGB)

# Zapisujemy aktualny kolor pierwszoplanowy, aby méc z niego potem
skorzystaé:
pdb.gimp context push ()

# Ustawiamy kolor czcionki (tekstu) na ten, ktéry przekazujemy do procedury
pdb.gimp context_set foreground(color)

# Teraz mozna przejsé do tworzenia nowej warstwy, na ktdérej bedzie
umieszczony tekst.
# Pamietamy caly czas o tym, ze warstwa jest obiektem, wiec trzeba ten
obiekt
# przypisa¢ do zmiennej, bedzie to - text layer.
text layer = pdb.gimp text fontname (image, None, 0, 0, initstr, 10, True,
size, PIXELS, font)

# Musimy zmienié rozmiar obiektu, na ktérym warstwa zostala umieszczona,
# aby byly takie same (zmiana rozmiaru obrazu do rozmiaru warstwy) .
# Do tego mozemy skorzystaé¢ z atrybutdéw warstwy, takich, jak:
text layer.weigth oraz text layer.height.
pdb.gimp image resize (image, text layer.width, text layer.height, 0, 0)

# Dodajemy warstwe Tio, ktdére zawsze bedzie przezZroczyste, jezeli bedziemy

pracowali na obiekcie Image
# i nie nadamy mu tta). Dlatego zaraz dodamy kolor.

# (Nie mozna bylo dodaé¢ tego najpierw, poniewaz nie znano, wielkos$é¢ warstwy
text layer.)

layer = pdb.gimp layer new(image, text_ layer.width, text_ layer.height,
RGB_IMAGE, "Background", 100, NORMAL MODE)

pdb.gimp drawable fill (layer, BACKGROUND FILL)

pdb.gimp_ image insert layer (image, layer, None, 1) # poprzednia procedura
img.add layer()jest juz przestarzaia



# Jak na razie na ekranie nadal nic nie bedzie, bo zaden obiekt nie zostal
wywotany.
# Musimy zatem "uworzyé nowe okno obrazu na ekranie" wszystkie utworzone
obiekty,
# czyli ten gitéwny, na ktérym caty czas pracowalismy
display = pdb.gimp display new (image)
# Aktualizujemy obraz na ekranie.
pdb.gimp displays_flush()

# Przywracamy "stary" kolor pierwszego planu:
pdb.gimp context pop()

register (
"hello_world",
_("Hello world image"),
_("Create a new image with your text string"),
"Akkana Peck",
"Akkana Peck",
"2010",
" Hello world (Py)...",
wtyczka bedzie uruchamiana,
# zastosowanie znaku podkreslenia "_" przed pierwszym znakiem
powinno spowodowaé, ze mozemy uzywadé
# skrétu klawiaturowego, wygoda jezeli w Katalogu/podkatalogu
znajduje sie wiecej wtyczek. Klikamy na katalog i potem skroét.
", # Tworzenie nowego obrazu, nie dziata na istniejacym

[

# Etykieta, nazwa punktu w menu, za pomoca ktérej,

(PF_STRING, "string", _("Text string"), 'Hello, world!'),
(PF_FONT, "font", _("Font face"), "Sans"),

(PF_SPINNER, "size", _("Font size"), 50, (1, 3000, 1)),
(PF_COLOR, "color", _("Text color"), (1.0, 0.0, 0.0))

1,
[1,
hello world, menu="<Image>/File/Create", # pamietaé¢ o tym przecinku dodajac
domain!!
domain=("gimp20-hello-world",
)

gimp.locale_directory)

main ()

Tak zmodyfikowang wtyczke zapisano jako: hello-world Inter2.py

JU O programie GIMP Y
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Sprawdzono réwniez w niestabilnej wers;ji ozwojowej GIMP 2.9.1 64 bit Portable w kompilacji Partha.

W finale musza wspomnie¢ jeszcze, o kilku istotnych rzeczach:

Istnieje pewne zamieszanie wokét réznych 32 i 64 bitowych wersji systemu Windows, GIMP i Python.

* Jesli uzywamy GIMP-a 64 bit, powinien by¢ stosowany Python 64 bit oraz PyGtk 64 bit.

Co to oznacza ?.

32-bitowe wtyczki uruchomimy, jesli dostarczamy wszystkie 32-bitowe biblioteki DLL, w tym wszystkie
32-bitowe biblioteki DLL w 64-bitowym GIMP-ie (rozszerzenia sg oznaczane w Windows .dll.)

DLL (z ang. Dynamic-Link Library - biblioteka tgczona dynamicznie) — w srodowisku Microsoft Windows
biblioteka wspétdzielona (z ang. shared library), ktéra przechowuje implementacje réznych podprograméw
programu lub zasoby programu. Podprogramy i zasoby zawarte w bibliotece DLL mogg by¢ wykorzystane
bezposrednio lub posrednio (za posrednictwem innej biblioteki DLL) przez dowolny plik wykonywalny, sama
biblioteka DLL nie jest samodzielnym programem!.

Z réznych powodow zdarza sie, ze otrzymujemy komunikat o brakujgcych badz uszkodzonych plikach dll,
przyczyn takich problemoéw jest wiele poczgwszy od odinstalowania jakiej$ wtyczki po problemy podczas
uruchamiania, gdy brakuje jakiegos sktadnika. Zazwyczaj komunikat brzmi nastepujgco: Uruchomienie
wtyczki nie powiodto sie, nie odnaleziono okreslonej biblioteki .dll.

Piekto DLL ('DLL hell') https://pl.wikipedia.org/wiki/Piek%C5%820_DLL

Piekto DLL moze objawiac sie na rézne sposoby; zwykle aplikacje sie nie uruchamiajg lub dziatajg
nieprawidtowo. Konkretna wersja biblioteki moze by¢ zgodna czescig wtyczek (i niezgodna z innymi), ktére
jej wymagaja.

Mogg wystgpi¢ problemy w systemie Windows, jesli DLL sg o tej samej nazwie, ale roznych statusach
wydania (datach i rozmiarach jednostek informacji) i majg by¢ wykorzystywane przez wiele wtyczek.

Po drugie, DLL moze zostaé zaktualizowany przez nie wiadomo kogo, do innego programu, ktory stosuje
wspolne biblioteki DLL, to powoduje wielki batagan (stagd okreslenie 'DLL hell ).

Ludzie korzystajgcy tylko z Pythona, s3g juz w jego wersji 3.7, podczas gdy My GIMPersi, nadal uzywamy
wers;ji 2.7.

Przyktady dll o tej samej nazwie, ale réznych statusach wydania:
GIMP wersja Portable 64 bit:
libgimpui-2.0-0.dll 2014-09-01 862 kB
GIMP 2.8.14 64 bit wersja stabilna (standalone)
libgimpui-2.0-0.dll 2014-08-26 142 KB



Istniejg rowniez wtyczki wieloplikowe, takie jak np. G'MIC i MathMap, ktére uzywajg np. pliku dll o tej samej

nazwie, ale ktére réznig sie rozmiarami jednostek informacji - w MathMap jest on wiekszy.

Konkretnie jest to libfftw3-3 .dll (MathMap 2311KB, G'MIC 1606KB)

W takim konkretnym przypadku (jak i podobnych innych) mozna tatwo obejsé problem

Nalezy umiesci¢ wszystkie pliki G'MIC czy MathMap, w oddzielnych podkatalogach w strukturze katalogéw

GIMP-a.

U mnie jest to w strukturze katalogéw: C:\Users\ Zbyma\.gimp-2.8\plug-ins, a nastepnie w
Edycja/Preferencje/Katalogi/Wtyczki

wskazac tworzong nowg $ciezke, czyli gdzie GIMP ma szuka¢ dodatkowe wtyczki

_»_plug-ins » _ » .gimp-28 » plug-ins » GMIC

Udostepnij v Nagraj Nowy folder  ¢ce Udostepnij v Nagraj Nowy folder

-
- Nazwa

Nazwa Data modyfikacji
ey
G_MIC ® | gmic_gimp
gimpscripter %) libcurl-4.dll
MathMap %) libeay32.dll

Tak wiec, wtedy jedna wtyczka nie koliduje z zadng innag.

Podkresli¢ nalezy réwniez, ze:

Twoércy Pythona raczej nie przejmujg sie tzw. zgodnoscig wsteczng - programy (polecenia, instrukcje)
dopasowane do starszej wersji Pythona mogg nie dziata¢ w nowszej.

Z powodu czestych aktualizacji jezyka i braku zgodnosci wstecznej tatwo trafi¢ na wtyczki niezgodne z
wersjg 2.7, a tym bardziej z najnowszg wersjg Pythona 3.7. Trzeba sie liczy¢ z koniecznoscig zmian w
kodach zrodtowych.

[O ile Python 2 jest bardzo podobny do Pythona 3, to Python 3 nie jest kompatybilny wstecz.

Znaczy to, ze programy napisane pod Pythona 2, nie zawsze sie uruchomig pod Pythonem 3.]

Instalatory pozwalajg korzystaé z wiekszosci wtyczek Pythona w GIMP-ie, (ale wtyczka moze byé swoistym
wyjatkiem, poniewaz jest zbyt stara).

Podsumowujac:

Jesli wiec np., kompilacja GIMP Portable Partha jest 64 bit i nie zawiera folderu 32bit, nie ma wiec dll
32 bit.

Warto zwréci¢ uwage na to:

GIMP 2.8.14 64 bit wersja stabilna (oficjalny instalator)
[GIMP 2.8.14 Python Console
iPython 2.7.5 (default, May 15 2013, 22:43:36) [MSC v.150
[0 32 bit (Intel)]

>>> |

|

takze zainstalowana jest 32-bitowa wersja Python ale 2.7.5

GIMP 2.8.15 64 bit Portable Samj

IGIMP 2.8.15 Python Console

?Pychon 2.7.6 (default, Nov 10 2013, 19:24:18) [MSC v.150

0 32 bit (Intel)]

i>>> |

Jest zainstalowana 32-bitowa wersja Python 2.7.6

Jeszcze jedno co bardzo komplikuje zadania,
niektére z procedur dostepnych dla Python-Fu zmieniajg sie w sposob ciggty.
Przyktad, pokazatem powyzej (hello-world Inter2.py), wWtyczka byta pisana z przeznaczeniem do
instalacji w GIMP 2.6, autor uzyt przyktadowo procedury pdb.gimp_image_add_layer; podczas gdy obecnie
do instalacji wtyczki w GIMP 2.8, powinna by¢ zastgpiona procedurg pdb.gimp_image_insert_layer (z
zmieniong liczbg argumentéw!).

Pomoc mamy dostepng bezposrednio na konsoli Python-Fu; przycisk Przegladaj otwiera Przeglgdarke
procedur, ktéra dostarcza informacji na temat szukanych obecnie obowigzujgcych procedur dostepnych dla
wtyczki. Dalej to tylko kwestia wykonania dopasowania poszczegoélnych procedur na poprawne dla danej
wersji Python-Fu.



Z tych wywodoéw wynika uwaga ogolna:
Wtyczka opracowana i pracujgca w GIMP i Python wersji 32-bit, nie musi pracowa¢ w GIMP 64-bit.

Dalej:

Udowodniono, ze wtyczki GIMP-a, mozna zainstalowa¢ w dowolnym jezyku. Po instalacji mozliwe jest
réwniez ich ttumaczenie na dowolny jezyk. Umozliwiajg to jak pokazano powyzej, pliki z ttumaczeniami o
rozszerzeniach .mo i .po.

Ale czy jest metoda, aby mozna wykorzystac tylko posiadany plik .mo? Czyli:

Jak przerobi¢ plik .mo na .po.
Metoda 1.
Za pomocg konsolowego programu mozna prze-konwertowac pliki .mo na .po.
Aby to zrobi¢ musimy uruchomi¢ konsole CMD, i przejs¢ w niej do katalogu z instalacjg PoEdit. Przewaznie
ta komenda w Windows bedzie wygladata tak:
Najpierw Sciggamy i instalujemy POEDIT
Jesli mamy tylko plik .mo a nie .po ale chcemy dodaé/edytowac ttumaczenia, mozna 'zdekompilowaé' plik
.mo do pliku .po z linii polecen z zastosowaniem PoEdit, tzn. korzystajgc z Polecenia DOS
Otwieramy kolejno C:\Pliki programéw (x86)\Poedit\GettextTools\bin
Teraz klikamy START => wpisujemy polecenie emd i klikamy Enter, otworzy sie ono DOS, w ktérym
wpisujemy: cd + spacja iklikamy prawym klawiszem myszki i wybieramy Wklej

C:\Windows\system32\cmd Q‘%

Microsoft Windows [Wersja 6.1.76011]
Copyright (c)> 2809 Microsoft Corporation. Uszelkie prawa zastrzezZone.

C:\Users\ZhigniewMalach>cd C:\Pliki programéw (x86)>\Poedit\GettextTools\bin_

Nastepnie wprowadzamy nastepujgcg komende:
msgunfmt [path to file.mo] > [path to file.po]

(msgunfmt [sciezka_do_pliku.mo] > [sciezka_do_zapisu_nowego_pliku.po] )

Tak uzyskamy plik z rozszerzeniem .po, ktéry mozemy edytowaé programem PoEdit.
Ale to dla tych co lubig zabawy z DOS.

Metoda 2.
(Szybka metoda dla wygodnych)
Czy jest inny sposdb, aby przekonwertowaé plik .mo do zrédtowego pliku .po, gdy plik .po nie jest dostepny?
Najprosciej mamy mozliwos¢ wykonacé to narzedziem online.
Tak jak powyzej najpierw tworzymy (najprosciej i najbezpieczniej) na Pulpicie folder roboczy w ktérym
umieszczamy skopiowany interesujgcy Nas plik ttumaczenia wtyczki .mo,
Teraz otwieramy strone :

http://tools.konstruktors.com/
i wskazujemy Sciezke do Naszego folderu roboczego, Przegladaj... zaznaczamy Nasz plik i klikamy Otwérz
i nastepnie Convert, pojawi sie okno z zapytaniem gdzie zapisa¢ gotowy plik .po:
rOtwieranie .po l&r

Rozpoczeto pobieranie pliku:
o
Typ pliku: po File
Adres: http://tools.konstruktors.com

Po zakonczeniu pobierania:

Otwoérz za pomoca {Przeglqdaj... ‘

9 Zapisz plik

Zapamietaj te decyzje dla wszystkich plikéw tego typu

\ oK ] \ Anuluj

| to juz wszystko, mozna po:/viedzieé, ze btyskawicznie mamy plik .po..



Powyzej stwierdzitem ,
" kazda wtyczka do ttumaczenia musi korzystac¢ z unikalnej nazwy - adresu domeny, pod ktérg mozna
umiescic folder. To jest identyfikator.

Ktoéry zawiera: \pI\LC_MEESAGE
foldery jezykowe np. pl, zawierajg podfoldery LC_MESSAGES (zmienna $rodowiskowa), ktére z kolei
zawierajg pliki xyz.mo.
Kazdy LC_MESSAGES zawiera zestaw ttumaczen réznych wtyczek na dany jezyk."

Tyle teoria, a jak to sie ma do rozwigzan praktycznych?.

Zaintrygowato mnie, ze:

znalaztem szereg wtyczek, w jezyku angielskim, ktére zostaty przez autora umiedzynarodowione (otwierajgc

w Notepad++ wtyczke, widzimy funkcje _ () przy niektorych ciggach), ale wszystkie one majg podang
Nazwe Domeny ttumaczenia, jako "gimp20-python".

Zaczatem wiec szukac wyjasnienia i na stronach GIMP-a nic nie znalaztem, wobec powyzszego szukatem

wlasnego rozwigzania zagadnienia.

Mamy przyktadowo wtyczke: python-fu-foggify
#!/usr/bin/env python

Gimp-Python - allows the writing of Gimp plugins in Python.
Copyright (C) 1997 James Henstridge <james@daa.com.au>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA.

S oS e S SR SR SR SR e SR SE ok o o e

from gimpfu import *
import time

gettext.install ("gimp20-python", gimp.locale directory, unicode=True)
def foggify(img, layer, name, colour, turbulence, opacity):

gimp.context push ()
img.undo_group start()

if img.base type is RGB:

type = RGBA IMAGE
else:

type = GRAYA IMAGE
fog = gimp.layer (img, name,

layer.width, layer.height, type, opacity, NORMAL MODE)

fog.fill (TRANSPARENT FILL)
img.add layer(fog, 0)

gimp.set background(colour)
pdb.gimp edit fill (fog, BACKGROUND FILL)

# create a layer mask for the new layer
mask = fog.create mask(0)
fog.add mask (mask)



# add some clouds to the layer
pdb.plug in plasma(img, mask, int(time.time()), turbulence)

# apply the clouds to the layer
fog.remove mask (MASK APPLY)

img.undo_group end()
gimp.context pop ()

register (
"python-fu-foggify",
N ("Add a layer of fog"),
"Adds a layer of fog to the image.",
"James Henstridge",
"James Henstridge",
"1999,2007",
N (" Fog..."),
"RGB*, GRAY*",
[

(PF_IMAGE, "image", "Input image", None),

(PF_DRAWABLE, "drawable", "Input drawable", None),

(PF_STRING, "name", _ (" _Layer name"), ("Clouds")),
(PF_COLOUR, "colour", (" _Fog color"), (240, 180, 70)),
(PF_SLIDER, "turbulence", (" Turbulence"), 1.0, (0, 10, 0.1)),
(PF_SLIDER, "opacity", _("Op_acity"), 100, (O, 100, 1)),

1,

(1,

foggify,

menu="<Image>/Filters/Render/Clouds",
domain=("gimp20-python", gimp.locale directory)
)

main ()

W GIMP 2.8.14 64 bit z oficjalnego instalatora, oraz przyktadowo w GIMP 2.8.15 64 bit Portable kompilacji
Samj znajdziemy ja w: Filtry/Renderowanie/Chmury/Fog. .. — a plik foggify.py jest w
lib/gimp/2.0/plug-ins

W GIMP 2.8.14 64 bit z oficjalnego instalatora, interaktywne okno wtyczki, pojawia sie nieprzettumaczone,

— Chmury
Renderowanie =

Clouds|

f




Chociaz zbiorcze ttumaczenie dla kilku wtyczek umieszczone jest w pliku "gimp20-python™", ktéry za
pomocg http://tools.konstruktors.com/ zdekompilowatem do .po i odczytatem, Ze ciggi ttumaczen
na j. polski dla wtyczki sg zawarte w pliku

Podglad wycinek zrzutu z Notepad++

Wobec tego sprawdzitem jeszcze umieszczajgc plik wtyczki w GIMP 2.8.6 Portable 32 bit Partha w
/.gimp-2.8/plug-ins, (plik "gimp20-python", jest standardowo zawarty w kompilacji),
otrzymano wynik:

Odwzorowania
Jednolity szum...

Strony WWW > AN

Animacja > Dodaje warstwe mgty

Photo Nagsniege klawisza F1 wyswieth pomoc

Jak wida¢ nawet "Etykieta" wtyczki jest przettumaczona, oraz:

r@ python-fu-foggify ﬂ

Dodaje warstwe mgly

Nazwa warstwy

coormoy I

1,0
Turbulencje

Krycie

L
X cancel

opisy w oknie przettumaczone.

Whiosek z tego jest taki, ze niektorzy autorzy, nie stosujg sie do zalecenh gettext, co w praktyce prowadzi do
tego ze trudno jest stwierdzi¢ czy w kompilacji jest ttumaczenie danej wtyczki na Nasz jezyk (lub inny) i gdzie
je zlokalizowac !!l. Ale teraz juz wiemy gdzie szuka¢ tych plikéw, tylko trudno poszukiwac ciggéw nalezacych
do konkretnej wtyczki. Zauwazy¢ mozna ze sg one w uktadzie alfabetycznym (wg. j. angielskiego).

Ale nie mozemy sie poddawac, trzeba sprébowac ustalic¢, co jest przyczyna takiej sytuaciji:



Przede wszystkim, gdy mamy watpliwosci z instalacjg wtyczki, lub wprowadzalismy jakiej$ zmiany po jej
zainstalowaniu w jej register, nalezy w \.gimp-2.8\ usungc¢ plik pluginrc — ten plik moze by¢ bezpiecznie
usuniety i bedzie automatycznie wygenerowany przez GIMP-a, badajgcego zainstalowane wtyczki.
Jesli taki zabieg nie pomaga po uruchomieniu GIMP-a, otwieramy plik pluginrc np. w WordPad, plik jest
plikiem tekstowym. Szukamy interesujgcego nas wpisu dotyczgcego okreslonej wtyczki.
Dane sg uszeregowane alfabetycznie, przy czym litera a jest na samym dole wyswietlonego pliku.
Jakie tam znajdziemy dziwne Sciezki do gimp. locale directory.
W tym konkretnym przypadku interesuje Nas przyktadowo, dlaczego w GIMP 2.8.14 64 bit wtyczka
foggify.py pojawia sie nieprzettumaczona, pomimo, ze jak stwierdziliSmy w zbiorczym pliku ttumaczen
"gimp20-python", to ttumaczenie istnieje.
Odszukano zapis w pluginrc dla tej wtyczki:
(plug-in-def "C:\\Program Files\\GIMP 2\\1lib\\gimp\\2.0\\plug-
ins\\foggify.py" 1409083666
(proc-def "python-fu-foggify" 1
"Add a layer of fog"
"Adds a layer of fog to the image."
"James Henstridge"
"James Henstridge"
"1999,2007"
" Fog..."
1
(menu-path "<Image>/Filters/Render/Clouds")
(icon stock-id -1 "")
"RGB*, GRAY*"
70
(proc-arg 0 "run-mode" "The run mode { RUN-INTERACTIVE (0), RUN-
NONINTERACTIVE (1) ™)
(proc-arg 13 "image" "Input image")
(proc-arg 16 "drawable" "Input drawable")
(proc-arg 4 "name" "Layer name")
(proc-arg 10 "colour" "Fog color")
(proc-arg 3 "turbulence" "Turbulence")
(proc-arg 3 "opacity" "Opacity"))
(locale-def "gimp20-python" "C:\\Program Files\\GIMP
2\\32\\share\\locale"))
Kolorem czerwonym wyrézniono ostatni wers, ktéry jest Sciezkg bezwzgledng w Naszym GIMP-ie, do pliku
ttumaczenia umieszczonego przez autora w "gimp20-python".
Wobec czego sprawdzam, wedtug tej sciezki, czy w Naszym GIMP-ie jest taki folder:
Dysk lokalny (C:) » ProgramFiles » GIMP2 » 32 » share »

Umiesc w bibliotece v Udostepnij v Nagraj Nowy folder

-

= Nazwa Data modyfikac;ji

lensfun 2015-09-29 16:08

themes 2015-09-06 01:09

A wiec sprawa sie wyjasnita, nie ma takiego folderu w Naszym GIMP-ie z Oficjalnego instalatora.
Powyzej pisatem o Piekle DLL, ktére moze objawiac sie na rozne sposoby; zwykle aplikacje sie nie
uruchamiajg lub dziatajg nieprawidtowo. Oraz wspominatem, ze moze zostac zaktualizowany przez nie
wiadomo kogo, do innego programu, ktéry stosuje wspolne biblioteki DLL, to powoduje wielki batagan (stad
okreslenie 'DLL hell '). Okazuje sie, ze batagan nie tylko z dll..

Aby rozwigzaé problem sprébujemy zainstalowac taki folder, skopiuje go z uzywanego réwniez (jak
pokazywatem powyzej) GIMP 2.8.6 Portable 32 bit Partha.

Dysk lokalny (C:) » Program Files » GIMP2 » 32 » share »

Umies¢ w bibliotece v Udostepnij v Nagraj Nowy folder

Nazwa Data modyfikacji Typ

-

lensfun 2015-09-29 16:08
locale 2015-10-01 14:31 Folder plikéw

Folder plikow

themes 2015-09-06 01:09 Folder plikéw



Tak jak wspomniatem, teraz usuwam plik pluginrc i uruchamiam GIMP-a.
Pojawia si¢ przettumaczone, interaktywne okno wtyczki:

Chmury]

Hello, world!

Przy okazji sprawdzitem teraz rowniez okno wtyczki hello_world

| to by byto na tyle wprowadzenia, reszte trzeba opanowaé samemu!

Jak pokazano powyzej, proces lokalizacji nie jest niczym skomplikowanym, ale oczywiscie
wszelkie zmiany jakie zostang wykonane wedfug tego poradnika sg na Waszg odpowiedzialnosc.
Pamietajcie wiec o kopiach zapasowych plikéw, ktére bedziecie zmieniali.

W razie jakichkolwiek probleméw bardzo to Wam utatwi naprawe tego, co popsujecie!.

Dobrzy programisci, uczgc sie poprzez modyfikacje istniejgcych wtyczek, czesto sg w stanie osiggnac
ciekawe rzeczy po zaledwie kilku dniach pracy.

PS.

Zainteresowani mogg zapoznac sie rowniez z:
http://www.gimpuj.info/index.php?topic=56802.0 02.07.2012

https://110n.gnome.org/POT/qgimp.master/gimp-plug-ins.master.pot

"pot" — juz mamy teraz tylko dalszy wysitek.

i dalej:
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