Poradnik
Microsoft Image Composite Editor

— prawie automatyczne taczenie zdje¢ w panoramy.
Sierpien 2009r
Nie znalaztem wielu dokumentéw / informacji na temat Microsoft ICE, wszystkie ponizsze informacje sg oparte
gtéwnie na moich dotychczasowych doswiadczeniach.

Tworzenie panoramy w ICE.

Utrwalone aparatem wszystkie czesci motywu, kopiujemy do komputera.

Sciggamy z: http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/ivm/ICE/ , instalujemy.
Informacje dodatkowe:

Aplikacja ICE ver 1.2r1 wymaga zainstalowanie .NET 3.0.

Image Composite Editor to program oferujgcy duzy zakres automatyzacji zadan, jakie musiatby wykona¢ amator
fotografii pragngcy samodzielnie przygotowac zdjecie panoramiczne z kilku kolejnych ujeé. Microsoft pokusit sie na
inne podejscie do tematyki, bazujgc na prostocie obstugi oraz zaawansowanych algorytmach zaszytych wewnatrz
"silnika" aplikacji. Aplikacja potrafi samodzielnie oszacowag, jakiego typu panorame chcemy uzyskac, w jaki sposéb
zmieniana byta orientacja oraz potozenie aparatu, a takze jakiego typu projekcje ma przedstawiac zdjecie w
ostatecznej postaci. Obrabiane zdjecia poddawane sg szczegdtowej analizie pod katem mozliwosci potgczenia ich ze
sobg. ICE doskonale radzi sobie ze zdjeciami robionymi "z reki" bez statywu, kolejne klatki wyréwnuje tonalnie,
odpowiednio dopasuje ekspozycje. Obraz panoramiczny moze byc¢ tez automatycznie przyciety, aby przedstawiat jak
najwiekszy obszar sfotografowanej sceny.

Jednak na dziatanie wielu z narzedzi bardziej dociekliwi uzytkownicy mogg miec istotny wptyw, zachowano mozliwosci
alternatywnej recznej post-kontroli niektérych parametrow, o czy ponizej.

Uruchamiamy Microsoft Image Composite Editor

Interfejs uzytkownika: Zaznaczamy w oknie Eksploratora zdjecia, z ktérych ztozymy zdjecie panoramiczne z Ctrl.
Zdjecia przeciggamy (drag and drop) - przeciggnij i upus¢, przytrzymujgc nacisniety lewy klawisz myszy i upuszczamy
w oknie interfejsu ICE lub wybieramy dowolng liczbe obrazéw i klikamy prawym przyciskiem myszy " Stitch image" w
menu kontekstowym eksploratora, aby je przetwarzaé. Interfejs programu jest prosty.

Sekcja Stitch

Aplikacja samodzielnie potrafi oszacowac, jakiego typu panorame chcemy uzyskaé, w jaki sposéb zmieniana byta
orientacja oraz pofozenie aparatu, a takze jakiego typu projekcje ma przedstawia¢ zdjecie w postaci ostateczne;j.
Obrabiane zdjecia poddawane sg drobiazgowej analizie pod kgtem mozliwosci potgczenia ich ze sobg oraz
odpowiedniego dopasowania ekspozycji (wykorzystano w tym celu stworzony w laboratoriach Microsoft udoskonalony
szybki algorytm Poisson’a).

Ruch Aparatu: (Camera motion) okresla, w jaki sposob zdjecia bedg zszywane razem. Po utworzeniu pierwszej
wersji panoramy mamy mozliwos¢ przetworzenia jej zgodnie z naszymi upodobaniami.

Istniejg 3 tryby " Planar Motion - ,ruch planarny (ptaski)", "automatyczny" i tryb ,Rotating motion”. Ostatni z nich jest
najbardziej interesujgcy i niesie ze sobg mozliwos¢ zmiany perspektywy / punktu widzenia widza (w innych trybach
nie), ale najlepiej nadaje sie do sceny panoramicznej, wokét widza [w pétkolu (lub petnym kole )].

Moja rada, w odniesieniu do tych trybow jest ... eksperymentowanie z nimi aby zobaczy¢, ktéry dziata najlepie;.

3 Stitch
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Automatic

Ruch Obrotowy (Rotating motion) jest najbardziej wspolnym przypadkiem. To bedzie poprawny wybér sposobu, w
jaki mozna realizowa¢ zdjecia.

Ruch Obrotowy (Rotating motion): stosujemy kiedy stoimy w statym miejscu i obracamy swadj aparat fotograficzny o
stalg pozycje. Tak na ogot realizujemy wiekszo$¢ naszych panoramicznych ujec.

Pozostate ruchy sg przeznaczone dla mniej wspolnych zadan zszywania.

Ruch ptaski 1 (Planar Motion 1): oblicza najlepsze zachodzenie miedzy obrazami, ale nie wykona wszelkich
wykrzywien albo wypaczenh perspektywy. Jest to przydatne dla robienia wielu zachodzgcych jedno na drugie o
ptaskim utozeniu scandéw duzego dokumentu. To moze by¢ przydatne, jesli chcemy osiggna¢ efekt Panografii (nie
wszystkie tryby potgczen ICE, mozna wykorzysta¢ do panography).


http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/ivm/ICE/

Panografie to obrazy szerokokatne, zawierajgce wiecej niz 2 pojedyncze zdjecia, ktére ztgczone razem, sprawiajg
wrazenie widoku osoby stojgcej w danym punkcie, rozglgdajgcej sie dookota swojej gtowy. Pojedyncze zdjecia
powinny byc¢ zrobione przy tej samej ogniskowej, utrzymane w podobnej kolorystyce i mie¢ zblizony kontrast. Np.:
http://www.flickr.com/groups/panography/

http://www.wikihow.com/Make-a-Panograph

http://www.ehow.com/how 2034323 make-panography.html

Ruch ptaski 2 (Planar Motion 2): dopuszcza przechyly miedzy obrazami. Prawdopodobnie najmniej przydatny, ale
moze zostac uzyty, jesli w Planar Motion 3 otrzymamy kiepskie rezultaty.

Ruch ptaski 3 (Planar Motion 3): uwzglednia petne perspektywiczne znieksztatcenia miedzy obrazami. Jest to
przydatne dla zszywania obrazéw duzych ptaskich powierzchni. Tak diugo jak fotografowany przedmiot jest ptaski nie
musimy obréci¢ sie o statg pozycje i mozemy ruszy¢ sie, by uchwycic¢ rézne ujecia ptaskiej sceny.

Automatyczny (Automatic): jest to ustawienie domysine. W tym trybie ICE dokona automatycznego wyboru w oparciu
o zestaw zdje¢ wejsciowych. Ale jakis komplet fotografii, specjalnie sfotografowanych z uzyciem teleobiektywu, moze
okazac sie jako Ruch ptaski 2/3 zamiast Ruch obrotowy. To jest jedyny przypadek, gdy moze zaistnie¢ potrzeba
aby recznie wskazac ruch aparatu fotograficznego.

Co mozna zrobi¢ gdy jakie$ ze zdje¢ panoramicznych pokaze poziomy ksztatt S.
Jak moze zosta¢ skorygowane takie zaktécenie?

Optymalizowanie panoramy.

Zdjecie panoramiczne sktada sie z wielu pojedynczych wycinkow, ktére zostaly zarejestrowane z jednego miejsca.
Dlatego perspektywa dos¢ czesto (na fotografiach budynkéw) bywa znieksztatcona.

S3 opcje dotyczace typu projekcji — perspektive oraz cylindryczne i sferyczne, a wszystkim mozna sobie sterowac¢ w
okienku podgladu.

am Projection ¥

Perspective

Cylinder (horizontal)
v Cylinder (vertical)

Sphere (horizontal)
Sphere (vertical)

Klikamy na ikone symbolizujgca szescian znajdujacy sie na gérnym pasku narzedzi — Adjust the panorama’s center
and curvature (Ustawianie centrum i krzywizny panoramy).

Otworzy sie zaktadka Projection -> Set panorama projection type (Ustal typ projekcji-rzutu panoramy) po kliknieciu
mamy mozliwos$¢ wskazania typu — projekcji (rzutu).

Po wybieraniu typ projekcji, bedzie zachodzi¢ projekcja obrazu z typu ,kula” na typ ,ptaszczyzna”.

Perspective => Rectilinear - Rzuty Prostoliniowe (horyzontalne) obrazu majg najwazniejsza zalete, ze mapujg one
wszystkie linie proste w przestrzeni tréjwymiarowej (3D) na linie proste w ptaskiej dwuwymiarowej siatce (2D).


http://www.flickr.com/groups/panography/
http://www.wikihow.com/Make-a-Panograph
http://www.ehow.com/how_2034323_make-panography.html

Ten typ rzutu jest najbardziej typowy dla obiektywdw o szerokim kacie widzenia, wiec by¢ moze, jest to rzut, z ktérym
mamy najczesciej do czynienia. Jego najwazniejszg wadg jest to, ze moze znacznie wyolbrzymic¢ perspektywe jako
powiekszenie kata widzenia, wiodgc do wypaczenia obiektow wystepujacych przy krawedzi obrazu, czym krotsza
ogniskowa obiektywu tym wieksze znieksztatcenia geometryczne. Jest to przyczyng, ze rzuty prostolinijne sg
polecone dla kata widzenia nie duzo wigkszego niz 120 stopni.

Obejmujg pole widzenia przewaznie do 180°, czyli takie, ktérych dlugosé nie przekracza 3-krotnie lub wiecej
wysokosci kata widzenia obiektywu, najtatwiejsze do wykonania. Dla nieduzego kata (do 50 stopni we wszystkie
strony od centralnego punktu).

Przyktadowo dla SP-570UZ matryca 1/2.33", o wymiarach ~ 4,62 x 6,16mm i ogniskowej f = 4,6mm kat widzenia
pionowy i poziomy wynoszg odpowiednio:

Kat widzenia pionowy Bv = 2 * arctg(4,62/9,2) = 2*arctg(0,502) = 2*0,502*57,296 = 57,5°

Kat widzenia poziomy Bh = 2 * arctg(6,16/9,2) = 2*arctg(0,67) = 2*0,67*57,296 = 76,78°
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Powyzszy przyktad demonstruje jak wyglada rzut prostoliniowy obrazu zszytego z 4 fotografii.
Widac¢ ekstremalng dystorsje blisko krawedzi kata widzenia, w dodatku dochodzi do straty w rozdzielczo$ci
spowodowanej rozcigganiem, obrazowania.



Przy szerokim kacie widzenia w kierunku poziomym i nie duzym w pionie stosujemy rzuty cylindryczne.

Rzuty cylindryczne (walcowe) - obejmujg pole widzenia 360 stopni, czyli caly obszar dookota obserwatora i oprécz
powyzszego najczesciej stosowany przez amatordw fotografii.

W cylindrycznych rzutach obrazu, zadna linia pozioma oddalona od horyzontu, nie jest przedstawiona poprawnie na
gorze i dole siatki.
Horizontal distance on image plane
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Rzuty cylindryczne nie sg odpowiednie dla obrazéw z bardzo duzym pionowym katem widzenia. Cylindryczne rzuty
utrzymujg doktadniejsze wzgledne wielkosci przedmiotow niz rzuty prostoliniowe, jednakze kosztem oddalonych linii
réwnolegtych do linii Srodkowej obrazu, beda one zakrzywione.

Rzut cylindryczny odwzorowuje poprawnie linie pionowe, z wyjgtkiem danych blisko biegundw.

Proste linie, ktére nie sg pionowe w rzeczywistosci stajg sie zakrzywione. Horyzont jest odwzorowany do linii prostej
przechodzacej przez srodek obrazu. Oczywiscie odnosi sie to tylko do przypadku, jesli 0$, dookota ktérej aparat
fotograficzny jest obracany jest doktadnie pionowa. Jesli horyzont nie jest wykrzywiony.

Rzuty sferyczne - obejmujg widokiem nie tylko caty obszar dookota widza, ale réwniez przestrzen nad gtowg i pod
nogami, najtrudniejsze do wykonania, wiele zdje¢ w mozajce....wyzsza kategoria jazdy- mozna prébowac!.



Po wskazaniu w menu typu — projekcji (rzutu) rozpoczyna sie przetwarzanie obrazu.
Jesli wynik nas zadawala zatwierdzamy Apply center and curvature changes

Korekta usytuowania widza jest aktywna tylko dla trybu Ruch Obrotowy (Rotating motion). W innych trybach
szescian jest wyszarzony.

W tym widoku poruszajgc kursorem po oknie zobaczymy, ze zmienia sie on na strzatke w gére, w dét w lewo i w
prawo, albo jesli przenies¢ na zewnatrz tukowe strzafki.

Przy pomocy tych wskaznikow dokonamy reorientacji panoramy, aby linie budynkéw nie odbiegaty od pionu oraz
mozemy réwniez zmieni¢ usytuowanie widza, przesuwajgc obrazek w rastrze. Musimy poeksperymentowac troche z
réznymi ruchami i wyczuc to, co robig.
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% Stitch 4 Crop i Export A Export...
Camera motion: ResetCrop  Automatic Crop Format: | JPEG Image v| | scale: 100.0% B
Rotating Motion v ==
R Options: Quality: 85 8287 x 2277,
Left:| 46 Top:| 203 | 0 18.00 megapixels
Right:| 8333 Bottom:| 2430 |
Create JPEG thumbnail
Width: 5257 Height: 2277 @ |
100  pixels in longest
dimension
Camera motion type: rotating motion. Projection: horizontal-cylinder. Stitched 4 of 4images. Spans 106.4° horizontally, 32.9° vertically.

Oto co jest wyswietlane w dole okna aplikaciji:

'm’Exporl

Camera motion: ResetCrop  Automatic Crop Fremak: [JPEG Image ,] Scale: | 37,50 -

Rotating Motion |

%24 Stitch

Options: Quality: 20 2355 x 1024

Left: 12 Top: 116 0 2.79 megapixels

Right: 25867 Bottom: 1140

[] create FEG thumbnail
Width: 2355 Height: 1024

100  pixels in longest
dimension

Camera motion type: rotating motion. Prajection: perspective, Stitched 4 of 4 images. Spans 78. 1% horizontally, 39.9% vertically,

Na gornej belce po prawej stronie mamy Zomm in or out pomagajgcy w podglgdzie oraz Fit to window.

Przycinanie zdjecia panoramicznego.
Gdy zdjecie panoramiczne, nad ktérym pracujemy, zadowoli nas, klikamy ikone przycinania na gérnym pasku
narzedzi. Klikajgc przycisk Apply, zatwierdzamy wszystkie zmiany dokonane powyzej.

Poprzez zszywane kilku(- nastu) zdje¢ i pdzniejszg obrobke krawedzie zdjecia panoramicznego staty sie nieréwne.
Aby usung¢ ten problem, musimy przycigé¢ zdjecie, usuwajgc wystajace narozniki. W tym celu klikamy na polecenie
Automatic Crop. Automatyczne przycinanie automatycznie dopasuje ramke w taki sposob, aby obja¢ najbardziej
istotne czesci w obrazie. Jesli propozycja sie nam nie spodoba, mozemy zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ wybrany fragment.
Klikng¢ jeden z kwadratéw na rogu lub na $rodku krawedzi i przeciggna¢ go w zgdane miejsce, przytrzymujac
nacisniety lewy klawisz myszy.



Zapisanie wynikéw pracy.
Teraz musimy zachowac wynik swoich wysitkéw. Mamy dwie mozliwosci:

Ctrl+0
Close Ctrl+W

Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+5Shift+5

Export Pancrama... Ctrl+E

Exit
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Jesli chcemy w przysztosci poddaé swoje zdjecie panoramiczne dalszej korekcie lub obrébce, klikamy menu File /
Save lub Save As... Save Panorama Projekt -> rozszerzenie *.spj. Zapisujemy projekt pod dowolng nazwa.
Pozniej otwieramy ten plik projektu dwukrotnym kliknieciem myszy, lub poprzez

Open -> Open Panorama Projekt -> ***** spj, ICE wczyta wszystkie ustawienia i zdjecia, z ktérych sktada sie¢ nasze
panoramiczne zdjecie i mozemy je dopracowac.

Jesli chcemy zapisa¢ panorame w ostatecznym pliku obrazu, przechodzimy do sekcji Export.

n"f Export
Format: ‘JPEG Image v' Scale: | 100.0% - Scale:
e

Options: 5179 x 2686 100.0%
IR Image 13.27 megapixels 4160 ¥ '35 oy,
Adobe Photoshop 5.17m 50.0%
HD View Tileset 3?' 5'3:
Deep Zoom Tileset 25I[H-‘u
Windows Bitmap ’ AT
PMNG Image [ create PEG thumbnail [ create JPEG thumbnail

HD Photo Image

100 pixels in longest

dimension 100 pixels in longest

dimension

Wybieramy zgdany format (pole Format) - ewentualnie dla plikéw JPEG takze stopiefh kompresiji.
Formaty wyjsciowe: wiele ,powszechnych formatéw”, takich jak JPEG, TIFF, PNG, BMP oraz PSD (z warstwami lub
bez),

il Export
Format: [Adube Photoshop Scale: | 100.0% -
Options: @ Flat 8201 x 2251
. 17.60 megapixels
) Layers

[] create IPEG thumbnail

100 | pixels in longest
dimension

jak réwniez formaty prezentacyjne HD View i Silverlight Deep Zoom.
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=457b17b7-52bf-4bda-87a3-
fa8a4673f8bf&DisplayLang=en Deep Zoom

http://pawlos.blogspot.com/2009/07/deep-zoom-composer.html

Podczas tworzenia panoram z Windows Live Photo Gallery (WLPG) lub ICE, jako wynik moze powsta¢ bardzo duzy
obraz. Prezentacja tego wynikowego mega-obrazu w internecie nie bedzie idealna dla tych, ktérzy bedg go chcieli
obejrze¢. Modut Deep Zoom ("gteboki zoom" ) i HD View to sposéb na rozwigzanie tego problemu. Jesli wybierzemy
jedng z tych opcji eksportu, ICE wygeneruje strone internetowa, ktéra obstuguje ogladanie tych obrazéw co jest
znacznie efektywniejszym sposobem. W obu przypadkach przegladarka strony internetowej uzywa specjalnego plug-
in Deep Zoom i plug-in Silverlight - ktére pozwolg nam na interakcje z panoramg za pomocg dowolnej przegladarki na
komputerze PC.



http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/ivm/HDView/
http://livelabs.com/blog/seadragon/silverlight-2-deep-zoom/
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=457b17b7-52bf-4bda-87a3-fa8a4673f8bf&DisplayLang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=457b17b7-52bf-4bda-87a3-fa8a4673f8bf&DisplayLang=en
http://pawlos.blogspot.com/2009/07/deep-zoom-composer.html

HD View Settings

Template: |Plain vl [ oK l
Quality: 80 Browser window options Cancel
D @) Full screen

Specificsize: 800 x 600 pixels

+ | Open browser to preview panorama after export completes

HD View Beta 3 Install
http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/IVM/HDView/HDInstall.htm

Jesli po raz pierwszy uzyjemy HD View SL, zostanie wyswietlony komunikat o koniecznosci zainstalowanie wtyczki
Silverlight, jesli jej nie zainstalowano.

Witryny z wykorzystaniem HD View
http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/ivm/HDView/HDPartners.htm

Deep foom Settings

Template: |P|ain - | [ oK l
Quality: 80 Browser window options Cancel
D @ Full screen

Spedficsizer 800 x 600 pixels

| Open browser to preview panorama after export completes

Deep Zoom Settings, pozwala wyeksportowa¢ gotowy projekt do formatu HD View wraz z plikami HTML,
niezbednymi do opublikowania projektu w sieci, w folderze gdzie byty pliki zdje¢ pojawig sie:

*x stitch_files; **** _stitch.xml; **** _stitch.html; XML (ang. Extensible Markup Language, ttum: Rozszerzalny
Jezyk Znacznikéw) jest niezalezny od platformy, co umozliwia tatwg wymiane dokumentéw pomiedzy réznymi
systemami.

Poniewz zanaczytem ,,Open browser to przewiew panorama after export completes”, wiec za chwile panorama
otwiera sie np. w Firefox.

Po pojawieniu sie panoramicznego obrazu, mozna go powiekszac¢ i pomniejsza¢ za pomocg kétka myszy, czy
przyciskéw oznaczonych "+"i"-" lub Page Up i Page Down. Obraz panoramy, klikamy i przeciggamy myszkg lub za
pomoca klawiszy strzatek. Resetujemy obraz do poczatkowego widoku klikajgc kwadrat w lewym gérnym rogu lub
uzywajac klawisza Home.

Technologia Deep Zoom, jest czescig srodowiska Silverlight dostepna do pobrania w wers;ji 3.0.

Technologia umozliwia eksplorowanie kolekcji obrazéw w wysokiej rozdzielczo$ci, poczgwszy od 2 lub 3 Mpix zdje¢
pochodzacych ze zwykiego aparatu cyfrowego po Gpix-elowe skany wielkich obszaréw, a wszystko to bez
koniecznosci oczekiwania na ucigzliwe tadowanie sie fotografii.

Microsoft Silverlight = wtyczka pozwalajgca na tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych. Wykorzystuje
mozliwosci platformy .NET


http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/IVM/HDView/HDInstall.htm
http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/ivm/HDView/HDPartners.htm
http://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_angielski

Dodatek do przegladarek Internet Explorer 6, 7 i 8, Firefox 2 i 3 oraz Safari 3 i 4, pozwala na - sprzetowg akceleracje
procesora graficznego i obstuge kodekow H.264, AAC oraz MPEG-4, modut Deep Zoom dziata teraz lepiej.
» Deep Zoom
» Umozliwia ptynne przegladanie i powiekszanie ogromnych obrazéw
* Tylko dane, ktére aktualnie oglada uzytkownik
» Symuluje grafike wektorowg
* Narzedzie dzieli obraz na fragmenty np. 256 x 256 pix
» Nastepnie generuje zdjecia wyzszej rozdzielczosci
» Obrazy najnizszej rozdzielczosci wyswietlane sg w pierwszej kolejnosci
* Po pobraniu obrazéw lepszej jakosci, nastepuje ptynne podmienianie

Piramida obrazow

Kilka przyktadow stworzonych w ICE, mozemy zobaczy¢ w HD View SL, na stronie http://research.microsoft.com/en-
us/um/redmond/groups/ivm/hdviewsl/ .

ICE nie ma zadnego limitu rozmiaru generowanych panoram, granicg sg po prostu tylko zasoby Naszych
komputerow.

Wskazujemy takze zgdang rozdzielczo$¢ obrazu wynikowego w polu Scale. Mozliwe jest okreslenie jakosci obrazu w
procentach, skalowanie obrazu wynikowego w zakresie od 12,5 do 100 procent oryginatu. Dla chcgcych pochwali¢ sie
swoimi panoramami w Internecie istnieje mozliwos¢ utworzenia miniatury. W tym celu wstawiamy zaznaczenie przy
,Create JPEG Thumbnail”, domysinie jest tam podana zbyt mata wartos¢ IMHO, wpisujemy 200 lub inng wyzszg np.:

Teraz wystarczy klikng¢ przycisk Export i nadac¢ zapisywanemu plikowi dowolng nazwe.

Wydajnos¢ aplikacji jest znakomita, przynajmniej jak na méj komputer (i z bardzo subiektywnej mojej perspektywy).
Zastosowatem to oprogramowanie do zszycia 46 zdje¢ obejmujgcych w sumie 56MB i przetworzyt je w ok. 80 sekund.
Rézne PC beda sie rozni¢, oczywiscie, ale pierwsze wrazenie, ze skutecznos¢ jest bardzo solidna.

S3 dostepne wersje 32 i 64 bitowe.

Wypowiedz jednego z Image Composite Editor Team
ICE nie ma konkurowa¢ z bardziej zaawansowanymi narzedziami, takimi jak PTGui lub AutoPano. Uwazam, ze
doréwnuje pozytywnie do takich narzedzia jak Photoshop Photomerge i innych rozwigzah automatycznych.

Integracja z WLPG

Dla wiekszosci tworzonych projektéw swoich panoram prawdopodobnie wszystko, co jest potrzebne to Windows Live
Photo Gallery (WLPG). Nalezy wspomnie¢ o integracji ICE z WLPG.

Po zainstalowaniu ICE, zobaczymy go w menu "Dodatki" WLPG jak pokazano ponizej. Wystarczy wybraé¢ grupe
obrazéw do ICE i rozpoczecie korzystania z tej pozycji menu.


http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/ivm/hdviewsl/
http://research.microsoft.com/en-us/um/redmond/groups/ivm/hdviewsl/
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Gdy klikamy na Pobierz wigcej narzedzi do obstugi fotografii... i mozemy pobra¢ np.z:
http://blogs.msdn.com/pix/pages/extras.aspx Photosynth i AutoCollage
Photosynth potrafi z kilkunastu réznych zdjeé tego samego miejsca stworzy¢ tréojwymiarowy obraz.
Photosynth najpierw analizuje fotografie znajdujgc na nich cechy wspdélne. Zmyslnie poukfadane w przestrzeni, pod
odpowiednim katem oraz perspektywg program tworzy ztudzenie trojwymiaru. Mozna go przybliza¢ lub oddala¢ czy
ogladac¢ pod ré6znymi kagtami. Wgrywajgc przyktadowo szereg zdje¢ jednego budynku wykonanych z réznych stron
bedzie mozna "obej$¢" go w trojwymiarowej przestrzeni. Aby efekt koncowy byt dobry trzeba robi¢ zdjecia tak aby
maoc spojrzec wirtualnie w kazdg strone np. przechodzac przez brame i wychodzac na ulice warto zrobi¢ zdjecia takze
wchodzac z ulicy przez brame na podwoérze
http://photosynth.net/view.aspx?cid=18045d9a-4055-4080-b2fa-a703c6fd053e
Podajac programowi zdjecia wiekszego obszaru bedzie mozna zobaczy¢, gdzie jedno zdjecie zostato zrobione w
stosunku do innych. Nalezy pamieta¢, ze aby uzyskac jak najlepszg jakos¢ nalezy wprowadzi¢ mozliwie wiele zdjeé
(nawet 300). Do pracy wymagane jest potgczenie z Internetem poniewaz zdjecia przesytane sg na serwery Microsoftu
i zdalnie obrabiane. Niezbedne jest rowniez posiadanie/zatozenie konta LivelD.
Aby obejrze¢ efekt trzeba zainstalowac¢ aplikacje oraz dodatek silverlight do przegladarki. Wszystko dzieje sie
automatycznie wystarczy nacisng¢ Download, zapisa¢ i zainstalowa¢ program na swoim komputerze. Witasne
kompozycje mogg tworzy¢ jedynie uzytkownicy systemow Windows XP oraz Windows Vista.
Wiecej danych: http://aparaty.idg.pl/artykuly/59156/Microsoft.Photosynth.html

AutoCollage pomoze w stworzeniu kolazu.

Kolaze sg czesto spotykang formg komponowania wielu obrazéw w jeden. Patrzac na ich budowe, dochodzimy do
whniosku, ze stworzenie ich wcale nie musi naleze¢ do najprostszych, czy najprzyjemniejszych. Dlatego ciekawg
propozycjg moze wydawac¢ sie Microsoft AutoCollage wazgca 6,8 MB. Warto tez dodac, ze program jest kompatybilny
z systemami Windows Vista i Windows XP SP2. Niestety nie ma rézy bez kolcéw - aplikacja jest ptatna, mozna za
darmo przetestowac ten program przez okres 30 dni. Aplikacje mozna pobrac tutaj.

Narzedzie zwtaszcza dla tych, ktorzy robig wiecej zdjeé niz sg w stanie pdzniej obejrzec...

http://windowshelp.microsoft.com/Windows/pl-PL/help/21719a31-42a4-4918-805c-fd66a570289¢1045.mspx
Tworzenie panoram ze zdje¢ w aplikacji Galeria fotografii ustugi Windows Live
http://community.research.microsoft.com/forums/t/2101.aspx tutaj przyktady otrzymanych panoram

Mike Morrison, Program Manager na swoim blogu podat ciekawy przyktad wykorzystania ICE:

Drzewo na drodze? No problem!

http://blogs.msdn.com/pix/default.aspx lub
http://blogs.msdn.com/pix/archive/2009/03/09/tree-in-the-way-no-problem.aspx

Jedng z atrakcji zszywania panoramy, jest mozliwosé wykorzystania do fotografowania wokot przeszkadzajgcych
obiektow pierwszoplanowych.

Oto przyktad z Zoo, gdzie gatezie (i ogrodzenia) uniemozliwiaty wykonanie czystej fotografii dwdch Zeber na terenie.
Jednakze przemieszczajgc sie wokot zrodta obrazéw (wokot gatezi), a pdzniej zszywajgc obrazy, udato uzyskac sie
tatwo obraz jaki chciatem.

Oto schemat jak wykonac foto poprzez drzewa:



http://blogs.msdn.com/pix/pages/extras.aspx
http://photosynth.net/
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=122958
http://photosynth.net/
http://photosynth.net/
http://photosynth.net/view.aspx?cid=18045d9a-4055-4080-b2fa-a703c6fd053e
http://aparaty.idg.pl/artykuly/59156/Microsoft.Photosynth.html
http://74.125.39.132/translate_c?hl=pl&sl=en&u=http://go.microsoft.com/fwlink/%3FLinkID%3D122958&prev=/search%3Fq%3Dhttp://blogs.msdn.com/pix/pages/extras.aspx%26hl%3Dpl%26lr%3D%26client%3Dfirefox-a%26channel%3Ds%26rls%3Dorg.mozilla:pl:official%26hs%3Dpzo%26sa%3DG&rurl=translate.google.pl&usg=ALkJrhjwvChllPEmBdXAOxpTX9msM0aO0Q
http://research.microsoft.com/autocollage/Download.aspx
http://windowshelp.microsoft.com/Windows/pl-PL/help/21719a31-42a4-4918-805c-fd66a570289c1045.mspx
http://community.research.microsoft.com/forums/t/2101.aspx
http://blogs.msdn.com/pix/default.aspx
http://blogs.msdn.com/pix/archive/2009/03/09/tree-in-the-way-no-problem.aspx

Targets

Shooting Positions and Angles

Oto trzy obrazy zrédtowe naswietlone poprzez gatezie drzew:
Tree branches in the foreground

. "' T.R‘ - ..Q
Aby zobaczy¢ kilka innych ciekawych zastosowan zszywania panoramicznego, sprawdz na tym blogu.

Powtorka:
Kilka znanych uwag dotyczacych fotografowania sceny panoramicznej.

Ustawiamy ogniskowg obiektywu na odpowiednik 50 mm w aparacie matoobrazkowym. Ogniskowa tej dtugosci
minimalizuje znieksztatcenia perspektywiczne.

Jesli mozemy, staramy sie nie korzysta¢ z automatyki aparatu tylko M- tryb ustawien recznych (manualnych) - ostro$¢
ustawiamy manualnie na odlegtos¢ hiperfokalng, o ile mamy takg mozliwos¢ lub wigczamy np. tryb zdje¢
krajobrazowych, a balans bieli na tryb predefiniowany (Stohce, Pochmurno)

Aby uzyskiwaé mozliwie najlepsze rezultaty w wiekszo$ci sytuacji, nalezy stara¢ sie wykonywacé zdjecia przy
niezmiennych warunkach oswietleniowych, wykonujgc w mozliwie krotkim czasie caty cykl zdje¢ do panoramy, zdjecia
krajobrazowe wykonywa¢ mozliwie wczesnie rano lub p6znym popotudniem.

Tworzgc zdjecia panoramiczne, nalezy zwréci¢ uwage na przesuwajgce sie po niebie chmury, poruszane wiatrem
gatezie drzew, przeptywajgca wode oraz duze poruszajgce sie obiekty. Moze to powodowac problemy z zszywaniem
ze sobg poszczegdlnych kadrow!.


http://74.125.39.132/translate_c?hl=pl&sl=en&u=http://windowslivewire.spaces.live.com/blog/cns%212F7EB29B42641D59%2135625.entry&prev=/search%3Fq%3Dhttp://blogs.msdn.com/pix/%26hl%3Dpl%26lr%3D%26client%3Dfirefox-a%26channel%3Ds%26rls%3Dorg.mozilla:pl:official%26hs%3Ds6S%26sa%3DG&rurl=translate.google.pl&usg=ALkJrhhOPTGFXym5LrIs3x-R7ECtchoxEg
http://blogs.msdn.com/blogfiles/pix/WindowsLiveWriter/TreeinthewayNoproblem_844B/Originals.jpg
http://blogs.msdn.com/blogfiles/pix/WindowsLiveWriter/TreeinthewayNoproblem_844B/2009-02-05 Grant and the Zoo 099 Stitch_2.jpg

Robigc zdjecia do panoramy nie obracamy sie razem z aparatem dla kolejnych ujec.
Fotografujemy starajgc sie obraca¢ aparat w jednym kierunku stale o taki sam kat oraz utrzymac poziom (pion),
szczegolnie wazne przy robienu zdje¢ do panoramy, gdy fotografowane obiekty sg blisko i rozmieszczone sg w réznej
odlegtosci od nas.
Na kazdym zdjeciu zapamietujemy charakterystyczny punkt ! Moze to byé np. charakterystyczne miejsce na szczycie,
kiedy indziej drzewo, lub cokolwiek innego. Musi to by¢ miejsce, ktére tatwo odnajdziemy pdzniej na drugim zdjeciu.
Punkt ten nie moze byé na samej krawedzi kadru.

Szerokosc¢ zaktadki

Kolejne zdjecia muszg nachodzi¢ na siebie przynajmniej w 25% do 30% szerokosci zdjecia, a powinny pokrywac
sie nawet w 50% przy ujeciach pionowych. To warunek absolutnie konieczny!.

Naktadanie - zakladki

L il - _
Zszywanie I
=
Poziome Fionowe Mozaika

Zszywanie kilku do kilkunastu zdje¢
Generalnie, lepiej jest gdy zachodzacy na siebie fragment jest zbyt duzy niz zbyt maty. Im bardziej zachodza na siebie
krawedzie kolejnych kadréw, tym tatwiej ujednolici¢ pdzniej réznice w oswietleniu i kolorystyce!!.
W panoramach architektury dla zmniejszenia znieksztatcen, zaktadki w zdjeciach nalezy zwieksza¢ do 40%.
Eksperymentuje z ICE i otrzymuje catkiem imponujace efekty, kiedy obrazy pokrywaja sie w (20-30%) i gdy
maja wystarczajaco tzw. mocnych "punktéw odniesienia".
Sa problemy z obrazami kiedy zaktadka jest okoto 10% i / albo kiedy obrazy majg powtarzajacy sie wzor albo w ogole
prawie zadnego wzoru (niebo).
ICE czesto gubi sie w sklejaniu zdje¢ gdy fotografowany krajobraz jest jednostajny i nie ma tzw. mocnych "punktéw
odniesienia". Dlatego panorama potoniny moze by¢ btednie sklejona, bo software gubi sie gdzie ma ustawic¢ punkty
odniesienia.
Polecam eksperymenty z kadrowaniem w pionie i wykonywaniem zdje¢ od lewej do prawej. Co prawda - dla objecia
takiego samego kata widzenia - trzeba wykonac wiecej zdje¢ (mniejszy Bv ) niz w przypadku kadrowania poziomego
(oraz trzeba stosowa¢ wieksze zakfadki), ale zyskujemy dwie pozadane sprawy:
Po pierwsze - mamy wigkszy zapas na obciecie niezgodnosci dopasowania kadru w pionie.
Po drugie - mozna woéwczas uzyska¢ naprawde duze powigkszenie na wydruku - poniewaz pionowy bok panoramy
bedzie diuzszy niz w przypadku kadrowania poziomego.

Opracowat:
Zbigniew Matach

Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.



