Poradnik
Liquid Rescale

Skalowanie obrazéw z uwzglednieniem waznosci zawartosci.
ver.2  12-09-2013r
http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma Poradnik Liquid Rescaling.pdf ver. 1 opublikowana 25-09-2007r
pierwotnie na stronie Olympusclub.p!
Wtyczke (Plug-in) dla platform Linux i Windows GIMP, mozna $ciggna¢ ze strony: autora Carlo Baldassi
http://liquidrescale.wikidot.com/ gdzie znajdujg sie najnowsze wersje, ktére pracujg we wszystkich wersjach
GIMP oraz z:

http://registry.gimp.org/node/144
Jak dotychczas wtyczka nie posiadata polskiej wersji jezykowej, dlatego opracowatem polska wersje pliku
gimp20-Igr-plugin.mo, ktéry mozna $ciggna¢ z: http:/zbyma.gimpuj.info/gimp lgr po mo-PL ver. 2013-09-07
Plik instalujemy w: C:\Pliki programéw (x86)\GIMP-2.0\share\locale\p\LC_MESSAGES\
Opisy w dalszej czesci Poradnika dotycza wtyczki ver. 0.7.0 i naszej wersji jezykowe;.

Twdércami algorytmu Seam Carving for Content-Aware Image Resizing lub inaczej technologii Liquid
Rescale (Ptynnego przeskalowania) sg izraelscy uczeni Dr. Ariel Shamir
http://www.faculty.idc.ac.il/arik/site/index.asp i Shai Avidan, ktérzy zaprezentowali jg w sierpniu 2007r na
Siggraph.

Seam Carving — w wolnym ttumaczeniu wycinanie szwow (Sciezek) — to metoda pozwalajaca na nieliniowe
skalowanie obrazéw z uwzglednieniem ich zawartosci. Dzigki temu w inteligentny sposéb zachowane
zostajg najwazniejsze elementy zdjecia.
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Algorytm oparty jest na rozdziale obrazu na wazne i nieistotne obszary. Sciskanie i rozcigganie obrazu
zachodzi na granicy tych obszaréw, w przypadku rozciggania, dodawane sa elementy tak by nie zachwia¢
wizualnej estetyki. "Nieistotne” czesci, zawierajgce mato informacji, jak gdyby podmienia sig i Sciska silniej
od pozostatych (z ochrong najwazniejszych czesci obrazu).
Algorytm opiera sie na wykorzystaniu gradientéw do wyznaczenia ,$ciezki” (szwu) pikseli o najmniejszym
znaczeniu, bada mape s$redniej energii wszystkich pikseli i nastepnie z kazdej linii obrazu zgodnie z
powstatg listg usuwany jest jeden szew z obrazu. Dziatanie w oparciu o gradienty pozwala zminimalizowac¢
wptyw skalowania na zawartosé obrazka. W technologii sg ktopoty z réznymi elementami miedzy innymi to
twarze, ktérych kompresja moze prowadzi¢ do powstawania artefaktéw. Jednak opracowany program
pozwala chroni¢ wybrane obszary obrazu poprzez oznaczenie ich jako wytaczonych z procesu obliczania
listy pikseli do usuniecia.
Co ciekawe, technologia ta zastosowana jest nie tyko do $ciskania i rozciggania obrazéw z zachowaniem
waznej informacji, ale pozwala usung¢ niepotrzebne elementy. Funkcja ta pozwala np. na usuwanie z
fotografii niepozadanych elementow np. turystédw z zwiedzanych miejsc, wizerunku niedawnego wielbiciela
czy tez z trafiajacych do prasy fotoreportazy niewygodnych oséb. W poréwnaniu z innymi technikami
istniejacymi na rynku, Seam Carving dziata niezwykle subtelnie, prawie ze niezauwazalnie!. Zmiana
wielkosci obrazu nigdy nie byta tak tatwa jak jest teraz. Mozemy zapomnie¢ o denerwujgcych nas
znieksztatceniach przy zmianie rozdzielczosci.
Z wideo prezentacja technologii zaprezentowang przez autoréw mozna zapoznac¢ sie na YouTube:

http://youtube.com/watch?v=6NclJXTlugc
Na stronie Patricka Swieskowskiego mozna zapoznac sie z prostg animacjg we fleszu opartg na koncepcji
Shaia Avidana oraz Ariela Shamira (klikamy na strzatke wskazujgca kierunek zmniejszania i ciggniemy za
przerywana linie).

W tym momencie przypominam, ze tradycyjne algorytmy skalowania nie uwzgledniajg zawartosci obrazu.
Piksel jest powigkszany lub zmniejszany, a algorytm interpolacji stuzy do wypetniania lub usuwania
dodatkowych pikseli. Natomiast rozpoznajacy tres¢ algorytm zmiany rozmiaru wykorzystywany przez



dodatek Liquid Rescale analizuje najpierw obraz w celu podjecia proby okreslenia najbardziej widocznych
elementéw. Sg to obszary obrazu, ktére powinny zosta¢ zmodyfikowane w najmniejszym stopniu.

Na podstawie tej analizy wtyczka generuje mape tagczen (ang. seam map), ktéra przeprowadza wtasciwe
skalowanie przy uzyciu techniki nazywanej grawerowaniem potaczen (ang. seam carving). Mianem
potaczenia okresla sie poziomy lub pionowy tancuch pikseli. Algorytm skalowania tworzy potgczenie za
pomocg mapy potgczen, taczacych piksele obrazu z najmniej istotnymi informacjami. Wtyczka Liquid
Rescale usuwa nastepnie potaczenie. W celu przeskalowania obrazu w dot lub dodaje nowe potaczenie z
interpolowanymi pikselami, aby przeskalowac¢ obraz w gore. Ciekawe jest to, ze potgczenia poziome i
pionowe dziatajg niezaleznie. A zatem z fatwoscig mozna zwiekszy¢ szerokos¢ obrazu przy jednoczesnym
zmniejszeniu jego wysokosci.

Wytyczne zastosowania wtyczki Liquid Rescale

Przewaznie korzystanie z wtyczki Liquid Rescale jest prostym procesem. Przede wszystkim trzeba wiedziec,
ze cho¢ wtyczke Liquid Rescale mozna wywotaé tylko z poziomu menu Warstwa, w rzeczywisto$ci ma
wptyw na caty obraz. Jesli na przyktad przeskalowany obraz przekracza rozmiar ptétna, wtyczka Liquid
Rescale automatycznie zwieksza rozmiar ptétna obrazu. Jesli jednak wynikowy obraz jest mniejszy niz
oryginalny, wtyczka przycina inne Warstwy w celu dopasowania ich do dostepnej przestrzeni.

Pod tym wzgledem wtyczka Liquid Rescale przypomina funkcje Doktadnie przytnij.

R Dlatego przed rozpoczeciem korzystania z wtyczki Liquid Rescale wskazane jest utworzenie kopii
zapasowych obrazu, a jeszcze lepszym zduplikowanie go (skrot Ctrl+D).
Po przygotowaniu obrazu pora na uzycie wtyczki. Nalezy wybra¢ warstwe do przeskalowania, a nastepnie
wykonac polecenie Warstwa => Liquid Rescale...
Kolory Marzedzia Filtry FX-Foundry Harry's plugins Media |
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Dla poczatkujgcych uzytkownikéw wtyczki Liquid Rescale, istnieje utatwienie, w postaci podpowiedzi
wyswietlajgcych sie, po ustawieniu wskaznika myszki nad poszczegdéinymi elementami okna wtyczki.
Pojawianie sie odpowiedniej podpowiedzi zalezne jest od aktywnosci kolejnych sekcji i zaktadek.
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Wybierz nowa szerokos¢ i wysokosé

Podobnie do wiekszosci narzedzi stuzgcych do skalowania i okreslania wymiaréw podstawg wtyczki Liquid
Rescale sg pola Szerokos¢ i Wysokosé, znajdujgce sie po lewej stronie okna dialogowego ponizej okna
podgladu. Nalezy po prostu poda¢ szeroko$¢ i wysokosé, jakie obraz ma mie¢ po przeskalowaniu.
Poniewaz jedng z ciekawych funkcji algorytmu grawerowania potgczenh jest mozliwos¢ precyzyjnego
skalowania w pionie niezaleznie od poziomu, przycisk z ikong tancucha widoczny obok pél Szerokosc¢ i
Wysokos¢ domysinie jest roztgczony.

Po prawej stronie pdl Szerokosé i Wysokosc¢ sg obecne dwa przyciski. Najwyzej potozony przycisk
przywraca wartosci tych pdl do wartosci oryginalnych, ktére znajdowaty sie w polach po pierwszym
uruchomieniu wtyczki Liquid Rescale. Nastepny przycisk z ikong dyskietki urnozliwia uzyskanie Szerokos¢ i
Wysokos¢ istniejacych w przypadku ostatniego uruchomienia wtyczki. Przydaje sie to, jesli wtyczka Liquid
Rescale jest uzywana do utworzenia zestawu obrazoéw o jednakowym rozmiarze. Przycisk umieszczony
obok tych dwoch ma ikone przedstawiajgcg zestaw kot zebatych. Klikniecie tego przycisku powoduje
przetgczenie wtyczki Liquid Rescale w tryb Interaktywny. Tryb ten to dobry sposéb na uzyskanie szybkiej
informacji zwrotnej dotyczacej przeskalowania. Wiecej szczeg6tow na ten temat zamieszczono w dalsze;
czesci poradnika.

Szybka metoda skorzystania z wtyczki Liquid Rescale polega na uruchomieniu jej, wprowadzeniu pozadanej
Szerokos¢ i Wysokos¢, a nastepnie umozliwieniu wtyczce wykonania za Nas catej zmudnej pracy.

W dos¢ sporej liczbie przypadkdéw nic wiecej nie jest wymagane, aby uzyska¢ zadawalajacy rezultat.
Jednakze w kilku sytuacjach, zwtaszcza dotyczgcych rozpoznawalnych znanych obiektéw, takich jak ludzie,
algorytm grawerowania potgczen moze niewiele poméc. W takich sytuacjach przydatna okazuje sie zaktadka
Maski obiektow. Wtyczka Liquid Rescale umozliwia zdefiniowanie Warstwy jako maski w celu wskazania
pikseli obrazu, ktére sg dla Nas najwazniejsze, a takze pikseli przeznaczonych do usuniecia. W przypadku
pierwszego rodzaju pikseli wystepuje maska zachowania obiektow, a w przypadku drugiego rodzaju pikseli
maska usuwanych obiektow.

Jesli otworzylismy okno dialogowe wtyczki Liquid Rescale i chcemy utworzy¢ maske zachowujgcg obiekty w
celu unikniecia znieksztatcenia obiektu na zdjeciu, wystarczy klikng¢ przycisk Utworz z ikong kartki papieru
w sekcji Maska zachowania obiektow.

Klikniecie tego przycisku spowoduje wywotanie okna Tryb edycji maski,
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dzieki czemu wtyczce Liquid Rescale jest przek.azyw;a informacja o tme, ze uzywana jest maska

zachowania obiektéw, oraz zostanie utworzona nowa przezroczysta warstwa selekcji (to kanat Alfa)
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zielony 00ff00 jako kolor pierwszoplanowy, a takze nazwa warstwy (Tto - maska zachowania).
Przy uzyciu narzedzi zaznaczania i rysowniczych programu GIMP mozna teraz zaznaczyc¢ - pomalowac
obszary obrazu, ktére nie majg zostac znieksztatcone przez wtyczke. Po zakohczeniu rysowania maski,
nalezy w oknie Tryb edycji maski klikng¢ OK, co powoduje, ze poprzedni kolor pierwszego planu jest
przywracany i powracamy do okna dialogowego wtyczki Liquid Rescale, tutaj klikamy przycisk Odswiez
widoczny na dole okna. Spowoduje to uwzglednienie przez dodatek nowo utworzonej maski zachowania,
ktéra znajduje sie na gorze w oknie dialogowym Warstw.
Jezeli konieczne jest wprowadzenie w masce jakichkolwiek zmian, nie ma potrzeby zamykania okna
dialogowego wtyczki Liquid Rescale. Wystarczy klikng¢ przycisk Edytuj co spowoduje ponowne otwarcie
okna Tryb edycji maski, teraz mozemy wprowadzi¢ biezgce aktualizacje, a nastepnie ponownie klikngé
przycisk OK. i Odswiez.
Intensywnos¢ efektu maski na kazdy piksel uzyskuje sie srednig kanatow koloru piksela, pomnozong przez
kanat alfa. W zwigzku z tym dla warstwy RGB z kanatem alfa, maksymalng wartosc¢, uzyskuje sie dla biatych
pikseli, podczas gdy czarne i przezroczyste sg ignorowane. Ogoélnie rzecz biorgc zaleca sig uzy¢ jeden kolor
dla kazdej maski i w razie potrzeby, dostosowac site¢ maski dla réznych obszaréw za pomocg wartosci
przezroczystosci, a nie jasnosci i nasycenia.
Rozmiar i potozenie wybranej warstwy moze by¢ dowolny, wtyczka bedzie uzywac tylko te fragmenty, ktére
pokrywajg sie z aktywng warstwg. Suwak 'Sita' moze stuzy¢ jako parametr globalny dostosowania
zachowania obiektow.

zach ia obiel

Zachowa obiekty Utwdrz| 7 Edycja

Warstwa: B ...bible-f0815.jpg-1/Tto - maska zachowania-3 ¥

sita: | | 1000 |5
Po wybraniu maski zachowania, po lewej stronie mata miniaturka warstwy z zielong ikonkg stanie sie
aktywna i pojawia sie etykietka nazwy wybranej warstwy zachowania.

Suwak Sita widoczny ponizej rozwijanej listy Warstwa, jest zardwno w sekcji Maska zachowania obiektow
jak i Maska usuwanych obiektéw, kontroluje poziom wptywu, jaki ma maska zachowania (usuwania).
Wartos¢é domysina zwykle zapewnia akceptowalne wyniki, jezeli jednak narysowano maske, ktéra jest w
niektérych miejscach waska, pomocne moze by¢ zwiekszenie wartosci suwaka Sifa w celu zapewnienia
zachowania tych pikseli.

Na rysunku 3 pokazano, jaki skutek moze zapewni¢ maska zachowania obiektéw. Na rysunku mozemy
zauwazyé, ze standardowa jasnozielona farba na przezroczystej warstwie sprawdza sie bez zarzutu.
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Uzycie maski zachowania obiektéw zapobiega poprowadzeniu potgczen wtyczki
przez istotne czesci obrazu, redukujac znieksztatcenia (wtasciciel zdjecia: Melody Smith)

Wtyczka Liquid Rescale oferuje rowniez mozliwos¢ okreslenia Maski usuwanych obiektow.

Maske tg mozna utworzy¢ w ten sam sposéb co maske zachowania obiektow.

Jesli chcemy utworzyé maske usuwanych obiektéw, podobnie jak powyzej wystarczy kliknaé przycisk Utwérz
z ikong papieru w sekcji Maska usuwanych obiektow — niepozadanych.

Podobnie jak poprzednio, kliknigcie tego przycisku spowoduje wywotanie okna Tryb edycji maski,

dzieki czemu wtyczce jest przekazywana informacja o tym, ze uzywana jest maska usuwanych obiektéw,
oraz zostanie utworzona nowa przezroczysta warstwa,

Warsbwy
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czerwony ff0000 jako kolor pierwszoplanowy, a takze nazwa warstwy (Tto - maska usuwania).
Tak jak poprzednio, przy uzyciu narzedzi zaznaczania i rysowniczych programu GIMP mozna teraz
zaznaczy¢ - pomalowacé obszary obrazu, ktére maja zostac¢ usuniete przez wtyczke. Po zakonczeniu
rysowania maski, nalezy w oknie Tryb edycji maski klikng¢ OK, co powoduje, ze poprzedni kolor pierwszego
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planu zostanie przywrdcony i powracamy do okna dialogowego wtyczki Liquid Rescale, tutaj klikamy
przycisk Odswiez widoczny na dole okna. Spowoduje to uwzglednienie przez dodatek nowo utworzonej

maski usuwania,
- m Tho - maska usuwar

T
(]

ktéra znajduje sie na gérze w oknie dialogowym Warstwy, Kanaty, Sciezki.

Jezeli konieczne jest wprowadzenie w odpowiedniej masce jakichkolwiek zmian, nie ma potrzeby zamykania
okna dialogowego wtyczki Liquid Rescale. Wystarczy klikngé przycisk Edytuj co spowoduje ponowne
otwarcie okna Tryb edycji maski, teraz mozemy wprowadzi¢ biezgce aktualizacje, a nastepnie ponownie
klikng¢ przycisk Odswiez i OK.

Jak wida¢ jedyna roznicg jest to, ze wtyczka Liquid Rescale jako kolor pierwszoplanowy ustawita teraz kolor
czerwony zamiast zielonego.

Jest to wygodne, gdyz umozliwia jednoczesne wyswietlenie Maski zachowania i Maski usuwania
obiektéw bez ryzyka ich pomylenia.

Suwak Sita maski usuwanych obiektéw dziata identycznie jak w przypadku maski zachowania.

Jedyna r6znica pomiedzy obydwoma sekcjami jest to, ze w sekcji Maski usuwanych obiektéw znajduje sie
obok napisu Auto-rozmiar, dodatkowa para przyciskéw Szerokosé i Wysokos¢.

W przypadku odrzucanych - usuwanych pikseli wtyczka Liquid Rescale generuje domysinie mniej
dopracowany obraz. Aby usung¢ obiekt z obrazu, najbardziej sensowne jest odjecie tych pikseli od ogdlnego
rozmiaru obrazu. Zamiast samemu oblicza¢ nowy, mniejszy rozmiar obrazu mozna klikng¢ obok napisu
Auto-rozmiar przycisk Szerokosé lub Wysokosé¢, a wtyczka Liquid Rescale sprébuje obliczy¢ doktadny
rozmiar ostatecznego obrazu, po usunieciu obiektéw zaznaczonych na masce usuwania (jest to niezawodne
z maskami prostych — btahych, banalnych obiektow przyktad powyzej — usuniecie prostokgtnej sciany, ale
moze sie nie powies¢ jesli nie bedzie to prosta maska lub nie zastosujemy dalej zalecanej metodologii ).
Roéwnoczesnie wtyczka odpowiednio ustawia wartos$¢ koncowa w sekcji "Wybierz nowg szerokosc i
wysokos$c", czyli zmienia rozmiar tylko w jednym Kierunku.

Przyktadowo przycisk "Szerokos¢" zmienia tylko szerokosc i ustawia wysokos¢ do jej pierwotnej wartosci,
przycisk "Wysokos¢" vice-versa.

Jesli planujemy odrzucenie pikseli przez dokonanie przeskalowania w pionie, nalezy oczywiscie kliknaé
przycisk Wysokos¢. Wyniki zapewniane przez te przyciski moga nie by¢ idealne, ale zapewniajg one dobry
punkt startowy w przypadku ustawiania rozmiaru niestandardowego (narzucanego przez wtyczke).

[Informacja techniczna: ostateczny rozmiar jest okreslony po prostu przez szukang, maksymailng liczbe
pikseli w wierszu, dla ktérego warto$¢ maski jest powyzej okreslonej wartosci progowej, ktéra jest ustawiona
na 50% petnego koloru RGB np. (czerwony w ustawieniu domysinym).]

|

-
W Nalezy zapamietac!

Uwaga 1: selekcja cienszych obszaréw, obiektéw (w sensie zmiany rozmiaru) wymaga ustawienia wyzszej

wartosci suwaka "Sita" i vice-versa.

Uwaga 2: usuniecie obiektu jest mozliwe tylko, przy zmniejszaniu. Domys$Inie maski usuwania obiektow

sg ignorowane podczas powiekszania, poniewaz w takim przypadku zamaskowane obszary chciatyby byé

powiekszone, a nastepnie usuwane. Jesli rzeczywiscie chcemy uzyskaé ten efekt, nalezy zmienié ustawienia

opcji "Ignorowac¢ maski usuwanych obiektow przy powiekszaniu" w zaktadce "Zaawansowane" (lub uzyc tryb

interaktywny).

Uwaga 3: zachowanie obiektéw, nie jest mozliwe, jesli powigkszenie jest zbyt duze, maksymalna ilos¢

pikseli, ktére mozna dodac¢ do warstwy odpowiada ilosci pikseli, ktdre nie s chronione.

Na przykfad, jesli mamy obraz o szerokosci 1000 pikseli i mamy "Maske/i zachowania obiektéw" o

szerokosci 800 pikseli, finalna szerokos¢ powinna by¢ w tym przypadku mniejsza niz 1200 pikseli w jednym

kroku [1000 + (1000 — 800) = 1200]. Jesli chcemy powiekszy¢ wiecej, to robimy to w krokach, lub w zaktadce

Zaawansowane ustawiamy opcje "Maks. powiekszenie krokowe "na odpowiednig wartosc.

6



Nie mozna wyj$¢ poza dwukrotng wartos¢ pierwotnej wielkosci w jednym kroku. Oznacza to, ze podwojenie
rozmiaru obrazu jest rbwnowazne standardowemu skalowaniu, poniewaz rezultatem jest to, ze kazdy szew
jest tylko powielany. Dlatego silnik wtyczki przy przeskalowaniu automatycznie dzieli sesje powiekszania na
kroki, i pozwala na ustawienie wielkosci kroku.

Na ogot jednak, optymalny rozmiar kroku powiekszania zalezy od obrazu, duze rozmiary kroku majg wady
opisane powyzej, podczas gdy mate rozmiary krokédw majg tendencje do pompowania tych samych
obszaréw obrazu w kotko w kazdym kroku.

Opcje zaktadki Wyjscie

Oprocz wyswietlanej domysinie zaktadki Maski obiektow w oknie dialogowym wtyczki Liquid Rescale
znajdujg sie dwie dodatkowe zakiadki: Wyjscie i Zaawansowane. Umozliwiajg one modyfikowanie

i dostosowywanie wynikéw generowanych przez wtyczke.

Na rysunku 6 przedstawiono zaktadke o nazwie Wyjscie.

Maski obiektdw Wyjscie |Zaawansowane |

Miejsce docelowe wyjscia: wybrana warstwa
Zmieni¢ rozmiar ptotna obrazu

[¥] Zmienié rozmiar pomocniczych warstw
[ rysowanie szwéw - (mapy potaczen) J E

[] Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru

Zaktadka Wyjscie okna dialogowego wtyczki Liquid Rescale

Pola Wyboru zawarte na tej zaktadce pozwalajg kontrolowac¢ sposoéb, w jaki wtyczka Liquid Rescale
dostarcza wyniki.
Dostepne sg nastepujgce opcje:
> Miejsce docelowe wyjscia - okresla, czy po zmianie rozmiaru, obrazu powinien by¢ on zapisany na
aktualnie wybranej warstwie, na nowej warstwie lub nowy obraz. W tym ostatnim przypadku nowo
utworzony obraz zawiera wszystkie dane wyjsciowe z wtyczki, przeskalowane warstwy pomocnicze
oraz mape szwoOw (patrz ponizej). Domysinie ustawiane jest na wybrang warstwe.

Maski obiektdw Wyjscie | Zaawansowane

Miejsce docelowe wyjscia: wybrana warstwa

Zmieni¢ rozmiar ptotna

[+] Zmieni¢ rozmiar pomoc| nowa warstwa

(] Rysowanie szwidw - (mi NOWY obraz ﬂ

[] Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru

» Zmienié rozmiar ptdtna obrazu - poniewaz uzycie wtyczki Liquid Rescale dotyczy konkretne;
warstwy, nie jest konieczne modyfikowanie ptétna obrazu w celu uwzglednienia przeskalowanej
warstwy. Domysinie jest to pole wyboru wtgczone. Jesli jednak preferowana jest zmiana rozmiaru
ptétna we wiasnym zakresie, mozna opcje odznaczy¢ (wytgczyc).

» Zmienié rozmiar pomochiczych warstw - jesli z wtyczkg Liquid Rescale sg uzywane dowolne
maski, mozliwa jest zmiana ich rozmiaru wraz z obrazem. Jest to szczegdlnie przydatne, gdy
planowane jest wielokrotne wykonanie operacji skalowania obrazu za pomocg wtyczki Liquid
Rescale. Domysinie jest to pole wyboru wigczone, gdy Maski obiektéw lub Maski sztywnosci sg
stosowane. Jesli jednak warstwy rnasek majg pozosta¢ w oryginalnym stanie, opcje nalezy
odznaczy¢ (wytgczyc).



> Rysowanie szwéw (mapy potaczen) - okresla, czy utworzy¢ nowg warstwe z mapg szwoéw w trybie

>

>

interaktywnym. Aby wyswietli¢ mape potaczen uzywanych w obrebie obrazu przez wtyczke Liquid
Rescale, nalezy zaznaczy¢ (wtgczy€) tg opcje. Po wykonaniu tej operacji i uruchomieniu wtyczki
Liquid Rescale jedna lub dwie warstwy (zaleznie od tego, czy skalowanie przeprowadzono tylko w
jednym kierunku, czy w obu) sg dodawane do obrazu. Jesli prowadzimy przeskalowanie w dwéch
kierunkach rownoczesnie, mozna bedzie uzyska¢ dwie mapy, ale druga bedzie obliczana przez
niewidzialnego obrazek przejsciowy, wiec nie jest to bardzo przydatne. Szwy s3 obliczane na
warstwie oryginalnej, w takim stopniu, w jakim sg one potrzebne do nowego rozmiaru (np. bedzie
100 szwéw jesli zmniejszamy lub powiekszamy obraz o 100 pikseli), pozostate obszary sg
przezroczyste. W efekcie sg wyswietlane potagczenia uzyte przez wtyczke. Jest to przydatne, gdy
dodatek nie dziata zgodnie z oczekiwaniami. Mozliwe jest uzyskanie potaczen i sprawdzenie na
przyktad, czy dodatek rozpoznaje zdefiniowang maske zachowania.

Dwie probki kolorow znajdujgce sie po prawej stronie tej opcji wskazujg zakres koloréw uzywanych
do prezentowania potgczen. Pierwsza prébka przedstawia kolor poczatkowy, a druga kolor koncowy.
Aby dostosowac kolory do wtasnych potrzeb, nalezy klikng¢ odpowiednie prébki. Nalezy mie¢
Swiadomosé, ze w przypadku skalowania w obu kierunkach warstwy potgczen mogg wygladaé na
troche przekrzywione. Jeden zestaw potgczen jest idealnie powigzany z oryginalnym obrazem
(uzywajac tej opcji, warto wigczy¢ opcje Miejsce docelowe wyjscia), a drugi zestaw potaczen
wydaje sie by¢ powigzany bardziej z obrazem wynikowym. Wynika to stad, ze wtyczka Liquid
Rescale przeprowadza skalowanie w poziomie i w pionie niezaleznie od siebie. A zatem z
oryginalnym obrazem sg zgodne te potgczenia, ktére sg uzywane do skalowania jako pierwsze
(domysinie jest to skalowanie w poziomie).

Uwaga, opcja ta jest ignorowana w trybie interaktywnym, z wyjgtkiem koloréw, ktére mozemy
wybra¢, gdy bedzie uzywana "Mapa" i recznie "Zrzut wewnetrznej mapy na nowg warstwe".
Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru - jesli celem jest usuniecie obiektu z obrazu bez
zmniejszania jego rozmiaru, nalezy wigczyé to pole wyboru. Mozliwe jest tez uzycie tej opcji w celu
zastosowania dla obrazu okreslonego rodzaju inteligentnego powiekszenia (wiecej na ten temat
zamieszczono na koricu tego poradnika).

Uwaga: opcja ta jest ignorowana w trybie interaktywnym.

Po wigczeniu tej opcji wtyczka Liquid Rescale wyswietla menu rozwijane, ktére umozliwia wybranie
algorytmu skalowania uzywanego do przywracania obrazu do oryginalnego rozmiaru.

Oto opis poszczegdlnych trybow:
Maski obiektdw Wyjscie |Zaawansowane |

Miejsce docelowe wyjscia: wybrana warstwa j

Zmienié rozmiar ptétna obrazu

[¥] Zmieni¢ rozmiar pomocniczych warstw

[ Rysowanie szwiéw - (mapy potaczeri) J ﬂ
Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru

. LgR - ptynne przeskalowanie

27 przy usuwaniu obiektu

skalowanie standardowe GIMP
lepsze wyniki przy powiekszaniu

tylko szerokosé (skalowanie jednolite)
zachowanie proporcji obiektu

tylko wysokosé (skalowanie jednolite)
zachowanie proporcji obiektu

LgR ptynne przeskalowanie - jak mozna oczekiwac, tryb ten wykorzystuje algorytm grawerowania
potaczen w celu przywrécenia obrazu do oryginalnego rozmiaru. Przydaje sie to w przypadku
usuwania obiektu z obrazu.

skalowanie standardowe - tryb ten uzywa zwyktej metody skalowania dostepnej za posrednictwem
programu GIMP. Nie jest to najlepszy wariant podczas usuwania obiektu, zwykle zapewnia lepsze
wyniki w przypadku inteligentnego powiekszania.

tylko szerokosc¢/wysokosé- (skalowanie jednolite) - jesli obraz przeskalowano tylko w poziomie lub
w pionie, uzycie jednego z tych trybow skalowania moze dac¢ lepsze rezultaty niz w przypadku trybu
skalowanie standardowe.



Opcije zaktadki Zaawansowane

Ostatnia dostepna zaktadka w oknie dialogowym wtyczki Liquid Rescale to zaktadka Zaawansowane
(Rysunek 9). Ustawienia znajdujgce sie na tej zaktadce sg kluczowe dla sposobu dziatania wtyczki.
Umozliwiajg one kontrolowanie sposobu generowania mapy potaczen, a takze majg wptyw na to, jak
wtyczka uzywa mapy do skalowania obrazu.

Maski obiektdw ‘ Wyjscie Zaawansowane ‘

+ Sterowanie szwami

Maks. poprzeczny krok: 1 =
Ogolna sztywnosc: 0,00 =
[ Zastosowat maske sztywnosci Utwo'rz‘ 2 Edycja |

Warstwa: (Pusty)

[« L

Rozpoznawanie krawedzi: Poprzeczny gradient(jasnosc) -

= Sterowanie dziataniem

Maks. powiekszenie krokowe: 150,0 =

oL

Kolejnosc przeskalowania: MNajpierw w poziomie

Ignorowac maski usuwanych obiektdw przy powiekszaniu

-

Zaktadka Zaawansowane okna dialogowego Liquid Rescale

Jak wida¢ na rysunku, opcje na zaktadce Zaawansowane tworzg dwa zestawy kontrolek:
Sterowanie szwami i Sterowanie dziataniem.
Sekcja Sterowanie szwami decyduje o tym, jak sg tworzone potgczenia mapy potaczen.

Ponizej objasniono przeznaczenie poszczegdlnych ustawien.

>

>

>

Maks. poprzeczny krok - gdy wtyczka Liquid Rescale tworzy potgczenie, domysinie jednorazowo
przenosi jeden piksel, uzywajac pikseli bezposrednio sasiadujgcych z tym pikselem, aby okresli¢
nastepny krok procesu tworzenia potgczenia. Poniewaz potgczenie nie moze zawracaé, okreslajac
nastepny piksel algorytm ma do wyboru trzy piksele. Jest to piksel znajdujacy sie bezposrednio nad
nim oraz piksele obok niego, po obu jego stronach. Patrz: http://en.wikipedia.org/wiki/Seam carving
http://www.imagemagick.org/Usage/resize/#liquid-rescale

Ostatecznie domysine dziatanie powoduje, ze potaczenia nie mogg by¢ odchylone o wigcej niz 45
stopni wzgledem ich linii bazowej. Cho¢ zwigkszenie wartosci opcji Maks. poprzeczny krok
umozliwia przesuniecie potgczen o wiekszy kat, wystepuje wieksze ryzyko pojawienia sie artefaktéw
skalowania. W przypadku zwiekszenia tej wartosci szczeg6lnie zalecane jest zmodyfikowanie
rowniez opcji Ogolna sztywnos¢ lub uzycie maski sztywnosci.

Ogodlna sztywnos¢ - sztywnos$c¢ potaczenia okresla stopien nachylenia potaczenia, aby byto ono
idealnie proste. Moze by¢ przydatne, aby zapobiec zakiéceniom w niektorych sytuacjach lub w celu
unikniecia artefaktow z pomijanych pikseli (to lepiej uzywaé niskiej wartosci w takim przypadku).

To ustawienie dotyczy catej wybranej warstwy, jezeli maska sztywnos¢ nie jest uzywana.
Ustawienie maksymalnej wartosci tej opcji spowoduje, ze potgczenia beda liniami prostymi.
Zmniejszenie wartosci sprawi, ze na kierunek potaczenia wiekszy wptyw bedzie mie¢ wartos¢ opciji
Maks. poprzeczny krok.

Opcja Ogdlna sztywnos¢ jest przydatna, gdy mamy kilka "strukturalnych" obiektow (np. architektura,
okna itp.), ktére majg proste linie, ktére nie powinny by¢ znieksztatcone.

Zastosowa¢ maske sztywnosci - wartosé opcji Ogolna sztywnos$¢ dotyczy wszystkich potgczen dla
wszystkich obszaréw obrazu. Jednakze w niektérych obszarach obrazu mogg by¢ pozadane
bardziej proste potgczenia, a w innych obszarach potaczenia, ktére cechuja sie troche wigksza
elastycznoscig. Aby to umozliwi¢, mozna narysowaé¢ maske sztywnosci. Mozliwe jest okreslenie
réznych wartosci sztywnosci dla réznych obszaréw obrazu, za pomoca dodatkowej warstwy. W celu
utworzenia maski nalezy skorzysta¢ z doktadnie tych samych krokéw, ktére zostatyby wykonane do
utworzenia maski zachowania lub usuwania obiektéw. W dowolnym miejscu, w ktérym narysowano
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maske, wtyczka Liquid Rescale wygeneruje bardziej sztywne potgczenia. Poniewaz wtyczka ustawia
kolor podstawowy maski sztywnosci jako niebieski, mozna jg odrézni¢ od zielonych i czerwonych
masek obiektow. Rzeczg, o jakiej w tym przypadku nalezy pamietag, jest to, ze maski sztywnosci
zachowujg sie podobnie do masek zachowania i nieznacznie odpychajg potaczenia. W celu
zrekompensowania tego mozna zadbacé o to, aby maska usuwania nachodzita na maske sztywnosci.

Uwaga 1: obszary przezroczyste (lub czarne) w masce sztywnos¢ zawsze odpowiadajg sztywnosci 0.
Uwaga 2: obszary sztywne majg niewielki odpychajacy efekt na szwy, podobny do tego z maska
zachowania. Aby to zrekompensowac¢, mozna uzy¢ maski usuwania.

" Melody Srithipg 180 (RGB, 4

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory MNarzedzia Filtry F<-Foundry Harry's plugins Media Seript-Fu  Utils O

o 100, 200 200 400 500 »[500, 700, |

i ; : - Tho - maska zachow
e - __ § ’ J Tk:LqR—mapaszw
“ Tho LgR

] _
px | I 100 % :IT!O (10,9 MB)
—— m—

Maks. poprzeczny krok 1, Maks. powiekszenie krokowe 1,33; Rysowanie szwow;
Ogolna sztywnosé o wartosci 0,00.

®|o

- Tho - maska zachow
.I Tho LgR. - mapa szw

4y Tlo Lar

x| | 100 %jﬂo (11,5 mB)

Maks. poprzeczny krok 1, Maks. powiekszenie krokowe 1,33; Rysowanie szwow;
Ogoblna Sztywnos¢ zwiekszona do 1000.
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Rozpoznawanie krawedzi - podczas generowania mapy potgczen wtyczka Liquid Rescale ma mozliwosé
uzycia kilku réznych funkciji i gradientu w celu okreslenia, jakie obszary obrazu sg najbardziej widoczne.

Dla kazdego piksela obrazu, sktadniki x, y gradientu sa obliczane od czterech najblizszych sgsiednich
pikseli. Doktadna forma mapy energii zalezy od wyboru funkgji gradientu, a to z kolei okresla, ktére elementy
obrazu sg wazniejsze i powinny by¢ zachowane, a ktére nie, i moga by¢ usuniete (jesli zmniejszanie) lub
zwiekszone (jesli powiekszanie).

Cho¢ wartos¢ domyslna opcji Poprzeczny gradient zwykle zapewnia najbardziej odpowiednie wyniki, jesli nie
uzyskano zadanych rezultatow, nalezy sprébowac¢ wybrac inng funkcje gradientu. Jedyng dziwng opcjg w
tym menu rozwijanym jest opcja Zero. Jak nazwa wskazuje, opcja ta nakazuje wtyczce Liquid Rescale, aby
nie przeprowadzata zadnego automatycznego wykrywania cech. Oznacza to, ze wtyczka bazuje catkowicie
na masce zachowania obiektu, okreslajgc piksele, ktére majg zosta¢ nienaruszone / usuniete.

Ponizej sekcji Sterowanie szwami znajduja sie ustawienia sekcji Sterowanie dziataniem.
Ustawienia te okreslajg sposéb uzycia mapy potgczen podczas procesu przeskalowywania obrazow.
W sekcji nie ma wielu ustawien, oferujg one jednak dos¢ spore mozliwosci.

Maks. powiekszenie krokowe - w przypadku powigkszania obrazu wartos¢ tej opcji (jak juz wspominano)
odgrywa bardzo wazng role. Wartos¢ ta wyrazona w procentach okresla maksymalny stopien powiekszenia
obrazu przez wtyczke Liquid Rescale w ramach jednego przejscia. Jesli zgdany nowy rozmiar jest wigkszy
niz podana wartos¢ procentowa, wtyczka dokona powiekszenia do tej wartosci, a nastepnie bedzie
powtarzata proces powiekszania do momentu uzyskania wymaganej wartosci.
Ustawienie to jest szczeg6lnie przydatne, gdy obraz zawiera bardzo duzg maske zachowania. Jesli maska ta
zajmuje generalnie duzy obszar obrazu, wtyczka Liquid Rescale nie bedzie miata do dyspozycji liczby piksel
wystarczajgcej do dokonania wyraznego powiekszenia w jednym przejsciu. Na potrzeby tego typu sytuaciji
warto poeksperymentowac z mniejszymi wartosciami opcji Maks. powigkszenie krokowe.
Kolejnos¢ przeskalowania - to menu rozwijane ma zastosowanie tylko w sytuacjach, w ktérych operacja
przeskalowania jest wykonywana zaréwno w kierunku poziomym, jak i w pionowym. Menu okresla, czy
pierwszg operacje skalowania wtyczka Liquid Rescale wykonuje w Kierunku poziomym, czy w kierunku
pionowym. Jesli na przyktad obraz jest wyzszy niz szerszy, mozna najpierw przeprowadzi¢ skalowanie w
kierunku pionowym.
Ignorowaé maski usuwanych obiektow przy powiekszaniu - jesli w obrebie obrazu istnieje maska
usuwania i podejmowana jest proba powiekszenia obrazu, standardowy algorytm grawerowania potgczen
wiasciwie dziata odwrotnie w narysowanych obszarach. Oznacza to, ze zamiast usuwania potgczen w
obszarze maski usuwania wtyczka Liquid Rescale faktycznie wybiera ten obszar jako pierwsze miejsce, do
ktérego zostang dodane potgczenia. Nie tego oczywiscie oczekujemy rysujgc maski usuwania, dlatego w
celu wyeliminowania tej sytuacji domysinie to pole wyboru jest zaznaczone. Cho¢ nie wymusza to usuwania
przez wtyczke tych pikseli podczas powiekszania, przynajmniej nie beda one pierwszymi, ktére zostana
podwojone (w tym przypadku, pojawi sie mata ostrzegawcza ikona w sekcji "Maska usuwanych obiektow").
Maska usuwanych obiektdw - nieporzadanych

Usunaé obiekty /N Utwu:'rrz| [# Ed'_.rcjaj

VWarstwa: B Probyl.jpg-6/Tto - maska usuwania-30 -

Uwaga: opcja ta jest ignorowana w trybie interaktywnym.

Tryb interaktywny

Jesli kliknieto ikone két zebatych w standardowym interfejsie wtyczki Liquid Rescale, okno dialogowe bedzie
wygladac jak na Rysunku 10. Jest to tryb interaktywny wtyczki.

Tryb ten jest odpowiedni do zaprezentowania sposobu obstugi przez dodatek ré6znych wartosci szerokosci i
wysokosci obrazu.

Tryb interaktywny obstuguje wiekszos¢ funkcji dostepnych w trybie nieinteraktywnym, lecz kilka rzeczy nie
jest mozliwych do zrealizowania (lub przynajmniej nie w spos6b automatyczny).

» Funkcja Ignorowac¢ maski usuwanych obiektow przy powiekszaniu nie dziata w trybie interaktywnym.
Oznacza to, ze jesli istnieje maska usuwania, a pierwsza operacja jest powiekszenie obrazu, piksele
w obrebie tej maski znajdg sie wsrdd tych, ktore jako pierwsze zostang poddane skalowaniu.
Poniewaz nie tego sie oczekuje, w takiej sytuacji lepiej pozostac¢ przy trybie nieinteraktywnym.

» W trybie interaktywnym nie nastapi automatyczne utworzenie warstwy potgczen — Rysowanie
szwow, tak jak ma to miejsce w przypadku trybu nieinteraktywnego. Na szczescie, tryb interaktywny
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zapewnia mozliwos¢ recznego wykonania tej operacji z poziomu sekcji Mapa okna dialogowego.
Zostato to opisane dale;.
» Ignorowana jest opcja Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru
Uzywamy przycisku "Wstecz", aby powrdcic do gtdwnego okna dialogowego Liquid Rescale.
%] Wiyczka LiquidRescale - Pﬁnne przeskal... [-'r;hj il Wiyczka LiquidRescale - Phynne przeskalowanie o

Nowa wysokosé i szerokosé Mapa (||| Mowa wysokosc iszerokosc Mapa

e = 0 i 7 0 Orientacja
szerokosé: |l = s L Szerokosc: - ° Y poziomo
[

J

Wysokosc: 399 — J Wysokoscé: m it g R&Jzummrmfnﬁlema
piksele = | ﬂ piksele = | @ Igﬂ‘g‘_ﬁﬁm
2 B o G 00 Hsags;qpuv krok na
Il
Wstecz | Zamknij ‘ ' Wstecz ‘ Zamknij

Rysunek 10. Okna dialogowe wtyczki Liquid Re;cale w trybie interaktywnym. Po lewej stronie przedstawiono
widok domysiny, a po prawej stronie okno dialogowe z rozwinietg sekcjg Mapa.

Wybierz nowa szerokos¢ i wysokosé

Po uaktywnieniu trybu interaktywnego wtyczka Liquid Rescale uzywa wartosci szerokosci i wysokosci
podanych w standardowym interfejsie i stosuje je bezposrednio.

Zastosowanie zmian jest niemal natychmiastowe, po zwolnieniu przycisku, co oznacza, ze w przypadku
wigczenia przycisku faricucha zachowania proporcji, wyniki bedg inne, niz jesli mozemy zrobi¢ wiele matych
krokéw lub zrobi¢ przeskalowanie w jednym cyklu.

W trybie interaktywnym program GIMP automatycznie dokonuje aktualizacji kazdorazowo po zmianie
wartosci w polach Szerokosé i Wysokosc.

Podobnie do interfejsu nieinteraktywnego okno dialogowe trybu interaktywnego zawiera réwniez po lewe;

stronie przycisk Zerowania =1 , ktory przywraca szeroko$¢ i wysokos$¢ do ich pierwotnej wartosci.
Przywraca to oryginalne wymiary obrazu, jesli Mapa nie zostata wyzerowana, ale bedzie to produkowac inny
obraz w inny sposéb (patrz ponizej Mapa).

Jak wspomniano tryb interaktywny nie udostepnia zadnego zautomatyzowanego rozwigzania
odpowiadajacego opcji Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru trybu nieinteraktywnego.

W pewnym stopniu mozna sobie z tym poradzi¢ przy uzyciu przycisku Wyzeruj wewnetrzng mape
(oméwiony ponizej) i dokonac recznego przeskalowania do oryginalnego rozmiaru, wyniki zwykle nie sg zbyt
rewelacyjne, a ponadto nie ma mozliwosci skorzystania z réznych trybow skalowania dostepnych w
interfejsie trybu nieinteraktywnego.

Mapa

Wprawdzie tryb interaktywny ma swoje ograniczenia, zapewnia jednak informacje, ktére sa niedostepne w
trybie nieinteraktywnym. Informacje te sg prezentowane w dodatkowej sekcji okna dialogowego interfejsu
interaktywnego o nazwie Mapa.

Mapa pozwala na przeskalowanie niemal w czasie rzeczywistym, w ramach przyznanego zakresu i wzdtuz
jego kierunku, wychodzac poza biezacy zakres spowoduje aktualizacje Mapy. Mapy przechowujg wszystkie
informacje skalowania o okreslonym zakresie: w zwigzku z tym, wracajgc do wartosci odniesienia bedzie
odtwarzaé poczatkowy obraz. Jednak nowa mapa jest generowana automatycznie, gdy kierunek skalowania
zostanie zmieniony, lub gdy rozmiar przekracza Maks. powiekszenie na krok, a gdy to sie stanie, wszystkie
poprzednie informacje sg tracone.

i
Aby rozwing¢ sekcje Mapa, musimy klikngé Przycisk J (INFO) Pokaz/ukryj informacje o wewnetrznej
mapie energii. Wyswietla lub ukrywa informacje o wewnetrznej mapie szwéw.
W celu zapoznania z sekcjg Mapa po rozwinieciu, musimy spojrze¢ ponownie na Rysunek10.
W tej sekcji zawarte jest troche informaciji statystycznych dotyczacych mapy potaczen utworzonej dla obrazu
przez wtyczke Liquid Rescale.
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Ponizszej opisano poszczegodlne elementy:
Orientacja
DOZIOMo
Rozmiar odniesienia
500
Zakres
600 - 600
Mastepny krok na
Lo Rysunek 10a
Orientacja - wszystkie mapy potaczen majg orientacje zalezng od kierunku skalowania. A zatem w
przypadku skalowania w poziomie mapa ma orientacje pozioma.
Rozmiar odniesienia - jest to wartos¢, ktorej uzyto podczas inicjowania mapy potaczen. Rozmiar
referencyjny jest wzgledny w odniesieniu do orientacji mapy potaczen. Na Rysunku 10 widaé, ze poczatkowa
szerokos¢ obrazu wynosi 600 piksele, a poniewaz orientacja mapy potagczen jest pozioma, rozmiar
referencyjny to 600.
Zakres - jesli skalowanie jest utrzymywane w tym zakresie, wtyczka Liquid Rescale nie bedzie musiata
ponownie generowa¢ mapy potaczen. Dodatkowg wynikajgca z tego korzyscig jest to, ze do momentu
pozostawania w tym zakresie ponowne skalowanie odbywa sie prawie w czasie rzeczywistym. Przy
pierwszym wywotaniu trybu interaktywnego moze sig¢ okazac, ze zakres poczatkowy i zakres koncowy beda
rowne rozmiarowi referencyjnemu. Oznacza to, ze niezaleznie od wykonanej operacji konieczne bedzie
ponowne wygenerowanie mapy potaczen.
Zwykle uzyskuje sie dobre rezultaty przez ustawienie dla szerokosci lub wysokosci (zaleznie od orientacji
mapy) wartosci okreslonej za pomoca ustawienia podanego w: Nastepny krok na.
Uwaga: jesli zostanie zmieniony kierunek skalowania, wtyczka Liquid Rescale musi wygenerowac nowg
mape potgczen, a ponadto tracone sg wszystkie informacije dotyczace orientacji, rozmiaru referencyjnego i
zakresu.
Nastepny krok na - wtyczka Liquid Rescale oznacza potaczenia w ustalonych skokach lub krokach.
Wartos¢ tego ustawienia wskazuje potozenie nastepnego kroku potgczenia. Prawie zawsze krok ten
znajduje sie na zewnatrz zakresu ustawienia Zakres lub w jego obrebie.

Oprocz przycisku informacyjnego = w sekcji Mapa znajdujg sie dwa inne przyciski, ktére ujawniajg
rozwijane informacije.

Przycisk potozony bezposrednio ponizej przycisku informacyjnego nosi nazwe ﬂ Wyzeruj wewnetrzna
mape. Przycisk ten ma takg samg ikone jak przycisk stuzgcy do przywracania szerokosci i wysokosci
obrazu. Stuzy on jednak do czego$ zupetnie innego. Przycisk Wyzeruj wewnetrzng mape wymusza
zerowanie mapy potgczen uzywanej przez wtyczke Liquid Rescale do obliczenia potgczen i przeprowadza
operacje przeskalowania. To jak ponowne uruchomienie wtyczki z obecnej sytuacji.

Przyktadowo, jesli zmieniamy rozmiar, klikamy ten przycisk, a nastepnie klikamy przycisk ﬂ w sekciji
rozmiaru, osiggniemy taki sam wynik jak przy uzyciu opcji "Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru”
(z ustawienia "Liquid Rescale") w trybie nieinteraktywnym.

Klikniecie tego przycisku powoduje przekazanie wtyczce informacji, aby dla nowego rozmiaru poczatkowego
wygenerowat nowg mape potgczen.

Na dole kolumny przyciskéw znajduje sie przycisk ﬂz ikong oka. Klikniecie go spowoduje utworzenie
przez wtyczke Liquid Rescale warstwy na obrazie z wizualng reprezentacjg mapy potaczen uzywanej przez
wtyczke. Jest to wygodny sposob sprawdzania, gdzie wtyczka planuje dodac potgczenia lub usungé je.
Nalezy jednak zauwazy¢, ze w przeciwienstwie do pola wyboru Rysowanie szwow w interfejsie
nieinteraktywnym przycisk ten umieszcza jedynie potaczenia w biezgcym kierunku skalowania, drukuje jedng
mape na raz. Ponowne kliknigcie tego przycisku wygeneruje nowg mape, ktéra bedzie zajmowac miejsce
starej. Przycisk ten jest aktywny tylko w przypadku obrazéw RGB.

Nalezy mie¢ swiadomos¢ tego, ze jesli tryb interaktywny zostanie uzyty w przypadku wiekszych obrazéw,
przetwarzanie zmian przez Nasz komputer moze by¢ diugotrwatym procesem. Cos takiego eliminuje
interaktywnosé. Aby temu zaradzi¢, warto utworzy¢ duplikat obrazu i za pomocg standardowej funkcji Skaluj
obraz programu GIMP przeskalowac go w dét do rozmiaru, ktéry lepiej nadaje sie do przetwarzania
wtyczka. Trudno podac zalecany rozmiar, gdyz GIMP moze dziata¢ na bardzo wielu platformach
sprzetowych pamietamy ze obecne komputery dysponujg coraz wiekszg mocg obliczeniowa.

Jednakze dla stabszych maszyn, rozmiar obrazu zblizony do 1024x768 zwykle zapewnia przyzwoitg
wydajnos¢, pozwalajgc jednoczesnie na prowadzenie normalnej obserwacji. W trybie interaktywnym mozna
nastepnie za pomoca wtyczki Liquid Rescale przetestowaé kilka roboczych wymiaréw.
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Przyktady zastosowania wtyczki Liquid Rescaling w GIMP,
krok po kroku.

Sa to instrukcje krok po kroku, aktualne w stosunku do wtyczki Liquid Rescale wersji 0.7.0, wiec moga byc¢
réznice niektérych szczegotow dla innej wersiji, gdy wykonujemy te same operacje.

Aby rozpocza¢ korzystanie z wtyczki otwieramy na poczatek, niezbyt duzy obraz w GIMP-ie, najlepiej, jesli
bedziemy mie¢ jedng warstwe (np. obraz jpg ), i doktadnie wykonamy kroki jak nalezy postepowac, opisane
ponizej, .

Po kazdym przyktadzie, cofamy zmiany w menu GIMP-a (Edycja => Cofnij, lub klikamy Ctrl + Z) w celu
odzyskania obrazu startowego, bo inaczej szybko bedziemy mie¢ batagan.

Nalezy pamieta¢, ze wstepne wyniki prawdopodobnie nie bedg bardzo dobre (wiele zalezy od stosowanego
obrazu), ale mozna uzyskac znacznie lepsze wyniki, uczac sie, jak korzystac z bardziej zaawansowanych
opciji.

Jesli pracujemy z obrazem o duzych wymiarach, uruchomienie wtyczki i zastosowanie poszczegdlnych
ustawien moze trwaé diuzszg chwile. Dlatego dobrym pomystem moze by¢ rozpoczynanie pracy od
skopiowania oryginalnego pliku obrazu, otwarcie go w GIMP-ie i zmniejszenie jego rozmiaru np. przy
pomocy "Save for Web with RIOT..." Kiedy bedziemy zadowoleni z efektu naszej pracy, mozemy otworzy¢
oryginalny plik obrazu i zastosowac¢ wtyczke z takimi samymi ustawieniami.

Podstawy zmniejszania

1. wmenu GIMP wybieramy Warstwa, a nastepnie na dole Liquid Rescale... (Ptynne skalowanie...)
Kolory MNarzedzia Filtry FX-Foundry Harry's plugins Media |

MNowa warstwa... Shift+Ctri+N
Mowa z widoku
=2 noalikod warshae Shift+Ctrl4+-n

Liquid rescale... l

Auto rotatepowiekszanie z zachowaniem lub usuwaniem obiektdw obrazu

Dopasu] NacEni F£1 aby uzyskad pomoc)
2. po lewej stronie w sekcji Wybierz nowa szerokosé i wysokosé, zmieniamy wybér z pikselina
procent

3. ustawiamy wartos¢ szerokoscina 80%
Wybierz nows szerokosc i wysokosc

Szerokosc: 80,00 |, 0 e %@:'lﬂteramnie
wysokosé: [100,00 [ 8

procent e

Ikona faricucha zachowania proporcji roztaczona !
4. klikamy Ok
Obraz zostanie zmniejszony poziomo.
Dla poréwnania, cofamy zmiane i powtarzamy powyzsze czynnosci, tym razem ustawiajac Szerokos¢ na
100% a zmieniajgc wysokosci do 80%.

Sprawdzamy, co robi wtyczka

Aby zrozumieé, co wtyczka doktadnie robi, musimy sprawdzi¢ kilka dodatkowych opcji. Powyzsze kroki stajg
sie:
1. w menu GIMP wybieramy Warstwa, a nastepnie Liquid Rescale...
2. po lewej stronie w sekcji Wybierz nowg szerokos¢ i wysokosé, zmieniamy wybér z pikseli na
procent
3. ustawiamy warto$¢ Szerokos$¢ na 80%
4. przechodzimy do zaktadki Wyjscie
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Maski obiektdw Wyjscie zaawansowanel

Miejsce docelowe wyjscia: nowa warstwa Ll
[] Zmieni¢ rozmiar ptdtna obrazu
Zmieni€ rozmiar pomocniczych warstw
Rysowanie szwdw - (mapy potaczen)
[] Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru
5. zaznaczamy opcje Miejsce docelowe wyjscia na nowa warstwa i Rysowanie szwow (mapy

potgczen)
6. odznaczamy opcje Zmieni¢ rozmiar ptétna obrazu
7. klikamy Ok

W ten sposéb, gdy wtyczka zakonczy prace, oryginalna warstwa zostanie zachowana, a pojawia sie dwie
nowe warstwy w obrazie: przeskalowana warstwa Tto LqR i "Tto LqR — mapa szwéw".

Warstwy =
Tryb: Zwykhy -
Kryce: | _L 1]w00,0 [5]
Blokowanie: [] .

‘ Tho LgR - mapa szw

Jesli zrobimy przeskalowang warstwe niewidzialng (klikajgc na ikone oka po lewej stronie miniatury w oknie
Warstwy), mapa szwdw bedzie wyswietlana na oryginalnym obrazie: to pokaze, ktore piksele zostaty
usuniete z obrazu, aby go zmniejszy¢, oraz w jakiej kolejnosci (jasniejsze piksele w mapie odpowiadajg tym,
ktdre zostaty usuniete w pierwszej kolejnosci).




Nastepnie cofngc¢ (Ctrl +Z) i zrobi¢ to samo, tym razem zmieniajgc wartos¢ wysokosci, i sprawdzi¢ réznice w

mapie szwow.

Podstawy powiekszania

Powiekszanie jest réwnie tatwe, jak zmniejszanie:
1. w menu GIMP wybieramy Warstwa, a nastepnie Liquid Rescale...

2. po lewej stronie w sekcji Wybierz nowa szerokosé i wysokosc¢, zmieniamy wybér z pikseli na

procent
3. ustawiamy warto$¢ Szeroko$¢ na 120%
4. przechodzimy do zaktadki Wyjscie
5

zaznaczamy opcje Miejsce docelowe wyjscia na nowa warstwa, Rysowanie szwow (mapy

potaczen) oraz Zmieni¢ rozmiar ptotna obrazu
6. klikamy Ok

przeskalowany obraz jest w petni widoczny.

Warstwy =
Tryb: Zwykhy b
Krycie: | [100,0 [
Blokowanie: [] .
@ m Tho LgR - mapa szw
@ ﬂ Tlo LgR

Kl | 3|

Zauwazymy teraz, ze mapa szwoéw jest identyczna do tej, ktora zostata uzyskana dla zmniejszania 0 80%. W
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tym przypadku jednak, szwy pokazujg, gdzie wprowadzono nowe piksele (jasniejsze piksele na mapie
odpowiadajg tym, ktére zostaty wprowadzone w pierwszej kolejnosci).

To wyjasnia, dlaczego nie mozna powiekszyé obrazu wiecej niz dwukrotnie w jednym cyklu, i dlaczego zbyt
duze powigkszenia w jednym przebiegu nie dajg dobrych wynikéw: im bardziej zblizymy sie do 200%, tym
bardziej wynik bedzie wygladac¢ jak z normalnego skalowania, w ktérym kazdy piksel bedzie miat obok
wstawiony nowy. Dlatego normalnie jest znacznie lepiej podzieli¢ duze powiekszenia na kilka etapow
(krokow).

Unikanie znieksztalcen z maska zachowania obiektow

Na wiekszosci zdje¢, powyzsze procedury doprowadzg do znieksztatcen w czesci obrazu, ktére chcemy
zachowacg, nienaruszone.
Najprostszym sposobem, aby sprébowaé unikng¢ tego jest uzycie masek zachowania, takich jak to:
. w menu GIMP wybieramy Warstwa, a nastepnie Liquid Rescale...
2. po lewej stronie w sekcji Wybierz nowa szerokos¢ i wysokosc zmieniamy wybér z pikseli na
procent
3. ustawiamy warto$¢ Szerokos$¢ na 80%
4. po prawej stronie w sekcji Maska zachowania obiektow klikamy przycisk Utworz: zostanie
wyswietlone okno Tryb edycji maski
5. umieszczamy to okno wtyczki na ktorej$ stronie ekranu, nie zamykajgc go i powracamy do pracy w
gtownym oknie GIMP-a
6. wybieramy narzedzie do malowania, kolor pierwszoplanowy zostat ustawiony automatycznie na
zielony, dla malowania obiektow, ktére chcemy zachowac
7. po zamalowaniu lub zaznaczeniu i zalaniu farbg obiektu do zachowania klikamy OK. w oknie Tryb
edycji maski, spowoduje to ze wrécimy do okna gtéwnego wtyczki
8. nadole klikamy przycisk Odswiez, mozemy zobaczy¢ maske zachowanie widoczng na podgladzie
w oknie Warstwy
9. teraz przechodzimy do zaktadki Wyjscie
10. zaznaczamy opcje Miejsce docelowe wyjscia na nowa warstwa, Rysowanie szwéw (mapy
potaczen) oraz Zmienic¢ rozmiar ptotna obrazu
11. odznaczamy opcje Zmienié rozmiar pomocniczych warstw
12. klikamy Ok |

|*]

n Tiho - maska zachow
1 Tho LgR - mapa szw

Jesli spojrze¢ na mape szwow i maske zachowania widoczng w oknie Warstwy na gérze, mozna zauwazyc,
ze szwy nie powinny przecinaé obszarow, ktére zostaty zaznaczone do zachowania (o ile nie sa zbyt duze,
tutaj nie zostafo to spetnione). To oczywiscie oznacza, ze szwy musiaty przej$¢ przez inne obszary, i w
zwigzku z tym mozliwos¢, ze beda tam wystepowaé nadmierne znieksztatcenia.
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Szybkie usuwanie obiektéw

aterii rédiowy obraz 768x509 piksel

Najprostszym sposobem, aby usunaé obiekt (element) z obrazu jest nastepujacy:
1

2.

3.

w menu GIMP wybieramy Warstwa, a nastepnie Liquid Rescale...

po prawej stronie w sekcji Maska usuwania obiektow klikamy przycisk Utworz: zostanie
wyswietlone okno Tryb edycji maski

umieszczamy to okno wtyczki na ktérejs stronie ekranu, nie zamykajgc go i powracamy do pracy w
gtownym oknie GIMP-a

wybieramy narzedzie do malowania, kolor pierwszoplanowy zostat ustawiony automatycznie na
czerwony, dla malowania obiektéw, ktéry chcemy usung¢ po zamalowaniu lub zaznaczeniu i zalaniu
farbg obiektu do usuniecia

[mozna uzy¢ kombinacji narzedzi Zaznaczania i wiaderka, lub Pedzli, Otéwka do zaznaczania
obszaru obiektu. Nie musimy robi¢ tego zbyt doktadnie, co dalej pokazano. Dla wiekszej wygody,
jesli zajdzie taka potrzeba powiekszamy edytowany obszar zdjecia oraz gdy fragment jest rozlegty
suwakiem powiekszamy rozmiar narzedzia.]

klikamy OK. w oknie Tryb edycji maski, spowoduje to, ze wrécimy do okna gtownego wtyczki

na dole klikamy przycisk Odswiez: mozemy zobaczy¢ maske usuwania widoczng na podgladzie w
oknie Warstwy

przechodzimy do Auto-rozmiar na dole sekcji Maska usuwania obiektow i klikamy kierunek zmian
skalowania przycisk Szerokos¢

Interakbywnie

teraz przechodzimy do trybu interaktywnego i w Mapa:

Szerokosc: Szerokosc:
Wysokosc: E b Wysokos¢:

piksele piksele

klikamy 2' teraz ponizﬁlikamy E Wyzeruj wewnetrzng mape; aby przywrocic¢ pierwotny
o

rozmiar obrazu, klikamy po lewej stronie obok Szerokos¢ i Wysokos¢.
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Szerokosc: Iﬁn
Wysokosé: [509

klikamy Wstecz

znajdujemy sie ponownie w oknie gtéwnym wtyczki i klikamy OK

0. teraz klikajgc na ikone oka po lewej stronie miniatury w oknie Warstwy wytgcza stwe maski i
mozemy wykona¢ drobne poprawki usuwajace ewentualne niedoktadnosci np. Klonowaniem lub
Latka.

S©®

B J arstn ,Kana..]il;ﬂ_[i
raz Warstwa Kolory MNarzedzia Filtry FX-Foundry Harry'splugins Media Script-Fu Lia3.jpg-8 Mu

90,

Ig ‘
:
e

=
Trybi  Zovkly -
yae: [0 [moo [
; ie: (] B8
@ -Tio—maskausuwar
:

Il oo piernszoplancuy na kol
« ({1 | A <o'or piernszoplanowy ra kol
R [ o

33,0, 1710 px v | w0 %j& Kliknij, aby sklonowaé (prdba Shift, aby narysowac prosta linig, Ctrl ustawia nowe #rédio klonowani... A - e P e
jpg-3.0 ] =

Flik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory MNarzedzia Elltry Fx-Foundry Harry's plugins  Media  Script-Fu

e . . _ L]
l - ['-r" 100% j‘T}o‘(mgms) .
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Procedura ta daje jedynie dobre wyniki przy prostych obrazach i bardzo prostych maskach usuwania.

W przypadku korzystania z tej opcji, aby zobaczy¢ mape szwdw jak opisano powyzej, mozna zauwazyc, ze
szwy tym razem bedg miaty tendencje do przekraczania obszardw, ktére zaznaczono do usuniecia, dlatego
ich usuwamy.

Krok 8 wskazuje wtyczce, aby powr6ci¢ do pierwotnego rozmiaru, i jak to zrobi¢. Co jest najlepszym
rozwigzaniem w duzej mierze zalezy od obrazu ktéry mamy pod reka.

Oczywiscie, mozna doda¢ maske zachowania przed kliknieciem przycisku OK, aby postara¢ sie o lepsze
wyniki, wykonujgc kroki od 4 do 8 z poprzedniej czesci.

Zastosowanie maski sztywnosci

Materiat zr6dtowy obraz 480x317 pikseli

Na wiekszosci zdje¢, zawierajacych "strukturalne"” obiekty (np. architektura, okna itp.), ktdre majg proste
linie, ktdre nie powinny byc znieksztatcone, normalne procedury mogg doprowadzi¢ do znieksztalcen w
czesci obrazu, ktore chcemy zachowaé, nienaruszone.
Najprostszym sposobem, aby tego unikng¢ jest sprobowaé uzycie maski sztywnosci:

1. w menu GIMP wybieramy Warstwa, a nastepnie Liquid Rescale...

2. po lewej stronie w sekcji Wybierz nowa szerokosé i wysokosé zmieniamy wybédr z pikseli na

procent
3. ustawiamy wartos¢ Szerokos$c¢ na 140% faricuch zachowania proporcji roztgczony
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po prawej stronie w sekcji Maska zachowania obiektow klikamy przycisk Utworz: zostanie
wyswietlone okno Tryb edycji maski

5. umieszczamy to okno wtyczki na ktérejs stronie ekranu, nie zamykajgc go i powracamy do pracy w
gtownym oknie GIMP-a
6. wybieramy narzedzie do malowania, kolor pierwszoplanowy zostat ustawiony automatycznie na
zielony, dla malowania obiektow, ktére chcemy zachowac
7. po zamalowaniu lub zaznaczeniu i zalaniu farbg obiektu do zachowania klikamy OK. w oknie Tryb
edycji maski, spowoduje to ze wrécimy do okna gtéwnego wtyczki
8. nadole klikamy przycisk Odswiez, mozemy zobaczy¢ maske zachowanie widoczng na podgladzie
w oknie Warstwy
9. teraz przechodzimy do zaktadki Wyjscie
10. zaznaczamy opcje Miejsce docelowe wyjscia na nowa warstwa, Rysowanie szwow (mapy
potaczen) oraz Zmienié¢ rozmiar ptotna obrazu
11. odznaczamy opcje Zmieni¢ rozmiar pomocniczych warstw
Maski obiektdw Mr}'éc'selhawansmvanel
Miejsce docelowe wyjscia: nowa warshwa
Zmieni¢ rozmiar pldtna obrazu
[] Zmienié rozmiar pomocniczych warstw
Rysowanie szwdw - (mapy potaczen)
[] Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru
12. klikamy Ok
r
s “bears,jpg-4.0 (RGB, 4 warstwy) 672x317 — GIMP == = |
Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Filtry FX-Foundry Harry's plugins Medi
oKl > ]

px | w || 100 % jﬂo LgR (5,6 MB) Yy

Obraz wynikowy warstwa wyjsciowa z szwami.
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Poniewaz na zdjeciu wida¢ elementy architektoniczne ktére moga by¢ znieksztatcone, aby tego unikng¢
zastosujemy maske sztywnosci, w tym celu po pkt. 7
8. przechodzimy do zaktadki Zaawansowane,

Maski obiektdw | Wyjscie Zaawansowane |

|»

= Sterowanie szwami

Maks. poprzeczny krok: | __[_| |1 E
Ogdlna szhywnost: | ] IEUD,DU E

Zastosowaé maske szhywnosci [ Utwészl E| Edyc}al

Warstwa: [ bears.jpg-2/Tto - maska sztywnosci-8 A |
Rozpoznawanie krawedzi: Poprzeczny gradient{jasnosc) v |

~ Sterowanie dziataniem

Maks. powickszenie krokowe: | | IlSU,U E

Kolejnost przeskalowania: Majpierw w poziomie A |

Ignorowad maski usuwanych obiektdw przy powiekszaniu 1]
=

9. Suwak Ogodlna sztywnos¢ ustawiamy przyktadowo na warto$¢ 500

10. w sekcji Zastosowaé maske sztywnosci, klikamy Utworz, zostanie wys$wietlone okno Tryb edycji
maski

11. znowu, umieszczamy to okno wtyczki na ktérejs stronie ekranu, nie zamykajac go i powracamy do
pracy w gtownym oknie GIMP-a

12. wybieramy narzedzie do malowania, kolor pierwszoplanowy zostat ustawiony automatycznie teraz
na niebieski, dla malowania obiektow, ktére chcemy zachowac proste

13. po zamalowaniu farbg obiektu klikamy OK. w oknie Tryb edycji maski, spowoduje to ze wrécimy do
okna gtéwnego wtyczki

14. na dole klikamy przycisk Odswiez oraz OK.

15. na podgladzie w oknie Warstwy, zobaczymy teraz dodatkowg maske sztywnosci oraz mape szwow,
na ponizszym zrzucie ekranu, wida¢ wyraznie, ze szwy w rejonie maski sztywnosci sg teraz proste

[=y=pun

- Tho - maska zachow
- Tho - maska sztywn
- Tho LgR. - mapa szw

== 110 LqR

——
DOMl

I! px |w " 100% w|Tto (6,2 MB) 1
— | iy T
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| 100 % jﬂa LgR (6,6 MB)

Obraz wynikowy.

Pow przyktad nie jest zbyt sugestywny, a wiec bierzemy sie za prawdziwg architekture:

pm——

Materiat zrodtowy obrz o} wyiarach 912x684 pikseli (przeskalowany dla Web).
Chcemy usuna¢ drzewo po lewej, zmniejszy¢ obraz do 80% i przeskalowa¢ powrotnie do oryginalnego
rozmiaru, a wiec zaznaczamy:
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Maski obiektdwe Wyjscie | Zaawansowane

Miejsce docelowe wyjscia: nowa warstwa
Zmieni¢ rozmiar ptétna obrazu

[] Zmieni€ rozmiar pomocniczych warstw

Rysowanie szwow - (mapy potaczen) _l !l
Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru
LgR - ptynne przeskalowanie - |

T"‘{}' Arze neinaanin nhiakdn

Mozemy wybierac pomiedzy skalowaniem powrotnym do
loryginalnego rozmiaru przy pomocy LR, lub z
wykorzystaniem standardowego skalowania dla otrzymania
poprzedniej wysokosci lub szerokosci z zachowaniem

proporcji obrazu
|. = | B R J P | Warstwy, Kana...EL&*lg
EHotel_Novotel.jpg{i - "Aulnm

=

B *Hotel_Nowvoteljpg-8.0 (RGB, 5 warstw) 912x684 — GIMP
- — 'y -

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory MNarzedzia FEiltry FX-Foundry Harry's p!ul

0 Het A
: | | A ol =] |
Warstwy =
Tryb: Zwykly »:
Kryce: | L 1fwa,0 3]
Blokowanie: [ .
< -T}o - maska usuwar

< -T}o LgR. - mapa saw -I
_T}o LgR. - mapa sz2w

Girdle (15) (17 x 17)

e ojojo 0

Wycinek obrazu wynikowego wyraznie wskazuje na znieksztatcenia, wciecie boku Hotelu oraz pokrzywione
stupy trakcji tramwajowej i oswietlenia.
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Wobec powyzszego w zaktadce Zaawansowane, ustawiamy: Maks. poprzeczny krok na 2, suwak Ogélna
sztywnos$é ustawiamy na wartos¢ 200, zastosujemy Maske sztywnosci:

, *Hotel_Novateljpg
Hotel_Novot — =

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Nafze;dzia Filtry FX—Foundqr Harry's pE

| >I$
73,0, 262,5 px |v 66 ?%_lj' Kliknij, aby malowac (proba Shift, aby narysowac prosta linie, Ctrl aby ... 4

Jak wida¢ maska nie musi by¢ zbyt doktadna.

. *Hotel_Movoteljpg-8.0 (RGE, 6 warstw) 912x684 — GIMP - . o
B ot=! Novoteljpg B8 (RGE, 6 warte e

Warstwy, Kana,..l. = ‘EI S |

Hotel_Movotel.jpg-8 > " Autom.

------------------------------------------ =Sl
Warstwy (]
Tryb: Zwykhy

Krycie: I |100 0 E
Blokowanie: [] S

- Tho - maska usuwar
- Tho - maska sztywn
< nﬂo LgR - mapa szw
_ Tho LgR. - mapa saw
E Tio LgR
o

Crdle (15) (17 = 17)

o o[oj0o ® -

px |w " 66,7 % jﬂo LgR (26,9 MB)
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I - =
dka “Hotel Novoteljpg-8.0

5 B

Warstwy =
Tryb: Zwykhy o
Krycie: | S | ER B
| Blokowanie: [] .

- Tho - maska usuwar
- Tho - maska sztywn
“ Tho LgR - mapa szw
_ Tho LgR. - mapa szw

BT

px | ¥ “ 66,7% ~|Tto LgR (26,9 MB)

Efekt koncowy bezwzglednie zadawalajgcy, wymiar odpowiada poczatkowemu, wyraznie widac brak
znieksztatcen, prosty boku Hotelu oraz proste stupy trakcji tramwajowej i oswietlenia.

Uwaga ogélna:

Jak kazda ingerencja w obraz, réwniez Liquid Rescale, wprowadza pogorszenie jakosci, stgd wszelkich prob
dokonujemy na obrazach przeskalowanych do mniejszych rozmiardéw (przy stabszych komputerach), po
czym ostateczne Ptynne skalowanie przeprowadzamy na oryginalnym obrazie, aby uzyskac¢ obraz o
zadawalajgcej jakosci.
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Rownoczesne usuwanie i zachowanie obiektow

Teraz potaczymy obie metody, w jedng operacje z ochrong obiektu (kolor zielony) i jednoczesnym
usuwaniem niepozadanego elementu (kolor czerwony). Wszystko odbywa sie podobnie, jak w obydwu
poprzednich przyktadach.
Pamietamy jednak, ze usuniecie obiektu jest mozliwe tylko, przy zmniejszaniu. Domy$inie maski
usuwania obiektéw sg ignorowane podczas powiekszania. Jesli chcemy uzyskac ten efekt, nalezy zmienic
ustawienia opcji "Ignorowaé¢ maski usuwanych obiektow przy powiekszaniu' w zaktadce
"Zaawansowane" (lub uzy¢ tryb interaktywny).
1. Najpierw tworzymy Maske zachowania obiektow. Wracamy do okna wtyczki i klikamy Odswiez.
2. Nastepnie tworzymy Maske usuwania obiektow. Wracamy do okna wtyczki i klikamy Odswiez.
Przechodzimy do zaktadki Wyjscie i zaznaczamy Skalowanie powrotne do oryginalnego
rozmiaru (jesli celem jest usuniecie obiektu z obrazu bez zmniejszania jego rozmiaru, nalezy
wigczy¢ to pole wyboru.
Po wigczeniu tej opcji wyswietli sie rozwijane menu, w ktérym jest mozliwe wybranie algorytmu
skalowania.

Maski obiektdw Wyjscie | Zaawansowane

Miejsce docelowe wyjscia: nowa warstwa

Zmienic rozmiar ptotna obrazu

[] Zmieni¢ rozmiar pomocniczych warstw
Rysowanie szwdw - (mapy potgczen)

Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru

Tryb: LgR - mynne.prze.skalnwanie -
przy usuwaniu obiektu

Wybieramy tryb - LqR ptynne przeskalowanie - tryb ten wykorzystuje algorytm grawerowania
potaczen w celu przywrécenia obrazu do oryginalnego rozmiaru. Najlepszy tryb w przypadku
usuwania obiektu z obrazu.

Suwak Sita widoczny ponizej listy Warstwa Maski usuwanych obiektéw, kontroluje poziom
wptywu, jaki ma maska usuwania. Wartos¢ domysina zwykle zapewnia akceptowalne wyniki, jednak
narysowano maske, ktéra jest w niektorych miejscach waska, pomocne bedzie zwigekszenie wartosci
suwaka Sifa do 3000 w celu zapewnienia usunigcia tych pikseli.

Dodatkowo w zaktadce Zaawansowane ustawiono:

Maski obiektdw | Wyjscie Zaawanscrwane|

= {Sterowanie szwami;

Maks. poprzeczny krok: | 3 =
Ogdlna sztywnosc: | ] ' [2,00 -
[ Zastosowad maske sztywnosci Utwn'rz| - EcI-_.--:ja|

Warstwa

/Tto - maska zachowania-3 -

3. Ustawiamy opcje Szerokosé zdjecia, zmniejszajac jg procentowo z 100% na np.l 90%.
Na koniec uruchamiamy przetwarzanie obrazu przyciskiem OK.
4. czwarta dziewczyna znikneta, a chronione sylwetki dziewczyn nie zostaty naruszone.
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Kolejne zrzuty z ekranu:

:‘:
§ 8 |
& o) WofER T
A FT TR
T 2 lL,
TEy Hh
JE N
e n

R

L

Mo

Maski zachowania i usuwania obiektow
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[=]iA4

Warstwy

Tryb: Dwykhy ot
Krycie: ’—_l 100,0 |5
Blokawarie: [] :a:

ﬁ:i:s: Tho - maska zachow

m Tho - maska usuwar

Tho LgR - mapa szw

Tio LgR. - mapa szw

@ 4 = 3 B I
O/ |
Pedzle =
Gk (07) (9 x5}
.+ + O
L ] L ] L] [ ] [ ]

Obraz wynikowy dalej w poczagtkowym wymiarze 1631x1087 pikseli, czy s_q usterki?.
Oczywiscie, sSrodkowy parasol troche ucierpiat i zapomniatem zaznaczy¢ do usuniecia wskazany obszar,
dziewczyna z czerwonym parasolem zblizyta sie do $rodkowej, oraz nie wykonano retuszu resztek.

Z testow wynika, ze dobry efekt zalezy nie tylko od rozmiaru usuwanych i chronionych obiektow, ale takze od

rodzaju tta.
Najlepiej skalowanie lub usuwanie wychodzi przy jednolitym tle takim jak niebo, woda, las, plaza itp.
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Powigkszanie inteligentne

Technika, ktéra teraz pokaze nazywana jest inteligentnym powiekszaniem, powoduje wyrazne powiekszenie
czesci obrazu bez niekorzystnego wywierania wptywu na jego reszte.

Obraz po zastosowaniu tej techniki
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Widoczng na rysunku w dolnym lewym narozniku t6dz chcemy powiekszy¢, bez wywierania wptywu na
reszte obrazu, czyli usuwania naprawde tadnego zachodu.

Co prawda istniejg metody osiggniecia tego efektu, ale wymagajg one duzo czasu w celu dopasowania
powiekszonej todzi do reszty obrazu.

Wtyczka Liquid Rescale umozliwia szybkie osiggniecie takiego rezultatu.

Konieczne jest zastosowanie Maski zachowania obiektow i opciji Skalowanie powrotne do oryginalnego
rozmiaru w zaktadce Wyjscie wtyczki.

Proces przeprowadzamy w nastepujacych krokach:

1. Po wybraniu warstwy z duplikatem obrazu, uruchamiamy wtyczke Liquid Rescale.

2. Na obiekcie obrazu, ktory ma zostaé powiekszony, narysujemy Maske zachowania obiektéw.

3. W zaktadce Wyjscie zaznaczamy pole wyboru Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru,

oraz ustawiamy tryb skalowania - skalowanie standardowe GIMP.

4. ustawiamy rozmiar mniejszy, od rozmiaru biezacego, najtatwiej korzystajac z procentéw zamiast pikseli
np. wartos¢ Szeroko$c¢ na 90% faricuch zachowania proporcji potaczony!, klikamy ikone tancucha. Zapewni
to proporcjonalne skalowanie "ulepszanego" obszaru. W przeciwnym razie obszar ten moze zostac
nieproporcjonalnie rozciggniety lub zwezony.

Ogdlna zasada mowi, ze odwrotna wartos¢ procenta w przyblizeniu okres$la stopien powiekszenia obiektu.
Jesli przyktadowo dla Szerokosci i Wysokosci ustawiono 50% (1/2), mozemy oczekiwac, ze ulepszany
obszar okoto dwukrotnie zwigkszy swoj rozmiar. Wskazanym jest kilkukrotne powtorzenie kroku sprawdzajac
rézne wartosci w celu uzyskania pozgdanego rezultatu.

6. Klikamy OK, wtyczka dokona pozgdanych zmian.

Obraz z rnaskg zachowujgcg cechy do wyrdznienia czesci obrazu, ktéra ma zosta¢ powiekszona, wraz z
wygenerowanymi szwami poziomymi i pionowymi.
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Obraz przed i po, natozone na siebie, dla wizualnego pokazania powiekszenia, wymiary obrazu przed i po
pozostajg bez zmian.

Taki zabieg moze sprawi¢, ze wiecej uwagi przyciggnie mniej widoczny obszar obrazu po wiekszym
powiekszeniu (zmiana perspektywy).

Mozna wykorzysta¢ potgczenia tej techniki wraz ze standardowymi opcjami wtyczki w celu zmiany ogélnego
rozmiaru obrazu.

Dalszy przyktad
wykonagyrpowyisza technika,:

X795 pikseliﬁrze strony: http://desk-book.com/nature/anials/1 31 O-.html
oraz dla poréwnania osiagniety wynik obraz réwniez 800x795 pikseli,
po kilku prébach i po ustawionych opcjach jak na ponizszych zrzutach z ekranu.

A B e Tt S
Materiat zrédtowy obraz 800
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BF *02-05-18-23pg-23.0 (RGE, 3 wa

__" Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Narzedzia Filtry FX-Foundry

P —ae
Nie tylko powiekszam obiekt 0 20%, ale réwniez usuwam niepozadany

r — = B
4&) Wyczka LiquidRescale - Phynne przeskalowanie __‘ “; |

i =

Wybrana W:f\t_"'a Maski obiektdw | Wiyjscie | Zaawansowane | '
. Maska zachowania obiektéw

© utwérz| 2 Edycia

Warstwa: ....518—23.jpg—23ﬂ10— maska zachowania-158 w |

Sita: | | |1nno E

Maska usuwanych obiektow |
Usung¢ obiekty [ UMéizl # Edyqal

. G B

Warstwa: ....-[]5-18—23.jpg-23fﬂ0- maska usuwania-168 ¥ |
bierz nowa szerokosc i wysokosc
I w N Sita: | ] |1nnn E

== |q ; T
:::;::‘::‘ iﬁ ﬁ lnleraktywniel Auto-rozmiar: Szerokﬂ-éél Wysokos'c’l

procent [= |

Pomoc_ | Resetyy | odswiez | anuy || ok |
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Masks obektow | wiscie |

st fStemwarl'e szwami

Maks. poprzeczny krok: 1 4 E
Ogdlna sztywnosc: 5,00 E
[ Zastosowaé maske sztywnosci 0 Ulwélzl B Edygia

Warstwy i - =

Tryb: Zwykdy b
Krycde: | 1|00 3]
Blokowanie: [ S

Maski obiektéw Wyjscie | Zaawansowane

. Tho - maska zachow
. Tho - maska usuwar
. Tho LgR - mapa saw
- Tio LgR - mapa szw

Miejsce docelowe wyjscia: nowa warstwa

Zmieni¢ rozmiar ptdtna obrazu

(] Zmieni¢ rozmiar pomocniczych warstw
Rysowanie szwdw - (mapy potaczen)
Skalowanie powrotne do oryginalnego rozmiaru

skalowanie standardowe GIMP
Tryb: s i g &
lepsze wyniki przy powiekszaniu

Ostateczny obraz po niewielkim retuszu z zastosowaniem narzed\ziévKlonowania.
Niejednokrotnie bedzie zachodzi¢ potrzeba wyretuszowania powstatych resztkowych niedociggnieé. Robimy
to w GIMP-ie narzedziem Klonowanie [C] przed zapisem obrazu (réznice szczegotéw widaé powyzej).
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Nastepny przyktad:

b X 3
w3

tadny obraz 2272x1704 piksel (http://desk-book.com/imaqe's/ébbipro/er]fries/2375/08-06-1 1-27-30.ipg )
tylko czemu to morze sie wylewa?. Konieczne zastosowanie narzedzia Sciezki, zaznaczenie linii morza i
zastosowanie script-fu Straighten and crop.

o

k;iks.el| ale p‘épra‘\}vny.

Teraz mamy obraz 2162x15
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.

f : iy , o A . - ¢ . g
Rysujemy Maske zachowania obiektéw (o cieniach nalezy tez pamietac)
poprzednim przyktadzie (kurczak).

e obraz 2
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Teraz powiekszamy w krokach 0 110% i 0 120% - tylko szeroko$¢ obrazu,( faricuch zachowania proporcji
rozigczony!).

o : o X -ﬁ’ a .
i, 5 i o

(Zastosowanosk sztywnoéci dla utrzymania poziomégc; nieniekgtaiconego horyzontu morza)

L %

L

Osatc

ie trzay meznleksztaio obraz o wymartaéﬁ: 2854x 56 piksel
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Kolejny przyktad mozliwosci (bez szczegétowego opisu kolejnych krokéw):

Obraz poczatkowy 400x230 pikseli — powiekszony do 528x304 oraz dodatkowo powiekszenie inteligentne.

Uwaga:

Obecnie wtyczka posiada wiasny instalator i niepotrzebne jest juz reczne kopiowanie poszczegoinych
plikéw. Wystarczy uruchomic instalator, a wszystkie pliki znajdg sie tam, gdzie powinny.

Wtyczka Liquid Rescale doskonale sprawdza sie takze na etapie przygotowywania gotowej juz pracy pod
katem druku. Jesli w trakcie przygotowania swojej pracy o konkretnym rozmiarze, zapomnimy o cieciu i
spadach. Czesto prace nie majg odpowiedniego marginesu pozostawionego do ciecia.

Za pomocg dowolnego narzedzia selekcji zaznaczamy (najlepiej) pionowy lub poziomy obszar na catg
szerokosc¢ lub wysokos¢ obrazu jaki chcemy pozostawi¢ w oryginalnej formie.

Dzieki uzyciu wtyczki mozemy fatwo ten problem rozwigzaé. Szczegolnie jesli ze wzgledu na ksztatt projektu,
niemozliwe jest jego proste powigkszenie, uzycie wtyczki sprawdza sie doskonale.

Jak juz wspomniano, na stronie internetowej wtyczki, http:/liquidrescale.wikidot.com/ znajdziemy pakiety

binarne skompilowane dla r6znych dystrybucji.

Wtyczka dla Debian / Ubuntu, jest takze wigczona w pakiecie gimp-plugin-registry.

Chcac zainstalowac plik gimp20-lgr-plugin.mo umieszczamy go na Pulpicie.

Dalej przyktadowo:

zbyszek@ubuntu:~$ cd ~/Pulpit

zbyszek@ubuntu:~/Pulpit$ chmod +x ~/Pulpit/gimp20-lgr-plugin.mo

zbyszek@ubuntu:~/Pulpit$ sudo mv ~/Pulpit/gimp20-lgr-plugin.mo

/usr/share/locale/pl/LC_MESSAGES/

[sudo] password for zbyszek:

zbyszek@ubuntu:~/Pulpit$

Plik znika z pulpitu, zostat przeniesiony do /usr/share/locale/pl/LC_MESSAGES.

Otwieram w Ubuntu 12.04 GIMP-a i Warstwa => Liquid Rescale... pojawia sie okno:
: Wtyczka LiquidRescale - Plynne przeskalowanie

Wybrana warstwa

Maski obiektow | Wyjscie | Zaawansowane
Maska zachowania oblektow

t&‘ | L& Utworz | | # Edycja

Maska usuwanych obiektéw

| [& Utworz | | # Ec
Wybierz nowa szerokose¢ | wysokosc
Zosiy al? [ [ [——— |

Szerokosé: | [EE2 I~p |EI|Tl;fi_;.lnteraktywnie|

Wysokosé: | 870 = f‘ e = '

| piksele = |

Pomoc | Przywrotc | | Odswiez Anuluj | OK

| (T | | -
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Ponizszy obraz jak o wymiarach 1598x870 pikseli, mamy powiekszy¢ do przyktadowo 2110x1187 pikseli

maski (Dléciééo zastosowano Maske sztywnoéci?. Widac ponizej):

Powiekszam obraz az do 2110x1187 pikseli, nastepnie powiekszenie inteligentne o 10% ( zmienia sie
perspektywa kadru), na koniec dodatkowo zastosowano Advanced Tone Mapping.
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Oto efekt ostateczny opracowania w Liquid Rescale - GIMP w LTbuntu 12.04.

Poradnik pracowano na podstawie materiatéw ze strony http://liquidrescale.wikidot.com/ oraz Internetu.
M.in.:

http://en.wikipedia.org/wiki/Seam carving

http://www.imagemagick.org/Usage/resize/#liquid-rescale

http://reqistry.gimp.org/files/liblgr manual onepage-0.4.0.html
http://www.cs.cmu.edu/afs/andrew/scs/cs/15-463/f07/proj2/www/wwedler/
http://www.cs.cmu.edu/afs/andrew/scs/cs/15-463/f07/proj2/www/rys/
http://www.cs.cmu.edu/afs/andrew/scs/cs/15-463/f07/proj2/www/equlsoy/
http://jeremykun.com/2013/03/04/seam-carving-for-content-aware-image-scaling/

Poradniki wideo:

Ponizej podano kilka linkéw do filmowych Poradnikow ( tutoriali) opublikowanych przez Carlo Baldassi.
Powinny one by¢ ogladane w wysokiej rozdzielczosci (co najmniej 480p, lepiej 720p i na petnym ekranie co
jest zalecane). Nie ma dzwieku, ale sg napisy wyjasniajgce, co sie dzieje, wiec nalezy upewnic sig, ze
zostaty one aktywowane. W niektorych przypadkach napisy pojawiaja sie w dos$¢ szybkim tempie, wiec
nalezy by¢ przygotowanym do czestego korzystania z przycisku Pauza.

Wszystkie filmy zostaty wykonane przy zastosowaniu wtyczki w wersji 0.7.0 i GIMP 2.6.8 dziatajacych pod
kontrolg Ubuntu Linux 10.4.

http://www.youtube.com/watch?v=kNVdBJQVhFE Tut1 Prosty przykiad rozszerzenia
http://www.youtube.com/watch?v=f P4fIXII0Y Tut2 Sprawdzanie, co wtyczka zrobita w kazdym kroku
http://www.youtube.com/watch?v=zBdg6EIXeVY Tut3 Krétki przyktad usuniecia elementu
http://www.youtube.com/watch?v=W{z3DcrHQaQ Tut4 Bardziej ztozony przyktad usunieciea elementu i tryb
interaktywny

http://www.youtube.com/watch?v=SBWVvi1EtXq8 jedna z metod zaznaczania obiektu do zachowania.
http://www.faculty.idc.ac.il/arik/site/seam-carve.asp Ariel Shamir, jeden z autoréw prezentuje film

Opracowanie:
Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catosci lub fragmentach na stronach www lub prasie, bez
wczedniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.
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