Jak realistycznie rozjasnié cienie w GIMP

- (odwzorowanie) Mantiuk i Retinex w G'MIC.
10-07-2018r
Istnieje nieskonczona liczba sposobdw na rozjasnienie obrazu.
Podana ponizej przez Morgan Hardwood seria krokéw dziata catkiem dobrze:
Przyktadowo mamy obraz 16-bitowy TIFF
https://pixls-discuss.s3.amazonaws.com/original/2X/b/ba075602b0642f987a6059cf9e0cf5f3e9be1163.tif
1. Otwieramy obraz w GIMP 2.10.4:

q“d O programie GIMP.

B Powiel Ctrl+D

Tryb

Doktadnosc¢ > 8-bitowa (statoprzecinkowa)

Zarzadzanie kolorami + 16-bitowa (statoprzecinkowa)
s 32-bitowa (statoprzecinkowa)

HEREREEE 16-bitowa (zmiennoprzecinkowa)

8 Wty plritnz.c 32-bitowa (zmiennoprzecinkowa)
Dopasuj ptétno do warstw -
Dopasuj ptétno do zaznaczenia ¢ Gamma percepcyjna (SRGB)

= Rozmiar wydruku... Swiatto liniowe

Filtry Brian Diego FX-Foundry Script-Fu Okna Pomoc



https://discuss.pixls.us/u/Morgan_Hardwood
https://pixls-discuss.s3.amazonaws.com/original/2X/b/ba075602b0642f987a6059cf9e0cf5f3e9be1163.tif

2. Odwzorowanie odcieni (Tone-map) to:

Automatycznie

Skiadowe

Desaturacja

Odwzorowania

Odwzorowanie odcieni N G Fattal i inni 2002...

Informacje G Mantiuk 2006...
G Reinhard 2005...

4 Progowanie... G STRESS

" Barwienie...

k.’ Redukcja kolorgw... # Retinex...

olory Narzedzia Filtry Brian Diego FX-Foundry Script-Fu Okna Pomoc

7| G Mantiuk 2006 : ] T e

ba075602b0642f98726059cf3e0cf5f3egbe 11

Ustawienia:
Contrast

Saturation

Przywrdc

.

Kolory / Odwzorowanie odcieni / Mantiuk 2006...
Dla duzych obrazow dziata bardzo wolno, dfugo mieli.
realistycznie odcienie za pomocg krzywych:

Fowany)-1.0 (Kolory RGB 16-bitowa (qamma, stalopy - <

|

Ustawienia: W

ba075602b0642f987a6059cf9e0cf5f3e9be 1163.tif-2 ([ba07.

Kanat: | Wartosc V| | Przywro€ kanat

Typ krzywej: Wygtadzona



4. Uruchamiamy G MIC filtr Colors / Retinex (ustawienia domysine) z wyjsciem ustawionym na

Nowa warstwa:

Kolory Narzedzia Filtry Brian Diego FX-Foundry Script-Fu Okna Pomoc

Dostepne filtry Visible
Hue ligh v Strength (%)
Metallic v

Value offset
Mixer [¢ v

Mixer [ v Colorspace
Mixer [L v Min cut (%)
Mixer [F v
Mixer [ v
Retinex v
Retro fi v

RGB tor v
Saturat v Middle scale = 80,00

Max cut (%)

Regularization *

Low scale 15,00

&

| v
Wejécie Wyjéde Selectiv High scale 250,00

Can Select+ v
Aktywna (domysinie) Sepia ¥ Preview type Full

Spedific v

GREYC CNRS Nowa(g) warstwa(y) Note: This filter implements the

Temper v v Retinex algorithm, as described

K% B =E e
Tryb podgladu... Author:
UNICAEN ENSICAEN €V Internet 2016/13/05.

Komunikat wyjsdia. ..

. Okna dialogowe... O Anulyj = Peiny ekran :0 Zastosuj
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Przypomnienie, jak wyglgdato wczesnie;j:

Kolory Narzedzia Filtry Brian Diego FX-Foundry Script-Fu Okna Pomoc

Warstwe dolng z warstwg Retinex mieszamy z umiarem:

Tryb Zwykle VvV | )V

~

Blokowanie: #

(8] - ba075602b0642f987a6059cf9¢

ba075602b0642f987a6059ci9%¢
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Liniowy ’_! ’_-:l

Histogram Krzywe i G'MIC Retinex

"Nawet jedli istnieje wiele zrodet sSwiatta i nie wida¢ ich na zdjeciu, swiatto nadal jest zwigzane
prawami natury. Rozjasniajgc cienie podczas postprocessingu, zwiekszamy tylko wartosci pikseli z
catkowitym lekcewazeniem dla odbicia, zatamania, rozproszenia itp."
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Mantiuk 2006, Poziomy, Wavelet sharpen.
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pen.

Mantiuk 2006, filtr Retinex (ustawieia domys’lne), Poziomy, Wavelet shar

Uruchamiamy Kolory / Odwzorowanie odcieni / Mantiuk 2006... oraz
G MIC filtr Colors / Retinex (ustawienia domysine) z wyjsciem ustawionym na Nowa warstwa.
Warstwa dolna z warstwg Retinex - Tryb Pokrywanie, mieszamy z umiarem i Wavelet sharpen.
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Tylko Mantiuk
Kolejna metoda
ustawienia GIMP

e, o

ale najpierw s my G'MIC Qt Deti/one Enhance (sg suwaki umozliwiajgce korekte
przeswietlonych i niedoswietlonych fragmentow, w trakcie prac zwigzanych z edycjg fotografii
pomocna jest funkcja umozliwiajgca jednoczesng obserwacje obrazu wyjsciowego i




wprowadzonych zmian.), nastepnie Poziomy i Krzywe, a na koniec troche ostrzone Wavelet
sharpen.

Teraz zastosujemy nowe filtry GIMP-a

ginat (Mike-Studio-Photo-Dark-Scaled.jpg)

Kolory / Odwzorowanie odcieni / Mantiuk 2006...




lub
Regulacja $wiatta i cienia, mozliwo$¢ przywracania naturalnego wygladu przeswietlonym i
niedoswietlonym fragmentom fotografii.

Swietlenie...

olory/Cien i po

Przy pisaniu poradnika postugiwano sie m.in. informacjami:
https://discuss.pixls.us/t/how-to-realistically-brighten-shadows-in-gimp-mantiuk-and-retinex-in-gmic/5656

Opracowanie:
Matach Zbigniew
Zbyma72age



https://discuss.pixls.us/t/how-to-realistically-brighten-shadows-in-gimp-mantiuk-and-retinex-in-gmic/5656

