Poradnik

GIMP — metoda retuszowania portretu,
uwidoczniajgca niedoskonatosci skory.

30.11.2013r

Istnieje sposdb, aby niedoskonatosci skory staty sie kontrastowo widoczne w trakcie retuszowania portretu
dla pedzla korygujgcego - Latki.

Metoda opisana pierwotnie przez Calvin Hollywood http://www.youtube.com/watch?v=0SP-XTIfnGU ,
stosuje w Photoshop-ie warstwy dopasowania w celu przetgczenia obrazu do skali szarosci potem wywotuje
"Check Layers" do obnizenia sktadowej kanatu czerwonego i zwiekszenia kanatu niebieskiego.

Powoduje to ze obraz staje sie bardziej kontrastowy, czemu sprzyja kanat niebieski i niedoskonatosci skory
stajg sie bardziej widoczne.

W przypadku GIMP problem polega na tym, ze nie posiada on warstw dopasowania, problem ten mozemy
oming¢, metodg symulowania, musimy utworzy¢ kilku warstw i uzy¢ kilka trybéw mieszania.

Mozna wtedy pracowa¢ w GIMP-ie z pedzlem korygujgcym — Latka na warstwie bazowej, i widzie¢ zmiany
odzwierciedlone w czasie rzeczywistym na ptotnie.

Metoda zostata opisana przez PATdavid-a w:

Getting Around in GIMP - Blue Channel Check Layer (Retouching)

Kolejnos¢ operacii:

1. Rozpoczynamy od naszej warstwy bazowej (Tto) lub jej duplikatu (wskazane)

2. Dodajemy nowg warstwe i wypetniamy jg czystym kolorem (255,255,0),tryb warstwy
ustawiamy na Subtract Odejmowanie
Czytnik Sebastian wskazano w uwagach (teraz) oczywisty fakt, ze zotty jest uzupetnieniem niebieski,
wiec oszczedza konieczno$ci dokonywania 2 warstwy czerwony i zielony - mozemy po prostu odjgc
dopeftnienie niebieski: zotty

3. Dodajemy kolejng nowag warstwe wypetniamy jg czystym biatym kolorem (255,255,255), tryb
warstwy ustawiamy na Kolor.

4. Dodajemy kolejng nowa warstwe wypetniamy jg czystym szarym kolorem (127,127,127), tryb
warstwy ustawiamy na Dodge => Rozjasnianie

5. Teraz rozpoczynamy prace z pedzlem korygujacym - Latka (usuwa niedoskonatosci z obrazu)
na warstwie bazowej, a zmiany beda wyswietlane w czasie rzeczywistym.
[ O Latce kiedys pisatem: http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma Co nowego w_GIMP-ie cz2 Latka.pdf ]

Aby jednak w tej metodzie nie tworzyc¢ recznie wszystkich niezbednych warstw mozemy skorzystac z
gotowego scripts-fu napisanego i opublikowanego przez PATdavid-a:

http://reqistry.gimp.org/node/28017 patdavid - check layer 0.scm
wersja zostata zmodyfikowana na skutek uwagi jednego z internautow, ktory wskazat na oczywisty
fakt, ze z6tty jest dopetnieniem niebieskiego, wiec oszczedzamy na koniecznosci wykonania 2
warstw czerwonej i zielonej - mozemy po prostu zastosowac warstwe zofty w trybie odejmowanie.

Script-Fu znajdziemy w:
Filtry => Ogdlne => Skin Check Layer...

Kolejnos¢ akcji z zastosowaniem scripts-fu:

1. Otwieramy dowolny obraz portretu w GIMP-ie. Np.:



Przed
2. Tworzymy duplikat warstwy Tto
3. Przechodze do Filtry => Ogolne, klikamy Skin Check Layer...
Skin Check Layer...
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Widok doku Warstwy po zastosowaniu scripts-fu
5. Widocznos¢ warstwy - uaktywniamy warstwe Kopia: Tto (lub bazowa, jesli nie stworzono duplikatu
warstwy Tto) po kliknieciu na niej LPM (Lewym Przyciskiem Mgszki).

6. Teraz rozpoczynamy prace z pedzlem korygujgcym - Latka (usuwajac niedoskonatosci z
obrazu) na warstwie (Kopia: ...) lub bazowej, a zmiany bedg wyswietlane w czasie rzeczywistym.
Jesli chcemy zobaczy¢ postep pracy na petnym kolorowym obrazie, mozna uzy¢ prostego skrétu:



Shift + klikamy symbol oka warstwy kopia: Tto (lub bazowej - Tto) do selekc;ji jej jako jedynej
widocznej warstwy i ponownie, aby wigczy¢ wszystkie warstwy z powrotem.

Przyktadowy obszar usuwanych niedoskonatosci.

Krotkie wideo ilustrujgce tg metode:
http://www.youtube.com/watch?v=SJIY1ZL T4cl Opublikowane 1 kwi 2013 (dotyczy starej wersji Script-fu!)

Uwagi:

1. Kanat niebieski kolorowego obrazu, jest zdecydowanie niekorzystny dla skéry (chyba, ze mamy
skore bez skazy). Odwrotnie kanat czerwony naogét daje bardzo tadne odcienie karnaciji (stad
naktadka kanatu czerwonego na obraz i ustawianie go w tryb mieszania — Overlay - jest czesto
stosowana w celu uzyskania wzmocnienia tego efektu).

2. Bonusem tej metody jest to, ze bedzie réwniez dziata¢ z zestawem

Filtry => Ogdlne => Wavelet Decompose...,
czyli mozna uzywac normalnego falkowego przeptywu pracy (workflow) i nadal uzywaé "Skin Check
Layer..", aby uzyska¢ widok co robimy na kanale niebieskim.

[ http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma Warstwy i Tryby mieszania warstw w GIMP ver3.pdf ]
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