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https://www.gimp.org/news/2019/01/02/gimp-and-gegl-in-2018/
przez Wilbera

W tym poscie spojrzymy wstecz na rok 2018, a nastepnie przekazujemy dalej, aby nakresli¢
przyszte prace nad GIMP, GEGL i babl.

Wersja 2.10 wydania i wydania punktowe

W kwietniu wydaliSmy dtugo oczekiwang wersje 2.10, zawierajgcg zaktualizowany interfejs
uzytkownika, obstuge wysokiej gtebi koloréw, wielowatkowosé, przeptyw pracy w przestrzeni
koloréw liniowych, ulepszone zarzadzanie kolorami, nowe narzedzia do transformaciji i wiele
innych zmian, zgodnie z opisem w informacji o wydaniu https://www.gimp.org/release-
notes/gimp-2.10.html.

Biorgc pod uwage, ze kolejna duza aktualizacja, v3.0, jest prawdopodobnie daleko przed
nami, teraz dopuszczamy takze nowe funkcje w stabilnej serii (2.10.2, 2.10.4 itd.). Co
oznacza, ze nie musisz juz czekac¢ lata na nowe funkcje. Zamiast tego tworzymy nowe
wydanie co 1-2 miesigce i zwykle zawiera wiele poprawek, a takze kilka nowych rzeczy.
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Wsrdd nowych funkcji aktualizacji 2.10 w tym roku:
o obstuga obrazow HEIF
o latwe prostowanie horyzontu
o tekst pionowy
e nowe filtry

Koncentracja narozwoju

Wiec po co byliSmy zajeci po wydaniu wersji 2.107
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Refaktoryzacja. Wiekszos¢ prac odbywa sie w gtdwnej gatezi rozwojowej prowadzgcej do
wersji 3.0. GIMP 3.0 bedzie polegat na GTK3 , znacznie nowszej wersji zestawu

narzedzi. Chcemy dotrze¢ do pracy nad nieniszczgcg edycjg z duzo mniejszg bazg

kodu. Oznacza to, ze wiele wcigz wymaga zmian. Wiekszo$¢ zmian tutaj zostata wniesiona
przez opiekuna GIMP, Michaela Natterera.

Uzytecznosé. W GIMP wprowadzono wiele poprawek rozwigzujgcych rézne problemy
zwigzane z uzytecznosciag . Usunelismy zduplikowany selektor typéw plikow w oknie
dialogowym eksportu, dodalismy wyjasnienie, dlaczego plik moze nie by¢ catkowicie czytelny
w starszych wersjach GIMP i naprawiono kilka innych rzeczy.
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Ostrzezenie o zgodnosci

Inteligentna koloryzacja. Ta wazna nowa funkcja znacznie upraszcza wypetnianie
pokolorowanych szkicow kolorem, gdzie obszary nie sg catkowicie zamkniete. Zostat dodany
przez Jehan Pageés, z wktadami Ell, i bedzie dostepny w GIMP 2.10.10.
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Demo inteligentnej kolorystyki
https://www.gimp.org/news/2019/01/02/gimp-and-gegl-in-2018/gimp-2-10-9-smart-

colorization.qgif
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Zarzadzanie rozszerzeniami. Projekt ZeMarmot rozpoczat wdrazanie zarzgdzania
rozszerzeniami w GIMP https://girinstud.io/news/2018/07/crowdfunding-for-extension-
management-in-gimp-and-other-improvements/, co pozwoli na wyszukiwanie, instalowanie,
odinstalowywanie i aktualizowanie rozszerzenh bezposrednio w GIMP. Rozszerzenie ma byc¢
dowolnymi danymi, ktére sg juz instalowane (obecnie recznie) w GIMP, takimi jak wtyczki,
ikony, pedzle i inne.

Extensions

fa Installed Extensions:

& & stem Ediensions Installed Extensions

@ Install Extensions

Custom dynamics
A collection of dynamics

Some brush set
A collection of brushes for GIMP

Test Extension
First test extension for GIMP

Theme collection
A collection of Themes for GIMP

Splash collection
A collection of splashes for GIMP

Okno dialogowe rozszerzen

Wydajnos¢ i asynchroniczne zadania. Istnieje kilka wektoréw ataku na stabg

wydajnos¢ GIMP. Ell naprawita niektére duze problemy, wprowadzajgc operacje
asynchroniczne, takie jak leniwe fadowanie czcionek (ktore skutecznie naprawito dtugie czasy
uruchamiania GIMP w systemie Windows), a nastepnie przeniosta wszystkie przetwarzanie
rownolegte w wielu watkach do GEGL. Zaréwno Ell, jak i @yvind Kolas przyczynili sie do
poprawy wynikow downscalingu za pomocg prébnikéw dwuliniowych i bicubic oraz innych
aspektoéw GEGL i babl.

Inwazja przestrzeni. GIMP uzywat przestrzeni kolorow sRGB na state w catym procesie
przetwarzania. To nie moze dziata¢ dla wszystkich i wprowadzilismy pewne zmiany w celu
obstugi wszystkich przestrzeni koloréw RGB w wersji 2.10. Inwazja przestrzeni jest kolejnym
krokiem do tego celu. Odgatezienie "master” git w gtdwnej gatezi GIMP pozwala teraz na
zrobienie obrazu, ktory byt pierwotnie w ProPhotoRGB, przetwarzanie go w innej przestrzeni
koloréw (np. CIE LAB ), a wynikowy obraz bedzie ponownie w ProPhotoRGB, z wszystkimi
danymi o kolorze poprawnie zmapowanymi do oryginalnej przestrzeni profil / ICC . To nie jest
jeszcze dopracowane, a tym samym nie jest uzywane w prime-time. Wiekszos¢ prac wykonali
@yvind Kolas i Michael Natterer.

CMYK . @yvind uczynit CMYK obywatelem pierwszej klasy w GEGL, co stworzyto podstawe
dla odpowiednich zmian w GIMP. GEGL moze teraz np. otworzy¢ plik JPEG CMYK, ztozy¢
plik PNG RGB z kanatem alfa na gorze, a nastepnie zapisa¢ na wyjsciu plik CMYK TIFF ,
oznakowany profilem CMYK ICC nadanym przez uzytkownika. Ta i inna praca moze byc¢
sponsorowana przez ciebie za posrednictwem Patreon https://www.patreon.com/pippin/.

Naprawa btedoéw. Jest to jednak nudna czes¢, ktora jest absolutnie niezbedna do tego, aby
oprogramowanie byto uzyteczne. W zwigzku z przejsciem na wydanie Gitlab hostowane przez
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GNOME, nie mozemy poda¢ doktadnej liczby, ale w ciggu roku byto kilkaset poprawek
dokonanych przez wielu autoréw.

Perspektywy 2019

Spodziewamy sie, ze bedziemy dostarczac aktualizacje 2.10.x przez caty rok 2019,
poczgwszy od wersji 2.10.10, ktora jest obecnie oczekiwana w styczniu / lutym. Ta wersja
bedzie zawierata szybsze renderowanie grup warstw, inteligentng koloryzacje za

pomocg narzedzia Wypetnienie kubetkiem i rozne ulepszenia uzytecznosci.

Planujemy takze pierwsze niestabilne wydanie GIMP, ktore bedzie miato wersje 2.99.2, co
ostatecznie doprowadzi nas do wersji 3.0. Warunkiem zwolnienia tej wersji bedzie ukonczenie
inwazji przestrzeni (patrz wyzej).

Projekt ZeMarmot (ktéry moze byc¢ obstugiwany przez Patreon
https://www.patreon.com/zemarmot lub Tipeee https://tipeee.com/zemarmot ) planuje rowniez
skupic€ sie bardziej na lepszych interakcjach na ptotnie, a takze na ulepszeniach w zakresie
animacji, poczynajgc od scalania istniejgcych prac.

W przypadku GEGL i babl oczekujemy dalszego dziatania na rzecz lepszej obstugi i
wydajnosci CMYK .

Gdzie potrzebna jest pomoc

Istnieje wiele sposobdéw na ulepszenie GIMP .

Uzytecznos¢. Historycznie GIMP zostat stworzony przez programistéw, a

nie projektantow interfejsu uzytkownika. Chociaz nie dysponujemy sitg roboczg, aby wdrozyc¢
kazda propozycje, doceniamy propozycje strukturalne, wyjasniajgc problem i sugerujac
sposoby jego rozwigzania. Zapraszamy réwniez do wniesienia wktadu w poprawe
projektowania symbolicznych ikon, ktére majg swoje problemy z uzytecznoscisg.

Instrukcja obstugi. Obecnie wiekszos¢ oryginalnego pisania jest wykonywana przez jedng
osobe, wiec podrecznik uzytkownika nie jest jeszcze kompletny i obejmuje wszystkie zmiany w
wersji 2.10. Nie musisz zna¢ DocBook / XML, aby wnosi¢ wkfad (nie jest to trudne do
nauczenia sie), zapraszamy nowy tekst w dowolnym formacie pliku
https://qitlab.gnome.org/GNOME/gimp-help/issues.

Ttumaczenia interfejsu uzytkownika. Z 81 jezykéw https://110n.gnome.org/module/gimp/
obstugiwanych w stabilnej gatezi GIMP, tylko 20 ttumaczen na inne jezyki jest obecnie w 90%
ukonczonych, a 15 ttumaczen jest tylko 10% lub mniej kompletnych. Jesli jest to cos, nad
czym chciatbys popracowac, dotgcz do lokalnego zespotu https://I10n.gnome.org/teams/ i
zacznij udostepniac aktualizacje ttumaczen.

Poradniki. Nigdy nie bedzie wystarczajgcej liczby poradnikéw wyjasniajgcych, jak

uzywac¢ GIMP do wykonywania roznych zadan, szczegolnie jesli méwimy o wysokiej jakosci
wynikach. Jesli nie lubisz ogladac¢ i tworzy¢ samouczkow wideo, mozesz pisac tekst z
ilustracjami. A jesli nie masz wlasnego bloga, jestesmy otwarci na zgtoszenia do oficjalnej
sekcji poradnikéw na stronie gimp.org https://www.gimp.org/tutorials/ .

Programowanie. Jesli interesujesz sie zabawnymi rzeczami, prawie cata sekcja mapy
drogowej "Przysztosc" https://wiki.gimp.org/wiki/Roadmap#Future moze by¢ wykonana na 3.0
i duzo - nawet dla 2.10.x (najpierw porozmawiaj z nami na wszelki wypadek).
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W trackerze jest jeszcze wiecej zgdan funkciji
https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/issues?label name%5B%5D=1.+Feature.

Jedng z rzeczy, ktorg szczegolnie interesuje nas w wersji 3.0, jest naprawianie uszkodzonej
obstugi Pythona.

Co wiecej, wcigz musimy tworzy¢ publiczny interfejs APl dla warstw tekstowych,

aby wtyczka PSD mogta by¢ fatana, aby czytac i zapisywac tekst jako tekst.

A nasze wtyczki EXR i RGBE sg obecnie raczej uproszczone, wiec jest to kolejny obszar
ulepszen.

Istnieje wiele innych interesujgcych pomystéw na wtyczki, takich

jak rozpakowywanie UV z plikéw OBJ do teksturowania. Nadal brakuje nam dewelopera z
btedem projektowania gry, ktory dziata na wtyczce DDS, ktéra obecnie mieszka

w dedykowanym oddziale git https://gitlab.gnome.org/GNOME/gimp/tree/wip/dds.

Darowizny

W sierpniu 2018 r. Otrzymalismy darowizne w wysokosci 100 000 USD od Handshake.org za
posrednictwem Fundacji GNOME . Do tej pory uzywamy tych pieniedzy na dtugo spéznione
aktualizacje sprzetu.

Nasi rdzenni programisci, Dyvind Kolas i Jehan Pagés , kontynuujg prowadzenie osobistego
crowdfundingu za posrednictwem Patreon, chociaz w przypadku Jehana pienigdze sg
podzielone na dwa sposoby, poniewaz jego kampania ma na celu sfinansowanie krétkiego
filmu anomalii wykonanego przy pomocy GIMP ( pomoce rozwojowe, ktére projekt, jak w
otwartych filmach Blender Institute).

Potwierdzenie zespotu

Chociaz czesto wspominamy o GIMP, GEGL i babl osobno, wszystkie prace nad GEGL i babl
majg bezposredni wptyw na ewolucje GIMP, zaréwno pod wzgledem funkgciji, jak i

wydajnosci. W zwigzku z tym wszyscy wspotpracownicy GEGL i babl réwniez

sg wspoéttworcami GIMP.

Ogromna wiekszos$¢ prac w repozytorium git GIMP jest obecnie wykonywana przez Ell, Jehan
Pages i Michaela Natterera, ktérzy dzielg prawie rowny procent commitow i wydajg mniej
wiecej tyle samo czasu na hakowanie kodu. Dodatkowy wktad wniést Simon Budig, Massimo
Valentini, Ono Yoshio i inni.

Jyvind Kolas, Ell i Debarshi Ray sg gtéwnymi twércami GEGL . Dodatkowy wkfad wnidst
Thomas Manni, Félix Piédallu, Simon Budig i inni.

Wiekszos¢ prac nad bablem w 2018 roku wykonata @yvind Kolas, z udziatem Félixa Piédallu i
Debarshi Ray.

Dziekujemy Julienowi Hardelinowi za jego niestrudzong prace nad podrecznikiem uzytkownika
i wszystkimi ttumaczami, ktorzy przekazujg swoje aktualizacje. Dziekujemy rowniez Elle Stone
za jej wglad w zarzgdzanie kolorami we wszystkich aspektach oraz wktad w sprawienie,

by GIMP grat lepiej w przestrzeni kolorow CIE.

Dziekujemy Pat Davidowi i Michaelowi Schumacherowi za ich prace na stronie internetowe;j i
wsparcie uzytkownikow na réznych kanatach spotecznosciowych.
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Dziekujemy takze Jernej Simonci€ i Alexowi Samorukov za dostarczenie kompilacji Windows i
macOS oraz naprawienie btedow specyficznych dla platformy.

Nie mozemy tez wystarczajgco podziekowa¢ wszystkim ttumaczom, ktérzy
uwaznie $ledzili rozwoj GIMP, aby program byt doskonale dostepny w ich jezykach:

Piotr Drag, Nils Philippsen, Sveinn i Felli, Tim Sabsch, Marco Ciampa, Claude Paroz, Daniel
Korostil , Alan Mortensen, Anders Jonsson, Dimitris Spingos, Snehalata B Shirude, Martin
Srebotnjak i inni.



