Poradnik

GIMP - Warstwa dopasowania, selektywnego rozjasniania lub
przyciemniania.

28.11.2013r

Podczas przetwarzania wiekszos¢ dziatahn korekcyjnych pogorsza jako$¢ zdjecia. Na przyktad podwyzszenie
kontrastu nieodwracalnie zmienia zdjecie, robigc ciemne obszary czarnymi i jasne biatymi. Przy tym
wizualnie zdjecie staje sie bardziej atrakcyjne, znika niepozadana szara "mgta", a razem z nig zbedna
informacja - histogram zostaje rozciggniety. Jesli potgczy¢ wiele operacji tracimy jeszcze wiecej informacji.
W zwigzku z tym programisci GIMP-a w niedalekiej przysztosci, chca doda¢ do programu nieniszczace
przetwarzanie, czyli warstwy dopasowania.
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Selektywne nieniszczace rozjasnienie (dziecko) i przyciemnianie (géra zdjecia)
Cechg takich warstw jest to, ze wszystkie manipulacje dotycza nie podstawowego obrazu a warstwy
dopasowania. Dla wielu, ktérzy juz przez pewien czas, pracujg z programem GIMP, dawno pojawit sie
zwyczaj, aby utworzy¢ kopie warstwy i pracowac na niej i na koniec procesu przetwarzania potgczenie jej z
oryginalnym obrazem.
Takie kopiowanie - jest swego rodzaju tworzeniem warstwy dopasowania, chociaz jest to nie zupetnie tak.
Taka warstwa realizuje tylko jedng funkcje - mozliwos$¢ powrotu do oryginalnego obrazu, jesli cos poszto
nam nie tak.
Druga cecha warstwy dopasowania - jest mozliwos¢ jej regulacji, bez wptywu na gtéwny obraz i
odwracalnos¢ procesu, bez zastosowania "Historii dziatan".
Takiej funkcji jak "warstwy dopasowania" jak dotychczas nie ma w programie GIMP, jednak zawsze mozemy
oszukiwac i symulowaé podobng funkcje za pomocg juz nam dostepnych srodkéw. Obecnie warstwy
korekcyjne mogg by¢ modelowane przez tryby mieszania.
Mozemy zasymulowaé model, warstwy dopasowania rozjasniania i przyciemniania i zobaczy¢, czym ona
sie rézni od analogicznych standardowych narzedzi GIMP.




Kolejnos¢ akciji:
1. Otwieramy dowolny obraz w GIMP-ie.

( Warstwa => Nowa warstwa...) i wypetniamy jg szarym koorem TE7171.
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3. Tworzymy no warstwe

Istotne jest aby kolor byt doktadnie taki, poniewaz nie zmienia on jasnosci obrazu i nie znieksztatca

koloréw.
4. Ustalamy dla utworzonej nowej szarej warstwy Tryb mieszania => "Pokrywanie".

Po tym jasno$¢ oryginalnego obrazu pozostaje niezmieniona.
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5. Wybieramy narzedzie Pedzel koloru szarego z maksymalng miekkoscia. Jesli ten kolor 7f7f7f
zmienimy na jasniejszy na np. b5b2b2, to miejsca na ktére bedzie nanoszony ten kolor, stang sie
jadniejsze, jesli kolor pedzla ustawimy na ciemniejszy niz 7f7f7f np. 5c5¢c5¢
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to edytowane miejsca obrazu stang sie bardziej ciemnymi.
6. Zasadnicza roznica tej metody od Rozjasnienie /przyciemnienie
« ]
B ozjasnianie/przyciemnianie: wybidrczo rozjasnia
|Iu|:r preyciemnia i.?)ruuahc pedzla Shift+D |

zawiera sie w tym, ze w dowolnym momencie czasu mozemy warstwe korekcyjng zala¢ kolorem
7f7§7f i przywrdci¢ catg pierwotng informacje obrazu. Jesli pracujemy konwencjonalnymi
narzedziami, to nie mamy takiej mozliwosci.

7. Dla redagowania warstwy korekcyjnej mozemy zastosowac réwniez narzedzie
Rozjasnianie/przyciemnianie. Ale w tym przypadku jasnos¢ miejsc bedzie niejednolita. Dlatego jest
rekomendowane stosowanie zwyktego pedzla z bardziej jasnym lub ciemnym szarym kolorem.

Na podstawi informacji ze strony:
http://photoliving.com.ua/obrabotka-v-gimp/gimp-korrektiruyushhij-sloj-vyborochnogo-osvetleniya-ili-
zatemneniya.html
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