Poradnik

Strzatki w GIMP-ie.
31-07-2017r
Poradnik jest dla tych, ktérym w programie Gimp brakuje metody generowania strzatek.
Wszystkie narzedzia dziatajgce na sciezkach, zazwyczaj nie pojawiajg sie w menu "Filtry".
Zamiast tego sg elementami menu "Narzedzia" lub po prawej stronie, gdy klikniemy w oknie
Sciezki, ukazuijg sie na dole listy np. jako "Decorate".

Przy tworzeniu strzatek korzystamy z narzedzia Sciezki, dlatego

zanim przystgpimy do tworzenia Sciezek, warto po krétce przypomnie¢ sposéb obstugi tego
narzedzia.

Sciezki w programie GIMP sg $ciezkami Béziera, oznacza to, ze sg obiektami wektorowymi opisanymi za
pomocg matematycznych definicji krzywych. Do kazdego punktu - kotwicy w $ciezce moze zostac
przypisana pewna liczba uchwytéw ,dZzwigni”: 0, 1 lub 2. Kazdy taki uchwyt moze zostaé przesuniety
wzgledem punktu, co pozwala na modelowanie segmentu.

Narzedzie $ciezki ﬁ " moze dziata¢ w trzech podstawowych trybach edycji, dostepnych na
palecie wtasciwosci narzedzia (w nawiasie obok nazwy trybu pracy umieszczone sg skréty
klawiaturowe aktywujgce dany tryb):

e Projektowanie - tryb domysiny pracy narzedzia, ktéry pozwala ma tworzenie Sciezki,

e Edycja (Ctrl) — w tym trybie mozliwe jest modyfikowanie utworzonej sciezki,

» Przesunigcie (Alt) - ten tryb pracy pozwala na przesuwanie sciezki.
Do kontroli $ciezek stuzy okno dialogowe Sciezki. Okno dialogowe Sciezki zawiera peing liste
wszystkich Sciezek znajdujgcych sie w obrazie. WySwietlane sg pozycje (komponenty) Sciezek
oraz powigzane opcje tworzenia sciezek i zaznaczen. Aby zrobi¢ dang pozycje sciezki widoczna,
nalezy klikng¢ i wtgczyc ikone oka na jej pozyciji.
Ponizej podstawowe opcje dostepne w tym oknie:

. - pozwala na pokazywanie i ukrywanie pozycji (komponentu) ze sciezka,

o " pozwala potgczenie pozycji ze sciezkami na potrzeby wspélnej edycji
. IOl- pozwala na utworzenie nowej (pozycji) sciezki,
. - pozwala na przesuniecie $ciezki wyzej,

. - pozwala na przesuniecie sciezki nizej,

o =l pozwala na utworzenie duplikatu sciezki,

. M| pozwala na przeksztatcenie sciezki w zaznaczenie (selekcje),
o _..fJ - pozwala na przeksztatcenie zaznaczenia na sciezke,

&' | - pozwala rysowanie wzdtuz $ciezki,
. B]- pozwala na usuniecie $ciezki.
Powyzej listy sciezek znajduje sie przycisk Blokowanie, klikniecie go powoduije, ze aktywna Sciezka zostaje
zablokowana, czyli niemozliwa do edytowania. Jest to przydatne w sytuacji gdy okreslono sciezke, ktéra ma
by¢ wyswietlona, lecz bez mozliwosci przypadkowego zmodyfikowania przez pojedyncze kliknigcia.
Sciezki umieszczane sg na osobnych warstwach zwanych komponentami dostepnych w oknie
$ciezek, okno posiada opcje j/w specyficzne dla tego narzedzia.

Kotwica na $ciezce, ktora jest oznaczona za pomocag @ jest kotwicg aktywng. Aby uczynic

kotwice aktywng wystarczy na niej klikngé LPM. Klikniecie na aktywng kotwice z Shift,

dezaktywuje ja.

Aby usung¢ kotwice ze Sciezki nalezy, trzymajgc wcisniete klawisze Ctrl + Shift klikngé LPM na

kotwice ktérg chcemy usungc.

Jesdli Sciezka ma mie¢ posta¢ zamknietego ksztattu, kursor myszy nalezy przesung¢ nad pierwszg

kotwice $ciezki, po czym nacisng¢ i przytrzymacé klawisz Ctrl. Po wykonaniu tej czynnosci kursor
|G

myszki powinien w prawym gornym rogu zawiera¢ niewielki symbol faricucha wi Klikajgc LPM,

nalezy potwierdzi¢ zamkniecie Sciezki.
'

Aby przesungc catg Sciezke, nalezy wcisng¢ Alt (ikona narzedzia zmieni sie na wi) wcisngc
LPM i trzymajac, przesungc¢ kursor w wybrane miejsce.



Aby przeksztafci¢ segment (pomiedzy dwoma weztami) w gtadkg krzywg (np. fragment paraboli),
nalezy umiesci¢ kursor myszy na segment pomiedzy kotwicami (ikona narzedzia zmieni sie na
I

&%ﬁ), wcisngé LPM i przeciggna¢ kursor w wybrane miejsce obszaru roboczego.

Aby zmieni¢ linie w tuki, wciskamy klawisz Ctrl i chwytamy za kotwice. Wysuwamy z niej uchwyty
(ramiona), z pomoca ktérych modyfikujemy ksztatt tuku. (Jesli na panelu Opcje narzedzia
zaznaczymy Wielokat, zablokujemy mozliwosé tworzenia tukdw, segmenty sg linig prosta.
Uchwyty nie sg pokazywane, a segmenty nie wyginajg sie podczas przesuwania.)

Jezeli w trakcie tworzenia sciezki, wybierzemy inne narzedzie z Przybornika, Sciezki przestajg by¢
widoczne. Aby wyswietlic ponownie dowolng Sciezke, nalezy klikna¢ jej pozycje i wigczyc ikone
oka na tej pozyciji. Stosowanie Ctrl+Z cofanie wprowadzonych zmian.

Aktywna sSciezka na obrazie pods$wietlona jest kolorem czerwonym, a pozostate - niebieskim.
Tryb Edycja posiada funkcje, ktore nie sg dostepne w trybie Projektowanie. W trybie tym mozna
pracowac tylko nad juz istniejgca $ciezkg. Przyktadowo mozemy Usungc¢ segment ze Sciezki,
przytrzymujac klawisze Shift+Ctrl i wskaza¢ segment.

Tryb Przesuniecie wcisniecie klawisza Alt pozwala przesuwac catg $ciezke w oknie dokumentu.
Jesli klikng¢ z Alt poza Sciezkg i przeciggnac, i wszystkie elementy sg przesuwane.

Warto zwréci¢ uwage na pasek statusu na dole okna obrazu. Na pasku tym pojawiajg sie wskazowki
dotyczgce pomocnych skrotow klawiaturowych, ktérych mozna uzy¢ podczas edycji.

Dodawanie grotu strzatki na sciezce.

W styczniu 2012 Ofnuts opublikowat w
https://sourceforge.net/projects/gimp-path-tools/files/scripts/
path-arrow-heads-0.0_py 2012-01-09 84 kB

http://reqistry.gimp.org/node/25946
wtyczke path-arrow-heads-0.0.py pozwalajgcg na dodawanie grotu/grotéw strzatki do istniejgce;j
Sciezki/sciezek na obrazie. Wtyczke dla potrzeb naszej spotecznosci "spolszczytem" jest to:
path-arrow-heads-0.0-PL.py
Wityczke pobieramy z: http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki w_GIMP.zip
i umieszczamy w swoim katalogu (folderze) plug-ins GIMP-a.
Dostep do niego uzyskamy klikajgc w karcie Sciezki, PPM na pozycje utworzonej éciezki.

Potacz widoczne sciezki

i‘.‘ Sciezka na zaznaczenie
Dodaj do zaznaczenia
Odejmij od zaznaczenia

rzetnij z zaznaczeniem

ZMECZENIE Na Sciezke
5! Rysujwedhuz écietl...
Skopiuj éciezke
[] Wklej éciezke
e
= Zaimportuj £ciezke...

Po kliknieciu na niej otwiera sie okno:


https://sourceforge.net/projects/gimp-path-tools/files/scripts/
http://registry.gimp.org/node/25946
https://sourceforge.net/projects/gimp-path-tools/files/scripts/path-arrow-heads-0.0.py/download
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki_w_GIMP.zip

Wtyczka posiada nastepujace opcje:
e Rozmiar - rozmiar grotu strzatki 0-200 pikseli
o Kat - kat rozwarcia strzatki 0-60 stopni
o Konce - miejsce grotu: Poczatek Sciezki; Koniec Sciezki; Obydwa poczatek i koniec
Sciezki
e Zamknij - rodzaj grotu: Nie grot otwarty; Tak grot zamkniety
e Os$ - opcja Styczna ustawia szczyt grotu stycznie do punktu zakonczenia krzywej,
Najlepiej pasuje dopasowuje zakonczenie krzywej do szczytu grotu. Uzycie Najlepiej
pasuje powoduje bardziej naturalny wyglad catej strzaiki.
Uwaga
Aby uzyskac¢ najlepsze rezultaty, nalezy zachowa¢ dtugos¢ skrzydet strzatek ponizej jednej trzeciej
promienia zakrzywienia $ciezki (innymi stowy, nie oczekuj cudu na ostrych zakretach
zakonczonych strzatkg). Wtyczke sprawdzono w GIMP v.2.8.22 oraz v.2.9.5 dziata poprawnie.

Przyktad zastosowania wtyczki.
Wbieramy narzedzie "Sciezki" i na obrazie tworzymy np. dwie sciezki.

Uruchamiamy wtyczke klikajagc PPM na pozycji w karcie Sciezki i wybieramy:
Decorate => Grot strzafki...

Mozemy pozostawi¢ ustawienia domysine i klikamy OK.

Zauwazymy, ze uzyte ustawienia wtyczki zostaty odwzorowane w nazwie powstatej pozycji Sciezki.



Teraz w oknie Sciezki klikamy PPM na aktywnej pozycji i z menu kontekstowego wybieramy
Pofacz widoczne sSciezki.
i _




Aby Sciezka byta widoczna trzeba jg wypetnic linig o wybranym stylu i kolorze. W opcjach
narzedzia sg dwa klawisze: Utworz zaznaczenie ze sciezki i Rysuj wzdtuz sciezki.

Po zaznaczeniu pozyciji $ciezki jako aktywnej, ponownie klikamy PPM na pozycje i wybieramy
Rysuj wzdtuz SciezKi...,

wybieramy odpowiednie dla Nas ustawienia i zatwierdzamy klikajac OK. W przyktadzie uzytem
rysowania wzdiuz sciezki linig o szerokoséci 3 pikseli. Otrzymamy wynik podobny do ponizszego.

)
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Jak wida¢ opcji jest dosy¢ duzo. Oprécz grubosci linii mozna dobra¢ wzor kreski (ciggta lub

przerywana), o wypetnieniu jednolitym kolorem lub deseniem. Mozna nawet wybra¢ narzedzie
jakim ma by¢ wypetniona Sciezka.



Jezeli wrécimy do momentu, w ktérym uruchomilismy wtyczke i w oknie wtyczki zmienimy opcje
Zamknij na Tak, w wyniku otrzymamy wyglad grotu:

Na pozycji z grotami klikamy PPM i z menu kontekstowego wybieramy Sciezka na zaznaczenie.
Zaznaczenie wypetniamy Kubetkiem, zaznaczenie usuwamy, tgczymy $ciezki w znany juz
powyzej sposoéb, i uzywamy Rysuj wzdtuz Sciezki z ustawieniami jak powyze;.



Skrypt do rysowania strzatek.

Przegladajgc dostepne skrypty i wtyczki do rysowania strzatek, trudno znalez¢ kompromis
pomiedzy bardzo prostymi recznymi, obejmujgcymi reczne obrysowe sciezki i wszechogarniajgce
wtyczki z mnostwem opciji. Osobiscie polecam ten skrypt, bo posiada rozsgdny zestaw opcji.

Mozemy tatwo zmodyfikowa¢ na state niektore parametry skryptu, w zaleznosci od typu
edytowanych zdjec¢, bardzo duzych lub matych.

Skrypt zostat opublikowany w listopadzie 2009r przez B-Ranger w ramach
http://reqistry.gimp.org/node/20269 do rysowania tylko prostych strzatek Arrow.scm
Nastepnie w pazdzierniku 2013r opublikowana zostata zmodyfikowana wersja skryptu:
http://reqistry.gimp.org/node/28566
ktéra umozliwia tworzenie strzatek o dowolnych ksztattach.
Podazanie za zakrzywionymi $ciezkami, a takze rysowanie prostych strzatek jak w wersiji
oryginalne;.
Kolejna wersja skryptu wprowadzajgca poprawki zostata opublikowana we wrzesniu 2014r:
http://www.programmer97 .talktalk.net/Files/arrow.zip

Dokonano nastepujgcych zmian: Poprawiono rysowanie gtowic strzatek na koncu sciezek, ktére
majg wiecej niz 2 punkty. Dodano dodatkowe kontrole w celu okreslenia, aby dtugosc¢ skrzydetka i
grubos$c¢ pedzla byly zwigzane z dlugoscig sciezki w pikselach absolutnych.

Dokonatem "spolszczenia" tej wersji i aby sie nie mylita z "starymi" wersjami posiada teraz nazwe:
arrow_2016_PL.scm
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki w_GIMP.zip
Po rozpakowaniu, skrypt umieszczamy w swoim katalogu (folderze) scripts GIMP-a.
Dostep do niego uzyskamy klikajgc w karcie Narzedzia w Strzafki...

Zmodyfikowany kod sprawdzono, dziata poprawnie w GIMP v2.8.22 Portable, dziata réwniez w


http://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=pl&ie=CP1252&langpair=auto%7Cpl&rurl=translate.google.pl&tbb=1&u=http://registry.gimp.org/node/20269&usg=ALkJrhhuiEKDoTcnlhJZavwhVxjOucRNsA
http://registry.gimp.org/files/arrow.scm
http://registry.gimp.org/node/28566
http://www.programmer97.talktalk.net/Files/arrow.zip
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki_w_GIMP.zip

GIMP 2.9.5 32 bit (sprawdzatem w kompilacji Samj).

W stabilnej wersji GIMP v.2.8.22 — nie dziata, jesli skrypt umiescimy standardowo w folderze
\.gimp-2.8\scripts.

Nalezy jednak zwréci¢ uwage co napisano na stronie:

https://www.gimp.org/downloads/
Oficjalny instalator z tej strony ( gimp-2.8.22-setup.exe) zawiera obie wersje GIMP 32-bit i 64-bit i
automatycznie wybierze odpowiednig wersje, w momencie instalaciji.
Jesli mamy wiec system Windows 64 bit, zostanie zainstalowana wersja GIMP 64 bit.
Gdy jednak zajrzymy do folderu:

C:\Program Files\GIMP 2\

to stwierdzimy, ze ma on konfiguracje:

Dwsk lokalny » Program Files » GIMP 2 »

Umiegé w biblictece » Udostepnij =

-~

Mazwa

i _off
i 32

i bin

i etc

L ik

| Python

. share

. uninst

Jak wida¢ na zrzucie, mamy tu rowniez folder z plikami wersji 32 bit.
Co wiec mozemy i powinnismy zrobi¢:
Przechodzimy w folderze kolejno:
...\32\lib\gimp\2.0\
Po czym tworzymy tutaj folder scripts, w ktérym umieszczamy nasz plik arrow 2016 _PL.scm
Po ponownym uruchomieniu GIMP-a, w Narzedzia mamy pozycje:
Strzatki... a skrypt dziata poprawnie réwniez w tej wersji GIMP.

Filtry Brian Diego  Extensions  FX-Fo
| i

N .].,., s
Nam;dzia przeksztatcania
Marzedzia kolordw

Po kliknieciu pojawia sie okno:



L
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Parametry:
Ta wersja skryptu pozwala na ustawienie typu zaréwno Dlugosci skrzydet LoW ["Length of wings
(LoW = AL/X)] jak i Grubos$é pedzla, zaréwno w wartosciach wzglednych jak i bezwzglednych.

Przywré¢ - klikniecie ponownie przywraca parametry domysine skryptu.

Dtugos¢ skrzydet 0- 500

Kat miedzy linig strzatki (ogonem) a skrzydtem grotu w stopniach: 5 do 85 zmiana skokami co 5.
Procentowy rozmiar wciecia od 0 do 100

Kolor strzatki jest zgodny z ustawionym kolorem pierwszoplanowym.

Po narysowaniu strzatki pozycja w oknie sciezki jest usuwana.

Pozostate parametry nie wymagajg wyjasnien.

Grubos¢ linia strzatki z skryptu nie jest podtgczona do aktywnego pedzla w Przyborniku GIMP-a.

Dlugos¢ skrzydelek Kat skrzydetka strzatki

PAAAT

40 70




Wypetnij grot

Odznaczone Zaznaczone

Sciezki dla Strzatek rysujemy na obrazie kolejno, Narzedziem Sciezki i , najpierw ustawiamy
kolor pierwszoplanowy, (dla kolejnych rysowanych sciezek mozemy go zmieniac), otwieramy
skrypt Narzedzia => Strzalki... ustawiamy parametry i OK.

Rysujemy kolejng sciezke na obrazie, mozemy zmieni¢ kolor pierwszoplanowy, przechodzimy do
Filtry => Wyswietl "Strzatki" sprawdzamy i pozostawiamy lub zmieniamy parametry skryptu i OK
itd.

Jedli zaznaczymy opcje "Uzy¢ nowej warstwy?, kazda narysowana strzatka jest na nowej
warstwie.




Uwaga:
Jedli jednoczesnie narysujemy na obrazie wiele Sciezek, skrypt doda grot tylko do pierwszej

narysowanej sciezki.
Ikona Oko, w oknie Sciezki, nie jest domyslnie wtgczona.

Etykiety punktow

Rob Antonishen (RobA) dnia 02.02.2012r opublikowat w ramach:
https://www.cartographersquild.com/showthread.php?t=17514

skrypt RMA_label_points.zip (2.5 KB) umozliwiajgcy dodawanie Etykiety punktow wzdtuz

zaznaczonej sciezki. Gdzie Tekst to kolor Pierwszoplanowy, kontur lub okrag to kolor Tta

Skrypt "spolszczytem" i posiada nazwe: RMA_label_points_PL.scm

http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki w_GIMP.zip

Skrypt oznaczy wezty na $ciezce numerycznie, alfabetycznie lub przy uzyciu niestandardowe;j

numeracji; Pozwala okresli¢ rozmiar czcionki i etykiety oraz opcjonalnie kontur lub okrgg etykiety.

Etykieta jest dodawana gdy wezet jest aktywny, potem z Shift, dezaktywujemy wezty.

Umozliwia okre$lenie rozmiaru czcionki i etykiety oraz opcjonalne pokazywanie konturéw lub

okragtych etykiet.

Skrypt umieszczamy do folderu skryptéw uzytkownika GIMP.

Skrypt pojawia sie w menu $ciezki (klikamy PPM - prawym przyciskiem myszy na sciezce) i
wybieramy => "Etykiety punktow Sciezki..."

Uzywamy biezgcego koloru pierwszoplanowego dla etykiet i biezgcego koloru tta dla konturu lub
Okregu.

Opcije skryptu to:

Metoda Numeryczne - 1,2,3, itd., Alfabet - A, B, C, itd.; Niestandardowy)

Niestandardowy (oddzielona przecinkami lista etykiet)

Selektor Czcionki

Rozmiar tekstu

Kontur obrys (Brak, Kontur mocny, Kontur delikatny, Okrag)

Rozmiar konturu.

Metoda niestandardowa pozwala na umieszczenie etykiet takich jak 1,2,3,4a, 4b, 5 i tak dalej.
Jesli masz wiecej punktow niz lista niestandardowa lub lista alfabetyczna, to sie owinie wokot. (tzn.
niestandardowa lista - tylko X drukuje X w kazdym punkcie, niestandardowa lista - X, Y oznacza
jako X, Y, X, Y, X, Yitd.)

Oto przyktad pokazujacy etykiety numeryczne z tryb obrysu Okrag; Alfabet:



https://www.cartographersguild.com/showthread.php?t=17514
https://www.cartographersguild.com/attachment.php?attachmentid=42036&d=1328643597
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki_w_GIMP.zip

Dalej przykiad etykietowania mapy:
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Po dezaktywizacji weztéw z Shift, wyswietlone etykiety do opisu np. miejsc zwi

edzania.



Strzatki z Etykietami na Sciezce.

Po publikacji oméwionej powyzszej wtyczki i dyskusji w ramach forum:
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=9&t=14617
25.09.2016r zostata opublikowana na stronie:
http://gimpscripts.com/2016/09/label-arrows-from-path/
nowa wtyczka autorstwa trandoductin (Tin Tran)
Label Arrows From Path ver.1: label_arrows_from_path.zip [5.85 KiB]
ktéra umozliwia tworzenie strzatek z etykietami, na zaznaczonej Sciezce.
Wtyczka jest bardzo przydatna gdy potrzebne sg opisy obrazéw w poradnikach lub instrukcjach
obstugi. Wtedy skrypt jest na pewno bardzo pomocny.

Najpierw rysujemy wszystkie sciezki do oznaczanych pozycji obrazu, ustalamy jaki ma by¢ kolor tta
i pierwszoplanowy, po czym uruchamiamy wtyczke, ustalamy parametry strzatek w oknie wtyczki i
OK. (daje fadne dopasowanie rozmiaru cyfr w centrum kota)

Uwaga: Ten skrypt jest skryptem autonomicznym. Ale wewnetrznie ma kopie kodu Ofnuts na groty

strzatek, ale nie wymaga instalacji wtyczki Ofnuts arrowheads.py

spakowany plik .py pobieramy z....(Rozpakuj ten plik i umiesci¢ go w folderze wtyczek GIMP)
Poprawnos¢ pracy wtyczki sprawdzono w: Win 7 64 bit - Gimp 2.8.22 oraz w

Wtyczka zostata "spolszczona" i zmieniono w niej miejsce ulokowania w menu na Narzedzia.
Nazwa wtyczki: label_arrows_from_path_PL.py

http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki w GIMP.zip

Ta wtyczka nie generuje sciezek ale na ich bazie, odpowiednie warstwy. Jesli kto$ naprawde chce,
mozesz zmieni¢ siebie lokalizacje w menu.

Lokalizacja w Menu:

<Image>/Tools/Etykieta sciezki ze strzatka...

Marzedzia _ Riltry  Brian  Diego  FX-Foundry
Marzedzia zaznaczania
Marzedzia nysowania
Marzedzia przeksztatcania
Marzedzia kolorow
Sciezki
Pobranie koloru
Powiekszenie

Miarka Shift+M

Tekst T

Dziatanie biblioteki GEGL...
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Opcje wtyczki:


http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=9&t=14617
http://gimpscripts.com/2016/09/label-arrows-from-path/
http://gimpscripts.com/download/filters/label_arrows_from_path.zip
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki_w_GIMP.zip

Napi orem pier o planu:

Czcionka cyfry:

i kolorem Tta:
Rozmiar strzafki:
Kat strzatki:
Najlepiej pasuje . sl

F

pociggniecia linii:

Rysujemy aktywng $ciezke(ki), ktdrymi definiujemy, gdzie chcemy mieé etykiete okreslonej strzatki
Miejsce strzatki => Koniec sciezki: Poczatek sciezki => Miejsce etykiety
Numeracja => kolejnos$é narysowanych strzatek.

Uruchamiamy wtyczke => OK wynik.




Blokowanie: #

T, Wypelnienie rysowania

Rysowane strzafki

- Tio

Otrzymamy 3 warstwy: warstwe Rysowanych strzatek, warstwe kétek do wypeinienia i warstwe
cyfr. Dzieki temu mozna zastosowa¢ dodatkowe efekty, jesli chcemy.

Szybkie stworzenie prostej strzatki w GIMP-ie nie powinno by¢é

problemem.

Kto miat problemy z szybkim stworzeniem strzatki, juz od tej chwili sie¢ go pozbyt.

Od wielu lat istniata http://www.gimphelp.org/other_arrow_draw.html wtyczka

FU_arrow_draw.py
Jej autorem jest Gene Cash - 2005,
http://comp.graphics.apps.gimp.narkive.com/BtsqF Qp3/python-fu-to-make-arrows
zmodyfikowat jg 22/10/2015 Paul Sherman.

Dla naszych forumowiczéw wtyczke "spolszczytem" i aby jg tatwo zlokalizowaé posiada
oznaczenie:

Arrow Draw_PL.py
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki w_GIMP.zip

Po rozpakowaniu, wtyczke umieszczamy w swoim katalogu (folderze) plug-ins GIMP-a.
Dostep do wtyczki uzyskamy klikajgc w karcie Narzedzia w Rysowanie strzafki....
(oryginalna wtyczka miata lokalizacje w script-fu).

Dziata poprawnie w GIMP v2.8.22 Portable oraz GIMP v.2.9.5 Portable Partha.

W stabilnej wersji GIMP v.2.8.22 — nie dziata jesli skrypt umiescimy standardowo w folderze
\.gimp-2.8\plug-ins

Ale tak jak powyzej kolejno:
...\32\lib\gimp\2.0\

Po czym tworzymy tutaj folder plug-ins, w ktérym umieszczamy nasz plik
Arrow Draw_PL.py

Nastepnie:

Edycja => Preferencje => Katalogi => Wtyczki i podajemy Sciezke do naszego folderu plug-ins.

Oryginalny opis:
Rysowanie strzatek. Zmienia Sciezke na strzatke z grotem w punkcie
startowym.


http://www.gimphelp.org/other_arrow_draw.html
http://comp.graphics.apps.gimp.narkive.com/BtsqFQp3/python-fu-to-make-arrows
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki_w_GIMP.zip

Marzedzia Filtry FX-Foundry Script-Fu Okna

# Pobranie koloru
J. Powiekszeni
Shift+M
T
& Dziatanie biblioteki GEGL...

Przybornik Ctrl+B
o Domysine kolory D
*1 Zamien kolory X

' Rysowanie strzatki...

¥ Strzatki 3

Dtugosc grotu

3 ; I' r
Szerokos¢ grotu %
Grubos¢ linii

Kolor strzatki

Petny grot?

W

Po wykonaniu strzatki, pozycja w oknie Sciezki znika.

Kolejnos¢ operacji w GIMP-ie, pokazano w pierwszej wtyczce.

Strzalki z identycznymi parametrami, mozna tworzy¢ tylko kolejno, ale btyskawicznie.

Jesli zapomnimy i na obrazie oprécz Sciezki, bedzie gdzie$ np. chociaz jedna kotwica, otrzymamy
komunikat:

A Rysowanie strzatki: komunikat

s G Path must be a simple single-component connected path

~ Path must be a simple single-component connected path.
Sciezka musi by¢ prostym potgczeniem jednych komponentow.
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Oczywiscie na powyzszych przyktadach sie nie konczg metody rysowania strzatek.
Mamy przyktadowo jeszcze dwa, Jeden prosty, drugi wyszukany, ale to jest moje zdanie.

Arrow Designer

*NautilusCutawayLogarithmicSpiral.jpg-2.0 (RGE, 2 layers) 922x725 - GIMP
File Edit Select View Image Layer Colors Tools Filters Windows Help |

GHUIMage ManTRaation Pragranm I ——

555,105 px v | ﬁa)sﬁjj‘elecﬁan Mask copy#55 (106.1 MB) 4
Z
T

Arrow Designer pozwala rysowac¢ strzatki i interaktywnie zmienic ich kierunek, ksztatt grotu strzatki
i rozmiar.
Dokonaj zaznaczenia, gdzie narozniki wytyczajg dwa konce strzaiki.
Nastepnie uruchom:
Filtry => Renderowanie => Arrow Designer...
Okno dialogowe pozwala zmieni¢, w ktorym kierunku strzatka wskazuje w polu wyboru - na
przyktad, wykorzysta¢ NE "potnocny wschéd" i miec strzatke w okreslonym punkcie - jak rowniez
Rozmiar i Kat strzatki. Kolor i szeroko$¢ linii - uzyje biezgcego koloru pierwszego planu i pedzla.
Arrow Designer monitoruje zaznaczenie, dzieki czemu mozna dostosowac¢ swoj ksztatt i potozenie
w czasie rzeczywistym przy uzyciu narzedzia GIMP "Zaznaczenie prostokatne. .."
Interaktywna wtyczka, monitoruje zaznaczenie i pozwala zmienia¢ strzatke, zmieniajgc rozmiar
zaznaczenia, precyzyjnie dopasowujgc ksztatt i rozmiar strzafki interaktywnie w oknie dialogowym.
Wtyczke (kod) pobieramy z:
http://shallowsky.com/software/gimp/arrowdesigner/arrowdesigner-0.5.py 2010 by Akkana Peck.
Instalujemy go w swoim GIMP w osobistym folderze wtyczek: /.gimp-2.8/plug-ins
Posiada on rowniez wersje nie interaktywng w
Filtry => Renderowanie => Arrow from selection....
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki w_GIMP.zip



http://shallowsky.com/software/gimp/arrowdesigner/
http://shallowsky.com/software/gimp/arrowdesigner/arrowdesigner-0.5.py
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki_w_GIMP.zip

ArrowsCreator

Jednym ze sposobdw tworzenia strzatek w Gimp jest uzycie wtyczki ArrowsCreator-0.4.py.
Nowa wersja (0.4.1) zostata wydana 2017-07-20, dziata z wersjg Gimp 2.8.14 i nowszymi.
Nastepna wersja, zgodnie z zapowiedziami autora (c) Robert Brizard (Rob_brz1) zostanie
opublikowana po ukazaniu sie GIMP 2.9.6. Wtyczka wykorzystuje czes¢ kodu idei Rod Detmer.
Narysuje strzatke interaktywnie wzdtuz sciezki pomiedzy dwoma kotwicami, aktualizujac jg, jesli w
oknie zostang zmienione odpowiednie suwaki oraz przycisk.

Przyciski "Nastepny(a) ..." sg zablokowane po pojawieniu sie komunikatu o btedzie.

Wtyczke mozemy zamkng¢ za pomocg przycisku "Zamknij", aby w pemni moc jg wykorzystaé, w
nastepnej sesji, na tym samym otwartym obrazie. Na przycisku pojawia sie podpowiedz:
"Pozadany sposdb na wyjscie dla wznowienia z plikiem xcf.

W karcie Sciezki nie ma AC_vectors, jesli wykonujemy pierwsze uruchomieni ArrowsCreator.
Typ warstwy jest zgodny z obrazem base_type (poprzednio tylko RGB).

Do wspétrzednych strzatki uzywane sg liczby zmiennoprzecinkowej zamiast statoprzecinkowych.

Wtyczka sprawdza wersje GIMP-a, za pomocg testu, ktory znajduje sie w 278 wierszu kodu.

Wtyczke testowano w:

Gimp-2.9.5-std-64bit-portable-(nUFraw14.02.17r)

GimpEval-2.9.5-Win_Ver31052017 32 bit

Po rozpakowaniu pakietu zip plik ArrowsCreator-0.4.py umieszczamy w \.gimp-2.8\plug-ins

Ttumaczenie umieszczamy w utworzonym tam gdzie wtyczka, dodatkowym podkatalogu
"\.gimp-2.8\plug-ins\locale".

Dla potrzeb naszej spotecznos$ci wtyczke "spolszczytem®”, plik zip zawiera wtyczke i plik *.mo.

Wersja 0.4.1 (2017-07-20)

ArrowsCreator-0.4.py.zip [51.75 KiB] AC-0.4-styles
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki w_GIMP.zip
W trakcie pierwszego uruchamiania GIMP-a, po instalacji wtyczki w trakcie odpytywania nowych
wtyczek

Odpytywanie nowych wiyczek
ArrowsCreator-0.4.py

Otworzy sie Okno "Konfiguracja ArrowsCreator" rejestrowania wtyczki;

Mozemy tutaj ustawi¢ konfiguracje wtyczki, wybraé swojg Nazwe etykiety wtyczki, jej miejsce w

menu obrazu, indeks domysinego stylu strzatek oraz indeks deseni dla statego koloru grotu.
l’j Konfiguracja ArrowsCre =l

Prosze skenfigurowacd tutaj, nie ma pliku 'Ch\Users\ZbigniewMalach’.gimp-2.8\py_configs\ArrowsCreator-0.4_config.ted',
Pierwsze dwa wpisy to migjsce na pasku menu obrazu lub miegjsce w ktdrym cheesz wiyczke umiescic,
Kliknigcie QK generuje plik: po czym to okno juz nie bedzie sie pojawiad,

Jesh proywirdeisz plik konfiguracyjny z kosza lub zmienisz w edytorze tekstowym, postepuj jak poprzednio z kazda wiyczka
ponownie uruchom GIMP-a w celu ustalenia nowego migjsca docelowego w menu,

Ale droga do kenfigurac)i jest usuniecie poprzedniege '._config.bd’ przed uruchomieniem GIMP-a.

To jest ArrowsCreator-0.4 dla Gimp-2.8.14 lub nowszy.

nazwa wyczki = Kreator stzatek...
gciezka menu = <image: {Tools
domysiny numer stylu strzatki = 1|

&N G ED 3

Indeks Desenia dla grotu WYPEENIEMIE KOLORU PIERWSZOPLANOWEGD = |4

i | oK

Jaka konfiguracje ustawitem dla siebie wida¢ powyze;.
Pierwszg rzeczg, byto umieszczenie wtyczki w moim menu okna obrazu do Narzedzi,

czyli <lmage>/Tools; nazwe etykiety zmienitem na: Kreator strzatek...
domysiny numer stylu strzatki = najlepiej wpisac¢ taki, ktéry bedziemy najczesciej stosowaé



http://registry.gimp.org/node/25980
http://gimpchat.com/download/file.php?id=31243
http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki_w_GIMP.zip

Indeks desenia:
pattern = 4 # 4: (PATTERN FILL)

albo : pattern = 1 # 1: (BACKGROUND FILL)
Gdyby okazato sie, ze np. ustawione miejsce w menu nam potem nie odpowiada, (albo gdy
poprzednio stosowano wtyczke w wersji np. 0.3.5) mozemy usung¢ poprzednig wersje pliku
"ArrowsCreator-0.4_config.txt"
Po kliknieciu "OK" lub klikniecia Zamknij " X" plik 'ArrowsCreator-0.4_config.txt' pojawi sie w

l.gimp-2.8 w automatycznie tworzonym folderze: py_configs.
ZbigniewMalach » .gimp-2.8 » plug-ins
- ———

Umiesé w bibliotece = Udostepnij -

o
Mazwa

| GIMPLensfun

J gimp-lgr-plugin
. locale

| Photivo

|= ArrowsCreator-0.4.py

2 RA Franneratinn w?h | anrrns no

C:\Users\ZbigniewMalach\.gimp-2.8\py configs

b Uzytkownicy » ZbigniewMalach » .gimp-28 » -
= e — ]

iotece - Udostepnij = Magraj Mowy folder

e

Mazwa Data modyfikacji
| py_configs 2017-07-1918:17
.. scripts 2017-07-1917:19
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B Sciezki
#  Pobranie koloru
@ Powickszenie

Miarka Shift+k

Tekst T

& Dziafanie biblioteki GEGL...

Ctrl+B
slne kolory D
1 Zamien kolony X
vkieta sciezki ze strzatka...
tor stzatek...
“ Narysuj interaktywne strzatki na podstawie Sciezki z
stdwoma kotwicami.
Wedtug sers\ZbigniewMalach\.gimp-2.8\plug-ins
\ArrowsCreator-0.4.py




Jedli klikniemy na X wtyczka pojawi sie w domysinym menu ustalonym przez autora, czyli:

b
Piemgy start: wybierz kolory | wybierz narzedzie Sciezki w trybie projektowania; | Naslgpny element: moze polacryd wiele strzatek w jednej warstwie przez scalenie w dék
umiesé znowu dwie kotwice $ciezki (wezly) klikajac na przyszly ogon strzatki | grot na plétnie Réwniez etykieta jest mozliwa dla oznakowania strzatki ale to zamyka AC_warstwa.
(unikaj zamkniecia $ciezki). Powinna pojawic sie strzatka, nastepnie dostosuj wartosci w tym ) i i . )
oknie. Jegli nie | postepuj zgodnie z powyzszym, zobacz koniec pierwsze) linii 'Status', Siatka |l{b p!'owadmce GIMP mega by¢ pomocne w wyréwnywaniu wielu elementsw.
Powinnes przeniesc te kotwice na reszte sesji. Ma marginesie:
aby tworzy¢ krzywa Sciezke 'kliknij+ przeciagnij' po umieszezeniu kotwicy lub na scieice.
Aby zmieni¢ kolor(y) aktywnej strzatki, pedzla, pocagniecia éciezki, itd... po jej narysowaniu: Ostrzezenie: zachowaj oryginalny obraz, nie usuwaj fciezki 'AC_vectors' lub zmieniaj strzatke
zmiefi to w GIMP-ie i nastepnie strzatke przerysuj. lub element warstwy (pierwsza pod AC_grupa) podezas gdy wiyczka jest aktywna.
60 . : 60
Rozmiar strzatki (PX) M Rozmiar strzatki (PX) D
5}
25 ! 25
Kat strzatki () n Kat strzatki (%) n
1t 5}
1 I . . 11
Rozmiar pedzla (promien,PX) m Rozmiar pedzla (promien, PX) M
=) 5]
50 . 2
Okrag egona (promien,PX) r Okrag ogona (promien, PX) M
5 1)
[6- Obrysuj éciezke i grot scieski | £ 0dwrse | |6- Obrysuj Sciezke i grot scieski | [ odwree
[ Przerysuj powyzsza strzalke ] 9 l Przerysuj powyiszg shzall(} ]
Stat Stat
|sc|ezka instalacji, strzatka nieaktywna: start, czekam na dwie kotwice ‘Elemem 3, strzatka 1 (emp.): | kompletna warstwa, akbywna warstwa jest teraz pusta, ‘
|AC grupa: startuje Tue, 25 Jul 2017 23:10 ‘ Wiec w 'AC_element’ co to bedzie?
[ INastepny element ] [ Mastepna strzatka ] [ Zamknij ] [ Nastepny element ] [ Nastepna strzatka ] [ Zamknij ]
=L a
(e =] %
 Wtyczka strzatek dla GIMP = J
| S t)u J—— = | PR
Nastepnastrzalka‘.P d iagnieciem kotwic do zad h rmigjsc; Jesli =S -
: rze ; przecmg?!em?m oo : s il sl | WZnomeme: z poprzednia Sciezka Tue, 25 Jul 2017 23h03; aby zobaczyd
I utworzysz btednie nowa kotwice, skasuj ja z 'Backspace’. | otwi o e o5 :
Nastepnie umies¢ strzatke i kliknij ten przycisk. pzp;;:'rm:':r ::?edz('::]scs‘tfzza#kmyfr}; i i by
Aby zaznaczyé dwie zakotwice: 'Shift+klik' na jednej nie zaznaczonej (stata kropka) . . _ . o
iciezce; pozwala to na ruch przeuniecia strzatki kiedy Powinnes przeniesc te kotwice teraz i dla reszty tej sesji.
przesuwasz jedna kotwice. Mozna opuscic ten stan przez 'Shift+klik' na kotwicy.
60
i ) 60 Rozmiar strzatki (PX) M
Rozmiar strzatki (PX) M [}
H 25
25 Kat strzalki (%)
Kat strzalki (%) = [+
ﬁl R i dzl ien, P s
Rozmiar pedzla (promien,PX) M Eamiagpec it B D
- 50
50 =
Okrag ogena (promien, PX) M Okrag egena (promien, PX) D
L))
|6- Obrysuj éciezke i grot sciezki | 1 odwrse |5- Obrysuj <ciezke i grot ¥ciezki | [C] Odwrae
’ Przerysuj powyzsza strzatke ] ’ Przerysuj powyisza strzatke ]
Status Status by
Elﬁment lh strzatka 3 [emp )z | kompletna warstwa, aktywnpwarstwa jest teraz pustal Element 1, strzatka 2 (act.):183.0 px, -102.0°| OK, moze edytowac strzatke
MieeWen i i ca ibed 6] W poréwnanu z poprzednim: 1.000x, -0.00°; byt styl 6 w (144.0, 303.0)px
l Nastepny element l Mastepna strzatka l l Zamknij l ’ Mastepny element ] ’ Mastepna strzatka ] ’ Zamknij
\

Kolejne okna wty}:zki ver. 0.4.1
Okno Wznowienie pojawia sie, jesli wykonano strzatke i zamknieto ArrowsCreator i ponownie
wywotano ArrowsCreator (oznacza to rowniez obecnos¢ "AC_vectors" w karcie Sciezki).



Opcje:

Rozmiar strzatki (PX) jest odpowiedzialna za dtugosc¢ grotu strzafki.
Kat strzatki (°) ustawia kat grotu.

Rozmiar pedzla (promien, PX) kontroluje szeroko$¢ ogona strzafki.
Czwarta opcja jest zmienna i zalezy od wybranego stylu strzatki z rozwijanego menu, gdzie mozna
wybraé jeden z stylow:

0- Styl whoczni

1- Wyciac kwadratowy ogon
2- Strzatka pomiarowa

3- Strratka weieta

4- Strzatka tacznie z plakietka
5- Etykietowanie strzatki

6- Obrysuj sciezke | grot sciezki

Po otwarciu obrazu, otwieramy ArrowsCreator, a nastepnie w oknie Przybornik wybieramy kolor
Pierwszoplanowy FG i Tta BG, Pedzel jego kolor, rozmiar i ksztatt.

Przyktadowo

ull

[Nie ma AC_vectors, jesli wykonujemy pierwsze uruchomieni ArrowsCreator.]
Tworzymy pierwszg strzatke, wybieramy narzedzie Sciezki i klikamy na obrazie gdzie trzeba
(1 kotwica stanie sie ogonem, 2 grotem strzaiki).
Unikaj zamkniecia sciezki.

W tym momencie wtyczka wypetni strzatke ustalonym w konfiguracji stylem.
Teraz mozemy rowniez zmienic styl strzatki, jej wymiary, ksztatt grotu i wypetnienia i potozenie
Sciezki.

Jak powinny by¢ stosowane opcje ,Nastepny element” i ,Nastepna strzatka”.

Ciekawym rozwigzaniem jest zastosowanie przez autora mozliwosci rysowania kolejnych strzatek
przy uzyciu tej samej sciezki. Stuzg do tego przyciski Nastepny element i Nastepna strzatka.
Nastepny element pozwala na rysowanie strzatek na tej samej warstwie,

Blokowanie: #

AC_grupa

D AC_element

Kolejno: "Przerysuj..." i "Nastepny element”


https://i.stack.imgur.com/Ys61C.jpg

100,0

Blokowanie: #

AC _grupa

D AI:_StrEaHE j

Nastepna strzatka tworzy nowg warstwe dla kazdej kolejnej strzatki.

Mozemy tworzy¢ pojedyncze strzatki na réznych warstwach oraz kilka na jednej warstwie o réznej
dtugosci, stylu i kierunku.

Po utworzeniu strzatki, klikamy Nastepna strzatka i przesuwamy poprzednio wykonane dwie
kotwice (wezty z Alt) jako drugiej strzatki i klikamy "Przerysuj powyzszg strzatke".

W kolejnej strzatce mozemy zmieni¢ np. wypetnienia ogona i grotu strzafki.

W tej strzatce przysunagtem tylko kotwice 2 i klik nastepny element.

)
- =
\A

Nastepny przykfad kolejnych strzatek w superpozycji przesuwajac tylko kotwice 2 pierwszej,
a nastepnie "Nastepna strzatka" i "Przerysuj powyzsza strzatke" itd.

L.

o
Strzatka z plakietkag przy ustawieniu koloréw



ArrowsCreator-0.4

Piennrﬂy start: wybierz kelory | wybierz narzedzie Sciezki w trybie projektowania;

umiesé znowu dwie kotwice Sciezki (wezhy) klikajac na przyszly ogon strzatki | grot na potnie
(unikaj zamknigcia sciezki). Powinna pojawic sig strzatka, nastepnie dostosuj wartosci w tym
oknie. Jeli nie | postepuj zgodnie z powyzszym, zobacz koniec pienwszej linii 'Status’,
Powinnes przeniesc te kotwice na reszte sesji.

Aby zmienic kolorly) aktywnej strzatki, pedzla, pocagniecia sciezki, itd... po jej narysowaniu:
zmien to w GIMP-ie | nastepnie strzatke przerysuj.

40
Rozmiar strzatki (PX) ] D
Kat strzatki (%) . 0

Rozmiar pedzla (promien, PX) i D

Okrag ogona (promien,PX) ) D

|6- Obrysuj éciezke i grot Scieki | [ odwrée

[ Przerysuj powyisza strzatke

- -~ Status-
Eement 1, strzatka 1 (act.): 2928 px, 45.8°| OK, can edit arrow
|W pordwnanu z poprzednim: nie poprzedni

Mastepny element ] l MNastepna strzatka ] ’ Zamknij

Aby zmieni¢ kolorystyke aktywnej strzatki, pedzla, obrys $ciezki itd. po jej narysowaniu:
zmieniamy ja w GIMP-ie i to cos w strzalce"; ale zmiana desenia, nie powoduje samoczynnie
odswiezenia strzafki, jak zmiana potozenia kotwicy musimy zastosowac "Przerysuj powyzszg
strzatke".

Grot strzatki moze by¢ wypetniony deseniem, zamiast wypetnienia kolorem pierwszoplanowym (FG
nadal jest to domysine); pierwszy na liscie Deseni (to Clipboard - schowek), jest zarezerwowany
dla wypetnienia kolorem pierwszoplanowym, pozostate sg istniejgcymi w GIMP-ie, z ktérych
wybieramy wypetnienie pozgdanym deseniem.

Obraz ze sdh




Aby zmieni¢ domysine wypetnienie grotu strzatki kolorem pierwszoplanowym, w powyzszej karcie
Desenie, wybieramy odpowiedni desen, klikajgc na nim, po czym klikamy na
"Przerysuj powyzsza strzatke".

kil * 3

Gradient dla ogona strzatki zmieniamy jak pokazano w opcjach Pedzel, po czym klikamy na
"Przerysuj powyzszg strzatke" .

Strzatki z zmienionym wypetieniem grotu Deseniem oraz ogona Gradientem.

ASA

Styl
0 1 2 3
Aby miec tylko grot(y) (styl 0 do 3) musimy wsung¢ poczatkowg kotwice w grot.

Aby nie mie¢ grotu(éw) dla stylu 4 = rysujemy krotka $ciezke, ustawiamy 60° dla "Kat krawedzi
skrzydetka z kierunkiem strzatki" i 60° dla kata strzatki; Reszta: Rozmiar pedzla 1; wtedy Rozmiar
strzatki => reguluje rozmiar plakietki.



Po wybraniu stylu 5 - Etykietowanie strzatki

Mamy mozliwosc¢ ustawi¢ zamiast strzaiki tylko Okrag na pierwszej kotwicy, jesli wybierzemy
"Rozmiar strzatki = 0", a nastepnie suwakiem "Okreg ogona" ustawiamy jego promien.

Okrag mozemy miec z lub bez etykiety, gdy klikniemy na "Nastepny element", pojawi sie okno:

Etykieta AC_strzatki?
A W tym otwarciu okna, czcionka byta ‘Sans’: ma to wphyw na

proponowany znak. Jesli zmieniona zostanie nowa warstwa
tekstowa przeczyta) nastepny akapit, zaczynajac od 'Jesh
potrzeba’ .

Jesli ‘Tak!, umieszcza do druku etykiete na srodku okregu
ogona i przechodz do nastepne] warstwy strzatki.

Jegli 'Mig', nie ma etykiety i tworzy nastepny element.

Jesli potrzebna, otworz karte Marzedzia ‘Tekst', klikajac LPM
{lewym przyciskiem myszy) na to narzedzie a nastepnie LPM
kliknij na preponowanym znaku 'a' (to okne dziata pod GIMP
Windows, ale nie w systemie Linux). Karta gtdwnych opcji
tekstowych to rowniez karta w ktdre) oknie, preykladowo,
rmozemy zmienig kolor FG (celem jest spajnosc catosci).
Wybierz, popraw znak na klawiaturze w GIMP w lewym gdrnym
narozniku na warstwie tekstowe] (moZemy przesunad warsbwe
tekstowa, wiec znak jest w okregu sprawdz dopasowanie);
wreszcie ponownie wybierz 'Narzedzie Sciezki',

Pewne wyjasnienie na etykiecie jest mozliwe, zapisac jako tekst,
rusi miec separator ' ;' po etykiecie. Problem jest
interpretowany jako cdpowiedz 'Mie',

Zamknij te ckno z Twoja odpowiedzia.

[

a w lewym gémym narozniku warstwy Obrazu, pojawi sie proponowana etykieta, domysinie bedzie
to 'a’, teraz wybieramy Narzedzie "Tekst" i dwuklikiem LPM zaznaczamy ten znak etykiety

ktéry teraz mozemy go zmieni¢ na inny znak etykiety, klikajgc w karcie Tekst na Czcionke,
wybieramy jej Typ, Kolor i Rozmiar, pozadany znak mozemy wprowadzi¢ z klawiatury, lub
zaznaczamy Uzycie Edytora dla wprowadzenia tekstu

Arial Bold
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Etykieta moze by¢ doktadnie umieszczona w okregu przez przesuniecie.

warstwe tekstowg mozemy przesungc, tak aby znak byt doktadnie dopasowany w Kole, w tym celu

wybieramy narzedzie Przesunigcie i w jego opcjach zaznaczamy:
Przesuniecie

Przesunicde: &y

Przelacznik narzedzia (Shift)

¢ lub prowadnicy

Marzedzia_Filtry _Brian _ Diego  FX-Foundry  Python-Fu  Script-Fu~ Okna  Pomo,

Etykieta AC_strzatki?

W tym otwarciu okna, czcionka byla ‘Arial Bold': ma to wphyw
na proponowany znak, Jeli zmieniona zostanie nowa warstwa
tekstowa przeczytaj nastepny akapit, zaczynajac od "Jesli
potrzeba’ .

Jegli 'Tak', umieszcza de druku etykiete na srodku okregu
ogona i przechodzi do nastepnej warstwy strzatki.

Jesli ‘Nie, nie ma etykiety i tworzy nastepny element.

Jedli potrzebne, Nastepnie otworz okno ‘Narzedzie Tekst,
Klikajac lewym przyciskiem myszy na uzywane narzedzie
lewym przyciskiem myszy na proponowanym znaku ‘a’ (to
okno wehodzi pod GIMP Windows, ale nie w systemie Linux]).
Ghowne opcje tekstowe wydaje sig 2e jeden dok w cknie
Narzedszi, na przyklad, sby zmienic kolor FG (celem jest
spéjnosé uwszystkich).

Wyhbierz, popraw znak na klawiaturze w GIMP w lewym gdrnym
narozniku na warstwie tekstowej (mozemy przesunaé warstwe
tekstowa, wiec znak jest w okrequ sprawdZ dopasowanie);
wreszcie ponownie wybierz "Narzedzie Sciezki'.

Pewne wyjasnienie na etykiecie jest mozliwe, zapisac jako tekst,
musi miec separatar ' po etykiecie. Problem jest
interpretowany jake cdpowied: 'Nie',

Zamknij to okno z Twoja edpowiedzia.

W trakcie przesuwania znaku(éw), pojawia sie maty znacznik + utatwiajgcy doktadne dopasowanie
przez ustawienie na poczatku sciezki.

Nastepnie ponownie wybieramy Narzedzie "Sciezki".

Jedli nie wybierzemy tego narzedzia: problem zostanie zinterpretowany jako odpowiedz "Nie", nie
ma etykiety i wtyczka otworzy okno "Nastepny element".



Po wprowadzeniu pozgdanego znaku jego doktadnym umiejscowieniu i ponownym wybraniu
narzedzia "Sciezki", powracamy do pokazanego powyzej okna "Etykieta AC_strzatki?" i klikamy
w nim dwukrotnie przycisk "Yes" (GIMP w systemie Windows).

N

Moze pojawi¢ sie znak z otoczka, jesli ustawiono kolor THa, (wyodrebnia znak z otoczenia).
[Jesli przypadkowo teraz klikniemy na "Nastepny element" dodamy nowg warstwe, ale teraz ze
znakiem 'b' (powyzej warstwy 'a')].

ab)

Maksymalna dtugos$¢ etykiety to trzy bajty, max dwa znaki. Jezeli jakis znak "unicode" jest
rownowazny dwom ASCII np. "é", wtedy dodany dalszy znak zostanie odrzucony.

Uwaga:
Etykieta nie jest wyjasnieniem, ale identyfikacjg towarzyszgcego tekstu (zwykle pod obrazem), do
czego wystarczajgce sg dwa znaki.

Nie mozemy dodac tekstu w kotko strzaflki, ale najwyzej dwa znaki !!.

Uwaga:

W GIMP v.2.8.22 64 bit (wersja stabilna), po zmianie rozmiaru znaku i jego przesunieciu, wtyczka
dziata wadliwie, interpretowane to jako odpowiedz "Nie" w oknie "Etykieta AC_strzatki?" .
Stwierdzitem réwniez, ze ttumaczenia wtyczki, byty wyswietlana poprawnie w GIMP v.2.8.22

Portable:
Stan D‘Nastepny element J | MNastepna strzatka I [

K'“Ig "‘“:ECJ* SEF;EikEIHIE_;ﬁ\:VEf;StEm czekam na dwie ketwice Przygotowanie: przed kliknieciem tutaj, utwdrz aktywna
o 'I';]'cm:na”c}a i'sltan blileiacej opleracji. strzatke, | etykiete po kliknieciu przycisku "Nastepny element”
: |dla etykietowania strzatki, dla Twojej satysfakcji. Gérna

Elementy cdsylacza wskazuje na mozliwosc etykietowania i [ :
nawiasem po strzatce jest to jego stan. |warstwa, pod AC_grupa, wiyczka jest aktywna.

-Poprzednijest na strzatce jedna nizsza niz strzatka powyzej - |Akcja: jesh element>1 lub etykieta, nastepnie potacz warstwe
1 (jedli element = 1). dolng a wige tak przechowaj. Utwdrz nowa gorna warstwe,
Natomiast czes¢ w GIMP v. 2.8.22 (wersja stabilna) oraz GIMP 2.9.5 niepoprawnie:
Status Mastepny element Mastepna strzatka
|4 ie7ka instaladji, strzatka nieaktywna: start, czekam na dw
|AC_ Informacja i stan biezacej operacii. Preparation: before a click here, make an active arrow, and
An element asterisk indicates label possibility and the label after a 'Next element’ click for a labelling arrow, to
parenthesis after arrow is for actual or virtual. your satisfaction. Top layer, under the AC_group, is the plug-
in active one.
Previous is in arrow layer one less than above arrow (if
element = 1). If previous layer was offset after an image Action: if element=1 or label, then merge down the top layer
_resized, the inital coordinates given may be false. and so stock it. Create a new top layer,

Dlaczego tak sie dzieje, w chwili obecnej nie dociekatem.



Oto superpozycja trzech strzatek, ktére majg te same wspotrzedne poczatkowe, na tej same;j
warstwie z etykietowaniem ostatniej.
Mozliwos¢ identyfikacji (w tym przypadku) 3 identycznych obiektéw na zdjeciu.

Kreator stzalek: komunikat

BEAD: brakujacy warstwa co najmniej podwaza tg wiyczke.

To zostato automatycznie zakoriczone!

0K |

Jeden z mozliwych komunikatow o popetnionych btedach
Mamy komunikat o btedzie, w przypadku klikniecia przycisku ,Nastepny ...”
z pustg warstwag aktywng i rzeczywistg strzatkg w Status. Czesciowo blokujgc ,Nastepny ...”
Przyciski dziatajg, gdy pojawi sie nowa strzatka w aktywnej warstwie.

Linia "W poréwnaniu do poprzedniej ..." w polu "Stan", ma poméc w budowie strzaiki.

-Status-
|[Element 1, strzatka 1 (vir.): 249.0 px, -0.57] OK, can edit arrow
\W pordwnanu z poprzednim: nie poprzedni

Podaje dtugosc i orientacje wzgledem poprzedniego elementu, jesli w trakcie sesji lub nastepnej
jest wiecej niz jeden element (strzatka).

Status” jest poprawny, jesli po (nie w trakcie) sesji usuniemy "AC_arrow #?" Warstwy (warstw) i
kontynuujemy w nastepnej sesji.

Na zakonczenie:

Wypada jeszcze wspomnieé, ze w programie GIMP mozemy tworzy¢ wtasne pedzle o réznym
ksztatcie, kolorze i zapisa¢ jako pedzel. Mamy format zwyktego i kolorowego pedzla w formacie
.gbr ("gimp brush").

Mozemy konwertowac¢ wiele innych typdw obrazow, w tym wielu pedzli uzywanych przez inne
programy, na pedzle GIMP, otwierajac je w GIMP i zapisujac je w nazwach plikéw konczgcych sie
.gbr. Uzywajgc edytora pedzli, do stworzenia swojego niestandardowego pedzla, nadajgc mu
SW0jg nazwe.

Spowoduje to wyswietlenie okna dialogowego Pedzle, w ktorym mozna ustawi¢ Rozmiar (skala),
Proporcje, Kat, opcje Dynamiki (np. Color from Gradient, Random color, Perspective, Track
direction...).

W sieci istnieje wiele zrodet niestandardowych gotowych strzatek .gbr.

Nalezy pamieta¢, ze najnowsze wersje GIMP automatycznie konwertujg pedzle Photoshop"a.

Przyktadowy zestaw Pedzle_strzalek znajduje sie w folderze zip jako zatgcznik do poradnika.
Po rozpakowaniu umieszczamy go w swoim folderze "\.gimp-2.8\brushes

http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki w GIMP.zip



http://zbyma.gimpuj.info/Strzalki_w_GIMP.zip
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Wszystkie Pedzle_strzalek.
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Maty przyktad wykorzystania "gotowcow".

Literatura uzupetniajgca:

https://docs.gimp.org/2.4/pl/gimp-tools-other.html#gimp-tool-path
https://docs.gimp.org/en/gimp-using-brushes.html

https://www.gimp.org/tutorials/Custom Brushes/

http://www.gimp.signs.pl/tutoriale/tworzymy pedzle.php
http://www.komputerswiat.pl/poradniki/programy/gimp/2014/09/gimp-narzedzia-rysunkowe.aspx

Opracowanie:
Zbigniew Matach

Zbyma72age

Wszelkie prawa do publikacji, w dowolnej formie, tylko za zgodg autora.
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