G'MIC_Wycinanie za pomoca filtra — Extract foreground
filtr wydzielania (ekstrakcji) pierwszego planu.

15_09_2014r
Uwaga, ten filtr, aby dziata¢ poprawnie, wymaga co najmniej plug-ina G'MIC w wers;ji 1.6.0.1 (beta).
Do préb:
Pobieramy najnowszg stabilng wersje G'MIC plug-in do GIMP-a w: http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml
Pobieramy najnowszg wersje beta G'MIC plug-in do GIMP-a na: https://sourceforge.net/projects/gmic...
Najprostsza metoda dla tych, ktérzy juz majg zainstalowany plug-in G'MIC i dostep do Internetu to
sprébowac szybkiej aktualizacii, klikajgc na:

_ v Internet o

aktualnie G'MIC zawiera 398 filtrow
Przechodzimy do nowej odstony pracy G'MIC, od teraz plug-in G'MIC w GIMP-ie zaczyna otwiera¢
interaktywne okna.

Poczynajac od filtra Contours / Extract foreground, oknem pracy jest nowe okno - ekran interaktywny.
Jest to ogromny krok naprzéd. Uwielbiam to wielkie okno podgladu interaktywnego.

RGBA image (updatable)

RGBA image (full-transparency)
RGBA image (updatable)

RGB image + mask

R( oreground + background

Feathering — wtapianie proces zmiekczania krawedzi obrazu na pierwszym planie (utatwia wtapianie
wydzielenia, w nowy obraz tta, z mniejszym kontrastem). Wtapianie ,zmiekcza” rownomiernie krawedz
zaznaczenia i to na obu stronach granicy zaznaczenia.

Dilation — rozszerzenie, poszerzenie

Output mode - Tryby wyjscia:

RGBA image (updatable)
RGBA image (full-transparency)
RGB image + mask
RGBA Background + foreground

Extract foreground :

Feathering
Dilation
Output mode RGBA foreground + background
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use wheel, SHIFT+wheel and arrows move position in zoomed
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http://gmic.sourceforge.net/gimp.shtml
https://sourceforge.net/projects/gmic/files/beta/

Opis:

Ten filtr pozwala szybko wydziela¢ (wycinac) obiekty z tta w nieprzezroczystych obrazach RGB.

- W Gimp-G'MIC, klikamy kolejno Contours => Ekstrakt foreground pojawi sie mozliwos¢ ustawien
Feathering oraz Dilation (tu bedg pewnie jakie$ modyfikacje!)

- Wybieramy warstwe docelowa, przyktadowo RGBA Background + foreground — co pozwoli na uzyskanie,
w jednym kroku pierwszego planu i tta na oddzielnych warstwach.

- ustawiamy odpowiednio parametry w Input / Output ...

- teraz klikamy na dole okna filtru przycisk Zastosuj lub OK, pojawi sie interaktywne okno, w ktorym
rozpoczynamy dodawanie punktow kontrolnych pierwszego planu i tta (jak dalej)

Kiedy skonczymy, wychodzimy z interaktywnego okna, wydzielenie pierwszego planu zostanie przeniesione
do GIMP-a.

Jesli nie jestesSmy zadowoleni z wynikéw, klikamy ponownie na Zastosuj, aby zmodyfikowa¢ wczesniej
zdefiniowane swoje punkty kontrolne. Aby usung¢ wszystkie punkty kontrolne, klikamy na dole okna filtru
przycisk Anuluj.

Wspétdziatanie z filtrem

Mozemy uzyé nastepujgcych czynnosci w oknie interakcyjnym, aby zbudowaé swojg maske wydzielenia:

- Lewy klawisz myszki - LPM /ub kliknigcie klawisza F tworzy (pod ustawionym wskaznikiem myszki) nowy
zielony pierwszoplanowy punkt kontrolny (lub przesuwa jakis istniejacy).

- Prawy klawisz myszki - PPM /ub klawisz B tworzy nowy czerwony punkt kontrolny tta (lub przesuwa jakis
istniejacy)

- Dwuklik klawiszem myszki lub nacisniecie dwa razy jednego z powyzszych klawiszy, zaktualizuje maske
wydzielenia.

- Srodkowy przycisk myszki (naci$niecie kétka) lub klawisz SPACE réwniez wymusza aktualizacje maski
wydzielenia

- klawisz Ctrl + kotko myszki /ub klawisz Ctrl + strzatka w gore/dét - zwiekszanie/zmniejszanie podgladu
obrazu (zoom) w aktualnie ustawionym rozmiarze okna interaktywnego,

- po puszczeniu klawisza Ctrl, kétkiem myszki przesuwamy podglad w gére/dot lub na boki

- Kotko myszki, SHIFT + koétko i strzatki - przesuniecie pozycji w podglgdzie zoom. ? ? ? na razie btad

- Klawisz Tab przetgczanie pomiedzy roznymi trybami wyswietlania widoku Tta - widoki tta (np. czysta czern,
czysta biel, i siatka)

tatwiej zidentyfikowaé niektére z brakujgcych bitéw, ktére znikng w przejrzystosci. JesteSmy w stanie
zobaczy¢ réwniez odwrécong maske ekstrakcji,aby tatwo zobaczy¢, jesli istniejg piksele pierwszego planu,
ktére pozostaty na tle.

- Klawisz M przetgcza tryb widoku rozmiaru znacznikéw kontrolnych (markeréw)

- Klawisz PgUp zwieksza krycie Tta

- Klawisz PgDn zmniejsza krycie Tta

Wiec mozna mie¢ tto, ktére moze by¢ w petni przezroczyste, w petni nieprzezroczyste, catkowicie czarne lub
catkowicie biate.

- Klawisz Ctrl+D zwieksza rozmiar okna interaktywnego [wolniej, ale bardziej precyzyjnie]

- Klawisz Ctrl+C zmniejsza rozmiar okna interaktywnego (szybciej, ale mniej precyzyjnie)

- Klawisz Ctrl+R reset do pierwotnego rozmiaru obrazu (okna interaktywnego)

- Klawisz ESC, Q lub ENTER zamyka interaktywne okno.

Aktualizacja okna filtra: 2014/09/15

Kiedys dawno temu opublikowatem poradnik:
Co nowego w GIMP-ie v 2.4
cz. |
Zaznaczenie pierwszego planu — SIOX
http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma Co nowego w_ GIMP-ie cz1 ZaznPierwPlanu.pdf

W ktorym stosowatem obrazek, ktéry ponownie zostanie zastosowany:


http://zbyma.gimpuj.info/Zbyma_Co_nowego_w_GIMP-ie_cz1_ZaznPierwPlanu.pdf
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W otwartym interaktywnym oknie, ustawitem myszka dwa punkty kontrolne, zielony pierwszoplanowy punkt
kontrolny i czerwony punkt kontrolny tta, po czym Dwuklik klawiszem myszki skutecznie zaktualizowat
maske wydzielenia co wida¢ na obrazku.



Bez dalszych komentarzy.
Przy bardziej skomplikowanym Tle, nie bedzie juz tak btyskawicznej i skutecznej reakgiji, ale probowatem
warto sprobowacé, wynik zawsze zadawala.

Dalsze szczegoty:

Wideo opublikowane 15_09 2014

https://www.youtube.com/watch?v=JixTTU4yba8 G'MIC Tutorial #7 : Easy Foreground Extraction in
GIMP with the G'MIC Plug-in

To video ilustruje jak w G'MIC filtr ”Contours / Extract foreground” moze by¢ stosowany do szybkiego
wyodrebniania obiektu pierwszoplanowego z tta, w nieprzezroczystym obrazie RGB.

Na podstawie m.in.:
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=28&t=11081
Opracowat:
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https://www.youtube.com/watch?v=JfxTTU4yba8
http://gimpchat.com/viewtopic.php?f=28&t=11081

