Format animacji PNG w GIMP.

29.11.2010r
APNG - Animated Portable Network Graphics — to rozszerzenie formatu Portable Network Graphics
(PNG), ktére pozwala tworzy¢ animowane pliki PNG. Specyfikacja APNG powstata w 2004r, zostata
uzupetniona dwa lata pdzniej. Format jest rozszerzeniem PNG i bazuje na tych samych otwartych
rozwigzaniach kompresji danych (deflate, zlib).
Zamiana formatéw na elastyczny i wolny od patentéw. Pliki sg o tyle lepsze od GIF-6w ze obstugujg
wielostronicowg przezroczysto$¢ oraz 16 milionéw koloréw. Co najwazniejsze, zajmujg takze mniej
miejsca od GIF dziatajg podobnie jak animowane pliki GIF. Jest rowniez wstecznie kompatybilny z PNG,
co w praktyce oznacza, ze programy, ktére nie obstugg animaciji bedg je traktowac jak zwykte obrazy
zachowujgce zgodnos¢ z klasycznymi PNG - pierwsza klatka APNG jest zwyktym plikiem PNG.
Format animacji GIF nie nadaje sie do grafiki, ktéra zawiera duzo odcieni - w szczegoélnosci do fotografii.
Gdy chcemy animowac¢ zdjecia nalezy skorzysta¢ z formatu APNG.

Gtéwnymi zaletami, ktére przemawiajg na korzysé¢ APNG sg:

» Zapis obrazu w palecie odpowiadajgcej specyfikacji PNG (wieksza liczba koloréw przektada sie
na lepszg jako$¢ animacji).
» Mozliwos¢ uzyskania relatywnie mniejszego rozmiaru animacji, w stosunku do takiego samego
obrazu zapisanego w GIF (z tg samg liczbg koloréw). Rozmiar pliku jest wprawdzie uzalezniony od
konkretnego przypadku, jednakze w niektorych sytuacjach mozna uzyskac¢ lepsze efekty stosujgc
APNG.
» Wieksze pole manewru podczas przeprowadzenia dodatkowej optymalizacji (kazdg z ramek
animacji mozna podda¢ dodatkowej kompresji odpowiednimi narzedziami np. Riot i uzyskaé
mniejszy rozmiar pliku wynikowego).
» Gléwnymi przeszkodami w powszechnym stosowaniu tego formatu sa:

v Brak kompatybilnosci ze starszymi wersjami przegladarek;

v Brak jakiegokolwiek wsparcia w Internet Explorer w wersji 8 i nizszych.

Sprawdzono ze format APNG obstugujg nastepujgce programy:

v Firefox 3 od 23 marca 2007

v Opera 9.5 od 14 wrze$nia 2007

4 XnView 1.9.2 tylko czyta

4 GIMP - po dodaniu script-Fu http://registry.gimp.org/node/24394

Zalety animacji w formacie GIF:

> Brak probleméw z kompatybilnoscig. Praktycznie za wyjgtkiem IE, na kazdej innej
przegladarce odtworzymy tego typu animacje.
> Powszechno$¢.

Najpowazniejszg wadg GIF jakg mozna wymieni¢ jest ograniczona gtebia koloréw, ktéra wynosi
do 256 kolorow.
Szczegdty mozna zobaczy¢ w:
HTTP://IWwwW.W3.0RG/TR/PNG/ PORTABLE NETWORK GRAPHICS (PNG): FUNCTIONAL SPECIFICATION.
ISO/IEC 15948:2003 (E) W3C RECOMMENDATION 10 NOVEMBER 2003
HTTP://PMT.SOURCEFORGE.NET/SPECS/PNG-1.2-PDG.HTML ROZSZERZENIA DO SPECYFIKACJI PNG WERSJA
1.2.0
HTTP://PL.WIKIPEDIA.ORG/WIKI/APNG 20 KWIETNIA 2007 - GRUPA PNG ODRZUCItA OFICJALNIE APNG
JAKO ROZSZERZENIE PNG. GLOSOWANIE: APNG 20070405A
HTTPS://WIKI.MOZILLA.ORG/APNG SPECIFICATION
HTTP://AUDIO-VIDEO-IMAGES.INDELV.COM/ANIMATED-PORTABLE-NETWORK-GRAPHICS.HTML
HTTP://WIKI.MULTIMEDIA.CX/INDEX.PHP?TITLE=PORTABLE NETWORK GRAPHICS
HTTP://WWW.WEBSITEOPTIMIZATION.COM/SPEED/TWEAK/PNG/ REPLACE GIF wWiTH PNG IMAGES
http://animatedpng.com/
Przyktadowe zdjecia sg dostepne na stronie realizacji APNG w http://littlesvr.ca/apng/
HTTP://FILEFORMATS.WIKIA.COM/WIKI/ANIMATED PORTABLE NETWORK GRAPHICS
HTTP://WWW.LIBPNG.ORG/PUB/PNG/PNG-SITEMAP.HTML

Pliki PNG, jak i APNG zbudowane s3 z serii blokdw tzw. chunk'éw. Sg to struktury, ktére organizujg w
pliku charakterystyczne dane. Mozna te dane odnie$¢ do catego obrazu, lub pojedynczej ramki. Beda to
np wymiary, typ kompresiji, ilo$¢ kolorow, interwaty miedzy ramkami, itd. W chunkach typu IDAT i fdAT
przechowywane sg dane dotyczace bezposrednio samej grafiki.

Kazdy chunk ma ujednolicong budowe. Na pierwszych czterech bajtach zapisana bedzie dtugos¢ danych,
na kolejnych 4-ech typ chunk-a. Chunk zawiera wspomniane dane i na ostatnich 4-ech bajtach zapisana
jest suma kontrolna CRC32 z czesci definiujacej typ struktury i danych.

Budowe APNG ilustruje ponizszy rys. ( http://en.wikipedia.org/wiki/APNG ). Jest to pewne wyjasdnienie
algorytmu.

http://www.mywebsite.force9.co.uk/png/ Naprawde warto zajrze¢ !!!
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File Edit Insert Options Tools Help

Chunk Length | CRC Attributes Contents o
IHDR 13 48c3db.. critical PMG image header: 10241024, 8 bits/pixel, paletted, noninterlaced I
acTL 8 214dda.. ancillary, unsafeto c.. APMG animation control 21 frames, play ir1|:|E:fir1i1:te,rn

sRGE 1 aecelced  ancillary, unsafeto c.. sRGE color space, rendering intent: Perceptual

PLTE 768 0Z2bd3e.. critical palette, 256 entries

tRNS 1 40e6dB.. ancillary, unsafeto c..  alpha values for palette colors, 1 entry

bKGD 1 B8B051ld.. ancillary, unsafeto c.. background color = palette entry 0

pHYs 9 009a8c18 ancillary, safeto copy  pixel size = 2835x2835 pixels per meter (72.0=72.0 dpi)

tIME 7 54dB849%fb  ancillary, unsafe to c.. |time of last modification = 16 Meov 2010, 01:54:19 UTC M

iTxt e 43 7b342d.. ancillary, safeto copy  text (international], key="Comment"”: "Created with GIMP by Zb\,rrnzﬁl‘}_‘acje"K

fcTL M 26 d9bdfc... ancillary, unsafe to c... APNG frame control, seq#=0, 1024::1024+0+0, delay=0.100s, dispose=none, blend=owver
IDAT 2327 6b434fld  critical PMG image data

feTL 26 d5el4faf

ancillary, unsafe to c...

APMG frame control, seq#=1, 843=855+128+49, delay=0.100s, dispose=none, blend=over _

< |

PMG file size: 3602368 bytes
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Kilka dalszych informaciji:
Poza blokiem PNG file signature rozpoczynajgcym kazdy plik PNG, obowigzkowymi blokami sg: IHDR
(nagtéwek- Image Header). IDAT (dane obrazu) oraz IEND (zakonczenie). Wystepuje takze szereg
blokéw opcjonalnych.
acTL — APNG animation control; acTL musi znajdowac sie przed chunk-iem ,IDAT” w kazdej ramce, aby
byta uznana jako APNG; ,Num_frames” liczba chunk acTL musi by¢ réwna ilosci ramek. ,Num_plays”
okresla ilo$¢ razy odtwarzania animacji dla 0, Zapetlenie na zawsze — czyli ze odtwarzanie animacji ma
trwac bez przerwy.
fcTL - APNG frame control; wprowadza takie ograniczenia:

x_offset i y_offset pola muszg byé¢ 0

szerokos$c¢ i wysokos¢ pola musi by¢ rowna odpowiednim polom chunk-a IHDR

Obraz domysiny - bedzie zaliczany do pierwszej ramki animacji, jezeli chunk "fcTL" jest obecny przed
IDAT. W przeciwnym wypadku obraz domysiny nie jest czescig animaciji.

Nastepne ramki sg kodowane w chunk fdAT, ktdére majg takg samg strukture jak IDAT z wyjgtkiem
poprzedzajgcego numeru. Informacje dla kazdej ramki sg przetwarzane i przechowywane w chunk fcTL.
,0braz domysiny” jest opisany w standardzie chunk-a IDAT, jest to obraz wyswietlany przez dekodery nie
obstugujgce formatu APNG.
W pierwszej ramce bez obrazu domysinego (co moze by¢ pierwszg lub drugg ramkg) fcTL musi pojawiaé

>
>

sie przed IDAT i fdAT .

Ramka musi by¢ przetwarzana z zdefiniowanymi regionami x_offset, y_offset, szerokoscig i wysokoscia.
Offset nie moze by¢ ujemny, wymiary dodatnie a obszar nie moze przekracza¢ domysinego obrazu.
Ograniczenia w regionach ramki:
x_offset >= 0
y_offset >= 0
szerokos¢ >0
wysokos¢ > 0
x_offset + szerokos$¢ <= IHDR szerokosci

y_offset + wysokos¢ <=

fdAT — APNG frame data;
Narzedzie TweakPNG pozwala doda¢, zmodyfikowac¢ lub usungé w pliku bloki ("chunk"), adnotacje

tekstowe moga by¢ dodawane za pomoca chunk "tekst", a kolory tta mozna doda¢ za pomocg chunk
"bKGD" (screeny).
TweakPNG is free software, TweakPNG is a low-level utility for examining and modifying PNG image

files.

IHDR wysoko$ci

http://entropymine.com/jason/tweakpng/ tweakpng-1.4.0.zip (about 250K) 5 Jun 2010 README file
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Poradnik jak zachowa¢ animacje jako png w GIMP dla Windows

Oficjalny Plug-in animowany PNG (APNG) do Gimp kompilacja dla Windows:

http://reqistry.gimp.org/node/24394
pojawit sie 2010-05-19 mozemy go réwniez Sciggnaé ze strony:
http://sourceforge.net/projects/gimp-apna/files/ gimp-apng-0.1.0.win32

Po rozpakowaniu gimp-apng-0.1.0.win32.zip otrzymamy folder gimp-apng-0.1.0.win32 z dwoma
plikami, file-apng.exe i file-apng.ui
Otwieramy C:\Program Files\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins\ szukamy pliku "file-png.exe" i (oraz
ewentualnie w systemie pliku png.exe po starej wersji GIMP) usuwamy go. [zachowujemy gdzie$ na
wypadek, gdyby zaszta potrzeba przywrdci¢ stan poprzedni, poniewaz z file-apng moga nie
wspotpracowac jakies plug-in]
W to miejsce umieszczamy dwa pliki file-apng.exe i file-apng.ui
Zamykamy folder.
Uwaga: po umieszczeniu plikéw w folderze C:\Users\username\gimp-2.6\Plug-ins plugin nie zadziata
poprawnie, bedzie otwierat animowane pliki PNG, ale Export tylko pliku statycznego oraz nie otwiera sie
okno opcji Exportu.

Jesli mamy GIMP otwarty, zamykamy i ponownie otwieramy.

Tworzymy lub otwieramy obraz (lub otwieramy jakis istniejgcy animowany GIF).

Pierwszg rzeczg jest sprawdzenie w jakim trybie obraz zostat otwarty. Zalezy nam na pracy w trybie
RGB. Nazwa pliku, tryb i powiekszenie pojawiajg sie w gérnym pasku okna obrazu. Jezeli nie pracujemy
w RGB wybieramy Obraz => Tryb => RGB. Dodawane pliki, najlepiej w formacie PNG

Nastepnie tworzymy kolejne obrazy (warstwy) bedgce kolejnymi ramkami animacji.(lub sprawdzamy w
oknie Warstw, jak wygladajg jesli otwieralismy animowany GIF).

Uwaga:

Tworzone pliki, kolejnych warstw muszg miec te same wymiary jak warstwa Tha (dlaczego dalej).

Kolejne pliki zapisujemy Zapisz jako... z unikalnymi nazwami np. Ramkal,..Ramka30 i jednakowym
rozszerzeniem np. Xx.png.
Kiedy mamy juz wszystkie obrazy (ramki), otwieramy pierwszy z nich, a dalsze wybierajgc
Plik => Otwoérz jako warstwy.
W tym momencie, kazdg z ramek animac;ji lub wszystkie zbiorczo mozna poddag, jesli nie wykonano tego
wczesniej, dodatkowej kompresji odpowiednim narzedziem.,i aby uzyska¢ mniejszy rozmiar pliku
wynikowego.
Istniejg jeszcze mozliwosci wykorzystania:
Nachylenie warstwy lub zaznaczenia ¢ 3

Zmiana perspektywy warstwy lub zaznaczenia =
Przypomnienie:
w oknie z warstwami mozemy przeprowadzi¢
Grupowanie warstw — kazda warstwa obok oka ma drugi kwadrat z ikong fanncucha, przytrzymujgc Shift
klikamy na fancuch gérnej warstwy dwa razy, wszystkie warstwy az do dolnej Tta, zostang zaznaczone
symbolem tancucha. Teraz operacja, ktérg wykonamy dotyczy warstwy aktywnej oraz warstw, ktére
nalezg do grupy modyfikowanej operacja.
Klikajgc teraz na dowolng warstwe, zmieniamy np. wielkos¢ obrazu wg wtasnych potrzeb, wybierajgc z
menu narzedzi skalowanie = (lub Shift + T).

Gtéwnym atrybutem warstwy jest Nazwa warstwy.
Nazwe warstwy, mozna edytowac i zmienic:
» dwukrotnie klikajac LPM w jej nazwe i wpisujemy nowg nazwe i zatwierdzamy klikajgc Enter
» albo dwukrotnie klikajagc LPM w miniaturke podgladu warstwy, pojawi sie okno w ktérym
wpisujemy jej nowg nazwe i zatwierdzamy klikajgc OK.
> albo klikajgc PPM na warstwie, z pojawiajgcego sie menu podrecznego mozemy wybrac
Modyfikuj atrybuty warstwy... pojawi sie okno
i 4@ Atrybuty warstwy &JW
\ ,v/’; Modyfikacja atrybutéw warstwy [

Ramka 2 (200ms) (replace)-1708 {Bez nazwy.gif)

Nazwa warstwy: | 3£

‘ Pomoc | { oK ] | Anuluj ]

w ktorym mozemy zmieni¢ nazwe Warstwy. Nazwy mozemy dowolnie zmienia¢, ale muszg by¢ unikalne.
Jesli z jakiego$ powodu nazwiemy kolejne warstwy identycznie np. Ramka, to kolejne z nich bedg
zawieraty przyrostek # z kolejnym nr.


http://registry.gimp.org/node/24394
http://sourceforge.net/projects/gimp-apng/files/

Szkoda ze nie mozna w GIMP ver. 2.6.8, jeszcze zmieni¢ seryjnie Nazwy wielu warstw.

Parametry w oknie Atrybuty warstwy mozemy ustalaé lub zmieni¢ indywidualnie, dla kazdej warstwy,
podajac je w nawiasach za nazwa warstwy gdzie:
» pierwszy nawias zawiera czas odtwarzania danej ramki w milisekundach (1000ms = 1s)
» drugi nawias zawiera Tryb - sposob "przejscia”:
Skladanie (combine) — dofgcza biezgcg ramke do poprzedniej — kumulacja warstw, nagrywanie
tylko tego fragmentu animacji ktéra sie zmienita.
Zastepowanie (replace) — zastepowanie poprzedniej ramki biezgcg — jedna ramka na warstwa.
Czas wyswietlania w milisekundach (ms) czyli 100 ms to 0,1 sekundy, a 1000ms to 1 sekunda.
Przykfad:
Ramka 2 (500ms)(replace) - bez spacji !!.

§ Ramka {120ms) (replace)#2

f Ramksa (120ms) {replace)#1
§ Ramksa (120ms) {replace)
_—

Uwaga: pomimo ze w oknie Atrybuty warstwy uzyjemy polskich okreslen - sktadanie; zastepowanie
(wg ttumaczenia), to i tak po zapisie pojawig sie okreslenia wg wersji angielskiej combine i replace!
Jesli nazwa warstwy, jest pogrubiona, to warstwa nie ma kanatu alfa.
W atrybutach mozemy dodac¢ na koncu znak (!), co to dzieje:
Przyktad:
Byto Ramka 3 (100ms)(combine) uruchamiamy filtr Deoptymalizuj mamy Ramka 3 (100ms)(replace)
dodajemy wykrzyknika Ramka 3 (100ms)(combine)(!) i Deoptymalizuj otrzymamy:
Ramka 3 (combine)(!)(100ms)(replace)
Widocznos¢ warstw - kazda warstwa, nawet, jesli jest niewidoczna, jest zamieniana na jedng ramke.

Atrybuty ramek mozna ustala¢ w odniesieniu do wszystkich ramek i do kazdej ramki z osobna.
Z tym, ze kazdorazowa indywidualna czy globalna zmiana Atrybutéw warstw, to dtubanina, ktéra przy
duzej ilosci ramek zabierze nam duzo czasu.
Jest jednak na to rada, mianowicie musimy zainstalowac¢ scripts-fu opracowany przez Saul Goode
(Animation settings script for GIMP), ktérym mozemy globalnie zmienia¢ Czas i Tryb wyswietlania ramek.
Plugin Sciggamy z: http://flashingtwelve.brickfilms.com/GIMP/Scripts/anim-settings.scm (ver. do 2.6.x)
lub w paczce: AnimationScripts.zip
Instalacja standardowa, kopiujemy plik Ctrl+C i wklejamy Ctrl+V w GIMP 2.4 lub 2.6 do:

C:\Program files\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\scripts\

lub lepiej w:
C:\Users\nazwa_uzytkownika\gimp-2.6\scripts
C:\Dokuments and Settings\ nazwa_uzytkownika\gimp-2.4\scripts
Po restarcie GIMP-a plug-in pojawl_i sie w Animacja => Ustawienia animacji (wtasne ttumaczenie).
[ &

Deoptymalizuj

Odtwaorz...

Optymalizuj (dla formatu GIF)
Optyrmalizuj (roznica)

Ustawienia animacji e

d& Script-Fu: Ustawienia animacji @

Czas: (1-10000 mS, 0=Pozostaw bez zmian, -1=Usun czas): 100

v

Tryb:: Pozostaw bez zmian @

Pozostaw bez zmian

(combine)

(replace)

Usun tryb
Pomoc \ Resetuj r UN -

GIMP nie umozliwia wyboru kilku aktywnych warstw.
Ale umozliwia wybér widocznosci wszystkich warstw, do tego celu stuzy ikona Oko, klikniecie LPM w
symbol wtagcza lub wytgcza widocznos¢ warstwy (ikona oka widoczna lub nie). Kliknigecie na oko dowolnej
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warstwy z przytrzymanym klawiszem Shift powoduje, Ze wszystkie inne warstwy stang sie widoczne lub
ukryte. Umozliwia to nam dokonania wyboru widoczno$ci wszystkich warstw (poczym widoczno$é
dowolnej warstwy np. Tta mozemy wytgczy€) i wykonania tylko dla widocznych warstw operacji zmiany
ustawien animaciji.

Stosujagc plug-in mozemy dla wszystkich widocznych warstw zmieniaé Czas wyswietlania ramek oraz
Tryb wyswietlania ramek.

Wybieramy Animacja => Ustawienia animacji i w oknie dialogowym skryptu zmieniamy Czas
wyswietlania poszczegolnych ramek np. na 500 a Tryb wyswietlania ustawiamy np. na replace
(zastap) i klikamy w OK. Czas lub tryb pojedynczych ramek mozna potem skorygowa¢ w oknie Atrybutéw
warstwy.

Po globalnej zmianie Atrybutéw warstw, mozemy indywidualnie zmieni¢ Atrybuty pojedynczych warstw
wedtug naszych potrzeb.

Przypomnienia:

W GIMP mamy:

Obraz => Wymiary plétna... (Dostosowuje rozmiary obrazu)

"ptétno" jest widocznym obszarem obrazu. Domysinie rozmiar ptétna pokrywa sie z wielkoscig

warstw. Polecenie Wymiary ptétna pozwala powiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar ptoétna. Mozesz, jesli
chcesz, zmieni¢ rozmiar warstwy. Jesli powigekszysz ptotno, tworzysz wolng przestrzen wokét zawarto$é
obrazu. Kiedy je zmniejszasz, widoczny obszar jest przyciety, jednak warstwy nadal wykraczajg poza
granice ptétna.

Po zmniejszeniu rozmiaru ptétna, nowe ptétno pojawia sie otoczone cienkg czarng granicg w
podgladzie. Wskaznik myszy jest przesuwanym krzyzykiem: aby przesungc¢ obraz tej ramki, kliknij i
przeciagnij.

Obraz => Dopasuj ptétno do warstw (polecenia dostosowuje rozmiar ptétna do wielkosci najwiekszej
warstwy obrazu, zaréwno szerokos¢ i wysokos¢. Podczas tworzenia lub otwarcia obrazu, rozmiar ptétna
jest definiowany jako wielko$¢ obrazu i pozostaje bez zmian, jesli dodajemy nowe warstwy. Jesli dodaé
warstwe wiekszg niz ptétno, tylko obszar ograniczenia bedzie widoczny. Aby wyswietli¢ catg warstwe,
nalezy uzyc¢ tego polecenia.

Obraz => Dopasuj ptotno do zaznaczenia (polecenie dostosuje rozmiar ptétna do wielkosci
zaznaczenia).

Warstwa => Dopasuj wymiary warstwy do obrazu (dopasowanie wymiaréw warstwy do granic obrazu
— dotyczy tylko warstwy aktywnej, bez zmiany innych), bez koniecznosci przenoszenia zawartosci
warstwy w stosunku do obrazu.

Mozemy doinstalowaé:

http://reqistry.gimp.org/node/21516; sg-extend-layer.scm

Plug-in Rozszerz warstwe do rozmiaru obrazu; Warstwa => ,,Extend to Image Size” [skaluje (widoczng
czesc¢) warstwy czynnej, tak, ze ma takie same wymiary jak ptétno obrazu.

Jesli wykonano zaznaczenie i zostanie uruchomiony skrypt, wybrany obszar zaznaczenia bedzie
"chroniony" od przeskalowania, tylko (widoczne) obszary warstwy poza obszarem zaznaczenia, zostang
przeskalowane. Jesli cata warstwa jest zaznaczona, cata warstwa jest "chroniona" od przeskalowania, ale
oddalone granice zostang przedfuzone do granic obrazul].

Plug-in all-layers-2-canvas-size.scm - do pobrania tutaj

Warstwy => Layer(s) to Image Size przettumaczytem - Dopasuj wymiary warstw do obrazu (Resize All
Layers To The Canvas Size) — dopasowuje wszystkie warstwy jednoczesnie do rozmiaru obrazu.

W paczce jest tez — anim-settings — pozwala na ustawianie parametréw animaciji.

Jesli w Zapisz jako... jest widoczna opcja PNG+APNG image, to mamy poprawnie zainstalowany plugin.
Mamy wszystko, co potrzebujemy aby wykona¢ animowany obraz png.
A wiec teraz Zapisz jako...

=l Wybor typu pliku (Wedlug rozszerzenia) e

Typ pliku Rozszerzenia &
Suite venGUws Gien Ginp

Obraz X BitMap xbm,icon,bitmap

Obraz X PixMap xpm

Obraz ZSoft PCX pcx,pcc

Pedzel GIMP gbr

Pedzel GIMP (animowany) gih

PNG+APNG image g png E

Powinno otworzy¢ sie okno:


http://registry.gimp.org/node/21516
http://registry.gimp.org/files/sg-extend-layer.scm
http://kifer.gimpuj.info/grafika_tutki/ob_kalejdoskop/skrypty.zip

4@ Export Image as PNG &J

PNG Options

[¥] Zapisz kolor tia
[7] Zapis wspétczynnika gamma

[7] Zapisz przesuniecie warstwy

<

| Zapisz rozdzielczos¢

[V] Zapisz czas powstania

|¥| Zapisz wartosci koloréw dla przezroczystych punktow

Stopiert kompresji: 1:] 9
Animated PNG Options

[V] As animation

[] First frame is hidden

Number of plays: 0

t Woczytaj domyéine l ‘ Zapisz jako domyslne I

) (B e

Za co odpowiadajg poszczegodlne opcje pojawiajgce sie w trakcie zapisu do pliku PNG? Patrz pkt. 7

Tutaj ustawiamy opcje animowanego PNG
Zaznaczamy: As animation: mozemy okresli¢ ilos¢ powtérzeh odtwarzania - Number of plays

Uwaga:

Zawsze wczesniej nalezy okresli¢ Czas i Tryb zastepowania ramek, aby uniknaé teraz
niespodzianek! (nie mozemy tak jak przy GIF skorzysta¢ z Opcji animacji GIF)

(Jesli wczesniej w ,Atrybutach warstw” nie ustalimy Czasu wyswietlania ramek, plugin narzuci swé;j -
10ms, zmiany ramek bedg szybkie i jednakowe w odniesieniu do wszystkich ramek)

Pojawita sie informacja: http://www.gimpuj.info/index.php/topic,42780.0.html Ze,

,Plug-in nie dziata poprawnie. Wysypuje sie gdy ustawiony jest tryb zastepowania na combine. Przy
replace zapisuje plik bez problemu, ale jak wiadomo waga takiej animacji jest duzo wieksza. To w
przypadku gdy tworze nowy plik od podstaw w GIMP-ie. Z plikami pobieranymi z neta bywa réznie. Przy
niektérych nawet zmiana trybu zastepowania z combine na replace nic nie daje”.

Jak wiadomo w animacji wiele elementdw jest wspolnych dla wszystkich warstw, wiec mogg by¢
zapisywane tylko raz, zamiast zachowania ich we wszystkich warstwach, mozna zapisa¢ tylko co sie
zmienito w kazdej warstwie.

Optymalizacja animacji w GIMP oferuje dwa filtry: Optymalizuj (dla formatu GIF), oraz Optymalizuj
(réznica) poniewaz nie tworzymy GIF, mozemy zastosowa¢ Optymalizuj (réznica).

Filtr Optymalizuj (réznica) umozliwia zapis animacji w trybie, w ktérym zapisywane sg tylko réznice
pomiedzy kolejnymi ramkami, a nie cate ramki.
Filtr dziata nastepujgco — odczytuje kazdg warstwe, znajduje zmieniajgce sie piksele odnosnie
poprzedniej warstwy i pozostawia je zmniejszajgc rozmiar warstwy na minimalnie mozliwy. Wszystkie
nie zmieniajgce sie punkty obrazu tej warstwy sg zamieniane na przezroczystos$¢ (usuwane powtarzajgce
sie piksele), czyli czes¢ wspolna warstwy jest przezroczysta.

Po zastosowaniu filtra, powstaje nowy obraz bez nazwy.
Pozwala to na znaczne zmniejszenie rozmiaru plikéw, dlatego nalezy korzysta¢ z tej opcji.
Jest to Tryb combine - pierwsza ramka jest petna, nastepnie dotgcza biezacg ramke do poprzedniej —
nastepuje kumulacja (tgczenie - sktadanie) warstw, nagrywanie tylko tego fragmentu animacji ktéra sie
zZmienifa, czyli kazda dalsza ramka bedzie mie¢ inny wymiar, rowniez ostatnia!!.
(Replace - zastepowanie poprzedniej ramki biezgcg).
Deoptymalizuj
Odtwarz...
Optyrmalizuj (dla formatu GIF)

Optymalizuj (réznica)

Animacja =>



http://www.gimpuj.info/index.php?PHPSESSID=9dc12e0d5edea6e2c0e189201c040e10&/topic,5923.0.html
http://www.gimpuj.info/index.php/topic,42780.0.html

Deoptymalizuj — wycofanie optymalizaciji, przeznaczone dla przypadku gdy bedziemy chcieli wprowadzi¢
zmiany w juz zoptymalizowany animowany obraz.

Tworzy nowy obraz bez nazwy, w ktérym wszystkie warstwy bedg miaty zmieniony Tryb na (replace),
oraz gdy nie byt ustalony czas wyswietlania poszczegdlnych ramek, wpisuje wartosé¢ 100ms.

Np. nie nalezy skalowac¢ obrazéw indeksowanych, gdyz daje to fatalne efekty, jezeli obraz juz jest w
trybie indeksowanym nalezy najpierw wybieramy Obraz => Tryb => RGB, p6zniej Filtry =>Animacja =>
Deoptymalizuj i dopiero wéwczas przeskalowad!.

Dalej

Przy prébie zapisu takiego obrazu, lub gotowego optymalizowanego GIF, jako PNG+APNG i pojawia sie
komunikat:

5 R
4 Komunikat programu GIMP &J

Komunikat: GIMP

Nie mozna zapisac pliku "C:\Users\ \Desktop
\33aa3e2lcef3.png™

Biad przy zapisie pliku "C:\Users) \Desktop
\33aa3e21cef3.png”. Nie mozna zapisac obrazu.

OK

[

Wystarczy jednak jak wykonamy dla ostatniej klatki: Warstwa — Dopasuj wymiary warstwy do
obrazu, poczym Export i Zapisz jako... PNG+APNG - kohczy sie powodzeniem dla combine !l

Nalezy jeszcze przytoczy¢ informacje developera plug-inu:

First frame must be full size (and second frame must be full size too, if first frame is hidden).
Pierwsza ramka musi by¢ w petnym rozmiarze (i druga ramka musi mie¢ takze petny rozmiar, jesli
,Zaznaczono” - pierwsza ramka jest ukryta)!.

Niezastosowanie sie do tej konwencji rezultatem bedzie zapisany btad ...

libpng error: width and/or height in the first frame's fcTL don't match the ones in IHDR

libpng error: szerokos¢ i / lub wysokos$¢ w pierwszej ramki fcTL nie pasujg do tych w IHDR

gdzie: IHDR (nagtéwek- Image Header)

Dostawatem ten btgd, gdy gérna warstwa w moim oknie dialogowym warstw, nie byta tej samej wielkosci,
jak caty obraz.

Kiedy zmienitem gorng warstwe do wielkosci obrazu, zawsze udato sie zapisa¢ animowany PNG.

Plugin umozliwia fadowanie wszystkich wielowarstwowych animowanych PNG (intact).

Dla sprawdzenia ustalen, przeprowadzono rézne testy:

Pobrano z sieci plik 196_fish.gif w ktérym dla kazdej ramki podano tylko czas odtwarzania danej klatki w
milisekundach, nie sprecyzowano jak majg pojawiac sie ramki, tzn. pozostawiono Bez znaczenia -
domysiny przy zapisie jako GIF,

i Zapisz jako... PNG+APNG, konczy sie powodzeniem zapis ramek combine !!l.

Pobrano z sieci plik komicky_ 654089629 17 (osli pocatunek).gif (Tryb indeksowany - bez tta) ma
sprecyzowane jak majg pojawiac sie ramki replace oraz podano czas odtwarzania danej ramki w
milisekundach, préba zapisu jako PNG+APNG i pojawia sie komunikat, Bfgd przy zapisie.
Wystarczyto jednak wykonanie tylko dla ostatniej ramki: Warstwa — Dopasuj wymiary warstwy do
obrazu, i Zapisz jako... PNG+APNG - konczy sie powodzeniem, zapis ramek replace !!!.

Pobrano z sieci plik st_patricks_day_animated_gif_1.gif miat sprecyzowane jak majg pojawiac sie
ramki - replace, zapisywat sie btednie (pierwsza ramka z zaktdceniami patrz ponizej).



Sprawdzatem czy prawdopodobnie nie jest to wina wersji libpng.dll — ale wynik byt negatywny.

Wprowadzitem Optymalizacja (réznica) i dalej dla gérnej ramki Warstwa — Dopasuj wymiary warstwy
do obrazu - zapis combine efekt pozytywny..

Animacja apng poprawna, niezaleznie czy Obraz => RGB czy indeksowany oraz zmiany libpng i zlib na
1.2.5.0.

Przed zapisaniem animaciji trzeba zrobi¢ All Layers To Image Size - przycig¢ wymiary warstw do
obrazu.

(w tym celu musimy zainstalowac¢ script-Fu: skrypt all-layers-2-canvas-size.scm jest tutaj )

albo dla gérnej Warstwa — Dopasuj wymiary warstwy do obrazu.

(Polecenie zmienia rozmiar granic warstw dopasowujgc granice obrazu, bez koniecznosci przenoszenia
zawartosci warstwy w stosunku do obrazu)

Animacje mozemy sobie odtworzy¢ klikajgc "Filtry => Animacja => Odtworz... (teraz dla pewnosci
catos¢ mozemy zapisa¢ w formacie GIMP-a => xcf ), mozemy teraz jeszcze wprowadzi¢ korekty Czaséw
wyswietlania ramek oraz Tryb wyswietlania poszczegdélnych ramek.

Jesli po odtworzeniu jestesmy zadowoleni z wyniku, to zapisujemy plik okreslajgc miejsce, czyli Folder i
nadajemy mu wlasng nazwe, oraz recznie wybieramy rozszerzenie z Wybor typu pliku... jako
PNG+APNG image, teraz Zapisz

W otwartym oknie Export Image as PNG zaznaczamy opcje As animation poczym Export.

Gotowy i zapisany plik animacji mozemy powtérnie odtworzy¢ np. w Filtry => Animacja => Odtworz...
lub klikamy na plik PPM i wybieramy Otworz za pomoca... i wybieramy np. Firefox lub XnView.

Opracowanie:
Zbigniew Matach

Zbyma72age

Poradnik nie moze by¢ publikowany w catosci lub fragmentach na innych stronach www lub prasie, bez
wczesniejszego kontaktu z autorem poradnika oraz bez zgody na publikacje.


http://www.gimpuj.info/grafika_tutki/ob._kalejdoskop/skrypty.zip

